Detektyw
Przypominasz sobie, ze...
1.Masz na imi¢ Gabriel/a.
2.Jestes$ detektywem.
3.Nie jestes tu po to, aby szuka¢ drogi wyjscia, ale zeby rozwigza¢ zagadke zwigzang z
morderstwami.
4.Musisz zachowac ostroznos¢.
5.Musisz si¢ spieszyc.

Morderca
Przypominasz sobie, ze...
1.Masz na imi¢ Adam.
2.Jeste$ morderca.
3.Wydostac sie stad moze tylko jedna osoba i musiSz to by¢ ty.
4.To miejsce skrywa tajemnice, ktora nie powinna zosta¢ odkryta.
5.Jest tu intruz, ktéry stanowi dla ciebie zagrozenie.

Niewinny
Przypominasz sobie, zZe...
1.Masz na imi¢ Aleksy/andra.
2.Jestes niewinny.
3.Nie chcesz aby komukolwiek wigcej stata si¢ krzywda.
4 Pamietates/as cos, co moglo uratowac czyjes$ zycie, ale teraz nie mozesz sobie tego
przypomniec.
5.Jest tu bardzo niebezpieczny cztowiek.

Poszukiwacz
Przypominasz sobie, ze...
1.Masz na imi¢ Adrian/nna.
2.Jestes podroznikiem, lowcg przygdd.
3.Wolisz zosta¢ w tym miejscu, poniewaz na zewnatrz nie czeka ci¢ nic dobrego.
4 Nikomu nie wolno opusci¢ tego miejsca.
5.Czujesz, ze to miejsce skrywa jaki$ glebszy wymiar, ktory wart jest odkrycia.

Joker
Przypominasz sobie, Ze...
1.Masz na imi¢ Alan/a.
2.Jeste$ cwanym wesotkiem.
3.Jestes tu po to, aby si¢ dobrze bawic.
4.Zabawnie bedzie pokrzyzowaé innym ich plany.
5.Tylko jedna osoba moze si¢ stad wydostac. Jesli bedziesz to ty, bedziesz mogt zrobié
jeszcze wigcej psikusow.




