Podstawa tego scenariusza sa interakcje mig¢dzy bohaterami. Zakonczenie za kazdym razem
kastrowato druzyne. Jednak zanim poprowadzisz Defende Nos In Proelio zastandw sig jak opisac 1
rozwina¢ kazda ze scen. Aby nie kaleczy¢ oczu czytelnika i nie narzuca¢ swojego stylu zbyt mocno
postanowitem ograniczy¢ opisy. Jako, ze od momentu stworzenia podstaw do pierwszego
poprowadzenia, a po6zniej do spisania, wiele si¢ zmienito daj¢ Ci takze pierwszy plan wydarzen,
ktory przemienit si¢ w DNIP. To dzigki temu sesje byly przyjemne, zatem pomysl czy nie bedzie Ci
bardziej pasowat scenariusz blizszy pierwotnym zalozeniom.

Kazde stowo scenariusza 1 dodatkdw moze, a wrgcz powinno, zosta¢ dopasowane przez Ciebie do
Twojego stylu prowadzenia i preferencji graczy.

Do otworzenia plikow w folderze Karty Postaci potrzebujesz program GURPS Character Assistant.

-Problemy w okolicy na ktore sktadajq si¢ zniknigcia, blgdne ogniki i demony.
-Charyzmatyczny czarnoksigznik przewodzi grupie, ktora chce odzyskac relikwig z kosciota.

Relikwia jest upadty i $piacy aniot. Demony od zawsze pojawiaty si¢ w okolicy, probujac go
odbic.

Czarnoksigznik jest odpryskiem swiadomosci upadiego.

-Wiadza religii stabnie z powodu rozwoju nauki i popularnosci ateizmu. /zima dla Lathander'a/
-Wielka bitwa o kosciot. /demony opetujq mieszkancow/

-Smier¢ ztego czarnoksieznika w szponach wezwanych przezen demonéw i koniec probleméw w
okolicy. /naduzyt swojej mocy/

-Po siedmiu miesigcach ponownie zaczgty si¢ problemy, wigc raz jeszcze zawotano bohaterow.
-Zamczysko ztego czarnoksieznika jest puste. Sledztwo wskazuje na pewna, samotna straznice w
gestym lesie.

-Kult czarnoksigznika, sktadajacy mu ofiary i planujacy wyrwanie go z fap demonow.

-Akcja dywersyjna, ukonczenie rytuatu oczyszczajacego czarnoksigznika.

-Natgzenie probleméw z demonami.

-Druzyna dociera do informacji, Zze to Zona czarnoksigznika przewodzi teraz kultowi.

-Kult si¢ wycofuje, mniejsza ilo§¢ demondw.

-Natarcie druzyny, ktore rozbija siatkg dowodzenia kultu.

-Druzyna dociera do komnaty, w ktorej Zona czarnoksigznika rodzi.

Duch czarnoksigznika jest w komnacie, ale nie moze bezpiecznie uzy¢ swoich mocy. Co 1
tak uczyni, skazujac si¢ na powtérne meki u demonoéw, gdy zobaczy, ze jego zona i syn sa
zagrozeni. Demony probuja opegtac dziecko, wypychajac zen dusze /ogniki wypychajq ognik, lecz
nie dajq rady/ Dzieciak juz dawno zostat opetany/ nikt o tym nie wie/



