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LAWINA

Miarowy stukot két pociggu dziatat na dr Franza Oppenheimera usypiajgco. Nie pomogta nawet wyprawa do
wagonu restauracyjnego i dwie mocne kawy wypite przed chwilq. Znudzony podrozq mezczyzna wyjrzat przez
okno. Chwile podziwiat osniezone zbocza odlegtych zaledwie o kilka kilometréw szczytow Alp. — Jakby w Austrii
widok gor byt czyms szczegdlnym — pomyslat. Nagle poczut szturchnigcie w ramie.

- Czy ma pan rekawiczki? — zapytat mtody mezczyzna, ubrany w gruby golf, pochylajac sie nad Franzem. — Wie
pan, tu dookota jest... — Sciszyt gtos — zimno...

- Alez Maks, ten pan na pewno ma rekawiczki — mtoda dziewczyna w zielonej sukience usmiechneta sie do Franza.
— Prosze wybaczy¢, pokazuje wtasnie Maksymilianowi pocigg. A on bardzo nie lubi zimna, prawda Maks?

- Tak, prosze pani. Tutaj jest cieplo, a ja mam ciepty sweter.

- Zgadza sie. A teraz wracaj juz do naszego przedziatu. Pan na pewno chciatby dopic¢ swq kawe.
Maks skingt gtowaq i opuscit wagon restauracyjny. Dziewczyna ponownie sie usmiechneta.

- Bardzo pana przepraszam. Max cierpi na frigofobie.

- Obawa przed zimnem? — Franz pokrecit glowq z lekkim zdziwieniem. Znuzenie podrozq znikneto w jednej
chwili.- Ale przypadki tej choroby spotykane sq niemal wylqcznie w Chinach i Japonii. Jak czesto wystepujq w
Europie?

- Jest pan psychiatrq? Jestem Anna. A co do figrofobii, to znane sq mi tylko dwa przypadki zdiagnozowane u nas,
Maks i jeden z 1968 roku, z okolic Monachium.

- Na imig mam Frnaz. Mozna zaprosi¢ paniq na filizanke kawy? — podnidst sie z miejsca, by przywotac kelnera.

- Dzigkuje. Musze jednak odprowadzi¢ Maksa do przedziatu — zawiesita gtos, wahajqc sie. — Bede za dziesie¢ minut.
— dziewczyna usmiechneta sie i ruszyta ku wyjsciu z wagonu.

Podszedt kelner. Franz poprosit o dwie kawy i

ciastka. Z aktowki wyjgt mate lusterko i . .
grzebien. Przez chwile probowat przyczesaé Wiener Zeitung, 25.01. XXXX:

lekko siwiejgce whosy. POCIAG POD LAWINA

Nagle PVZ?SM% i rozejrzat Si? po wagor?ie. CQS/ Pociag relagji [..] zostal wczoraj pdznym popotudniem
si¢ zmienito. Czul wyraznie, zZe co$ jest nie przysypany przez potezna lawine, ktora zeszla z masywu
tak, jak powinno. Miarowy stukot két nikt w Dachstein. Sktad w 90% znajduje sie gteboko pod sniegiem.

powoli narastajgcym szumie. Spojrzat przez Pociggiem jechato okoto 50 os6b — katastrofa zdarzyla si¢ na
okno. Jedyne, co zobaczyl, to pedzqcq ku koncowym odcinku trasy. Akcja ratunkowa trwa. Wedtug

niemu $ciane $niegu. Po chwili odtamki ekspertow, tak potezne lawiny zdarzaja sie raz na kilkadziesiat
szyby, wybitej cisnieniem wywartym przez L

uderzajqcq Sniezna mase, zmienity jego twarz

w krwawq miazge.

Wstep

Przygoda przeznaczona jest do rozegrania wedtug zasad systemu Zew Cthulhu. Jednak da sie ja
poprowadzi¢ pod kazdym systemem, ktdry zaktada istnienie tradycyjnej kolei, a jego czas i miejsce akgji
odpowiadaja Ziemi w XX i poczatku XXI wieku. To jednak nie jest najwazniejsze, gdyz mechanika
(niezaleznie jakiej si¢ uzyje) moze zosta¢ catkowicie pominieta — zalecam jednak uzycie zasad
obrazujacych narastanie poziomu stresu u BG i coraz silniejszych objawow chordb, na ktore cierpia (a
jak wiadomo, mechanika ZC doskonale si¢ do tego nadaje) — uwagi na ten temat znajduja si¢ w dalszej
czesai tekstu.
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Scenariusz przeznaczony jest dla 3-4 osOb. Gracze wcielaja si¢ w postaci cierpiace na zaburzenia
psychiczne, ktére nagle znalazly sie w silnie stresujacej sytuacji. Pociag, ktorym jada wraz z trojka
opiekunow, zostaje zasypany przez lawine. Pielegniarze i mloda pani doktor ging, zas BG zostajg
zmuszeni stawic¢ czota katastrofie, wtasnym lekom i zaburzeniom oraz mozliwe, ze takze zwroca sie
przeciwko sobie.

Kilka uwag na temat adaptacji scenariusza do innych lat lub realiéw podano na koncu.

Marcin Segit Lawina

Pociag

Sktad, ktorym jechali BG, znalazt si¢ w wyniku zejscia poteznej lawiny kilka metrow pod $niegiem.
Na powierzchni pozostal jedynie zasypany w 1/3 elektrowdz. Natomiast jedenascie wagonéw lezy
przysypanych gruba warstwa $niegu. Decyzja o rozpoczeciu poszukiwan zostanie podjeta w dwie
godziny po zejsciu lawiny, gdy zaczyna juz zapada¢ zmrok. Pociag zostanie zlokalizowany godzine
pozniej. Pierwsi ratownicy dotra do niego w kolejng godzine, jednak na ciezki sprzet czekac trzeba
bedzie jeszcze 2 godziny — do tego czasu zostanie odkopany elektrowoz.

Najglebiej znajduje si¢ ostatni, jedenasty wagon. Lezy nad nim 8 metréw sniegu. Wraz z
przesuwaniem si¢ w strone elektrowozu pokrywa $niezna stopniowo maleje. Od najwyzej potozonego
konica pierwszego wagonu do powierzchni jest okoto p6l metra sniegu.

Ponizsza tabela zawiera dane na temat grubosci pokrywy $nieznej nad wagonami, potozenia
wagonow oraz najwazniejsze uwagi co do ich zawartosci, liczac od kornica pociagu.

Grubosé Odchylenie .
Wagon . . . Uwagi
$niegu wzgledem pionu
Tu w przedostatnim zaczynaja BG. Ich bagaze i

11 8m 00 . . . .
ciala opiekunéw. 5 ciat.

10 8-7m 45° w lewo 2 ciata.

9 7-6m 90° w lewo 3 ciata.

8 6-5m 450 w lewo Wyrwany kawatek Sciany, wszedzie petno sniegu.
Ciato konduktora.

7 5m 45° w lewo Rozerwany przegub miedzy wagonami.

6 5m 180° (lezy na Ciemny wagon. Wiszace cialo zaczepione o stolik. 7

dachu) cial na suficie, ktory teraz jest podtoga.
Aktoéwka dr Franza Oppenheimera z lekami.

5 5_6m 00 Jedzenie i napoje (w tym alkohole). Ostre narzedzia
kuchenne. 6 ciat, w tym dr Oppenheimer, kelner i
barman.

4 6-5m 45° w prawo 9 cial. Dwie osoby ciezko ranne.

3 5_4m 90° w prawo Rozervyany przegub miedzy wagonami. 4 ciala.
Jedna Zywa osoba z potamanymi nogami.

2 4-3m Qe 6 ciat.

1 3-05m 45° w prawo Ciala trzech konduktoréw.

Roéznica w grubosci sniegu wynika z potozenia wagondw. Tylko wagony #6 i #5 leza poziomo. Reszta
utkneta w $niegu pod réznymi katami, przewaznie jednak wznoszac sie w gore, jesli patrze¢ od konca
pociagu.

PrzejScia miedzy wagonami okrywaja gumowe przeguby. Poniewaz fala $niegu zasypata pociag z
gory i na catej jego powierzchni, a nie uderzyta z boku w cze$¢é sktadu, wagony nie zostaty roztaczone.
Gdzieniegdzie co prawda przeguby zostaly rozdarte lub naddarte, ale przejScia miedzy poszczegdlnymi
segmentami sktadu sa dostepne.
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Wagony #11 #10 i #9 zawieraja po 8 przedzialéw 2 klasy (o$mioosobowe). Wagony #8 i #7 zawierajq
po 6 przedzialéw 1 klasy (szescioosobowe). Wagon #5 to wagon restauracyjny. Wagony #6, #4, #3 i #2 nie
sa podzielone na przedziaty — znajduja sie¢ w nich dwa rzedy po 6 dwuosobowych siedzen. Wagon #1
(bez przedziatow) jest wagonem stuzbowym. Tutaj rowniez przechowywana jest poczta i niewielka iloé¢
przesylek konduktorskich.

Kazdy z wagonéw ma wlasne akumulatory. Beda one dostarczac¢ swiatla i stabnacego z godziny na
godzine ogrzewania. Wystarcza na okoto 3-4 godzin. Pézniej w pociagu zapanuje ciemnos$¢ i zacznie
szybciej spadac¢ temperatura. Poki ogrzewanie dziata, temperatura spadac bedzie z 20°C o 1° co godzine.
Gdy zabraknie ogrzewania, sktad wychtadzat si¢ bedzie dwa razy szybciej.

Czas przebycia jednego wagonu wraz z przekopaniem sobie przejScia ($nieg wpadl przez wybite
okna) to okres od 20-30 minut do nawet 2 godzin (wagon #8). W wypadku wagondéw #7 i #3 konieczne
jest wykopanie w $niegu przejscia do nastepnego wagonu — a to dodatkowe 30 minut pracy. Niemal
wszystkie okna z prawej strony pociagu zostaly wybite. Z lewej strony ocalato okoto 40% szyb.

W wagonach panuje nietad. Dotyczy to przede wszystkim tych bez wydzielonych przedziatow. Przez
wybite okna wpadl do srodka $nieg, ktory w niektérych miejscach catkowicie blokuje przejscie.
Wszedzie poniewieraja si¢ elementy bagazu.

Nieszczesliwe zrzadzenie losu sprawito, ze zgineli niemal wszyscy pasazerowie. Cze$é
zasztyletowaly odtamki szkta z wybitych przez lawine szyb. Czes¢ zostala zabita przez spadajacy bagaz
lub tez zgineta w wyniku uderzenia o twarda powierzchni¢ w momencie, gdy masy $niegu runety na
pociag. W wagonie #8 kilka oséb udusito si¢ pod sniegiem, gdy rozpadla si¢ Sciana wagonu, a $niezna
masa wtargnela do $rodka, tarasujac korytarz i wyrywajac drzwi przedziatdw. Przezyli tylko BG, kilka
powaznie rannych 0séb z przodu pociagu oraz maszynista, ktéry umierajacy z uplywu krwi lezy w
kabinie elektrowozu.

BG wyjda z wypadku w zasadzie bez wigkszych obrazen. Skoniczy si¢ na drobnych zacieciach i
otarciach, mozliwe, ze kilku odtamkach szkla wbitych w policzek. Tych kilku pasazeréw, ktorzy
przezyli, nie miato tyle szczescia. Wigkszos¢ z nich umrze, zanim przybedzie pomoc.

Kwestia przezycia - powietrze

Pociag jest catkowicie odciety przez otaczajacy go s$nieg, w zwiazku z czym nie ma mozliwosci
wymiany powietrza. Gracze powinni dosy¢ szybko zdac sobie z tego sprawe. Mimo, ze ilo$¢ tlenu w
jednym wagonie jest wystarczajaca na jaki$ czas dla czterech osdéb, konieczne bedzie dosy¢ sprawne
uzyskiwanie dostepu do kolejnych wagondw, a co za tym idzie, do zgromadzonego w nich powietrza —
zwlaszcza, ze kopiac w sniegu BG beda go zuzywac wiecej niz normalnie..

Realne zagrozenie zatrucia dwutlenkiem wegla powinno pojawic sie¢ dopiero pod koniec przygody,
gdy postaci resztkami sit beda staraly sie przebi¢ ku powierzchni. Jednak caty czas podczas trwania gry
gracze powinni czuc presje zwiazang z malejacymi zasobami tlenu.

Mechanika

Podczas prowadzenia przygody w zasadzie nie powinno by¢ sytuacji, w ktérej konieczne byloby
odwotanie si¢ do mechaniki — catos¢ scenariusza nastawiona jest na odgrywanie, a nie rzuty, a MG nie
powinien nawet przez chwile by¢ zdany na kostki, nawet w przypadku ewentualnej walki. Bedzie to
wymagacé od niego zimnego obiektywizmu i zdolnosci zrecznego manipulowania graczami w razie
potrzeby — celem przygody jest zajecie si¢ psychika postaci, a nie ich umiejetnosciami bojowymi. Nie
podaje tez pelnych danych postaci (cechy, umiejetnosci), gdyz te bez problemu mozna stworzy¢ przed
sesja lub tez okresli¢ je ogdlnie na podstawie zataczonego opisu. Jedyna rzecza, nad ktdra trzeba
sprawowac scislg kontrole, jest poziom stresu BG.

Kazda posta¢ ma podany aktualny poziom Poczytalnosci oraz Progi Szalenistwa, przy ktérych objawy
jej choroby stang sie bardziej widoczne lub tez przybiora na sile.

Kiedy poczytalnos¢ spada (nalezy w ponizszych sytuacjach przeprowadzi¢ standardowy test
Poczytalnos$ci zgodnie z mechanika ZC):

e Co 30 minut kazda posta¢ traci 1 PP ze wzgledu na presj¢ wywotana przebywaniem w

zasypanym pociagu.
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e W sytuadji stresowej (np. wyrazne narazenie na kontakt lub sam kontakt z obiektem fobii; silne

emocje; sytuacja wzmagajaca objawy choroby) nastepuje utrata liczby PP opisanej przy postaci.

e Kazdy niekontrolowany wybuch lub zachowanie spowodowane choroba powoduje utrate 1 PP.

e Szok zwiazany z widokiem szczegdlnie zmasakrowanych lub okaleczonych zwlok powoduje

utrate 0/1k4+1 PP

e Widok ludzkich zwtok nie powoduje utraty PP — postacie wchodza do gry z poziomem PP

uwzgledniajacym juz wypadek.

Kiedy poczytalnos¢ ktorejs z postaci spadnie do zera, zamknie si¢ ona w sobie, ogarnieta catkowita
niepoczytalno$cia, badz tez wybuchnie gwaltownie, starajac si¢ znalez¢ wyjscie z sytuacji, w jakiej sie
znalazta i uwolni¢ sie¢ od stresu. Zachowanie nalezy przedstawi¢ odpowiednio wzgledem podanych
nizej opisow.

Dramatis Personae

Na poczatek uwaga: bohaterowie, w ktdrych wciela sie gracze, nie sa szaleni w potocznym tego
stowa znaczeniu. Nie mamrocza, nie slinig si¢, nie rzucaja si¢ do gardel z obledem w oczach. Osoby te
ogladane z zewnatrz sa zupelnie normalne. Catkowicie normalnie tez postrzegaja rzeczywistosc¢ i
odbieraja wszelkie bodzce, cho¢ moga je inaczej interpretowad. Jednakze pewna czes¢ ich umystu
odmawia postuszenstwa i w pewnych warunkach moga podda¢ si¢ wptywowi szalenstwa — od
delikatnych objawéw, po ujawnienie si¢ ich w pelnym wymiarze.

Oto proponowane postacie do rozegrania tego scenariusza. Poza kilkoma stowami o nich, przy
kazdej opisano schorzenie umystowe, jakiemu dana posta¢ podlega oraz dotyczacy jej watek badz tez
watki przygody (mozna wykorzystac jeden badz kilka — zaleznie od upodoban MG) oraz proponowane
przeszkody, jakie mozna postawié¢ przed nia w trakcie sesji. Na podstawie ponizszych danych MG
powinien przygotowac¢ wprowadzenie dla kazdego z graczy.

Pacjent #1

Imie: Maksymilian

Nazwisko: Angel

Wiek: 35

Tto: byly spawacz w jednej z wiedenskich stoczni. Trzy lata temu zimg, podczas sprowadzania do
doku uszkodzonego holownika, zostal wypchniety za burte. Z lodowatej wody zostal wydobyty w
stanie $mierci klinicznej.

Zaburzenie: frigofobia (lek przed zimnem - ten typ fobii jest bardzo rzadko spotykany poza
obszarem Japonii i Chin)

Przebieg choroby i objawy: pierwsze symptomy wystapily okolo poét roku po wypadku. Chory
zaczat zakladad na siebie coraz wigcej ubran, mimo panujacego lata i wysokich temperatur. Skierowany
na badania psychiatryczne, a potem leczenie kliniczne dwa lata temu.

Chory musi mie¢ na sobie co najmniej cztery warstwy ubrania, zanim zdecyduje sie opuscié
zamkniete pomieszczenie, w ktorym przebywa. Wyniki leczenia na razie skutkuja jedynie tym, Ze chory
w pomieszczeniach zamknietych i ogrzewanych potrafi juz przebywac bez grubszych ubran typu
ocieplana kurtka czy futro.

Ponadto chory obawia si¢ wszelkiego fizycznego kontaktu (np. przez skore) z obiektem swych lekow
(czyli wszystkim co uzna za zimne, zazwyczaj dotyczy to przedmiotoéw o temperaturze ponizej zera,
chociaz bywaja wyjatki w przypadku ptynéw). Na kontakt reaguje strachem na granicy paniki.
Niemozno$¢ znalezienia dostatecznej ilosci ubran prawie zawsze konczy sie atakiem paniki.

Choremu nalezy dostarcza¢ duzo ogrzanych (co najmniej do temperatury 20°C) ptynéw, zwlaszcza,
gdy chory przebywa poza pomieszczeniami zamknietymi. Wiaze si¢ to z silnym poceniem w wyniku
noszenia zbyt wielkiej ilosci odziezy i idaca za tym utrata ptynéw, co moze prowadzi¢ do odwodnienia.

Poczytalnos¢: 40

Progi Szalenstwa: 30 (odmowa ruszenia si¢ z miejsca powodowana strachem); 20 (goraczkowe proby
znalezienia dodatkowych ubran i zalozenia ich); 10 (panika polaczona z napadem szatu — chory bedzie
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gotéw zrobi¢ wszystko, byle tylko zabezpieczy¢ sie przed zimnem, chociaz do agresji skierowanej
przeciw towarzyszom raczej si¢ nie posunie, jesli ci nie beda mu przeszkadzac).
Utrata PP w sytuacji stresowej: 2/1k6

Watki i utrudnienia

Kontakt fizyczny ze sniegiem moze przynies¢ trudne do przewidzenia konsekwencje. Maks bedzie
caly czas staral si¢ uwazaé, by nawet nie wdepna¢ w $nieg — jako osoba oczyszczajaca przejscie jest
bezuzyteczny. Ponadto caly czas pilnuje, aby jak najmniej ciala byto wystawione na ewentualny kontakt
z zimnymi obiektami (caly czas nosi rekawice, czapke itp.) — jezeli znajdzie co$, czym bedzie mogt
szczelnie ostonic twarz, uzyje tego. Jednak w pewnym momencie $nieg lub lodowata powinny dostac si¢
za kolnierz kurtki.

Jedynym przyjacielem Maksa jest Heinz. Tylko jemu Maks ufa na tyle, by pozwoli¢ mu pomdc sobie
przy zakladaniu czy zdejmowaniu ubran — wie, ze tylko on zapnie doktadnie wszystkie guziki i zamki.

Kiedy do Maksa dotrze, ze ogrzewanie nie dziata, zacznie denerwowac si¢ coraz bardziej i szukac
wszelkich sposobéw na utrzymanie temperatury ciata. Doprowadzi to do tego, ze zmieni si¢ w wielki
stos ubran o bardzo ograniczonej mobilnosci.

Schorzenie Maksa nie nalezy do uciazliwych, ale w zamarzajacym pociagu powinno powoli stawac
sie uciazliwe dla reszty grupy — chory nie bedzie chciat przejs¢ przez drzwi, na futrynie ktorych zobaczy
krysztalki lodu; bedzie domagat si¢ uprzatniecia wszelkich sladéw $niegu na jego drodze, itp. Bedzie
takze od czasu do czasu pytatl innych, czy nie jest im zimno i czy nie chca czego$ do ubrania sie. Kiedy
mowi o zimnie, staje si¢ nieco dziecinny.

Pacjent #2

Imie: Heinz

Nazwisko: Burke

Wiek: 27

Tlo: byly pracownik tartaku, wyksztalcenie podstawowe. Zwolniony cztery lata temu z powodu
wywolywania nieuzasadnionych przestojow pracy maszyn, uzasadnianych koniecznoscia posprzatania
hali. Rozwiedziony z zona pot roku pozniej. Na badania psychiatryczne zglosil si¢ sam. Podlega
leczeniu klinicznemu od dwdch lat.

Zaburzenie: nerwica natrectw

Objawy: chory nieustannie stara si¢ utrzymywaé¢ w swoim otoczeniu idealny porzadek. Ma
wyksztatcone wlasne wzorce i stara sie dopasowywac do nich otoczenie. W wigkszosci wypadkow jego
skojarzenia sa prawidiowe, jednak niekiedy maja miejsca zachowania niebezpieczne dla chorego i
otoczenia (umieszczenie zamknietego stoika z woda w kuchence mikrofalowej spowodowalo powazna
awarie urzadzenia i zagrozenie zycia przebywajacych w poblizu 0sob).

Kiedy chory porzadkuje otoczenie, nalezy go pozostawi¢ w spokoju ale zachowa¢ ciagly nadzor.
Czynno$¢ porzadkowania bywa nieraz czasochtonna i utozenie choremu kilku zaledwie przedmiotow
moze zajac do kilku godzin ze wzgledu np. na konieczno$¢ oczyszczenia ich przez chorego z kurzu,
jednak ten dodatkowy objaw zachowania idealnej czystosci wystepuje dosy¢ rzadko.

Poczytalnos¢: 50

Progi Szalenstwa: 35 (konieczno$¢ utozenia dostownie wszystkiego w zasiegu wzroku na ,,swoich”
miejscach); 15 (podobnie, jednak z wstepnym posortowaniem przedmiotdw na , grupy” i podjeciem
proby oczyszczenia ich z kurzu i innych widocznych fizycznych zabrudzen).

Utrata PP w sytuacji stresowej: 3/1k8+2

Watki i utrudnienia

Pociag to jeden wielki batagan, jednak poczatkowo Heinz bedzie wstanie si¢ z tym oswoic. Sprzatac
bedzie tylko $nieg (zeby pomoc przyjacielowi Maksowi; czasem jednak bedzie prébowal np. wynosic¢
$nieg gar$ciami na koniec pociagu) oraz bedzie starat sie¢ uktada¢ zwtoki na linii Péinoc-Potudnie (a
przynajmniej bedzie mu si¢ wydawag, ze tak wlasnie je umieszcza).
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Jako przyjaciel Maksa, Heinz bedzie sprzeciwiat sie wszelkim dziataniom, ktére moglyby zagrozié
jego towarzyszowi, takim np. jak zmuszanie go do kopania w $niegu czy zdjecie ubrania.

W wagonie #6 po odkryciu wiszacych zwtok Heinz bedzie koniecznie chciat je zdja¢. Gotow bedzie
ustawic¢ piramide z walizek, aby tylko sie do nich dostac.

Heinz zakochany byl w dr Annie. Byla to jego pierwsza milo$¢ od czasu rozwodu, oczywiscie
niespelniona. Kiedy zobaczy dr Anne ze skreconym karkiem i sinymi $ladami na szyi, zacznie
podejrzewadé morderstwo. A gldwnym podejrzanym stanie si¢ Martin, ktdry kiedys wyznat mu, ze tez
kocha pania doktor. Heinz ma za soba wyrok dwoch lat wigzienia za pobicie z uzyciem niebezpiecznego
narzedzia i jesli ustali, Ze dr Anne zabito, nie zawaha si¢ ukara¢ sprawcy. To, czy dr Anna rzeczywiscie
zostata zabita czy nie, zalezy od MG.

Pacjent #3

Imie: Martin

Nazwisko: Schmidt

Wiek: 45

Tto: makler gietdowy zwolniony z pracy i skierowany na leczenie psychiatryczne po gwattownym
ataku na kolegow z biura (trzy osoby z ciezkimi obrazeniami kilutymi zmarly w szpitalu; w
uzasadnieniu skierowania na leczenie wymieniono 10 przypadkéw agresywnego zachowania wobec
znajomych). Po 15 latach terapii uznany za wyleczonego i gotowego do opuszczenia zakladu.

Zaburzenie: psychopatia

Przebieg choroby i objawy: jako podtoze choroby pacjenta uznano poczucie niedowartosciowania
wlasnej osoby, powstate w wieku dziecigcym po odejsciu ojca z domu. Narastajacy stres kumulowat sie
podczas okresu edukagcji, gdy chory czut si¢ gorszy od réwiesnikéw z pelnych rodzin i wszelkie wysitki
wkladal w che¢ doréwnania im (w rzeczywistosci chory wykazuje inteligencje powyzej przecigtnej,
jednak nie potrafi w pelni wykorzysta¢ wlasnych mozliwosci w wyniku hamujacego bodzca nabytego w
dziecinstwie).

Niepowodzenia i zwigzany z nimi stres chory czesto niwelowal poprzez agresywne zachowanie
wobec 0s0b, ktore uwazat za lepsze od siebie — nigdy nie atakowal, czy to fizycznie czy psychicznie oséb
nieznanych.

Choroba przejawia si¢ w uzewnetrznianiu agresji chorego wobec znanego mu otoczenia. Moze
mie¢ ona forme tagodna (okazywanie niecheci, wulgaryzmy, prowokujace zachowanie) poprzez
umiarkowang (proby niefizycznego szkodzenia innym; kradzieze, niszczenie wlasnosci) po skrajna
(ataki fizyczne, czesto z uzyciem niebezpiecznych narzedzi).

Po odbyciu kilkunastoletniej terapii chory zostal uznany gotowym do powrotu do zycia w
spoteczenstwie, co potwierdzit dwumiesieczny okres probny w osrodku terapeutycznym w Wiedniu.
Zaleca si¢ przyjmowanie lekéw uspokajajacych przez szes¢ miesiecy od opuszczenia zaktadu.

Poczytalnos¢: 45

Progi Szalenstwa: 30 (fagodna agresja); 20 (agresja umiarkowana); 5 (agresja skrajna).

Utrata PP w sytuacji stresowej: 2/1k6+1

Watki i utrudnienia

Tak naprawde Martin nie jest wyleczony. Dwa lata temu zle obliczono dawke srodkéw
uspokajajacych, czym wprawiono jego organizm w trwaly stan lekkiego otepienia. Przez zaniedbanie
nie ustalono nowej dawki, a widoczne wyciszenie pacjenta odczytano jako poprawe. Umyst Martina,
pozbawiony srodkéw uspokajajacych (ktére przez ostatnie dwa miesiace podawano rzadziej niz
normalnie) oraz poddany silnemu stresowi, powoli wraca do poprzedniego stanu.

Martin, podobnie jak Heinz, zakochany byl w dr Annie. Wierzyl, Ze ona réwniez go kocha, a po
zakonczeniu leczenia zgodzi si¢ zostac jego zona. Kiedy dowiedziat si¢, ze Heinz réwniez jest zakochany
w opiekunce, postanowil ,mie¢ go na oku”. Uznatl, ze w najgorszym wypadku ani on, ani Heinz nie
zdobeda dr Anny. Przez ostatnie dwa miesiace, mogac myslec jasniej, zdecydowat si¢ zabi¢ dr Anne.
Kiedy jednak zobaczy?l jej martwe cialo w pociagu, przestraszyt sie. Nie pamigta nic od momentu
uderzenia lawiny do odzyskania przytomnosci i powoli zaczyna obwinia¢ siebie o jej $mier¢.
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Podczas préby wydostania si¢ z pociagu bedzie koniecznie chcial dowodzi¢. Jesli mu sie to
uniemozliwi, bedzie z oporami podporzadkowywat sie¢ komendom. W przypadku, gdy nie zostanie
ustalony dowodca, bedzie starat si¢ popisywaé, zeby zdoby¢ uznanie.

Jezeli w ciagu trzech godzin od wypadku Martin nie otrzyma porgji sSrodkéw uspokajajacych, ilos¢
traconych przez niego PP nalezy za kazdym razem zwigkszac o 1. Podanie leku w pdzniejszym terminie
znosi ten efekt. Podanie wigkszej ilosci lekéw wywota sennosc.

Pacjent #4

Imie: Markus

Nazwisko: Schneide

Wiek: 50

Tlo: oficjalnie — pracownik biura ochroniarskiego w Salzburgu. Odszedt z pracy po postrzeleniu
dwoch widzéw meczu pitkarskiego, poniewaz wydawalo mu sie, iz mierza z karabindw do
zawodnikéw. Nieoficjalnie — kapitan austriackiego wywiadu z poczatkami paranoi i przywidzeniami,
skierowany do szpitala na leczenie, a takze w celu sprawdzenia, jak takie warunki wptywaja na w
zasadzie zdrowych ludzi (eksperyment wywiadu jest tajny; jego wyniki maja postuzy¢ kontrolowanemu
,produkowaniu wariatow” z niewygodnych oséb).

Zaburzenie: schizofrenia paranoidalna potaczona z przywidzeniami i zaburzeniami pamieci.

Przebieg choroby i objawy: TAJNE [poczatkéw choroby nalezy dopatrywac si¢ w kilkuletniej misji
wywiadowczej na terenie Zwiazku Radzieckiego — ciagla obawa o dekonspiracje wptyneta negatywnie
na umyst chorego i jego zdolnos¢ postrzegania; chory od dluzszego czasu nabiera coraz mocniejszego
przeswiadczenia, ze jest obserwowany przez dawnych rywali z KGB, ktorzy ostatecznie dokonaja jego
likwidacji. Dodatkowo dochodza do tego przywidzenia — najczesciej ztudzenie, ze kto$ sigga po bron —
oraz czasowe zaburzenia pamieci krétkotrwatej; chory zapomina na okres od kilku minut to kilku
godzin wydarzenia ostatnich dwoch, trzech dni. Dodatkowo pojawily sie ostatnio zaburzenia pamiegci
dltugoterminowej, wywotujace nawroty do sytuacji zagrozenia z przeszlosci chorego - zazwyczaj
pacjentowi wydaje sig, ze znoéw jest celem strzaléw snajpera lub tez zmuszony jest uciekac¢ przed
podazajacymi za nim agentami wrogal].

Poczytalnos¢: 35

Progi Szalenstwa: 25 (czestsze przywidzenia potaczone z chwilowymi zaburzeniami pamieci
krotkotrwatej); 15 (poglebienie sie stanu paranoi — szukanie sprawcow katastrofy w najblizszym
otoczeniu; zaburzenia pamiegci krotkotrwalej trwajace do 30 minut); 5 (trwajace co najmniej kilkanascie
minut zaburzenia pamieci dlugotrwatej)

Utrata PP w sytuacji stresowej: 0/1k6

Watki i utrudnienia

Progi szalenstwa oznaczajg tutaj przede wszystkim nasilenie si¢ objawoéw, a nie kolejnos¢ ich
wystepowania. Tak wigc paranoja, przywidzenia i zaburzenia pamieci wystepuja u Markusa normalnie,
jednak rzadziej i z mniejszg silg (trwaja krdcej i sa mniej uciazliwe dla otoczenia).

25 lat temu Markus znajdowat si¢ juz w podobnej sytuacji zasypany w pociagu na terenie ZSRR.
Wtedy jednak musiat walczy¢ z ocalaltymi przy zyciu agentami KGB. Podczas jednej z fala zaburzen
pamieci dlugotrwalej ta sytuacja zastapi mu wyobrazenie rzeczywistosci. Towarzyszy zobaczy jako
groznych wrogow, ktdrych nalezy wyeliminowac za wszelka cene.

Martin Schmidt zna nieco rosyijski. Jesli dojdzie do sytuacji, w ktérej Martin powie chodz stowo w
tym jezyku, Markus zacznie go uwazad za wroga i nastanego przez KGB morderce.

Markus jako jedyny z grupy posiada podstawowa wiedze medyczna.

Markus nie jest paranoikiem, ktéry na wszystko wynajdzie teori¢. Dlatego nie nalezy czynic¢ z niego
maniaka i tropiciela wszelkich mozliwych spiskow. Jego podejrzenia sa jasno sprecyzowane.
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Prowadzenie

Przygoda przeznaczona jest dla graczy, ktérzy beda w stanie na powaznie odegra¢ poglebiajace sie
szalenstwo. Jest w niej wiele miejsca na konflikty wewnatrz grupy, jednak nalezy uwazac, by nie
zdominowaty one rozgrywki. Celem jest przede wszystkim przezycie BG, zarowno fizyczne, jak i
psychiczne, a nie zabicie druzyny.

W wagonach poniewieraja si¢ rézne rzeczy. Ubrania, najrézniejsze bagaze, wyposazenie pociagu, itp.
W zasadzie BG nie beda mieli problemu ze znalezieniem zwyklych przedmiotdw codziennego uzytku,
czy to przy zwlokach, czy tez w bagazach podroznych. Oczywiscie nie nalezy dopusci¢ do sytuacji, w
ktorej gracze stwierdza, ze w otwartej wlasnie walizce znalezli 10 000 dolaréw, kilka kilograméw
kokainy i pare UZI wraz z amunicja.

Najczesciej znalez¢ bedzie mozna ubrania. Poza tym gotéwke (w portfelach), bizuterie, kosmetyki i
inne rzeczy, ktére pakuje sie najczesciej. Ponizsza tabela zawiera zestawienie co ciekawszych
»znalezisk”, ktore moga zainteresowac graczy.

Lokalizacja Przedmioty Opis

Wszystkie Gadnice Na poczatku i na koncu kazdego wagonu umieszczone sa
wagony szesciokilogramowe gasnice proszkowe.

Ubrania i kosmetyki. Niemal pusta butelka z resztkami wody
Bagaze BG i mineralnej. W torebce dr Anny znajduje sie jedna dawka leku
opiekunéw. dla Martina Schmidta. Jeden z pielegniarzy ma w torbie

drewniana patke i kajdanki wzigte ,,na wszelki wypadek”.

Wagon #11

Do pasa czesSciowo zasypanego ciala konduktora przypieta jest

Wagon #8 Latarka latarka. Baterie wystarcza na okoto 3 godziny ciaglej pracy.

Niewielka kieszonkowa latarka lezy na srodku wagonu na
Wagon #6 Latarka jednym z cial. Baterie wystarcza na okoto 2 godziny ciaglej

pracy.

W aktowce (jest oznaczona symbolem kaduceusza) znajduja
sie leki uspokajajace (dwie dawki — Martin Schmidt moze je
przyjmowac), jednak fiolka jest opisana jedynie po lacinie i
lezy posrdéd kilku podobnych pojemnikéw. Na zapleczu baru
Aktowka dr znalez¢ mozna napoje i jedzenie — niestety w wigkszosci
Wagon #5 Oppenheimera,  zamrozone w lodéwce. Kuchenka mikrofalowa bez pradu nie
bar. zadziata (jesli BG bardzo szybko dotra do tego miejsca, to
uruchomienie kuchenki skréci prace akumulatoréw o jakies 30
minut). Poza tym mozna tu znalez¢ zapatki, sporo sztuécow i
innych przedmiotow kuchennych, ktére mozna uzy¢ jako
bron.

Zmarli konduktorzy maja przy sobie pistolety gazowe plus po

Wagon #1 Bron .
jednym zapasowym magazynku.

Caly ciezar rozegrania tego scenariusza spoczywa na graczach. Od nich przede wszystkim zalezy
jakos¢ zabawy. MG powinien dopilnowa¢, by dokladnie zapoznali si¢ z opisem postaci i trzymali sie go.
MG moze napotkad jednak kilka problemoéw ze strony graczy podczas prowadzenia:

e ,No to siadamy i czekamy na pomoc” - taka decyzja graczy szybko obréci sie przeciw ich
postaciom. Bez zywnosci i ptynéw trudno bedzie wytrzymac¢ w zamarzajacym powoli pociagu. Poza
tym nalezy pamieta¢ o malejacej ilosci zdatnego do oddychania powietrza. Gracze powinni by¢ tego
wszystkiego Swiadomi.

e ,No to bedziemy si¢ przekopywacé” — préba kopania wlasnego tunelu na powierzchnie nic nie da,
poza zmeczeniem i mozliwym przysypaniem kopigcego przez snieg. Poza tym Maks (a wraz z nim
Heinz) bedzie mocno przeciw temu protestowat — za zadne skarby nie wejdzie do $nieznego tunelu.
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Nalezy pilnowac, aby postacie zbyt szybko nie zaczety wariowac. Powolne narastanie objawow chorob stwarza o
wiele wigksze mozliwosci, niz napuszczenie jednej postaci na pozostate z piang na ustach i widelcem w rece. Nalezy
tez pamietac, Ze ciemnos¢ moze wzmagac objawy chorob, zwtaszcza paranoi.

Oto kilka dodatkowych wqtkéw i wydarzen, ktérymi mozna urozmaicicé
przemierzanie pociggu:

e Kanibal - z posrdd ocalatych pasazeréw pociagu nie tylko BG maja problemy z umystem. Wraz z
nimi, tyle ze kilka wagonow blizej elektrowozu, jechat cztowiek lubujacy sie¢ w ludzkim migsie. Z
katastrofy wyszedt jedynie z pottuczonymi zebrami. Widzac, jaka jest sytuacja, szybko posilit si¢
umierajacym obok niego pasazerem. Teraz zaczait si¢, czekajac na pomoc i zastanawiajac sig, czy
bedzie zmuszony zjes¢ padline. Jednak przybycie BG moze wnie$¢ nieco swiezosci do jego mozliwe,
ze ostatniego positku. Zaczai si¢ w jednym z przednich wagondéw (#5 lub #4, gdzie dobije rannych,
miedzy ktorymi przekopat sobie przejscie.), gdy ustyszy kopiacych w $niegu BG. Postara si¢ udawac
trupa i wyczekac¢ na stosowna chwile, gdy bedzie moégl bezpiecznie zaatakowac i zapi¢ jedna z
postaci. Potem postara si¢ uciec z nia na koniec pociagu szlakiem przetartym przez BG i w spokoju
si¢ posili¢. Jako przeciwnik Kanibal jest dosy¢ grozny, mimo ze jest sam — uzbrojony jest w ndz, jest
silny, a poza tym przemawia przez niego chora zadza napelnienia zotadka. Wykorzysta bezlitosnie
kazdy element przewagi nad BG jesli dojdzie do walki (w wagonach nie ma raczej zbyt duzo miejsca
na walke w zwarciu i to w kilka osob).

¢ W jednym z wagonoéw przezyl mtody czlowiek, uzalezniony od narkotykéw. Przekonany, ze umrze,
zazyt potrojna dawke domowej roboty narkotyku (jest to amfetamina wymieszana ze Srodkami
halucynogennymi). W momencie kontaktu z BG ujrzy ich jako demony $mierci, ktére przybyty, by
skras¢ jego dusze. Bedzie zdecydowany walczy¢ z nimi do konca. Wspomagany narkotykiem i
szalencza wizja nie bedzie zwracat uwagi na bol, a takze bedzie uderzat z olbrzymia sita.

e W pewnym momencie nad BG zacznie zalamywac sie pod cigzarem $niegu dach lub tez tuz przy
nich szyba zostanie wypchnieta przez $nieg z ramy, wypetniajac powietrze dziesiatkami ostrych
odlamkow.

e Wsrod ofiar BG moga rozpozna¢ rodzine badz znajomych - moze to by¢ przypadkowe
podobienstwo. Ocena skutkow takiego spotkania lezy w gestii MG.

e Gdyby ktdrys$ z graczy chciat popisac¢ sie sprytem i zaraz po katastrofie zadzwoni¢ z telefonu
komérkowego po pomoc, rozczaruje sie. Dookota sa gory i strefa wolna od zasiegu jakiejkolwiek
sieci.

e Podczas eksploracji pociagu BG moga napotka¢ kogos zatrzasnigtego w toalecie i wzywajacego
pomocy. Lub tez zalane krwia dziecko przytulone do zimnych juz zwlok matki. W obu przypadkach
zostana poproszeni o pomoc. Dziecko dodatkowo jest chore na astme i wymaga podawania co
godzine leku (niestety, inhalator zagubil sie podczas wypadku, a bez niego dzieciak zacznie miec¢
problemy z oddychaniem).

e COgraniczona ilo$¢ powietrza raczej nie zacheca do rozpalania ognia. Zas jedzenie surowych
pokarmow (np. mielonego miesa wyciagnietego z lodéwki) moze skutkowaé blyskawiczna
(kilkanascie minut po zjedzeniu) biegunka. Poza tym Maks nie zje ani nie wypije nic zimnego.

BG wydostang si¢ z pociagu w nocy i natychmiast zostanie im udzielona pomoc ze strony
ratownikdéw. Jednak mozna rozwazy¢ ewentualnos¢, ze pomoc z jakiego$ powodu spdznita sie lub nie
nadeszla.

Wyczerpani, glodni, nieco podduszeni, na granicy obtedu — BG najpierw powinni pomysle¢, ze nikt
ich nie bedzie szukat, ze przyjdzie im zamarznac na $Smier¢. Jezeli jednak beda mie¢ w sobie zbyt wiele
radosci, niech pomarzna przy elektrowozie do rana. Niech ratownicy znajda ich na granicy
przytomnosci.

Lub tez niech nikt ich nie znajdzie. Niech pomoc przybedzie za pdzno. Niech znajdzie kilka
zamarznietych cial, z czego wszystkie poza jednym beda miaty slady ludzkich zebéw na zamarznietych
koniczynach. A jedna z postaci niech zostanie znaleziona martwa w pewnym oddaleniu od reszty. Z
widocznym obtedem w szklistych, zamarznietych oczach i kawalkiem ludzkiego ucha w
wyszczerzonych w szalenczym grymasie zebach.
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Adaptacje

Przygoda napisana jest pod katem prowadzenia jej w realiach korica XX lub poczatku XXI wieku. Ale
oczywiscie mozna ja przystosowac do prowadzenia w innych czasach lub realiach —jedynym w zasadzie
warunkiem jest wystepowanie naziemnej kolei szynowej lub jej odpowiednika, a takze odpowiednio
niskiego poziomu techniki, by pociag na przyktad nie zostat odkopany w dziesie¢ minut przez ptugi
soniczne lub inne futurystyczne wynalazki. Nalezy przy tym pamietac, ze:

W latach 20-stych XX w. do oswietlania wagondéw stosowano lampy naftowe; nalezy pamietac o
mozliwosci wybuchu pozaru w przypadku sttuczenia zapalonej lampy oraz o tym, ze zuzywa ona tlen.

Ogrzewanie wagonow w latach 20-stych mozna albo pominag¢ (nie bylo go w tym konkretnym
sktadzie), albo uzna¢, ze przestato ono dziata¢ w momencie katastrofy — goraca para z lokomotywy nie
jest juz doprowadzana przewodami do wagondéw. W zwigzku z tym warunki dosy¢ szybko zaczng sie
pogarsza¢. Ponadto przejscia miedzy wagonami w wiekszosci przypadkow (chyba, ze bedzie to drozsza
linia) nie beda zabudowane, co wydtuzy czas pokonywania kolejnych sekgcji pociagu.

Mozliwosci stuzb ratowniczych na poczatku XX wieku byly o wiele mniejsze niz obecnie, zwtaszcza
jesli chodzi o kwestie zlokalizowania miejsca katastrofy i uzycie ciezkiego sprzetu do odkopania

pociagu.
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