“POCIAG DO WIECZNOSCI “

Autor: Piotr “Kostek” Kostrzewski

Sesja dla jednego gracza.

System: Call of Cthulhu 7 edycja.

Miejsce: Pocigg o podwyzszonym standardzie relacji Madryt-Rzym.
Czas: S czerwca 1920 roku, ale czy na pewno?

CLUE SCENARIUSZA

Badacz znojduje sie w swoistej putopce czasowej. Jest
przekonany, ze przezywa dzier S czerwca po raz pierwszy w zyciu. Nie
jest to jednak prawdaq. W rzeczywistosci od 19 lat wsiada codziennie do
tego samego pociggu, tracqgc pamieé¢ na koniec dnia lub w wyniku
ewentualnej Smierci.

Sprowcq catego zamieszania jest profesor Charles Clock, ktéry
jest w istocie przedstawicielem pradawnej rasy Yith. Istot, ktére potrafiq
przenosi¢ sie w czasie, przestrzeni, oraz kontrolowa¢ ciata innych ras,
miedzy innymi ludzi.

Clock stworzyt swego rodzaju petle czasowq, ktéra ma na celu
eksperymentowanie na szeregu ludzkich zachowan, na ludzkim umysle.
Posta¢ gracza od 19. lat jest poddawana tego typu badaniom. Sam
profesor dqzy do zgtebienia modelu dziatania ludzi, co w konsekwencji
ma umozliwi¢ mu wptyniecie na osoby decyzyjne w kluczowych
panstwach swiata i w efekcie wywotac drugq wojne swiatowa,

Sama przestrzen pociqgu, jaok i osoby w niej sie znajdujgce
rowniez sq wiezniomi profesora, natomiast sq one w petni swiadome
tego, jak dtugo sie w owej putapce znajdujq. To gracz musi zdecydowad,
kto jest jego sojusznikiem, a kto wrogiem. Poprzez rozmowy ze
wspodtpasazeromi oraz obstugg w gtowie graczo buduje sie zarys
frontéw, ktdre stworzyty sie przez caty czas dotychczasowej podrdézy.
Animozji, uprzedzen, sympatii, czy obojetnosci.



ZANIM ZACZNIESZ

Nalezy ustali¢ z graczem, joka osoba z jego zycia jest dla niego
wazna. Najlepiej, jedli jest to matzonka, mqgz, jedno z rodzicdw, przyjaciel.
Jesli nie zyje, to ustalcie, co sie z nim stato i kiedy. Im wiecej informacji
od graczo, tym petniejsze odczucia na sesji.

BOHATEROWIE NIEZALEZNI

Kostas Papastadopulos

Grek w wieku 57 lat. Niski, korpulentny, z nieodtgcznym cygarem w
ustach. Drogaq, elegancka marynarka, siwizna na skroni. Wyrazne
greckie rysy, opalenizna. Mezczyzna sprawia wrazenie stanowczego i
porywczego. Traktuje ludzi z gdéry. Wydaje polecenia, zamiast o
cokolwiek prosic.

Tok noprawde jest to ludzkie wcielenie Clocka, przedstawiciela
rasy Yith. Doskonaole zdaoje sobie sprawe z tego, w co uwiktani sq
pasazerowie. Wie jak ich kontrolowaé. Posiada w kieszeni zegarek, ktéry
dziata z doskonatq precyzjg, jednak ma te osobliwosé, ze chodzi do tytu.

Eufrozyna Papastadopulos

Zona Kostasa. Mtoda Greczynka - 22 lata. Piekne, dtugie blond
wtosy. Btekitna, lekka, zwiewna sukienka, pertowa bizuteria na szyi.
Wchodzi z mezem do pociqgu, jednak w dalszej czesci podrdzy wyraznie
alienuje sie od niego. Gracz moze odnies¢ wrazenie, ze kobieta jest
raczej stuzqcq, anizeli zonq porywczego Greko.

Tok noprowde kobieta ta nie istnieje. Jest jedynie imaginacjq
Clocka na potrzeby uwiarygodnienia jego stotusu spotecznego. Postad
jest niematerialna i kazda proba kontoktu z nig, oznacza dla badacza
koniecznosé testowania swojej poczytalnosci.

Boban Salihamidzié¢

Serb. 35-letni weteran wielkiej wojny. Silny, wysoki, barczysty,
wysportowany, jednok o bardzo wattej jok na wojskowego psychice.
Mezczyzna nadal nie potrafi ugasi¢ pozaru duszy, ktéry pozostawita
wojenna pozoga. Utrata rodziny, przyjaciét. Degradacja wojskowa po



btednych decyzjach. Strata oddziatu. Wszystko to w nim siedzi i da sie
to odczud.

Dodatkowo Boban doskonale zdaje sobie sprawe z tego, w jakiej
putopce sie znalazt. Zaraz po wojnie dokonat fatalnej w skutkach
decyzji i zgodzit sie na bycie kim$ w rodzaju ochroniarza profesora
Clocka.

Andrea Esposito

Treserka dzikich zwierzqgt spod Madrytu. Ma 33 lato, kruczoczarne
wtosy, jest bardzo szczupta, wrecz zylasta. Porozumiewa sie gtéwnie
krotkimi, zwieztymi zdaniami. Uwielbio rozmawia¢ o drapieznikach,
gtéwnie o kotowatych.

Juz w czasie pierwszej rozmowy wspomni, ze przewozi ze sobg w
romach tego pociggu olbrzymiego azjatyckiego tygrysa. Rozmowa na
jego temat bedzie dla badacza bardzo dziwna, bowiem Andrea
wspomni, ze nie zabrata ze sobq dostatecznie duzo pokarmu i jej
“‘Mefisto” bedzie musiat sie tym razem zadowoli¢ ludzkim miesem. Nie
moze przeciez podrézowaé gtodny. To bardzo go denerwuje.

Didier Koulibali

Tajemnicza i kontrowersyjna  posta¢. 30-letni  Francuz.
Czarnoskéry mezczyzna ubrany w pstrokate, jaskrawe szaty w barwach
zieleni, zotci i czerwieni. Jest niewysoki. Nosi na gtowie absurdalnie
wielki turban, ktory jest w istocie schronieniem dla jadowitego weza. Nie
jest on widoczny na pierwszy rzut oko, natomiast badacz moze z
czaosem zauwazy¢é poruszenie w raomach dziwnego nakrycia gtowy
Didiera.

Mezczyzna nie rozstaoje sie z bebenkiem. Wybija nim miarowo rytm
dtonmi. Predkosé uderzania o beben zwieksza sie z kazdg nowq
informacjq, jokg uzyskuje badacz. Dodatkowo Didier zaczyna dorzucac
stowa tajemniczej mantry, ktére sq styszalne jako “O-LA-LA-LA, O-LA-LA".
One réwniez sq coraz gtosniejsze wraz z narastaniem wiedzy badacza
na temat tego, co sie tak naprawde dzieje. Dodatkowo z czasem badacz
orientuje sig, ze odgtosy bgbna, oraz mantra dobiegajq tak naprowde z
jego gtowy.



Kolibali jest wspdtpracownikiem Clocka i jest mu zdecydowanie na
reke stan, w jakim sie znajduje. Czerpie wrecz przyjemnosé z mozliwosci
wiecznego obcowania z ukochanym instrumentem. Same stowa mantry
pomagajqg natomiast Clockowi w podtrzymywaniu stworzonej przed laty
petli czasowe.

Konduktor Jose Esquidero

Wysoki, przystojny brunet w wieku 40 lot. Elegancki, zadbany,
nieco znuzony powtarzalnosciq zawodowych obowigzkdw. Na pierwszy
rzut oka pracownik kolei wykonujqcy rzetelnie swojg prace. Jak sie
jednok okazuje osoba, ktéra bedzie zdecydowanie hamulcowym
skutecznej realizacji scenariusza. Posiada klucze do wszystkich
przedziatdw w tym do wagonu pocztowego, w ktérym znajduje sie bestia
Andrei Esposito.

Barmanka Margarita Flores oraz Kucharz Alejandro Joaquin

Oboje w wieku 19 lat starszym od postaci gracza. W zaleznosci od
ptci badacza / badaczki jedna z tych dwojga osdb okaze sie jego
przysztq wersjg, przekonanqg o tym, ze jest rok 1939. Posiada jego
wszelkie wspomnienia. Jest w stanie przywotaé nawet najdrobniejszy
szczeQodt, ktory tylko on moze pamietad.

Szybka obserwacja napotkanej barmanki / kucharza daje prosty
komunikat w kierunku badacza. Informacje o tym, ze wtasnie tak mogtby
wygladaé¢ za jokies 20 lot. Posta¢ niezalezna bedzie z coatq
stanowczosciq przekonywataq, ze zrobita btqd, pozostawiajgc podpis na
umowie z Clockiem.

OPIS SKLADU POCIAGU
LOKOMOTYWA

Czoto pociggu. Niezwykle osobliwe, poniewaz pozbawione
normalnej maszynerii sterowniczej. Panel sterowniczy stanowiq jedynie
dwie przektadnie. W dalszej czesci scenariusza gracz zorientuje sie, ze
tak napraowde lokomotywy nikt nie prowadzi.



WAGON Z WEGLEM

W poczqtkowej scenie na dworcu typowy sktad z weglem. Nic
charakterystycznego. Wazne miejsce przy okazji ewentualnego wyjscia
badacza na zewnagtrz pociqgu (po zebraniu wystarczajqcej liczby
informacji). Otéz badacz bedzie pod wptywem wizji, ktéra da mu do
zrozumienio, ze nie znajduje sie wcale w pociggu, lecz wewnaqtrz
ludzkiego organizmu. By¢ moze nawet jego wtasnego ciata. Idgc na
czoto pociggu, nie zobaczy wagonu z weglem, a pulsujgcy ludzki mdzg.

WAGON RESTAURACYJNY

Kluczowe miejsce konwersacji miedzy bohaterami. Pomieszczenie
obejmujgce bar, wroz z zapleczem na kuchnig¢ i pomieszczenie
gospodarcze, kilka eleganckich stolikdw, oroz wydzielong salke
umozliwiajgcq relaks przy lekturze prasy, czy ksigzek.

WAGON PASAZERSKI

Dtugi korytarz. Z jednej strony rzqd okien, z drugiej wejscia do
poszczegdélnych przedziatdw. Petne drzwi, bez wizjerdw, ani okienek,
otwierane kluczem, a nastepnie przesuwaone na bok. Na koncu
korytarza na przestrzat siedzisko dla konduktora.

PRZEDZIALY WAGONU PASAZERSKIEGO
(WRAZ Z NUMERACJA)

NUMER1- PRZEDZIAL. GRACZA

Znajduje sie najblizej wagonu restauracyjnego. Pomieszczenie
zawiera eleganckie tdézko oroz po przeciwnej stronie wygodnq sofe.
Badacz ma do dyspozycji barek, szafe na ubranio, lustro, szafke przy
tozku wraz z lompq. W przedziole znaojduje sie réwniez kalendarz
zdzierak, ktéry poczgtkowo wskazuje date S czerwca 1920 roku. Bedzie
to jednok ulegato zmiaonie wroz ze wzrostem ilosci informacji
zgromadzonych przez badacza.

NUMER 2 - DIDIER KOULIBALI

Przedziat za Scianq badacza. To o tyle istotne, ze bedzie on w
poczqatkowej fazie gry przekonany, ze sqgsiedzctwo czarnoskérego
muzyka sprawio, ze tak dobrze styszy muzyke. Koulibali ma w przedziale



petno kolorowych szat, mndstwo bebenkdéw réznych rozmiardw, oraz
fetyszy. Zowsze gra na podtodze, trzymajqc bebenek migdzy udami. W
jego turbanie znajduje sie jodowity wqz, natomiast w pakunku przewozi
tuzin pajgkow.

NUMER 3 - KOSTAS PAPASTADOPULOS

Przedziat, ktéry poczgtkowo niczym specjalnym sie nie wyrdzniao.
Podobny uktad, jok pozostatych pokojow z tq réznicq, ze sq w nim dwa
tozko. W dalszej czesci gry badacz odwiedzajqc Kostasao, wejdzie nie do
jego przedziatu kolejowego, a wypetnionego maszyneriq i zegaromi
laboratorium. Zardéwno $ciany jak i okno stanowié¢ bedzie maszyna, w
ramach ktérej przelewa sie niewiadomego pochodzenia jasnozielona
substancjo, ktéra bedzie éw mechanizm naopedzad.

NUMER 4 - ANDREA ESPOSITO

Zwyczajny przedziat. Wiele eleganckich ubrarh w bardzo matych
rozmiarach porozrzucanych na tdézku. To, co kluczowe, to nie sam
wyglad przedziotu, a fakt, co sie¢ w nim wydarzy. Andrea bedzie bowiem
patata gorgcq namietnosciq do naszego badacza. W przypadku
badaczki funkcje Andrei wypetni doskonale konduktor Jose.

NUMER 5 - BOBAN SALICHAMIDZIC

Mezczyzna posiada w przedziale mndstwo ubran zotnierskich,
otwartq butelke z alkoholem oraz przede wszystkim olbrzymi futerat.
Przedmiot znajdujocy sie w srodku Boban bedzie nozywat Bertg, a
bedzie to w istocie olbrzymia strzelba na stonie.

WAGON POCZTOWY

Drzwi do wagonu sq zamknigete, a klucz posiada jedynie
konduktor, ktéry siedzi tuz przy drzwiach. Poza wiekszymi pakunkami
oraz korespondencjq pocztowg w przedziale najistotniejszym
elementem jest klatko, w ktérej znajduje sie olbrzymi tygrys. Zwierze
wyglgda na wygtodniate. Klaotka jest odropaona, a kraty lekko
powyginane.

FABULA - SLOWO WYJASNIENIA

Przedstawie fabute tak, jokbym zwracat sie bezposrednio do gracza. Ma
to na celu unikniecie ciqgtych powtdérzen w trzeciej osobie liczby
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pojedynczej, typu “oadacz’, “postaé gracza”. Ponadto podana kolejnosé
zdarzen, poznawania pasazerdw, czy odwiedzanie przedziatdw, jest
jedynie sugestig dla mistrza gry.

DWORZEC W MADRYCIE-PROLOG

Jest kilka minut przed godzing 8:00. Znaojdujesz sie na dworcu
otdwnym w Madrycie. Przeciskosz sie przez ttumy ludzi rdéznej
narodowosci. Wszedzie petno podréznych, pakunkdw, bagazy. Widzisz
swoéj cel. Peron numer 2. Pocigg relacji Madryt-Rzym. Twdj osobny
przedziat ma numer 1. Postoje w Pampelunie oraz Maryslii.

Jeden z chtopcdw, pomocnikdw kolejowych potyka sie zaraz przed
Tobqg i przewracajgc sie, otwiera klotke, z ktdrej wyfruwa siedem
kolorowych papug. Ptaki ‘rozlewajq” sie po przestrzeni dworca i robiq
spore zamieszanie.

PERON NUMER DWA

Widzisz sktad, ktérym bedziesz podrdzowat. Przy wejsciu do
przedziatu pasazerskiego stoi konduktor. Sproawdza bilety i paszporty
podroznych oraz wrecza im kluczyki do przedziatdw.

Widzisz przed sobq kolejke sktadajqcq sie z czterech osdb. Dwoje
z nich, to paro, ktérq stanowi niski, pulchny mezczyzna, oraz piekna
wysoka kobieta. Oboje o urodzie z pewnosciq z rejonu basenu Morza
Sro’dziemnego. Po sprawdzeniu personaliow wchodzq do pociggu.

Nastepny w kolejce jest czarnoskéry mezczyzna w turbanie. Ma na
romionach zawieszone mnoéstwo bebenkdw. Widzisz, ze chtopcy z
obstugi kolejowej wnoszq reszte pakunkdw mezczyzny, czyli kolejne
bebenki, kolorowe szaty. Mezczyzna podaje swoje nazwisko “Dider
Koulibali® i réwniez wchodzi do srodka.

Kolejng osobq jest mezczyzna ubrany w stréj wojskowy, duzo barw
brqzu wymieszanego z zieleniq. Jest wysoki, barczysty. Rysy iscie
batkanskie, podobnie akcent. To, co zwraca twojg uwage, to fakt, ze
trzyma niemal 1,5-metrowy futerat. Jeden z chtopcdw chce mu poméc,
aby wnies¢ go do srodka, natomiast mezczyzna upiera sig, ze nie ma na
to zgody.



Nastepuje Twoja kolej. Konduktor ponownie sprowdza dokumenty
i wrecza kluczyk do przedziatu numer 1. Zyczy mitej podrdzy i informuje,
ze $niadanie bedzie wydawane o godzinie 815, lunch o 12:.00, obiad o
16:00, o kolacja o 19:00. Wchodzqgc do pociqgu, styszysz za sobqg kobiecy
gtos w jezyku hiszpariskim.

Udajesz sie do przedziatu, gdzie na pojedynczej stronie
kalendarza, widzisz date S czerwca 1920 roku. Chwile pdzniej da sie
styszeé¢ gwizdek konduktora i pocigg powoli wylewa sie z przestrzeni
dworca. Nabiera rozpedu i juz za chwile za oknem widzisz oztocone
porannym stoncem dachy madryckich budynkdw. Jest godzina 8:10.
Jestes gtodny. Udaqjesz sie niezwtocznie na $niadanie do sgsiedniego
wagonu.

ZAWIAZANIE AKCJI

Przy barze stoi kobieta mniej wiecej 20 lat od ciebie starsza. Za jej
plecami znajduje sie kuchnia. Drzwi sq otwarte. Widzisz kucharzao, ktdry
jest w bardzo podobnym wieku do barmanki.

[Komentarz] W przypadku grania postaciq ptci zenskiej barmanka wyda
jej sie dziwnie znajoma, wrecz jakby ktos z rodziny. Analogicznie dla
badacza, mezczyzny ta postac kucharza sprawi wrazenie kogos
znajomego. Moze nawet lekko przypominac mu ojca.

Przy stoliku siedzi barczysty mezczyzna, wtasciciel ogromnego
futeratu. Chwiejgcq sie dtonig przysuwa sobie do ust szklanke
wypetnionqg substancjq o rudej barwie. W momencie, kiedy wchodzisz do
przedziatu, mezczyzna raptownie odstawia szklonke i pokazuje Ci
ruchem brody, aby udad sie do jego stolika. Przedstawia Ci sig, jaoko
Boban.

Siadasz. Styszy od niego pytanie: “czy pan dzi$ bedzie po naszej
stronie?". Oczywiste jest zapytanie, o jokie strony chodzi. Boban
dorzuca wtedy: “niech pan nie ufa konduktorowi, niech pan nie wierzy
pannie Esposito”. Widzisz, ze mezczyzna w trakcie rozmowy bez przerwy
sie rozglada. Jest bardzo zdenerwowany.

Do przedziatu wchodzi niski Grek. Uderza piescig w bar i domaga
sie “tym razem dobrego positku”. W samym momencie widzisz jok Boban
nerwowo spoglgda na krepego jegomoscia i szepcze tylko do ucha



‘chyba musi pan porozmawiac z profesorem, bede u siebie”. Odchodzi
zabierajqc ze sobq szklanke.

Niski mezczyzna tymczasem usadowit sie wygodnie przy stoliku i
wyraznie cie obserwuje. Rozmowa z nim wydaje sie nieunikniona.
Pochodzisz do jego stolika. Po chwili poczgtkowej kurtuazji mezczyzna
pyta: “jak sie panu podoba médj eksperyment?’. Wspomina o pewnej
umowie, ktérq podpisates. O tym, ze mozesz tego nie pamietad, ale
wszystko z czasem sie przypomni. Zostawia cie z tq informacjq
sugerujqc, ze bardzo mato wiesz.

Miate$ wrazenie, ze juz w trakcie rozmowy z Bobanem kto$ zaczat
grac¢ na bebnach, gdzies z kierunku przedziatu pasazerskiego. Podczas
rozmowy z Grekiem ten dzwiek sie jeszcze bardziej nasilit. Kazde pytanie
o temat bebenkédw w kierunku obstugi pociqgu konczyto sie
stwierdzeniem, ze “przeciez nikt nie grao, cos sie panu wydaje”.

Do baru podchodzi szczupta kobieta, ktéra od wejscia mierzy cie
wzrokiem. Podchodzi do ciebie i bezceremonialnie rzuca ci do ucha: “jak
sie dzis masz tygrysie?'. Sugeruje, zeby odwiedzi¢ jg w przedziale i
dorzucao, ze “bedzie czekad".

[Komentarz] W wersji dla badaczek podobnq scene odegra konduktor,
jednak zapyta, czy mozecie spotkac sie w twoim przedziale.

CO TU SIE, WYPRAWIA?

Juz od pierwszych chwil masz wrazenie, ze ten pociqg jest istnym
domem wariatéw. Nastepuje moment decyzji od kogo mozna uzyskad
wiecej informacji i komu wtasciwie ufaé. Moze nikomu?

|dziesz do przedziatu numer 2. Widzisz mezczyzne ubranego w
kolorowe szaty, siedzgcego na podiodze i grajgcego na ogromnym
bebnie. Jegomosé nic sobie nie robi z twojego przybycia, kontynuuje
zapetlong melodie. W tym momencie zaczyna réwniez co$ $piewad.
Wyglgda to na istng mantre. Céz ten facet wyspiewuje? Styszysz tylko
cicho pod nosem nucone: “ULA LA LA, U LA LA". Mantra powtarza sie.
Gdy w kor\cu udaje sie mezczyznie przeszkodzi¢ i o cokolwiek zapytad
spada potok nowych informacji.

Didier mowi ci, ze przeciez to dla ciebie grao, ze dzieki tej melodii
mozemy ptynqé przez wiecznos$é, ze to sie nigdy nie skonczy. Wyglada



na zadowolonego z tej sytuacji. Zapytany kim jest, odpowiada, ze jest
stabilizatorem, ze jest harmoniqg i balansem. Na koniec rozmowy dodaje
tylko jeszcze: “kazdy ma takie Niebo, na jakie sobie zastuzyt”.

Wizyta w przedziale Bobana to kolejne informacje. Mezczyzna jest
niezmiennie zaniepokojony, wrecz trzesie nim ze stresu. Méwi jokies
bzdury, o tym, ze jest po twojej stronie, ze wierzy, ze jestes dobry i zeby
powiedzie¢ mu co ma robié. “Moja Berta i ja panu pomozemy".

Odwiedziny u Andrei Esposito i rozmowa z nig, to przede
wszystkim préby uwiedzenia cie. Wspomnienia o upojnych nocach w
pociqgu przez te wszystkie lata. Mowi tez o Mefisto. Kim on jest? “Otdéz
kochany, to jest mdj kotek, mdj maty pluszaczek, tylko pewnie jest juz
bardzo gtodny, a ja nie mom miegska dla niego, trzeba go bedzie znowu
nakarmié¢ ludzkim miesem gorszego sortu, tylko pytanie, czy najpierw
Boban, czy Jose" Kobieta jest wyraznie podniecona wizjg
rozszarpywanych ludzkich zwtok. W koricu Mefisto nie moze siedziec
gtodny. Andrea dodaje réwniez, ze tygrys som niedtugo opusci klatke i
lepiej, zeby byta wtedy przy nim. Sugeruje wizyte w przedziale
pocztowym.

Udajesz sie do przedziotu Kostasa. Mezczyzna szybko wyprasza
swojq zone. Kobieta wychodzqc prébuje przejsé obok ciebie tak, zeby
przypadkiem cie nie dotkngé. Papastadopulos komentuje sytuacje
zdaniem, ze jego zona wie, jok mqgz jest o nig zazdrosny. Kontynuujecie
rozmowe na temat umowy. Uzyskujesz informacje, ze jedna z kopii
znajduje sie w twoim przedziale. Z kazdym stowem coraz gtosniejsze
bebnienie. Z kazdq informacjq coraz donosniejsza mantro.

Grek pokazuje ci tez osobliwy widok za oknem. Otdz na jedno jego
pstrykniecie palcami oztocone storncem hiszpanskie pejzaze zmieniq sie
w pulsujgcq niby ludzki organizm tkanke, petng zyt, tetnic i neurondéw. W
swoistej ludzkiej magmie zda sie ptyng¢ bezwtadnie, kto$ bardzo ci
bliski. Wycigga do ciebie reke.

Mezczyzna zndw pstryka palcami i zaczyna przypominaé kolejne
szczegoty umowy. Kiedy zostata zawarta i na jakich warunkach. Otéz
ten facet zaoferowat ci, ze za uratowanie zycie twojej bliskiej osoby
oddajesz na wieczny eksperyment wtasng dusze. Widzisz swdj podpis.
Jest autentyczny. Drugi z podpiséw nalezy do profesora Charlesa
Clocka. Przypominasz sobie te postaé i juz wiesz, ze nie ma on nic
wspolnego z wizerunkiem, ktory kreuje w pociggu. Przypominasz sobie,
ze zarowno Boban, jok i Koulibali byli z Clockiem w momencie
podpisania umowy.



W tym momencie przedziat zmienia sie powoli w istne
laboratorium. Na wszystkich $cianach dookota pracujg maszyny,
przektadnie, o przede wszystkim od podtogi do sufitu jest petno
zegardw. W ramach mechanizmu przelewa sie jasnozielona ciecz o
olutowatej konsystencji. Widzisz, jok nopedza ona cotg maszynerie.
Styszysz gtos Clocka. Patrzy na ciebie i usmiecha sie szyderczo pod
wagsem. ‘Bardzo mi pan pomago, dziekuje, ze sie pan na to wszystko
zgodzit. Dzieki panu juz wkrétce uzyskom petnie wiedzy, jak zniszczyé
waszq matg, mizerng, Smiesznq rase". Smieje sie rubasznie i znowu
pstryka palcami. “No, niech pan idzie dalej, to nie koniec wrazen”.

Kazda konfrontacja z konduktorem, to przede wszystkim wtrqcane
miedzy gtadkie zdania pewnych fraz. Przyktadowo: “nigdy juz stqd nie
wyjdziesz", “zdechniesz tu", “ciebie juz nie ma". Mezczyzna nie chce cie
wpusci¢ do wagonu pocztowego, ignoruje informacje o hatasliwym
wspodtpasazerze, a na koniec pyta cie: ‘jak dtugo wedtug ciebie jestes w

tym pociqgu?”.

Ponowna wizyta u barmanki / kucharza to samotna rozmowa na
zopleczu z jednq z tych osdb.

[Komentarz] Rozwazmy wariant meski.

Orientujesz sig, ze rozmawiasz ze sobg, tylko o jokie$ 15-20 lat
starszym. Mezczyzna wykonuje identyczne gesty, jok ty. Méwi jok ty.
Udowadnia ci to podajgc szczegdty wspomnien, o ktérych tylko ty
mozesz wiedzieé. Starsza wersja ciebie ptacze i ma ci za zte, ze sie na to
zgodzites. Dodaje réwniez, ze wtasnie widzisz siebie w dniu swojej
Smierci.

Kolejne kroki kierujqg cie do twojego przedziatu. Kalendarz na
Scianie wskazuje ci owszem date S czerwca, ale 1939 roku...

CZAS DZIALAC

Czujesz, ze czas nie pracuje na twojq korzysé, ze trzeba wykonad
jakis ruch. Co zrobi¢? Wybdr jednej ze stron wydaje sie dobrym
wyjsciem. Ewidentnie wyczuwasz w Bobanie dobrqg nature, podobne
zdanie masz o barmance i kucharzu, zupetnie neutralny zdaje sie
bebniarz, natomiast na wskros zte wydajq sie osoby Andrei, Kostasa



oraz Jose. O zonie Greka nie masz zdanio, poniewaz nie odezwata sig
chocby jednym stowem.

Widaé, ze czesci z pasazerdw mozliwosé wiecznej egzystencji w
ramach pociggu zdaje sie byé na reke. Andrea ma ze sobq tygrysa,
ktérego uwielbia, oraz obiekt jej uczué, czyli ciebie. Didier réwniez
sprawia wrazenie, ze moégtby graé¢ wiecznie. Kocha swoje bebny, kocha
muzyke. Jest Srodkiem, balansem.

Z drugiej strony postacie barmanki, kucharzo, czy Bobana sq
przeciwne temu co sie dzieje. Chciatyby to zaokonczyd, ale ciggle tylko
styszysz od nich, ze wszystko zalezy od ciebie.

Jesdli nie zaufasz Andrei, to wiesz z kolei, ze bedziesz miat na
otowie wygtodniatego tygrysa. Czas wyboru. Esposito jeszcze raz pyta
cig, czy z niq idziesz. To ten moment. Jedli sie nie zgodzisz, to z
pewnosciq szybko znajdzie cie Boban, ktéry wie co sie moze wydarzyd.

Odmawiasz jej i wracasz do swojego przedziatu zastanawiojqc sie,
czy zrobites dobrze. Znaojdujesz kopie umowy z Clockiem w swojej teczce
z dokumentami. Wdech i wydech. Wdech i wydech. Musisz sie uspokoic.
Mija kilka minut. Zastanawiasz sie, czy jest jakies inne wyjscie z tej
sytuacji. Czy da sie przetomacd petle...

Rozwazania przerywa ci przerazliwy ryk zwierzecia, a
nastepnie krzyk mezczyzny. Wypadasz na korytarz i widzisz na jego
kor\cu rozszarpywane zwtoki konduktora. Nad nim stoi tygrys, ktory
wbija zeby w jego martwe ciato. Bebny sie nasilajqg, a z przedziatu numer
4 wypada Boban. Ma w dtoniach wielkg strzelbe na stonie. Widzisz tez
Esposito, ktéra wycigga pistolet.

Tygys szarzuje na Serba. Salichamidzi¢ strzela i rozrywa na
strzepy zaréwno tygrysa, jak i Andreeg, ktéra jednak w ostatnim akcie
desperacji réwniez oddaje strzat prosto w gtowe Bobana. Mezczyzna
pada bez zycia na ziemi upuszczajgc olbrzymiq bror, z ktdrej jeszcze
sie dymi. W twojej gtowie nasila sie mantra: “ULA LA LA ULA LA",

Styszysz krzyk, tym razem z wagonu restauracyjnego. Wpadasz
tom i widzisz na ramionach kucharza ciaoto barmanki. Kobieta ma
poderzniete gardto, a po dtoniach kucharza sptywa krew. Mezczyzna
ptacze i krzyczy kierujgc spojrzenie na bledngcq twarz kobiety. W
rozpaczy pyta przez tzy: “dlaczego mi to znowu zrobitas?". Poczgtkowo
nie wiesz, czy byto to samobdjstwo, czy jednak morderstwo.

Szybko jednak orientujesz sig, ze kucharz jest po twojej stronie.
tapie cie petng krwi dtonig za ramie i czujesz jokby jego ciato i duch



powoli wlewaty sie w ciebie. Méwi tylko na koniec “musisz i§¢ do
lokomotywy, nie mozesz sie dzis baé podjqc decyzji*. Czujesz jakby z tym
osobliwym aktem potqczenia przysztosci z terazniejszoscig, narosta w
tobie moc do dziatania. Wszystko utozyto sie w jednq catosc.

MOMENT WYBORU

Otrzymujesz josne wskazanie, w ktdérqg strone sie kierowal. Z
trudem otwierasz drzwi na zewnqtrz pociggu prowadzqce na jej przdd.
Wychodzgc na ktadke tqczacq wagon restauracyjny ze skiodem
weglowym. Czujesz sie bardzo dziwnie. Otéz masz wrozenie, ze na
zewnqtrz powiniene$ czuc¢ ped powietrza na czole, a masz wrazenie,
jakby ten pocigg w ogdle sie nie poruszat, jokby stat w prézni. Widzisz,
ze powietrze i cate otoczenie sie zmienia. Sktad z weglem, ktéry
widziates jeszcze przed chwilg, stat sie pulsujgcym mdzgiem. Widzisz, ze
po bokach przeptywa krew, nad tobqg pracujq ptuca. Z otchtani wytania
sie sylwetka najwazniejszej dla ciebie osoby. Lewituje metr od ktadki na
ktdorej stoisz. Wycigga do ciebie dtonie i méwi zapraszajgc: “Chodz do
mnie, juz zawsze bedziemy razem®.

Czas zdecydowaé. Czy is¢ dalej, czy sprébowal wyskoczyl z
pociggu wprost w ramiona ukochanej osoby.

[Komentarz]Decyzia o zaufaniu tej wizji, czy po prostu proba
popetnienia samobdjstwa, zakoriczy sie dla badacza znalezieniem sie
ponownie na dworcu w Madrycie. Chtopiec niosqcy klatke upuszcza jq
niechcqcy, wypuszczajqc na wolnosc siedem kolorowych papug.
Scenariusz mozna zakoriczy¢ w tym momencie. Mozna tez od tego
miejsca rozpoczqc przygode na nowo. Badacz odzyskuje swiadomosc
po tym, jak pociqg rusza. Powoli przypomina sobie, co sie wczoraj dziato
i stara sie rozwiqzac sprawe inaczey.

Decydujesz sie i$¢ dalej. Kroczqgc przez modzgowaty wagon z
weglem, czujesz ogromny bdl gtowy. Docierasz do lokomotywy. Ku
twojemu zdziwieniu pociggiem nikt tok naprawde nie kieruje. Widzisz
przed sobqg dwie wajchy. Podchodzisz do nich i styszysz za sobq gtos
Clocka: “Oto moment decyzji®. Jeszcze nigdy nie zdobytes sie na to, zeby
zerwa¢ umowe, bo przeciez jesli to zrobisz, to zginie najwazniejsza
osoba w twoim zyciu, pewnie znowu sie boisz". Styszysz jego smiech.

Clock informuje cig, ze lewa przektadnia spowoduje utrzymanie
petli i urotowanie zycia ukochanej osoby. Prawa natomiast jg zabije, a



tobie zwrdéci wolnosé. Przypominasz sobie wtasnie, ze jeszcze nigdy nie
zdecydowates sie na zabdjstwo tej najwazniejszej dla ciebie osoby.

[Komentarz] Jesli gracz wybiera lewq wajche, to jego postac po raz
kolejny przeniesie sie na poczqtek petli. Dwa warianty rozegrania, tak
jak powyzeyj.

Wybierasz prawq przektadnie. Podejmujesz walke z Clockiem, by
ztamaé jego zasady, by zerwa¢ umowe. Nagle lokomotywa znika, a ty
znajdziesz sie na dworcu w Rzymie, czyli u celu twojej podrdzy. Stoisz
przy drzwiaoch wejsciowych pociggu, ktérym jechotes, o na peron
wychodzq z niego kolejne postacie, ktdre z tobq podrdzowaty.

Najpierw Koulibali, ktéry mija cie zdenerwowany i mowi tylko:
‘zabites wiecznosé, zamordowates jq'. Nastepnie barmankao, ktéra rzuca
ci sie na szyje cata uradowano, a zaraz za niq usmiechnigty Boban,
ktéry podaje ci dton i moéwi: “dziekuje ci za szanse na przezycie mojego
zycia tak, jak chce". Kolejne osoby to konduktor w towarzystwie Andrei.
Jose rzuca ci tylko gniewne spojrzenie, natomiast treserka podchodzi
wsciekta i krzyczy na ciebie: “nie miates prowa decydowaé¢ o mojej
wiecznoscil”. Para mija cie. Nigdzie natomiast nie widzisz kucharza.

Ostatnim, ktéry wychodzi z pociggu jest Kostas, czy tez raczej
profesor Clock. O dziwo nie jest na ciebie zty, za to, co zrobites. Wycigga
do ciebie dtorh i mdwi: “bardzo dziekuje za udziat w eksperymencie,
jestem juz bliski celu, paona wktad przez te 19 lat byt nieoceniony.
Ktaniam sie nisko i do zobaczenia w przysztosci'.

KONIEC



