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Wstep:

W tym scenariuszu kluczowym elementem beda lustra, ktore sa niemal wszedzie. Badacze bez
ustanku bedg obserwowani przez kultystow, a jakze czasem 1 atakowani wylacznie poprzez
powierzchni¢ odbijajaca. Oznacza to, ze sam kultysta, czy jak ich tu zowi¢ czarnoksi¢znik jest
nietykalny. Rowniez i1 ofiary czarnoksieznikow weciagnigte w tafle beda nawiedza¢ naszych
niestrudzonych badaczy btagajac ich o pomoc i zachecajac do dalszego odkrywania tajemnicy.

Scenariusz nadaje si¢ na poprowadzenie jednej odrebnej sesji lub jako czgs$¢ badz przerwa w
kampanii. Pojawi si¢ inny wymiar oraz ksiega z kilkoma zakleciami. Poziom do$swiadczenia postaci
nie ma wigkszego znaczenia. Wszelkie pakiety dozwolone rowniez do§wiadczenie z mitami Cthulhu.
Jako ze bardzo wskazane jest by badacze chcieli przejs¢ na drugg strone lustra, warto by mieli do
tego odpowiednig motywacje.

Proponowane zawody:
Reporter, detektyw, parapsycholog, pisarz, agent/menadzer, agent federalny, miejscowy policjant,
artysta.

Przedstawiony ponizej scenariusz ma charakter nieliniowy. Cze$¢ decyzji, jako Ze nie da si¢
przewidzie¢, jak Badacze postapia, pozostaje pod postacig ewentualnych sugestii dla Straznika
Tajemnic. Wigkszo$¢ tekstow pisanych kursywa (zwlaszcza opisow lokalizacji) nalezy przeczytac
lub sparafrazowac.

Kiedy w tekscie pojawia si¢ szansa na jakie$ wydarzenie, nalezy wykona¢ test K100, wynik mniejszy
lub rowny oznacza, ze dane zdarzenie ma miejsce.



Tajemnica Straznika:

Lakeville jest urokliwym miasteczkiem otoczonym zewszad jeziorami. Jest wymarzonym miejscem
dla artystow, ktorzy od lat przybywajg tu w poszukiwaniu inspiracji, wytchnienia oraz spokoju.
Szczegblnym upodobaniem cieszy si¢ miejscowa legenda o krwawej Mary. Zaginiong przed laty
corke wlasciciela opuszczonej rezydencji na wzgorzu mozna od czasu do czasu zobaczy¢ w lustrze.

W miasteczku zagineto 3 studentow. Odprawiali rytuat majacy na celu przyzwanie lokalnej krwawej
Mary w miejscu jej dawnego zamieszkania. Zostali wciagnigei w lustro przez uwig¢zionych w nim
kultystow. Policji nie udato si¢ nic ustalic.

Po uptywie 2 tygodni zagineto kolejnych 3 nastolatkéw. Zrozpaczeni rodzice nagtasniajg sprawe w
prasie i korzystaja z ustug medium. Co stanowi niemate wyzwanie dla lokalnych wiladz.

Podobne wydarzenie miato miejsce ok 30 lat temu, zagingto ok 12 oséb. Grupa bogatych i
wpltywowych dzentelmendw postanowita siegnaé po nieSmiertelnos¢, stworzyli oni co$ na ksztatt
filakterium. Przywotali Kroczacego Miedzy Swiatami by ukryt ich plugawy artefakt w innym
wymiarze. Stwor jednak si¢ zbuntowat, porywajac corke wlasciciela naklonil go do ztamania zaklecia
petajacego. W ten sposob wyzwolony Byt zamknat kultystow, jak i nie wywigzawszy si¢ z obietnicy
corke, po drugiej stronie lustra.

Czarnoksig¢znicy chcac wydostac si¢ z lustrzanego wymiaru postanowili odtworzy¢ rytuat przejscia
po drugiej stronie. Jednakze zwazywszy, ze byli tam jedynymi zywymi istotami brakowato im
komponentow. Uczac si¢ wptywac na $wiat po naszej stronie, zacz¢li mamic 1 Scigga¢ mtodziez do
ich wymiaru, by zebra¢ odpowiednie komponenty. Jednym z wazniejszych bedzie sztylet, jego
lustrzane odbicie jest bezwarto$ciowe.

Czarnoksieznicy:
1. Curtis Montei — dzentelmen oraz koneser sztuki. Wiasciciel okazatej rezydencji w
Lakeville.
2. Herman Schroeder — kontrowersyjny malarz oraz zagorzaty okultysta z Plymouth.
3. Jonathan Winters — profesor historii i archeologii z uniwersytetu bostonskiego.
4. Everett Cuthberg — bostonski biznesmen.
5. Dayton McCarney — prawnik z Bostonu.
6. Martin Porter — doktor medycyny z Bostonu.
7. Rupert Swansong — naukowiec z uniwersytetu bostonskiego.

e Moga pokazywac si¢ w dowolnych lustrach 1 powierzchniach odbijajacych (np. tafla wody)
w catym miasteczku. Mozna tez ustysze¢ ich przytlumiony glos dobiegajacy z lustra.

e Moga atakowa¢ poprzez lustra — kultysta atakujac odbicie badacza po swojej stronie zadaje
obrazenia adekwatne atakowi — samemu bedac nietykalnym. Przykiad: Badacz spoglgda w
lustro i widzi jak czarnoksieznik tapie go za szyje i zaczyna dusi¢, powoduje to, Ze badacz
naprawde zaczyna si¢ dusic i traci punkty wytrzymatosci. Jako ze czarnoksi¢znika przy nim
fizycznie nie ma nie mozna go uderzy¢ ani zrani¢. Natomiast badacz moze uwolni¢ sie ze
zwarcia testujgc swojg moc, unik z koscig karng lub po prostu pottuc lustro/zmgcic¢ wode itp.

e Zbicie lustra powoduje natychmiastowe zaprzestania atakow.

e Znaja zaklgcie otwierajace przejscie TYLKO W JEDNA STRONE do lustra — w ten sposob
wciagaja mtodziez 1 gromadzg komponenty.

Lustrzane odbicie badacza jest swego w rodzaju duchowq energiq, posiada dokladnie te same
statystyki co sam badacz.
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Cala historia

W 1889 roku 7 bogatych i wptywowych dzentelmendw postanowilo siggna¢ po nie§miertelnos¢. Co
miesigc spotykali si¢ w posiadtosci Curtisa Montei, biznesmana i1 konesera sztuki na tak zwane
wieczorki brydzowe, na ktorych raczyli si¢ drogim alkoholem i rozmawiali o interesach, sztuce i nie
tylko. Sprawy przybraty inny obrét, gdy Montei zaprosit do rezydencji kontrowersyjnego malarza
Hermana Schroedera, ktory byl zapalonym okultysta. Za§ inny go$¢ profesor Jonathan Winters
wszedl w posiadanie sztyletu oraz pewnej starej ksiegi zwanej "Alia Ratio".

Po niespetna roku stworzyli co$ na ksztalt filakterium, dopuszczajac si¢ ohydnych morderstw na
niewinnych. Podzielili swoje Ka na cze$ci tak by jedng z nich wraz z fragmentem ciala (wtosy,
paznokcie itp.) umiesci¢ w szkatulce, co zapewni im po §mierci ponowne odrodzenie.

W glowie jednego z nich zrodzit si¢ pomyst by plugawy artefakt ukry¢ po drugiej stronie lustra.
Postanowili przywota¢ i zniewoli¢ potezna istote Kroczacego Miedzy Swiatami by ten otworzyt im
przejscie do wymiaru lustrzanego.

Jednakze Byt, dla ktorego czas i przestrzen nie stanowig przeszkody ich oszukat. Uwigzit w lustrze
Margery, nastoletnig corke Curtisa Montei. Zdesperowany ojciec chcac odzyska¢ dziecko podmienit
w trakcie rytuatu petajacego jeden komponent. Gdy Kroczacy Miedzy Swiatami si¢ pojawil
dotrzymat danego stowa, ojciec odzyskat corke, filakterium znalazlo si¢ po drugiej stronie lustra...
wraz ze wszystkimi zainteresowanymi. Tak wigc wszyscy wraz z Margery stali si¢ wiezniami luster
(mogli spogladac¢ przez nie do naszego swiata).

Mieszkancy raz na jaki$ czas widywali stabe odbicie w lustrze corki Curtisa Montei, tak tez legenda
o krwawej Mary byta w miasteczku wciagz zywa.

Po ok 30 latach trojka studentéw wybrata si¢ do opuszczonej rezydencji, ktora powszechnie uchodzita
za nawiedzong przez "ducha" Margery. Co do loséw jej ojca mieszkancy nie byli pewni. Fakt
pozostawat faktem, iz nikt pomimo wielu ofert sprzedazy nie chcial kupi¢ podupadajacej rezydencii.
Studenci przeszukujac ja znalezli owalny, lustrzany pokoj, gdzie 3-krotnie powtarzajac imig
dziewczyny przywotywali jg. Ostabilo to barier¢ migdzy wymiarami odzyskawszy site
czarnoksieznicy wciagneli ich do luster.

" - Rytuat mozna powtorzyé, trzeba tylko na nowo zgromadzi¢ komponenty.

- Teraz juz wiemy jak, wciggniemy ich o wiele, wiele wiecej.

- Pamietaj o sztylecie, muszq go przynies¢ jest najwazniejszy. Inaczej nie przyzwiemy ponownie
Kroczgcego."



Poczatek rozgrywki:
W gazetach pojawia si¢ taki oto artykut:

Pomoc 1

25 sierpien 1921r.
KOLEJNA FALA ZAGINIEC

W sielankowej oazie artystow Lakeville, po raz kolejny w ciggu 2 tygodni dochodzi do porwania.
24 sierpnia zagin¢lo troje nastolatkow: Ralph Holand, Sophie Atkins oraz Janice Sanders.
Zrozpaczona rodzina apeluje o pomoc. W miescie pojawia si¢ medium, deklaruje, ze porwani
wciaz zyja. Lokalna policja jest bezsilna.
To juz drugi taki przypadek 10 sierpnia zagineto 3 studentéw, pomimo zakrojonych na duza skale
poszukiwan, brak jakichkolwiek tropow w tej sprawie.

L.M. Riley

Strazniku Tajemnic bez wzgledu na to kim sg Badacze i gdzie rozpoczynaja swoja przygode powinni
bez wigkszych problemow otrzymac pomoc 1. Czy bedzie to agencja detektywistyczna, Badacz kupi
gazete od lokalnego sprzedawcy zakrzykujacego na cate gardto ,,W dzisiejszym wydaniu” czy
zwyczajnie jest mieszkancem Lakeville, pamietaj by Badacze tworzac swoja histori¢ mieli
odpowiednig motywacje by p6js¢ tym tropem.

Jesli Badacze beda chcieli dowiedzie€ si¢ czegos§ wigcej przed wyjazdem, w redakcji, udanym testem

14 sierpien 1921r.
STUDENCKIWYBRYK

W Lakeville zagingta trojka studentow z nocy 9/10 sierpnia. Zaginieni Kathie Tilton, William
Underwood, James Roth.
Policja bagatelizuje problem nazywajac go mtodocianym wybrykiem. Akcja poszukiwawcza nie
przyniosta zadnego rezultatu.

L.M. Riley

na korzystanie z bibliotek znajdg artykut o wczesniejszym zaginigciu pomoc 2.

Hotel:

Malowniczy hotel Mayton znajduje si¢ w centrum miasteczka tuz przy linii brzegowej rozleglego
Jjeziora. Prowadzony jest przez starsze matzenstwo. Od wejscia rzuca wam si¢ w oczy bujny ogrod, z
ktorego przebija sie delikatny zapach dzikiej rozy. W srodku matzenstwo wita was serdecznym
usmiechem.

Matzenstwo Ernest i Doris Mayton mieszkaja w miasteczku od urodzenia. Posiadajg skrawki
informacji odnos$nie tego co wydarzyto si¢ 30 lat temu, ale raczej si¢ ta wiedza nie dzielg. Kobieta
zapytana o ostatnie wydarzenia opowie, ze to straszna tragedia i po udanym teécie umiejgtnosci
personalnej wspomni, ze w ich hotelu zatrzymato si¢ owo stynne medium z gazety. Na tym etapie
mozna poming¢ w opisie fakt, iz kazdy pokdj ma wtasne lustro. Nalezy jednak o tym pamigtac.

Szansa, ze medium przebywa w hotelu wynosi 25%. Reszte swojego czasu poswigca na spotykaniu
si¢ z rodzinami, zdobywaniu informacji czy grzebaniu w rezydencji Montei.
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Medium - Harvey Riddle jest oszustem oraz bylym studentem profesora Jonathana Wintersa.
Oskarza profesora o kradziez znaleziska, z ktorym mlody Harvey wigzal swoja kariere
archeologiczng min. ksigge oraz rytualny sztylet. Profesor pod pretekstem zbadania oraz
zweryfikowania autentycznos$ci artefaktow zarekwirowat owe przedmioty 1 znikngt tym samym
rujnujac przysztos¢ swoich studentéw. Riddle podazajac jego tropem dotart do Lakeville, gdzie
profesor byt ostatnio widziany (30 lat temu) u swojego serdecznego przyjaciela Curtisa Montei. Nie
odnajdujac zadnych $ladow, tuz po zaginigciu czarnoksieznikéw, poddatl sie. Do czasu, gdy nie
dowiedzial si¢ o zaginigciu studentéw. Znajac po trosze zawartos$¢ ksiegi 1 fakt, ze 30 lat temu przez
Lakeville i Boston przeszta podobna fala zagini¢¢ postanowit ponowi¢ swoje poszukiwania.

Jesli badacze podejma si¢ rozmowy Harvey nic im nie powie. Trudny test psychologii powie
badaczowi, ze medium co$ ukrywa. Ekstremalny sukces w teScie perswazji lub zastraszania sprawi,
ze si¢ z czym$ zdradzi, ale tylko na tyle by dali mu spokdj. Poziom trudnosci testow spadnie, gdy
badacze nakryja Harveya na myszkowaniu w rezydencji. Do tej pory bedzie ich unikal chcac za
wszelka ceng odnalez¢ swoje zaginione przedmioty na wtasng reke.

Rodziny Zaginionych oraz Szkola:
Bioragc pod uwage zaangazowanie rodzin w poszukiwania dzieci i podwyzszony brak zaufania

wzgledem obcych, bedzie trudno zlokalizowac i przekona¢ do rozmowy wigcej niz 2 rodziny dziennie,
to spowolnienie pozwoli na umieszczenie jednej lub wigcej sytuacji, kiedy kto$ pojawi si¢ w lustrze.
Badacze moga rowniez uczestniczy¢é w przeszukiwaniu okolicznego lasu. O ile nie jest to rozmowa
z ktoras rodzin, scen¢ nalezy ukroci¢ 1 poinformowaé, ze niczego nie udato si¢ odnalezé. W tych
miejscach pojawiaé si¢ moze medium Harvey Riddle (25% szansy).

Badacze uzyskaja podobne informacje na temat zaginionych zaréwno w szkole jak 1 bezposrednio u
rodzin. Z t3 jedng r6znica, ze przepytujac innych nastolatkow maja szans¢ dowiedzie¢ si¢ o legendzie
o krwawej Mary oraz probach jej przyzwania przez niektorych kolegéw lub kolezanki.

Jest to tez dobry moment by po pierwszej dobie Badacze zaobserwowali co$ dziwnego. W lustrze
tazienkowym, oknie odbijajacym $wiatlo powinni zaobserwowac jakas$ postaé, czy bedzie to ktos z
mtodziezy czy czarnoksieznik zalezy to od oceny Straznika. Poziom zjawiska mozna skalowac
poprzez test na spostrzegawczos$¢: nieudany test spowoduje chwilowy dyskomfort badacza / udany
sprawi, ze dostrzeze kogo$ w odbiciu, gdy si¢ odwroci by spojrzec na ta osobg jej oczywiscie tam nie
bedzie, a lustrzane odbicie zniknie. Na tym etapie nie powoduje to utraty punktéw poczytalnosci.
Gdyby jednak byt to ekstremalny sukces badacz przez chwilg bedzie stat twarza w twarz z anomalig
co skutkowac bedzie testem na poczytalnos¢ 1/1K4. Z czasem, nawiedzenia si¢ nasilg 1 zamienig na
ataki badz prosby.

Rodzina Holand

Cyntia i Owen to rodzice czwartego porwanego - Ralpha Holanda — uméwig si¢ z badaczami na
wizyte w godzinach wieczornych i podzigkuja za zaangazowanie w spraw¢. Rodzice opisuja syna
jako najzdolniejszego chtopaka, ktory dobrze si¢ uczyt i pomagat w domu. Pokaza réwniez jego pokdj,
z ktorego jak sadzili w noc zaginigcia nikt nie wychodzil — okna i1 drzwi byly cala noc zamknigte —
test spostrzegawczosci moze zwroci¢ uwage badaczy na fakt przekrzywionego lustra w pokoju
chlopca przy jednoczesnym pedantycznym porzadku.

Rodzina Atkins

Colin i Nancy sa rodzicami piatej zaginionej - Sophie Atkins — umo6wia si¢ z badaczami na spotkanie
w godzinach porannych i powiedza, ze pan Riddle juz ich zapewniat, ze corce nic nie grozi. Nie mniej
jednak, biorg udziat w poszukiwaniach. Ich corka nie wrdcita ze szkoty, a od nauczycieli wiedza, ze
znikneta w potowie lekcji, kiedy wyszta do toalety.
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Rodzina Sanders

Barbara jest wdowa 1 matka Janice Sanders — szostej zaginionej. Po tym jak jej corka znikneta kobieta
zatamata si¢ 1 zamknela w domu. Jej corka nawiedza ja w lustrze niemal codziennie od tego czasu,
co tylko pogarsza paranoj¢ matki. Janice jest bardzo rezolutna. Jesli badacze pukajac do domu
Barbary oglosza swoja che¢ pomocy, jej corka podazy za nimi w lustrzanym §wiecie. Objawi im si¢
poprzez dowolne odbicie w pierwszym mozliwym momencie, proszagc o pomoc, dla matki ktéra
zagtodzi si¢ na $§mier¢ w przeciggu 1K4 dniu od pierwszej wizyty.

Rodzina Tilton

Bruce jest wdowcem a jego corka Kathie Tilton — jedng z trojki pierwszych zaginionych. Jako
wyktadowca na uniwersytecie Bostoniskim, zna rowniez jej zaginionych rowiesnikow. Kathie jest
jego oczkiem w gltowie i nie wyobrazaltby sobie mtodzienczych wybrykéw w jej wykonaniu, darzy
réwniez szacunkiem Williama i Jamesa — to dobre dzieciaki — mowi o nich. Dla tegoz, jest oburzony
dziataniem policji i poszukuje cérke na wiasng reke. Trudno go spotkac za dnia, ale zgodzi si¢ na
rozmow¢ z kazdym kto zdeklaruje pomoc. Bruce moze tez opowiedzie¢ o zaginigciu profesora
Jonathana Wintersa, ale trzeba go przekona¢. Trudny test perswazji z ko$cig bonusowa, jesli
argumenty pozwolg polaczy¢ zaginiecie studentdow z czynami czarnoksi¢znikdw sprawi, ze
wyktadowca opowie o spotkaniach brydzowych.

Rodzina Underwood

Frank i Lili to uczciwi ludzie, rodzice Williama Underwooda — jednego z trojki pierwszych
zaginionych. Mieszkaja na obrzezach miasteczka i nie wiedzie im si¢ najlepiej. Wierza w narracje
prasy — mtodzienczy wybryk — i uwazaja to za niewdzigcznos¢ ze strony Williama. Ledwo udato im
si¢ wystac¢ swojego najstarszego syna na uniwersytet, a ten postanowit si¢ ulotni¢. Nie uczestnicza w
poszukiwaniach 1 nie chcg z nikim o tym rozmawiac. Nie interesujg si¢ tez innymi zaginionymi, jako
ze maja 3ke innych dzieci, ktére musza wykarmic 1 zwierzeta, ktérymi musza si¢ opiekowac.

Rodzina Roth

Artur i Kelly to rodzice Jamesa Rotha — jednego z trojki pierwszych zaginionych. Uczestniczg w
poszukiwaniach, ale zgodza si¢ na poranng rozmowe. Nie oczekuja pomocy, wierza, ze ich syn si¢
odnajdzie, bo jak mowi Kelly — cokolwiek si¢ nie stanie, wiem, Ze jest w boskiej opiece.

Biblioteka:

Gdyby badacze nie dotarli do informacji o krwawej Mary dobrze byloby ich na ten trop naprowadzi¢
poprzez podstuchanie badz zwykta rozmowe z mieszkancami, czg$¢ z nich bedzie zywo wierzy¢, iz
zaginigcia maja z tym co§ wspolnego.

Biblioteka znajduje si¢ w okazalym gmachu utrzymujgcym sie w catkiem nieztym stanie. Zwazywszy,
Ze jest to miasteczko artystyczne to miejsce cieszy si¢ tez sporym zainteresowaniem. Bibliotekarz
Lloyd Divine jest mezczyzng zblizajgcym sie do 50-sigtki, sprawia mite wrazenie. Siedzi przy starym
barokowym biurku i przeglgda sterte ksigzek przy zapalonej duzej, srebrnej lampie. Biblioteka sama
w sobie jest duzym pomieszczeniem poprzecinanym licznymi regatami z ksiqgzkami o najrozniejszej
tematyce. Na srodku pomieszczenia znajdujg sie 2 dlugie tawy, przy ktorych mozna studiowac
wybrane pozycje.

Lloyd Divine rowniez jest studentem profesora Wintersa. Zaniepokoit go przyjazd Harveya Riddle’a
1 skutecznie omija jego osobg. Tym bardziej, ze byl wspotodkrywca odnalezionych przedmiotow, a
co wazniejsze udato mu si¢ odzyskac ksiege, ktorg wtasnie w tym momencie studiuje. Divine nie wie,
ile mial szcze$cia, gdy wszedt do rezydencji pod ostong nocy i swoje poszukiwania prowadzit niemal
w catkowitej ciemnosci, bojac si¢ odkrycia. Dzieki temu czarnoksieznicy nie mogli go dosiegnaé,
gdyz przez brak $§wiatta nie odbijat si¢ w zadnej powierzchni, az do teraz (srebrna lampka).
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Bibliotekarz co nieco moze zdradzi¢ badaczom. Ale wylacznie, gdy od tego zaczng. Tuz po tym, gdy
badacze przetestuja umiejetno$¢é korzystania z bibliotek i otrzymajg pomoce 3, 4 oraz 5 (wyzwanie
mozna skalowaé normalny test 1 pomoc, trudny 2 pomoce, ekstremalny zapewni 3, chyba ze badaczy
jest kilku wtedy dobrze by byto, gdyby kazdy co$ znalazt.) rozlegnie si¢ krzyk bibliotekarza oraz huk.
Badacze nie zdaza.

Biurko pogrqzone jest w chaosie, ksigzki owczesnie znajdujgce si¢ na nim teraz lezg bez tadu dookota.
Pomiedzy przewrocong lamkq, a niedobitkami ksigzek w katuzy krwi spoczywa ciato bibliotekarza. Z
otwartej rany na glowie wcigz sqczy sie krew.

Bibliotekarz zostal zamordowany przez jednego z czarnoksi¢znikdw, ktory podazajac za badaczami
trafit zar6wno na Divine’a jak i ksigzke. Udany test spostrzegawczosci pozwoli badaczowi odnalez¢
ksigge ,,Alia Ratio”. Wyzwanie nie jest duze, bibliotekarz spoczywa na niej, ale niezmiernie wazne
dla dalszego rozwoju akcji. Udany test medycyny lub pierwszej pomocy pozwoli ustali¢, ze
bibliotekarza najpierw duszono, a potem z duzg silg uderzono jego gtowa o biurko.

Pomoc 3

Legendy Ameryki, Autor: Paul Smith, 1915 rok, Rozdzial: Krwawa Mary

Dziewczynka zwana Krwawg Mary od lat pojawia si¢ w lustrach lekkomy$lnych mieszkancoéw
ktore dla zabawy wykrzykuja jej imi¢ w ciemnych pomieszczeniach. Kim jest owa Mary?
Czemu krwawa? lle jest prawdy w przekazywanej ustnie historii?

Mary, lub Margery Montei to zaginiona mieszkanka miasteczka Lakeville w stanie
Massachusetts. W roku 1891 roku, ona i jej ojciec Curtis Montei zostali uznani za zmartych, a
okolicznosci ich zaginigcia nigdy nie zostaty rozstrzygniete.

Rowiesnicy Mary podaja, ze widywali ja w lustrach. Co byto dla nich przerazajace to fakt, iz
miata sing skore, zapadniete oczy 1 poszarpang halke. Ci ktorzy ja zobaczyli odchodzili od
zmystow 1 czuli potrzebe pozbycia si¢ wlasnych oczu, prawdopodobnie, aby nigdy wigcej nie
by¢ swiadkiem tego widoku.

Idac §ladem tych doniesief, zaczatem od wykonania ,,rytualu” w swoim wtasnym domu.
Zgasitem $wiatla 1 ustawilem §wiece przed lustrem tazienkowym. Wypowiedzialem po trzykro¢
na glos imi¢ ,,Krwawa Mary”, a kiedy nic si¢ nie zdarzyto, wykrzyczatem je ponownie jeszcze 3
razy. Jak si¢ domyslasz drogi czytelniku, przezytem...

Pomoc 4

Lakeville Gazette, 23 Sierpnia 1889, Artykul: Wieczorki Brydiowe, Autor: Morris Philp
Curtis Montei, znany w naszym matym miasteczku koneser sztuki otwiera drzwi swojej
rezydencji dla $mietanki towarzyskiej z Bostonu i okolic. Prawda jest, ze Lakeville przyciaga
pragnacych odpoczynku zamoznych z wielkich miast, ale to majestatyczna posiadtos¢ przy
Lakewood Road 1 wabi tych najbogatszych. 6 automobili najznamienitszych modeli i marek,
zaobserwowano wieczorem przy posiadtosci, niestety nie udato si¢ ustali¢ ich wtascicieli. W
obstawie, opuscili dom dopiero w niedzielny wieczor, spedzajac w nim caty weekend. Pytany
wlasciciel, opowiada o zacigtych rozgrywkach brydzowych w wy$smienitym towarzystwie.




Pomoc 5

Czasopismo Malarz, Wrzesien ‘89

[Oktadka pokazuje zdjecie rezydencji, tytut artykutu na oktadce i w rozktadowce brzmi: Montei
mecenasem Schroedera]

(...) Cieszy nas, iz grono przyjaciot sztuki rozrasta si¢ w tak pieckny sposéb. Martwi natomiast
fakt, ze kto$ z tak nieposzlakowang opinig jak Pan Curtis Montei zwrdcil uwage na tak ohydne 1
plugawe ,,dzieta” Schroedera. Mamy nadzieje, iz te kontrowersyjne techniki nie zostang
zaakceptowane przez masowg publike, gdyz uznawalismy, uznajemy i uznawac bedziemy je za
szalencze bohomazy, ktére wyszly z pod pedzla szarlatana napgdzanego opium i absyntem.
Wzywam kazdego, kto przy zmystach swoich po ujrzeniu tych anty-dziet jeszcze pozostat, do
bojkotu takiego postgpowania. (...)

Rezydencja:

Posiadlos¢ Curtisa Montei stojgca na wzgorzu zdaje pietrzy¢ sie nad lasem i okolicznym jeziorem.
Prowadzgca do niej zdobiona winoroslg brama, jest uszkodzona, jedno skrzydto bezwiladnie wisi. Na
ogrodzeniu jest zawadiacko przekrzywiona tabliczka ,, Na sprzedaz, agencja nieruchomosci Lotos ™.
Droga do samej rezydencji zajmuje okoto kilku minut. Po przekroczeniu bramy, Sciezka wije sie
prowadzqc miegdzy drzewami i poszarpanymi skatami.

Drzwi rezydencji po naci$nieciu klamki okazujg si¢ by¢ otwarte. Pomimo wielu prob wlamania
zdesperowany agent nieruchomosci probujacy od lat pozby¢ si¢ przekletego domiszcza, nawet nie
zamyka drzwi na klucz. Nauczony doswiadczeniem wie, ze mato kto ma odwage przekroczy¢ prog.
Na $cianach wiszg mosi¢zne kinkiety naftowe, ktore pozwolg badaczom bez problemu oswietli¢
rezydencje. Czarnoksieznicy tylko na to czekaja, samej posiadiosci bedg broni¢ zajadle 1 przy byle
okazji. Szansa na to, Ze pojawi si¢ tutaj Harvey Riddle wynosi 25%.

Rezydencja zachowana jest w niemal idealnym stanie, biorgc pod uwage od jak dawna stoi
opustoszata. Jedne slady nieobecnosci mieszkancow to wszechobecny kurz i pajeczyny oraz gdzie nie
gdzie poprzewracane potki. Na kazdej Scianie dostrzec mozna znakomite obrazy, wsrod nich jest kilka
znanych arcydziel sztuki. Rzeczq dos¢ mietypowq jest zamitowanie bylego wiasciciela do luster.
Wigksza czes¢ Scian pokryta jest wielkimi prostokgtnymi taflami z fantazyjnie zdobionymi
obramowaniami.

Przy zapalonym $wietle badacze beda mieli utrudnione przeszukanie, jest to moment juz niemal
kulminacyjny, gdzie réwniez zaginiona mtodziez bedzie ich popedza¢ i prowadzi¢ do pokoju, w
ktorym odbyt sie rytual. Udany test spostrzegawczoséci badz umiejetnosci zwigzanej ze sztuka
pozwoli badaczowi odkry¢, Ze obrazy na $cianach sg lustrzanym odbiciem znanych arcydziet (np.
zwrocona w lewo postac, bedzie teraz zwrdcona w prawo itp.).

Jesli gracze dotra do piwnicy, moga otworzy¢ zamkniete drzwi testem $lusarstwa lub sforsowacé je
trudnym testem sity by odnalez¢ zwloki ofiar po§wigconych na stworzenie filakterium, beda to juz
gtownie kosci. W tym tez miejscu gracze bedg stosunkowo bezpieczni, gdyz kamienne $ciany sg
chropowate, a w takim miejscu nie ma zadnych luster.




Miejsce rytualu:

Na poziomie drugiego pietra znajduje si¢ owalny pokdj utkany z luster i zwienczony koputq. W
pomieszczeniu nie znajdujq sig¢ Zadne meble. Posrodku wyrysowany jakqs brunatng substancjg,
prawdopodobnie zaschnietq krwiq jest okrgg, w ktorego centrum wpisany jest dziwaczny, wielokgtny
znak. Na jego krancach tkwig niedopalone ogarki swiec. Odciski stop, pozostawione na zakurzonym
parkiecie wskazujq, ze ktos tu niedawno byt. Na obrzezach jednego lustra wypisany tq samq brunatng
substancjq jest cigg stow w zapomnianym przez Swiat jezyku. Tuz przy nim zas lezy poblyskujgcy
miedzig przedmiot.

Przedmiotem oczywiscie jest sztylet, pozwalajacy na ponowne przyzwanie Kroczacego Migdzy
Swiatami. Jest on zrobiony z czystej miedzi i po boku ma taki sam grawerunek jak znak wpisany w
okrag w tym pokoju. Linie grawerunku rowniez wypetnione sg krwig. Udany test spostrzegawczosci
pozwoli badaczom ustali¢, ze wypisane krwig zaklecie na lustrze jest stosunkowo $wieze. Jest to
zaklecie przejscia przez lustro, czarnoksieznicy poznali je w chwili, gdy Byt uwigzit ich po drugiej
stronie, uczyli mtodziez tego zaklgcia by mogta do nich dotaczy¢. Nie znaja natomiast innej drogi na
wydostanie si¢ z lustra poza ponownym przyzwaniem Kroczacego.

Z tego tez powodu, w tym miejscu zaprzestang swoich atakow, prawdopodobnie nie pojawig si¢ tu
wecale. Liczac na to, ze badacze przejda na drugg strong wraz ze sztyletem, bez ktorego przyzwanie
nie wyjdzie. By przej$¢ przez lustro trzeba przeczytaé¢ glosno cigg stow na nim wypisany. Gdyby
Badacze mieli jakie$ opory z pomoca moze im przyj$¢ kto$ z zaginionych by¢ moze sama Margery
Montei, prawdopodobnie zwrdci im tez uwagge na zabranie ze sobg sztyletu. Dobrze by byto, gdyby
wszyscy gracze przeszli w miarg jednoczesnie przez lustro.

Zaklecie
Otwarcie bramy do lustrzanego wymiaru:

Quauaa’yquauaa’y qua
uaa’y

Koszt: 10 pkt. Magii, 1K6 pkt. poczytalnosci,
czas rzucania - natychmiastowy

Tafla lustra uptynnia sie i powoli nachodzi na twojq skore, czujesz jak lodowata substancja
wypelnia twoje jestestwo, az w koncu catkowicie si¢ w niej zatracasz.
Wszystko co Zyw, a czego dotkniesz zostaje rowniez obleczone taflg i ulega temu samemu procesowi,
nie da sie tego powstrzymac.

Lustrzany wymiar:

Jestescie w tym samym pomieszczeniu, lecz jest ono pogrqzone w catkowitej szarosci, jedynym
zrodtem niklego swiatla jest pokoj po drugiej stronie lustra. Dziewczyna, ktora was tu sprowadzita
stoi teraz kolo was — trzeba si¢ pospieszy¢, nim zaczng zabijaé pozostatych - to rzeklszy rusza w
kierunku drzwi.

Swiat po drugiej stronie lustra jest spowity w szarosci, jedynym zrodlem $wiatla sa lustra, przez ktore
badacze moga spoglada¢ do dawnego $wiata. Wszystko tu jest odwrdocone ,,na lewa” strong. Jedynie
obrazy w rezydencji zdaja si¢ wraca¢ do oryginalnej formy. Nie ma tu stonca, wiatru ani
jakiegokolwiek zycia. Ro$liny 1 drzewa zdajg si¢ by¢ utkane z cieni. Osoby, ktore tu si¢ znalazty nie
starzeja sig, czas si¢ dla nich zatrzymat.



Dalsze losy przygody zalezg od Ciebie Strazniku. Gtowne zatozenia to:

Wszyscy cheg sig wydosta¢ z tego wymiaru, bo kazda godzina tutaj wymaga testu
Poczytalnosci (0/1).

Motywacje Margery nigdy nie zostaly ustalona, jesli chcesz wprowadzi¢ motyw zdrady,
moze ona wspOtpracowac ze swoim ojcem i jego Switg.

Nastolatkowie (2) i studenci (3) sa przerazeni, ale zywi.

Janice nadal jest poza rezydencja - mata uciekla do domu matki i ukrywa si¢ przed
czarnoksi¢znikami i Bestiami z Cieni.

Bestie z Cieni sg gltodne a kulty$ci od dawna nie dali im okazji na Zer.

Planem kultystow jest przywotanie Kroczacego Miedzy Swiatami, spetanie go i wymuszenie
umozliwienia powrotu do wtasciwego wymiaru.

Do rytuatlu przyzwania potrzebne jest duzo krwi, moga zabi¢ jedng albo wykrwawi¢ kilka
0sob (1K3 Punktow Wytrzymatosci od kazdego).

Oto kilka rozwigzan, ktore proponuje:

Przebywajac z czarnoksigznikami tyle czasu Margery moze by¢ tylko podpuchg. Poprosi o
sztylet, po czym wreczy go ojcu. Badacze beda wtedy musieli pertraktowaé albo walczy¢ o
zycie.

Margery moze pomodc badaczom w walce z czarnoksi¢eznikami, jesli ufa, ze Badacze moga
pomoc jej sie wydostaé.

Filakterium znajduje si¢ w lustrzanym wymiarze — opcjonalnie zniszczenie filakterium.
Sophie moze nie chcie¢ zostawi¢ Janice, kulty$ci moga potraktowac to jako okazje do
zdobycia dodatkowego zrodta krwi (znalez¢ Janice) lub uzy¢ Sophie jako petnej ofiary.
Gracze mogg uciec z rezydencji i na wlasng rgke sprobowac wréci¢ do ich wymiaru. Powinni
mie¢ przy sobie czar przyzwania Kroczacego co pozwoli im na bezpieczny powrot. Zardwno
Bestie jak 1 czarnoksi¢znicy beda im w tym wypadku depta¢ po pigtach.

Nastawienie Kroczacego moze by¢ rdzne. Jesli nie uda si¢ go speta¢ by¢ moze dojdzie do
walki lub Kroczacy po raz kolejny oszuka ludzi, przenoszac ich do bardzo podobnego, wrecz
blizniaczego wymiaru.

Zakonczenie:
Zasadniczo przez i1los¢ mozliwosci zakonczenie zostaje doS¢ otwarte:

10

Badacze bezpiecznie wrocg do naszego wymiaru.

Zostang oszukani 1 tylko drobna réznica wyrdzniona w epilogu pozwoli im ustali¢, Ze nie s3
doktadnie tam, gdzie by¢ chcieli. Moze to by¢ tez poczatek nowej sesji.

Zwyczajnie utkng badz zging w lustrzanym $wiecie.

By¢ moze sama sesja zakonczy si¢ wezesniej, gdyz badacze nie beda chcieli przej$¢ na
druga strong lustra.

Co stanie si¢ z kultystami? Czy zostanie wyciagnigta wobec nich odpowiedzialno$¢?

Jesli czarnoksigznicy wydostang sie z lustra czy czas ich dogoni?



Epilog:
3 najbardziej prawdopodobne rozwigzania to totalna porazka, ucieczka albo zwycigstwo.
e Jesli Badacze przywotali Kroczacego i dali si¢ oszukac:
Sami juz nie wiecie, ile czasu uplyneto, ale ponownie stoicie przed lustrami w owalnej sali.
Czlowiek w odbiciu przyglgda sie wam z niedowierzaniem, kiedy wykonujecie zapraszajgcy
gest w kierunku tej nowej ofiary.
e Jesli Badacze zostawili ktorgs$ z ofiar w lustrzanym wymiarze:
Udalto sie, wolnos¢. Macie nadzieje, ze juz nigdy nie bedziecie musieli mierzy¢ sig¢ z tamtym
wymiarem. Obojetny jest zarobek, czy to, Ze czarnoksigznicy rowniez mogq teraz
kontynuowacé swoje mroczne poczynania, wy zyjecie. Ale nieraz, gdy patrzycie w swoje
odbicia, gdzies niesmiato, krok za wami, wychyla sie ktos, o kim kazdy zapomniat a kto na
zawsze zapamigta was.
o Jesli Badacze zniszcza filakterium czarnoksieznikow:
Teraz, kiedy widmo tego plugawego kultu jest zazegnane — mozecie odetchng¢ petng piersiq.
Rozwiqgzaliscie zagadke i wracacie do swoich spraw. Tylko, ze wracacie silniejsi, o moc,
ktorq uwolniliscie z przekletego naczynia i nic wam nie odbierze tegoz zwyciestwa.

Nagrody za ukonczenie scenariusza:

e Zawydostanie si¢ z lustrzanej krainy zaklgcie lustro Tarkhuna Atepa.

e Zakazdego uratowanego nastolatka 1K6 poczytalnosci.

e Zakazdego uratowanego studenta 1K6 szczescia.

e Zniszczenie filakterium — jako ze ta kwestia celowo nie jest zbyt nagtasniana w tym
scenariuszu nagroda powinna by¢ wyjatkowa — 10 pkt mocy.

Ksiega zakle¢
Alia Ratio

Jezyk angielski (Other Dimension), autor: Dr John Dee, 1588 rok.

Ta oprawiona w skore jagniecia ksiega jest swego rodzaju wprowadzeniem w swiaty inne niz ten
znany ludziom. Strony gdzieniegdzie poklejone sq mazistq substancjq, ale tresc jest czytelna, rzetelna
a wrecz zapraszajgca. Jest zdecydowanie lzejsza od tumaczenia Necronomiconu wykonanego dwa
lata wczesniej przez tego autora. Omawia zagadnienia zwigzane z podrozami i podroznikami
astralnymi.

Utrata poczytalnosci: 1k8

Mity Cthulhu: +2/+5 punkty

Wskaznik Mitéw: 21

Przestudiowanie: 3 tygodnie

Zaklecia

Zaklecia w ksiedze sg wariantami tych istniejgcych w Ksiedze Straznika, ich dziatanie i nazwy zostaty
dopasowane tak aby lekko zbi¢ graczy z tropu, dlatego zalecane jest odczytanie tresci w
cudzystowach jako opis zawartosci ksiegi.
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Lustro Tarkhuna Atepa

,,] zebrala sie sifa ich nad tafla jeziora,

gdzie schwyta¢ chcieli groznego potwora,

1 wszyscy zatkali 1 zakwilili,

gdy jego jestestwo w odbiciu zobaczyli.”

Czar nie rdzni si¢ od swojego odpowiednika w Ksiedze Straznika s. 271.
Koszt: 5 punktow Magii; 1 punkt Poczytalno$ci

Czas rzucania: p6t dnia

Katalizator: Lustro lub inna powierzchnia odbijajaca

Podzial Ka

»Zabojstwo, z zimng jak stal krwig. Tylko taki czyn zdota podzieli¢ dusze czlowieczg 1 wtloczy¢ jej
szczypte w bezpieczniejsze naczynie wypowiadajac czarng mantrg”. Czar jest wariantem swojego
odpowiednika w Ksiedze Straznika s. 274. Zmiany zakladaja wykorzystanie metalowej szkatutki z
paznokciami 1 wlosami rzucajgcego zamiast organu wewnetrznego i morderstwo na innej ludzkiej
istocie. W przeciwienstwie do oryginalnego czaru, w momencie $mierci, rzucajacy obroci si¢ w proch
1 wygrzebie ze szkatulki, aby wzrasta¢ w szybkim tempie ze stadium larwalnego do dorostosci.
Koszt: 15 punktow Magii; 2K 10 punktéw Poczytalnosci.

Czas rzucania: 1 dzien

Katalizator: Morderstwo

Z6lte przyzwanie (Przyzwanie Kroczacego Miedzy Swiatami)

,»A poprzez eony, przybgdzie na spotkanie plugawiec, ktory nigdy wczesniej nie spgtany, swobodnie
przemierzal liczne niebosktony”. Czar nie rdzni si¢ od swojego odpowiednika w Ksiedze Straznika
S. 288, nie zawiera spetania istoty. Kroczacy przyzwany tym zaklgciem zawsze przyjdzie. Dlatego
test powodzenia powinien by¢ ukryty. Potrzebne sa roéwniez skomplikowane komponenty
niedostepne po drugiej stronie lustra.

Koszt: 1 punkt Magii na kazde 10% powodzenia; 1k4 punktoéw Poczytalnosci

Czas rzucania: 5 minut na kazdy wydany punkt Magii

Katalizator: Sztylet z czystego metalu

Zolte spetanie (Spetanie Kroczacego Miedzy Swiatami)

,»Wez li sztylet Owczesnie zaklety krwig niewiniagtka 1 gdy plugawiec zjawi si¢, wykieruj 6w w jego
strong magiczng wypowiadajac formule (...). Tedy on i cala jego sita i wola do ciebie naleze¢ beda.”.
Czar nie r6zni si¢ od swojego odpowiednika w Ksiedze Straznika s. 289, oprocz dodatku komponentu
1 katalizatora. Spetany kroczacy w tym scenariuszu jest potezniejszym przedstawicielem swojego
gatunku zatem moze przyjac rozkaz sktadajacy si¢ z 14 stow.

Koszt: 1 punkt Poczytalno$ci

Czas rzucania: 1 runda

Komponenty: Serce niewinnej osoby

Katalizator: Pentagram namalowany krwig ofiary

Przeciwstawny test Mocy: 100

Kosci bonusowe: Wykorzystanie zakletego sztyletu, wystawienie Kroczacego na dziatanie $wiatla
stonecznego, wydanie 1/5 punktow Magii
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Otwarcie bramy do lustrzanego wymiaru

Zaklecie jest stworzone na potrzeby tego scenariusza. Czar stuzy do otwarcia przejscia do lustrzanego
wymiaru w specjalnie przygotowanym lustrze (takim jak w rezydencji), jest krotki i prosty, a brzmi
»Quauaa’yq’uauaa’y q'uauaa’y”’. Ruchoma liczba punktow magii ma przekona¢ badaczy, zeby
nie zostawiali kompanow, kiedy ci zrozumieja, ze byta to podrdz tylko w jedng strone. Koszt mozna
roztozy¢ na wszystkich chetnych 1 nie musi by¢ réwny dla kazdego, ale musi przekona¢ badaczy, ze
maj3 tylko jedng takg szansg.

Koszt: 10 punktow Magii za kazdego badacza*; 1K6 punkt Poczytalnosci

Czas rzucania: Natychmiastowy

Statystyki potworow:
Podstepny Kroczgcy Miedzy Swiatami
To wyjatkowy przedstawiciel swojego gatunku, silniejszy 1 madrzejszy, ale nie wigkszy. Upodobal
sobie pastwienie si¢ nad ludzmi, dlatego czgsto przebywa w naszym uktadzie i czeka na
zaproszenie. Spetany wykona polecenie w opaczny i czesto tragiczny dla Badaczy sposob.

Cechy Wartosci

S 100
KON 95
BC 95
ZR 50
INT 70
MOC 100

PW: 19

Modyfikator Obrazen: + 1K6

Krzepa: 2

PM: 20

Ruch: 7

Ataki

Ataki w rundzie: 2

Walka: Kroczacy moze zaatakowac szponiastymi tapami, najczesciej probujac pochwycié
przeciwnika 1 przenies¢ si¢ z nim w inny wymiar.

Walka 45% (22/9) obrazenia 1K8 + 1K6

Pochwycenie (manewr) pochwycona ofiara jest unieruchomiona przez 1 rundg, zanim zniknie nie
wiadomo gdzie.

Unik 30% (15/6)

Pancerz: 3 punkty grubej skory.

Utrata Poczytalno$ci: 0/1K10 PP za ujrzenie Kroczacego Miedzy Swiatami.
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Bestia z Cieni
Istota wyglada jak ogromny ogar stworzony wylgcznie z ciemnosci. Bestia nie rzuca wlasnego
cienia, ale jest w tym $wiecie fizycznie, mozna jej dotkna¢ i ustyszec. Jest rowniez podatna na ataki
fizyczne, ale zdolnosci ukrywania si¢ pozwalajg jej wchodzi¢ 1 wychodzi¢ ze zwarcia niemalze w
utamku sekundy. W dodatku, te bestie wystepuja stadnie, jak wilki i zaatakuja tylko kiedy maja
przewage. Nie bedg si¢ rowniez miesza¢ w konflikty miedzy ludzmi, a jedynie poczekaja na ich
rozstrzygnigcie 1 dobija pozostatych.

Cechy Wartosci

S 65
KON 50
BC 40
ZR 65
MOC 50
PW: 9
Modyfikator Obrazen: + 1K4
Krzepa: 1
Ruch: 12
Ataki

Ataki w rundzie: 1

Walka: Bestia moze pokiereszowaé ofiar¢ zgbami i pazurami, zranione begdg staraty si¢ ukry¢ i
atakowac z zaskoczenia.

Walka 50% (25/10) obrazenia 1K8

Unik 32% (16/6)

Pancerz: 1 punkt z cienistej aury.

Umiejetnosci: Tropienie 0%*, Ukrywanie si¢ 95%

Utrata Poczytalno$ci: 1/1K4 PP za ujrzenie Bestii z Cieni.

*Specjalne: Kazda godzina spedzona w lustrzanym §wiecie poza zabezpieczonymi budynkami to
30% (Tropienie) szans, ze §wiadome swojej liczebnosci (ilos¢ badaczy + 1) bestie zaatakuja grupe
lub pojedynczego badacza. Wystawienie na silne $wiatto (lampa, latarka) otrzymuja kos¢ karng do
wszystkich testow 1 powstrzymaja si¢ od ataku.

Pomoce dla badaczy:
Pomoc 1

25 sierpien 1921r.
KOLEJNA FALA ZAGINIEC

W sielankowej oazie artystow Lakeville, po raz kolejny w ciggu 2 tygodni dochodzi do porwania.
24 sierpnia zagingto troje nastolatkow: Ralph Holand, Sophie Atkins oraz Janice Sanders.
Zrozpaczona rodzina apeluje o pomoc. W miescie pojawia si¢ medium, deklaruje ze porwani
wcigz zyja. Lokalna policja jest bezsilna.
To juz drugi taki przypadek 10 sierpnia zagineto 3 studentéw, pomimo zakrojonych na duzg skale
poszukiwan, brak jakichkolwiek tropow w tej sprawie.

L.M. Riley
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Pomoc 2

14 sierpien 1921r.
STUDENCKIWYBRYK

W Lakeville zagingta trojka studentéw z nocy 9/10 sierpnia. Zaginieni Kathie Tilton, William
Underwood, James Roth.
Policja bagatelizuje problem nazywajac go mtodocianym wybrykiem. Akcja poszukiwawcza nie

przyniosta zadnego rezultatu.
L.M. Riley

Pomoc 3

Legendy Ameryki, Autor: Paul Smith, 1915 rok, Rozdzial: Krwawa Mary

Dziewczynka zwana Krwawg Mary od lat pojawia si¢ w lustrach lekkomy$lnych mieszkancow
ktore dla zabawy wykrzykuja jej imi¢ w ciemnych pomieszczeniach. Kim jest owa Mary?
Czemu krwawa? lle jest prawdy w przekazywanej ustnie historii?

Mary, lub Margery Montei to zaginiona mieszkanka miasteczka Lakeville w stanie
Massachusetts. W roku 1891 roku, ona i jej ojciec Curtis Montei zostali uznani za zmartych, a
okolicznosci ich zaginigcia nigdy nie zostaty rozstrzygniete.

Rowiesnicy Mary podaja, ze widywali ja w lustrach. Co byto dla nich przerazajace to fakt, iz
miata sing skore, zapadnigte oczy 1 poszarpang halke. Ci ktorzy ja zobaczyli odchodzili od
zmystoéw i czuli potrzebe pozbycia si¢ wiasnych oczu, prawdopodobnie, aby nigdy wiecej nie
by¢ swiadkiem tego widoku.

Idac §ladem tych doniesien, zaczatem od wykonania ,,rytualu” w swoim wiasnym domu.
Zgasilem $wiatla i ustawitem §wiece przed lustrem tazienkowym. Wypowiedziatem po trzykro¢
na glos imi¢ ,,Krwawa Mary”, a kiedy nic si¢ nie zdarzylo, wykrzyczatem je ponownie jeszcze 3
razy. Jak si¢ domyslasz drogi czytelniku, przezytem...

Pomoc 4

Lakeville Gazette, 23 Sierpnia 1889, Artykut: Wieczorki Brydiowe, Autor: Morris Philp
Curtis Montei, znany w naszym matym miasteczku koneser sztuki otwiera drzwi swojej
rezydencji dla $mietanki towarzyskiej z Bostonu i okolic. Prawda jest, ze Lakeville przyciaga
pragnacych odpoczynku zamoznych z wielkich miast, ale to majestatyczna posiadto$¢ przy
Lakewood Road 1 wabi tych najbogatszych. 6 automobili najznamienitszych modeli i marek,
zaobserwowano wieczorem przy posiadtosci, niestety nie udato si¢ ustali¢ ich wlascicieli. W
obstawie, opuscili dom dopiero w niedzielny wieczor, spedzajac w nim caty weekend. Pytany
wlasciciel, opowiada o zacigtych rozgrywkach brydzowych w wy$smienitym towarzystwie.

Pomoc 5

Czasopismo Malarz, Wrzesien ‘89

[Oktadka pokazuje zdjecie rezydenciji, tytut artykutu na oktadce i w rozktadowce brzmi: Montei
mecenasem Schroedera]

(...) Cieszy nas, iz grono przyjaciot sztuki rozrasta si¢ w tak piekny sposéb. Martwi natomiast
fakt, ze kto$ z tak nieposzlakowang opinig jak Pan Curtis Montei zwr6cit uwage na tak ohydne 1
plugawe ,,dzieta” Schroedera. Mamy nadzieje, iz te kontrowersyjne techniki nie zostang
zaakceptowane przez masowg publike, gdyz uznawalismy, uznajemy i uznawac bedziemy je za
szalencze bohomazy, ktoére wyszty z pod pedzla szarlatana napgedzanego opium i absyntem.
Wzywam kazdego, kto przy zmystach swoich po ujrzeniu tych anty-dziet jeszcze pozostat, do
bojkotu takiego postepowania. (...)
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