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Piesn Tawiskariona

Przygoda do systemu Delta Green
dla 3-4 poczatkujacych postaci

“To traditional, indigenous person, land means life.
All the things, that you have, they all come from this earth.
Today, they call those things resources.
Today, those resources are taken in the name of economy.
Name of money.”
Nataani Means “Martyrs”

“The virus took on many shapes

The bear, the elk, the antelope, the elephant, the deer

The mineral, the iron, the copper, the coltan, and the rubber
The coffee, the cotton, the sugar

The people”
A Tribe Called Red feat. Saul Williams “The Virus”



Piesn Tawiskariona

llustracja 1. Kobieta z niebios spada

na ziemie

Legenda

Gdy w niebianskim sSwiecie, ciezarna
zona Wodza poprosita, by ten
przyniost jej korzen z wielkiego
drzewa, rosngcego posrodku sSwiata.
Maz zgodzit sie | zerwat ziemie by
obnazy¢ korzenie. Pod nimi ukazata
sie pustka bezkresnego oceanu. Gdy
kobieta wychylita sie, by zerknac
w otchtan, potkneta sie | zaczeta
spadac. Prébujac  sie  chwycic
czegokolwiek, zdotata ztapac jedynie
garsc nasion.

Gdy spadata, zwierzeta ze Swiata
ponizej zauwazytly, ze kobieta
Z niebios nie jest taka, jak one. Ze nie
przezyje bez Iladu. Dlatego gesi
podleciaty do nigj, by spowolni¢ jej
upadek a pozostate  zwierzeta
nurkowaty w wodzie, starajac sie
wzigc z dna troche ziemi.
Nie przynosito to efektow.

Dopiero maty pizmak postanowit,
ze albo uratuje kobiete z niebios, albo
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umrze. Zanurkowat bardzo
gteboko, tak, ze prawie stracit
przytomnos¢. Ostatkiem sit chwycit

| gar$¢ ziemi z dna i wyptynat na

powierzchnie. Tam zobaczyt zotwia,

ktory  pozwolit potozy¢  ziemie

na swojej skorupie. Kiedy pizmak

to uczynit, ziemia zaczeta rosnac
. i rosnac. Tak powstat swiat.

Kobieta =z niebios powita corke,

Tekawerahkwe, ktora wyrosta

na piekna kobiete. Zakochat sie w nigj
Zachodni Wiatr i pojat ja za zone.
Nosita ona w sobie dwodch braci.
Tarenyawago - praworecznego
i Tawiskariona - leworecznego.
Tawiskarion byt niecierpliwy. Nie mogt
doczekac sie narodzin, uzyt wiec swej

ostrej, niczym  krzemien, gtowy,
by wycig¢ swa droge na swiat pod
lewa pacha matki. Tak zgineta
Tekawerakhwa.

Bracia rywalizowali ze sobg cate zycie.
Tarenyawago stworzyt ludzi i dbat o to,
by swiat byt piekny. Sprawit, ze rzeki
byty petne ryb, a lasy owocdw. Sadzit
lecznicze rosliny i uczyt ptaki spiewac.
Tawiskarion tymczasem, tworzyt w
rzekach niebezpieczne wiry, zaludniat
lasy niebezpiecznymi zwierzetami
i tworzyt trujgce rosliny.

Pewnego dnia Tawiskarion ukradt
wszystkie  zwierzeta i ukryt e
W gtebokiej jaskini. Pozostata tylko
mata myszka - zbyt mata, by ja
zauwazyt. Ta pobiegta do Tarenya-
wago i powiedziata mu co sie stato.
Praworeczny brat pobiegt na miejsce
i zaczat trzas¢ gory, poki ta nie
zwrocita wolnosci zZwierzetom.
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Nastepnie chwycit poroze zrzucone
przez jelenia, by odbija¢ nim strzaty
wypuszczane przez Tawiskariona.
Walka trwata wiele dni, ale w koncu
dobry brat wygrat, zrzucajac swojego
blizniaka w gtebiny jaskin.

Od tej pory Tarenyawago opiekuje sie
dniem i radoscig a Tawiskarion noca
i smutkiem - wcigz uwieziony w swej
jaskinii, ktorej wejscie wcigz blokuje
poroze, ktorym zostat pokonany.

Jak gtosi legenda, miejsce to znajduje
sie na stokach Mt. Marcy, w godrach
Adirondack, obok Antlers Rock - skaty,
w ktdrg, wedle legendy, zamienito sie
owo poroze. Ktokolwiek zblizy sie
do skaty, albo wejdzie do jaskin,
niechybnie postrada zmysty albo
straci zycie.

Wstep

Ponizsza przygoda przeznaczona jest
dla 3-4 graczy. Napisana zostata
zmyslg o Delta Green/ uniwersum
Cthulhu, ale przy drobnych zmianach,
zapewne uda sie ja dopasowac
do dowolnego systemu zaktadajacego
dziejacy sie wspotczesnie horror, oraz
zmienic liczbe graczy.

Scenariusz nie powinien zajac wiecej,
niz dwie sesje. W trakcie testow,
zamykalismy sie w jednym spotkaniu,
ale trwaty one okoto 7 godzin.
Dlatego, zwtaszcza jesli Twoja druzyna
dopiero raczkuje w erpegach, albo
cechuje sie duza dociekliwoscia,
pomysl o tym zawczasu, bys

nie musiat przyspiesza¢ finatowych
scen.

Co wazne, to nie jest mity scenariusz.
Dziejg sie w nim niemite rzeczy, ktoére
dla wielu graczy moga przekraczac
granice tego, co chcieliby przezy¢ na
sesji. Przeczytaj prosze wnikliwie dziat
“BHP i technikalia” a nastepnie
zastanow sie jak opowiedzie¢ te
historie oraz jak twoja druzyna
zareaguje na przedstawione tu

konflikty.
Agenci graczy stuza w Delcie
od niedawna. Bardzo mozliwe,

ze bedzie to dla nich pierwsza misja.
Reprezentujac swoje  macierzyste
agencje, dostaja oni przydziat
dogrupy zadaniowej, ktéra ma
rozwigzac delikatna sprawe zaginiecia
dziecka w gorniczej osadzie Big
Moose.

W okolicy, od dawna trwa konflikt
pomiedzy Indianami z pobliskiego
rezerwatu a miedzynarodowym
konsorcjum, zarzadzajacym lokalna
kopalnia miedzi, sprawa zaginiecia
dziewczynki moze lada moment
doprowadzi¢ do eskalacji napiec.

Na koncu przygody znajdziesz moje
propozycje postaci. Oczywiscie mozesz
je podmienic na bardziej
odpowiadajace Twojej druzynie,
pamietaj jednak, ze trzeba bedzie
uprawdopodobnic¢ ich wybdr do grupy
zadaniowej zajmujacej sie zaginieciem
stanie Nowy Jork- a to moze byc¢ trudne
w  przypadku komandosa Seals,
profesora  egiptologii czy agenta
California Bureau of Investigation.
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O ile jestem jedynym autorem tekstu,
to finalny ksztatt zawdziecza on wielu
osobom. Ola pomagata w skifadzie
i korekcie (cho¢, ze wzgledu na mogj,
chaotyczny styl pisania i ciggte zmian
tekstu, nie miata szans wychwycié
wszystkich btedéw). Diana, Ola, Anna,
Judyta, Teresa, Oskar, Krzysiek, Pawet,
Rafat 1 Bart petnili role szezuréw
doswiadezatayeh—testerow. Gdyby nie
ich uwagi, ten scenariusz wygladat
byduzo gorzej, Za to bardzo

im dziekuje.

iU

llustracja 2: Antlers Rock

Na koniec, chciatbym wspomniec, ze
oile legenda o Tawiskarionie jest
prawdziwa, to zaréwno Antlers Rock,
Tewawestha, BigMoose i BaThala, to

moje wymysty.

Podobienstwo do prawdziwych miejsc,
0s6b czy zdarzen, jest czysto
przypadkowe. | tego sie bede trzymat.
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O co tu wlasciwie
chodzi?

Sceng niniejszej przygody beda gory
Adirondack - niewysokie pasmo,
znajdujace  sie na potnocnym
wschodzie stanu Nowy Jork, przy
samej granicy z Kanada. Osia
konfliktu beda zachodnie zbocza
najwyzszego szczytu w okolicy czyli
Mt. Marcy (1629 m n.p.m.

Tereny te, od wiekdéw nalezaty do Ligi
Irokezow - bodaj najbardziej
rozwinietej cywilizacji na kontynencie.
Dzis, po dumnej przesziosci, pozostaty
jedynie wspomnienia. Dawni wtadcy
tych ziem walcza o utrzymanie,
rozrzuceni po licznych rezerwatach.
Najmniejszy z nich (zamieszkaty przez
ok. 400 0sbéb) Tewawestha,
umiegjscowiony na zachodnich
zboczach Mount Marcy, ma olbrzymie
znaczenie dla spotecznosci Indian.

To tutaj znajduje sie Antlers Rock -
miejsce, w ktérym, wedtug legendy
uwieziony jest Tawiskarion - mroczny

5//ustrocjo 3: Gory Adirondack

bog, ktérego historie mozecie poznac
w  otwierajgcej ten  scenariusz
legendzie.

Mieszkajacy w poblizu Indianie od
wiekow  wiedzg, ze nie nalezy
podchodzi¢ zbyt blisko tej skaty.
Ktokolwiek naruszy bowiem spokdj
uwiezionego tam bdstwa, wW
najlepszym wypadku popadnie w
obted.

W  kazdej legendzie tkwi ziarnko
prawdy. Nie inaczej jest z
opowiesciami o Antlers Rock. Oté6z w
Gory Adirondack od wiekow
przybywaja z gtebin ziemi Cthonianie.

Tutaj rodza swe mtode i pozostaja z
nimi, dopoki potomstwo nie bedzie w
stanie znies¢ temperatury i cisnienia
panujacego blizej jadra ziemi.

W tym czasie, Cthonianie staraja sie
trzymac ludzi z dala od Mt. Marcy. Jesli
ktokolwiek zbytnio zblizy sie do
mtodych, Cthonianie uzyja swej mocy
telepatycznej by usunac¢ zagrozenie.



Piesn Tawiskariona

Do bardziej bezposrednich dziatan
posung sie dopiero w ostatecznosci.

Z reguty przejmuja jednostke o
najbardziej podatnym umysle - s3 to
osoby chore psychicznie, mtode |ub
po prostu znajdujace sie najblizej
Antlers Rock (tak, jak byto w
przypadku studentow, ktdrzy zawitali
w te okolice w latach 90.) i
wykorzystuja jg, do pozbycia sie tych
osOb, ktdére uznajg za zagrozenie - z
reguty sa to ci, ktérzy stawiajg sobie za

cel wydobycie, obficie tu
wystepujacych ztoz.

Cthonianie pojawiaja sie tu
nieregularnie. Zatem przegapili
moment, w ktorym  rozpoczeto

budowe kopalni.

Ta, od poczatku swojego istnienia, w
2015r. budzita duze kontrowersje z
uwagi na dobro srodowiska
naturalnego, ale przede wszystkim
przez kulturowe znaczenie tych okolic
dla Irokezow.

Protesty jednak zostaty szybko i
brutalnie zdtawione przez Policje i
Gwardie Narodowa.

W takiej oto scenerii, na scene
powracaja cthonianin. Odkrywa, ze
kopalnia wdziera sie na tradycyjnie
zajmowany przez niego teren.

Okoto miesigca temu, w trakcie

drazenia zachodniego chodnika
kopalni, maszyny natrafiaja na
fragment  korytarza  wydrazonego

przez cthonian. Nastepuje tapniecie,
w wyniku ktérego zawala sie Antlers
Rock.

To z kolei spowodowato dalszy wzrost
napie¢ na linii  gornicy-rezerwat.
Mieszkancy Tewawesthy nie
zdecydowali sie na otwarty protest,
WCigz majac w pamieci to, jak
skonczyt sie poprzedni, ale atmosfera
jest coraz goretsza.

Cthonianin  postanowili
poprzez podsycenie
wstrzymac dziatanie kopalni.

dziata¢ |,
konfliktu,

Korzystajac ze swojej telepatycznej
mocy, przejmuje kontrole nad chorym
na schizofrenie mieszkancem
rezerwatu - Sagoyewatha.

Ten, w piatkowy wieczor porywa T1-
letnia dziewczyne, wracajaca do
domu. Udaje sie z nig do jaskin pod
Antlers Rock, aby tam czeka¢ na
rozwoj wypadkow.

Porwanie budzi spore poruszenie w
miasteczku. Miejscowy szeryf
rozpoczyna, wspierany przez
gornikow, rozpoczyna poszukiwania.

Po potudniu tematem zaczynaja sie
interesowac¢ stanowe media. Twarz
dziewczynki trafia do telewizji. W
niedziele rano temat jest na tyle
gtosny, ze gubernator inicjuje
powstanie grupy zadaniowej, ktora
ma wspomoc policje z Big Moose - w
jej sktad wejda przedstawiciele
stanowych i federalnych (czytaj: Twoja
druzyna).
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BHP

“The women and children were
separated from the men

They're divided as a foot into the
regional filters of their minds

The violence of arrogance, crawils into
the qir, nestles into the geospatial
cortex”

A Tribe Called Red feat. Saul Williams
“The Virus”

Wydarzenia przedstawione w “Piesni
Tawiskariona” dzieja sie wspodtczesnie,
W nhaszej rzeczywistosci. Powoduje to,
ze nie mamy szans ukrycia szeregu
drazliwych tematéw za  maska
fantastycznego Swiata. A tematow,
ktore moga byc¢ trudne i wymagaja
szczegolnej wrazliwosci przy ich
poruszaniu, jest tu Kilka.

Po pierwsze, jest to przygoda o
napieciach rasowych. Konflikt
wystepuje na linii gérnicy - Indianie'.
Indianie, mimo wiekdéw
dyskryminacyjnej polityki, dazacej do

1 Angielski termin “indians” jest obecnie
uwazany za przynajmniej niewtasciwy,
pomimo ze oficjalne instytucje, jak
Bureau of Indian Affairs, uzywaja go w
swoich nazwach. Nazwa ta zostata
bowiem nadana przez Krzysztofa
Kolumba, przekonanego ze dotart inna
drogg do Indii. Jako ze rdzenni
mieszkancy Ameryki Poétnocnej ani nie
doszukuja sie swoich korzeni w Indiach,
ani nie darza Kolumba szczegdlng
sympatia (jego przybycie rozpoczeto ich
katastrofe), sami okreslaja sie jako
“indigenous people” - rodzimi mieszkancy
albo “first nations” - pierwsze narody. Z
uwagi na stabe zakorzenienie tych
terminéw w jez. polskim, w przygodzie
okreslam Irokezow mianem Indian i
pewnie tak samo beda o nich moéwic
mieszkarncy Big Moose. Mieszkancy
Tewawestha beda raczej korzystac z
dwdch termindw wskazanych powyze,.
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zniszczenia tradycyjnej kultury, staraja
sie zachowac¢ swojg tozsamosc.
Gornicy zas, to raczej prosci robotnicy,
starajacy sie ciezka, uczciwa praca
zarobi¢ na utrzymanie swoich rodzin.
Zadna strona nie jest tu zta. Zadna nie
poNosi bezposredniej  winy, za
napiecia jakie miedzy nimi wystepuja.

Opisujac rezerwat nie skupiaj sie na
indianskich tradycjach i barwnych
imionach. To nie jest skansen, to
miejsce gdzie ludzie zyja i staraja sie
przetrwac. W dostownym, ale i
kulturowym sensie. Lata
wykluczajacej polityki sprawity, ze
rezerwaty to zaniedbane miejsca.
Indian Reorganization Act z 1934
praktycznie zablokowat mozliwosci

rozwoju ekonomicznego tych
obszaréw. W efekcie, ponad 68%
gospodarstw domowych W

rezerwatach osigga dochody ponizej
sredniej krajowej. Bezrobocie wynosi
ok. 12% (ponad 2 razy wiecej niz
Srednia krajowa), ale wiekszosS¢ miejsc
pracy, to niskoptatne stanowiska dla
niewykwalifikowanych robotnikow?

Pokaz zatem zaniedbane, pograzone
w biedzie miasteczko, z niewielkimi,
wymagajacymi  remontu  domami.
Pokaz mtodych, rozdartych pomiedzy
wyjechaniem stad i odniesieniem
sukcesu a pozostaniem [
zachowaniem swojej tozsamosci. Ten
klimat, brak perspektyw, marazm,
sprzyjaja buntowi, depresji (wskaznik
samobodjstw wsréd miodziezy jest tu
dwukrotnie wyzszy niz w skali catego
kraju) i przestepczosci, ale do tego
jeszcze wrocimy.

2 por.

https://www.indianz.com/News/2018/05/10
/-despite-gains-native-american.asp
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Big Moose 1z kolei, to miasto
skonstruowane napredce. W ciggu
pieciu lat przeszto droge od zapadtej
miesciny do miasteczka, bedacego
domem dla kilku tysiecy
mieszkancow. Nie taczy ich wspdlna
historia, a jedynie praca w kopalni.

W Indianach widzg wrogoéw, ale nie ze
wzgledu na ich odrebnosc¢. Indianie sa
przeciwnikami dziatania kopalni. A
kopalnia daje utrzymanie catemu
miastu. Wiekszos¢ gornikow nie jest
rasistami. Po prostu chca pracowac i
wyzywic swoje rodziny.

Kolejny, problematyczny watek, to
choroba Sagoyewathy. To nie ona
sprawita, ze Sago porwat i zabit
dziewczynke. Schizofrenia, owszem,
jest ciezka chorobg, ale osoby nia
dotkniete raczej nie sg grozne.
Podkresl to. Niech agenci styszg od
wszystkich, ktdrzy znali Sagoyewathe,
ze W najgorszych momentach, po
prostu btakat sie po okolicy, mowit
sam do siebie. W najlepszych, kiedy
jeszcze sta¢ go byto na leczenie,
pracowat i byt w stanie w miare
normalnie funkcjonowac. Sago jest po
prostu kolejng ofiarg w tej historii.

Dobrym pomystem jest dodanie
postaci, ktéra moze wyjasni¢ jego
chorobe. W czasie sesji testowych,
Kanatse i  Okwaho rozmawiali
graczami w szkole, w obecnosci
nauczycielki, ktora obruszata sie na
okreslanie go “Swirem”.

W trakcie jednej z sesji testowych tej
przygody, pojawita sie uwaga jednego
Z graczy, ze czut sie nieswojo z wizja

romantycznych spotkan grupy T1-
letnich dzieciakdéw nad jeziorem. W
kolejnych testach nie spotkatem sie z
takimi uwagami, ale i tak o tym
wspomne - te dzieciaki sg jedna z
niewielu jasnych, radosnych punktow
w tej przygodzie. W ich spotkaniach
nie ma absolutnie nic erotycznego. To
po prostu stodkie  zauroczenie
dzieciakoéw. Razem spaceruja,
wygtupiajg sie, kupuja dajg sobie
prezenty. | tyle.

| wreszcie - w kilku miejscach pojawia
sie przemoc. Przemoc wobec dzieci,
wobec zwierzat. Pewna jej dawka jest
niezbedna, dla rozwoju wydarzen. Ale
nie fetyszyzuj jej. Pokaz jej tyle, by
gracze poczuli sie nieswojo, by
wiedzieli, ze to nie jest zwykta sprawa.
Nie skupiaj sie na tym, jak barwne
beda jej opisy. Skup sie na tym, co
musisz zrobi¢, by postawi¢ graczy
niedaleko ich granicy. Absolutnie jej
nie przekraczajac.

Rekwizyty

Na koncu tego pliku znajdziesz
zestaw rekwizytow - przede
wszystkim dokumentow, ktére

bedziesz wrecza¢ graczom w miare
postepow Sledztwa.

Czes¢ z nich gracze dostaja juz na
samym poczatku. Dobrym [
klimatycznym pomystem, jest
przygotowanie dla nich teczek,
najlepiej takich, do ktérych mozemy
wpina¢ dokumenty na wasach
skoroszytowych.
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W teczce takiej, kazdy z graczy
znajduje swojg karte postaci, kopie
legendy, ktéra otwiera ten scenariusz,
materiaty o samym miasteczku i
konflikcie na linii kopalnia-rezerwat.

Taka teczka, jesli dokleic jej na
wierzchu logo macierzystej agencji
postaci, od razu robi dobry klimat.

Dodatkowo, niewielkim kosztem
mozesz wydrukowac zdjecia
policiantow i agentow rodem ze

znanych seriali i filmdw, aby moc je
przypiagc¢ do karty.

Ja w tym celu drukuje zdjecia w
formacie 10x15, uzywajac maszyn
dostepnych w supermarketach czy
sieciowych drogeriach. Na jednym
zdjeciu mieszcze 4 wizerunki - to
idealny rozmiar, aby udawato ono
zdjecie dotagczone do akt osobowych.

Jesli zas chodzi o warstwe dzwiekowa,
przygotowatem playliste, zawierajaca
zarowno utwory, mogace stanowic tto
dzwiekowe sesji, jak i mocno

wprowadzajace w klimat, do uzycia
np. przed rozpoczeciem zasadniczej
rozgrywki. Przy niektérych scenach
zaznaczytem proponowane do nich
utwory.
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Prolog:

Przygoda, dla kazdego z agentow
rozpoczyna sie podobnie. W niedzielg,
okoto potudnia, dzwoni telefon.
Bezposredni  przetozony informuje
agenta o powotaniu grupy
zadaniowej, ktéra ma rozwigzac
sprawe zaginiecia dziecka w jakigjs
pipidowie na pdtnocy stanu Nowy
Jork.

Chwile  pdzniej telefon  dzwoni
ponownie. Tym razem jest to Pan
Smith - ich kontakt z Delty. Oznajmia,
ze wybodr skiadu grupy nie jest
przypadkowy.

Delta od dawna interesowata sie tym
regionem - ma pewne podejrzenia,
ale do tej pory nie udato sie odkryc
niczego konkretnego.

Bardzo mozliwe, ze agenci, zwtaszcza
ci, ktorzy mieszkaja w stanie Nowy
Jork, styszeli juz o catej sprawie.

W telewizji mogli zobaczyc¢
przejmujace obrazy - setki ludzi
przeczesuja lasy, cate miasto angazuje
sie w poszukiwania.

Zapewne poszukajg informacji o
samym miescie - opowiedz im o
Antlers Rock i legendach zwigzanych
Z tym miejscem. O kopalni, protestach
zwigzanych z jej budowa, ich
krwawym sttumieniu. Réwniez
zawalenie Antlers Rock byto szeroko
komentowane w mediach.

Niech po tych wszystkich wiesciach
nie maja watpliwosci. Big Moose to
beczka prochu, na ktoérg ktos wiasnie
zaczat krzesac iskry.

Tam witasnie jada.

™

llustracja 5: Glowna ulica Big Moose
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Akt I : Sledztwo

The germ traveled faster than the
bullet

They harvest the mountains inside,
protect the crops, herd the cattle
A Tribe Called Red ft. Saul Wiliams
“The Virus”

Biuro szeryfa.
Poniedziatek. 7:30

Muzyvka: Atrium Carceri - Reborn

Przygoda rozpoczyna sie w biurze
szeryfa Big Moose. To niewielki
budynek, w ktorym mieszcza sie
komenda policji, remiza strazy
pozarnej, osrodek pomocy spotecznej
i informacja turystyczna.

W gtéwnym pomieszczeniu
komisariatu, dwaj zastepcy szeryfa,
Todd i Jerome, usilnie staraja sie
wygladac¢ na bardzo zajetych - po raz
trzeci wypetniaja ten sam formularz
albo przerzucaja stosy notatek.

W drugim z pomieszczen,
zajmowanym przez szeryfa, jest
zdecydowanie za mato miejsca dla
catej druzyny. Przy biurku dostawiono
tylko jedno krzesto - reszta agentow
bedzie musiata sta¢. Poza biurkiem,
wystroj  sktada sie  gtdwnie  z
przyniesionego skads flipcharta (na
ktorym ktos przyczepit zdjecie Mary)
oraz szafek z aktami.

Czes¢ akt jest wyjeta i zalega w
stosach na szczycie szafki. Udany test
Search albo Alertness pozwoli na
stwierdzenie, ze nie jest to owoc
ciezkiej pracy. Stosy akt stuzg do
zakrycia butelek whisky,
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Poza pracag dla Delty, agenci stuzg
w swoich macierzystych agencjach.
A to oznacza, ze w ramach dziatah
grupy zadaniowej, mogg korzystac
z ich zasobéw.

Pamietaj jednak, ze dziatajg na gte-
bokiej prowincji, wiec wiele rzeczy
bedzie dla nich niedostepnych
od reki.

Niemal natychmiast moga
sprawdzi¢ historie i notowania
kryminalne dowolnej osoby,
numery rejestracyjne samochodu
albo wtasciciela dziatki.

Na ustalenia wymagajace
wspoétpracy z innymi podmiotami,
jak np. billingébw czy lokalizacji
telefonu, kwerendy w archiwach to

kwestia godziny - dwdch.

Bardziej skomplikowane ustalenia -
np. nadawcy maila itp., moga zaja¢
dzieh-dwa.

Jesli chodzi o wsparcie na miejscu,
to miejscowe departamenty policji
nie dysponujg sitami, ktére moga
wesprzec¢ poszukiwania.

Ok 1,5h drogi od Big Moose, w Ray
Brook  znajduje sie  siedziba
Oddziatu B New York State Police -
mozna stamtad sciggnad
dodatkowych  ludzi, technikéw
kryminalistyki do zabezpieczenia
miejsca zdarzenia.

Jesli potrzebowa¢ beda koronera,
niech szukaja w Elisabethtown,
ok. godziny drogi od Big Moose.
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Jak zapewne wiecie,
organizacja policji w USA jest
duzo bardziej skomplikowana
niz w Polsce.

W Stanach, utrzymaniem prawa
i porzadku zajmuje sie prawie 18
tysiecy roznych agencji
Nna szczeblu miejskim, hrabstwa,
stanu czy federalnym.

Przestepstwa popetnione na te-
renie miasta podlegaja scganiu
przez miejska policje (czyli
naszego szeryfa).

On z kolei (podobnie jak Szeryf
Hrabstwa czy Policja Stanowa),
nie ma prawa dziatac
W rezerwacie - egzekwowaniem
prawa zajmuja sie tam agenci
BIA i FBI.

Aby umozliwic dziatanie
agencjom federalnym, nalezy
przyjac¢ ze doszto do porwania,
a nie tylko zaginiecia - wtedy
mamy do czynienia z przeste-
pstwem federalnym.

poukrywanych tu i éwdzie. Podobnie
mozna stwierdzi¢, ze szeryf golnat juz
CO nieco z rana.

Bohaterowie prawdopodobnie beda
chcieli zapoznac sie z
dotychczasowymi postepami W
sprawie. Oto, co moze przekaza¢ im
szeryf:

@® Zaginiona to Mary Joseph, Tl

letnia corka Kurta Josepha,
goérnika z kopalni, i jego zony,
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Alice, ktoéra od  miesigca
przebywa w szpitalu
w Westport.

Ostatni raz, Mary byta widziana
w pigtkowy wieczér - byta z
kolezankami nad jeziorem
Kiwasa, ok. 2 mile od miasta.
Wracaty  razem, rowerami.
Rozdzielity sie ok. mili od Big
Moose. Dalej Mary jechata
sama.

Policje o zaginieciu zawiadomit
Kurt  Joseph. Brak  corki
zauwazyt w sobote rano. Od
razu skontaktowat sie z biurem
Szeryfa. Na zmianie byt akurat
Todd, ktéry prébowat go zbyc.
Kurt byt jednak na tyle
nieugiety, ze Todd przyjat
zgtoszenie.

Kurt ostatni raz widziat corke w
pigtek rano - wychodzit do
pracy, z ktérej wrocit ok. 18:00.
Mary jeszcze nie byto w domu,
ale nie zaniepokoito go to
(“Teraz rodzice trzesa sie nad
swoimi dzieciakami, nic im nie
pozwalajg robi¢. A dzieciakom
trzeba dac¢ wolnosc¢!”).
Zaniepokoit sie, kiedy wstat ok.
7 rano - wieczorem byt jeszcze
na piwie W “Olianie”.
Natychmiast poszedt na Policje.
Dziatania Policji do tej] pory
objety  wypytanie kolezanek
Mary - Elly Minte, Marthy Jones
i Grace Roberts (nic nie wiedzg,
rozdzielity sie tam  gdzie
zawsze, nie zauwazyly nic
podejrzanego) oraz
zorganizowanie poszukiwan.
Pod wodzg szeryfa, lokalne
chtopaki przeczesaty caty las,
niczego nie znajdujac. Ew. inne



Piesn Tawiskariona

czynnosci, wedtug deklaracji
gracza wcielajagcego sie w
szeryfa.

@® Dziewczynke widziat tez
Zachariasz Roberts - witasciciel
stacji benzynowej. Ok. 20:30
przejezdzata koto jego stacji - to
po drodze do domu. Nie
pamieta, zeby ktos za nig
jechat. Zapamietat, ze
pomachat jej, a ona odmachata
i pozdrowita jego psa - starego
labradora o imieniu Busker.

@® W sobotni wieczoér, gdy ekipa
poszukiwawcza odpoczywata w
“Olianie”, kto$ stwierdzit, ze to
na pewno sprawka Indian z
rezerwatu. Teza ta znajduje
wielu poplecznikéw. Dwoch
chtopakow z rezerwatu,
pijacych piwo w kacie zostato
prawie zlinczowanych. Poki co
udato sie uspokoic¢ nastroje, ale
wodz, zaniepokojony sytuacja,
poinformowat witadze stanowe,
a te sformowaty naszg grupe.

@® Niedziela uptyneta na dalszych
poszukiwaniach w lesie. Nie
przyniosty one jednak rezultatu.
W poniedziatek rano wiekszos¢
gornikdow wraca do pracy w

kopalni. Do lasu wyjdzie kilka
niewielkich grupek ludzi.

@® Szeryf nie kojarzy podobnych
zdarzen w ciggu ostatnich
kilkunastu latach. O ile dobrze
pamieta, wczesniej dziaty sie tu
dziwne rzeczy, moze Julia
w “Olianie” bedzie wiedziata cos
wiecej.

Dom Josephow

Muzyka: Murcof - Cosmos |

Rodzina Josephéw  mieszka w
niewielkim domu na zachodnim
skraju Big Moose. W srodku panuje
lekki nietad - mozna by powiedzie¢, ze
brakuje tu kobiecej reki. Na fotelu
salonie leza brudne ubrania, koto
kosza na $mieci widac¢ opakowania po
pizzy i daniach z mikrofali. Kurt
sprawia Wwrazenie przygniecionego
wydarzeniami ostatnich dni, jest
rowniez przerazliwie zmeczony. Ale
postara sie WyCzerpujaco
odpowiedzie¢ na wszelkie pytania:
@® Kurt nie wie nic, ponad to, co
powiedziat
Szeryfowi. Jego
Zzona nie wie
jeszcze o zagi-
nieciu - Kurt nie
chce jej mar-
twic, boi sie, ze
to zle wplynie
na jej stan
zdrowia.

@® Mary jest dosc
samodzielnym
dzieckiem. Alice
choruje od

14 llustracja 6: Typowa zabudowa w Big Moose
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Ciezko wyobrazi¢ sobie nasto-
letnig dziewczyne bez telefonu.
A to rodzi, catkiem stuszne,
pytanie gdzie logowat sie
telefon Mary.

Numer moga znalez¢ w aktach
sprawy. Rowniez Kurt udostepni
go bez problemu.

Jesli gracze wystapia o billingi,
po okoto godzinie-dwdch
otrzymaja niezbyt doktadna
odpowiedz.

Billingi bowiem nie pokazuja
miejsca, w ktorym znajduje sie
telefon a tylko stacje bazowa
(BTS), do ktorej aparat sie
loguje. A w catym Big Moose
i okolicy sg moze ze trzy maszty.

Niemniej, analiza  billingow
moze potwierdzi¢ posiadane
informacje - do ok. 20:00
dziewczynka logowata sie blizej
jeziora, potem telefon
przeskoczyt na maszt blizej
domu.

Ostatni kontakt z siecig miat
miejsce ok. 20:40. Potem
telefon zamilkt.

Ach. | niestety, Mary taczyta sie
tylko z internetem, wiec nie
wiadomo z kim sie
kontaktowata.

dtuzszego czasu, Kurt zas duzo
pracuje i nie poswieca jej zbyt
wiele czasu, wiec mtoda czesto
jezdzi na rowerze po okolicy
razem z kolezankami. Ojciec
uwaza, ze maja dobry kontakt,

15

ale niewiele potrafi powiedziec
o tym co cérka robi na co dzien.

® Do Big Moose przyjechali dwa
lata temu, kiedy Kurt dostat
prace w kopalni. Wiekszosc
sgsiadodw ma podobng historie.
Do tej pory nie mieli wiekszych
problemow z Indianami.
Mieszkancy rezerwatu kilka
razy probowali blokowac droge
do miasta, ale szybko byli
rozpedzani. Kurt nie brat w tym
udziatu, cho¢ goraco popiera
“pokazanie tym dzikusom ich
miejsca”.

® O Indianach Kurt nie ma
najlepszego zdania - uwaza, ze
to dzikusy, alkoholicy a ich
protesty wynikaja z rosz-
czeniowej postawy.

@® Kurt nie ma zadnych wrogdw,
nikt mMu nie grozit. Nie jest w
stanie wskaza¢ zadnej osoby,
ktora mogtaby porwac jego
dziecko. Mary roéwniez nie
mowita mu nic o tym, zeby
zauwazyta cos podejrzanego.

Jesli beda chcieli przeszukac¢ pokoj
Mary, Kurt nie bedzie miat nic
przeciwko. Niewielkie pomieszczenie
nie pozostawia watpliwosci, to w nim
mieszkat - cale oblepione jest
plakatami  wykonawcow,  ktorych
ksywki nic bohaterom nie modwia. w
wystroju dominuje roéz, petno jest
dziewczynskich gadzetow. Sporo jest
tez  szkicownikdéw,  wypetnionych
rysunkami natury | miejscowych
krajobrazéw. Sukcesy w tescie Search
pozwolg na odnalezienie:
@® indianskiej, drewnianegj
bransoletki, na odwrocie ktorej
ktos wyryt “O  M" - to prezent
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dla Mary od Okwaho.* (Udany
test  Art/Mohawk/  potowy
inteligencji, pozwala stwierdzi¢
ze to tania pamiatka -
prawdopodobnie mozna takie
dostac w rezerwacie.

@ Komputer nie jest
zabezpieczony hastem. Brak
jest pamietnika, itp. ale na
koncie Mary na Instagramie,
mozna znalez¢ zdjecia z
pigtkowego pobytu nad
jeziorem. Wida¢ na nich
wszystkie cztery dziewczynki i
nie sa to selfie. Jesli gracze nie
wpadna na to, ze dziewczyny
nie byty  same, mozesz
zarzadzi¢ test Alertness/INT
albo SIGINT - okaze sie, ze
zdjecie jest tak wykadrowane,
by nie byto widac¢ jednej osoby,
ale kawatek jej reki jest wcigz
widoczny.

Poza tym nie znajda niczego, co
miatoby znaczenie dla sprawy. Opisz
im za to mase drobiazgow i dupereli
jakie znajduja sie w pokoju.

KolezanKki

Dziewczynki znalez¢ mozna w szkole
w Big Moose (oczywiscie, jesli zabiora
sie za ich szukanie po 15 to
dziewczynki beda w domach).

Szkota to nowa placdéwka, zbudowana

za pienigdze kopalni. Jest
nowoczesna, czysta i bardzo dobrze
wyposazona.

Agentdw przywita dyrektorka,
® Elly, Martha i Grace spotkaty sie
z Mary po szkole, ok. 16:00.

3Wiem, ze nie wiesz, kim jest Okwaho.
Spokojnie, czytaj dalej.
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Pojechaty rowerami nad jezioro
Kiwasa, 2 mile na potudniowy
wschdéd od miasta. Tam
rozmawiaty, spacerowaty i
towity ryby. Ok. 20:00 wyruszyty
z powrotem do miasta. Ok. mili
od domu rozdzielity sie -
Dziewczynki pojechaty  do
siebie do domu, blizej centrum,
Mary musiata zas przejechac
ok. pot mili droga prowadzaca
do rezerwatu i kolejne pot mili
odbi¢ do swojego domu.
Dziewczynki twierdza, ze nad
jeziorem byty same. Nie
spotkaty tam tez nikogo. Sa
jednak wyraznie
zdenerwowane. Udany test
HUMINT pozwala stwierdzic, ze
cos ukrywaja.

Udany test Persuade pozwoli
na przekonanie dziewczynek
do otworzenia sie. Nad jeziorem
byty z dwoma miodymi
Indianami - Kanatse i Okwaho.
Chtopcy chyba podkochuja sie
w Elly i Mary. Poznali sie w
wakacje. Od tej pory spotykaja
sie co kilka dni. Dziewczynki nie
chciaty o tym mowic, bo ich
ojcowie zakazuja im spotykania
sie z indianami.

Jesli opowiedza o chtopakach,
to przypomna sobie réwniez, ze
W pewnym momencie jeden z
nich stwierdzit, ze kto$ ich
obserwuje. Kanatse rozpoznat
W nim Sagoyewathe - dziwaka
Z rezerwatu. Dziewczynkom nie
udato sie zauwazy¢ tego
mezczyzny. Pozniej juz o nim
nie wspominali.
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Szkota

Przy okazji przestuchania
dziewczynek, gracze moga wypytac
nauczycieli o Mary. Wszyscy beda
mowic o) niej W samych
superlatywach (udany test HUMINT
potwierdzi, ze nie robig tego, ze
wzgledu na jej zaginiecie - byta
ogdlnie lubiana).

@® Mary uczyta sie dobrze (nie byta
WzOrowa uczennica, ale nie
miata problemoéw z zadnym
przedmiotem), nie sprawiata
zadnych kiopotdw, byta mita,
uprzejma, tak dla kolezanek,
kolegoéw jak i nauczycieli

@® Byta ogdlnie lubiana, ale na co
dzien trzymata sie przede
wszystkim z Elly, Martha i Grace

@® Z przedmiotow szkolnych lubita
Zwiaszcza biologie i plastyke.
Duzo rysowata, gtéwnie
krajobrazy, dzikie zwierzeta.

@ Pytana o plany na przysztosc,
mowita ze chce studiowac
weterynarie.

@® Nauczyciel WEF mogt
wspominac¢, ze w tym roku
szkolnym zdecydowanie
bardziej przyktada sie do
¢wiczen (to wynik fascynacji
chtopakami z rezerwatu)

Oliana
Muzyka: Raury - God" s Whisper

Najwieksza (a w sumie jedyna) knajpa
wW okolicy, to stara stodota,
przerobiona na bar potaczony z
tancbuda. Jego  wiascicielka i

17

managerka jest Julia - kobieta w
wieku ok. 50 lat. Z poczatku moze
wydawac sie grubianska, ale dtuzsze
obcowanie (albo udany test HUMINT),
pokazg, ze po prostu jest nieufna
wobec obcych. Julia do Big Moose
przybyta prawie 20 lat temu. Kojarzy
wiekszos¢ miejscowych - zaréwno
tych, ktérzy mieszkali tu przed
budowa kopalni, jak i naptywowych
gornikow. Oliane otworzyta zaraz po
otwarciu kopalni - kupita stara
stodote, wyremontowata i juz.

Julia ma w sobie jakis sekret. 20 lat
temu uciekata przed czyms. Przed
czym? To pozostawiam do
wymyslenia Tobie. Moze jej sekret
bedzie czyms, co pozwoli wplesc
wypadki w Big Moose w wieksza
kampanie? W kazdym razie, Julia
moze powiedzie¢ graczom, ze:

® Wsréd goérnikéow panuje
poruszenie. Oskarzaja oni
Indian o porwanie Mary. Chca
samodzielnie przeszukac
rezerwat.

@® Ostrzega, ze mieszkancy
rezerwatu nie maja w miescie
dobrej prasy. Wielokrotnie
probowali  zatrzymac  prace
w kopalni. Dlatego, jesli wina
spadnie na Indian, moze sie to
skonczy¢ linczem i zamie-
szkami

® Kojarzy historie zaginiecia z lat
90. - jeszcze wtedy tu nie
mieszkata, ale styszata historie.
Jesli pogrzebig w gazetach, na
pewno cos znajda.

Jesli beda na miejscu po 18:00, knajpa
bedzie juz otwarta, powoli beda
zbiera¢ sie godrnicy, wpadajacy po
pracy na piwo, albo planujacy dtuzsze
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Kiedy agenci dowiedzg sie (od
Szeryfa Julii albo Szamana),
o dziwnych wydarzeniach
sprzed lat, gracze przy-
zwyczajeni do Zewu Cthulhu
ochoczo zakrzykng - idziemy do
biblioteki/ archiwum miejskie-
go/ gazety.

Niestety, Big Moose jeszcze
niedawno byto straszng dziurg,
wiec takie przybytki tu nie

funkcjonuja.

Ale na szczescie mamy XXI wiek
i Google-Fu jest powszechng
umiejetnoscia a  wiekszosc
gazet ma cyfrowe archiwa.

Wiec jesli gracze zadeklaruja,
ze szukaja w sieci artykutow
o dziwnych zdarzeniach w oko-
licy - po prostu im je daj.

posiedzenie. Bedzie ich, w zaleznosci
od pory, kilkunastu-kilkudziesieciu, ale
mMowig w zasadzie jednym gtosem:

@® Sporo z nich kojarzy Kurta - jest
brygadzista a jego ludzie go
lubia. Dba o swoich, nie
Wywyzsza sie | pracuje rownie
ciezko co inni. Lubia go i chyba
woleli by samemu zginac, jesli
sprawitoby to, ze Mary wrdci
cata i zdrowa

® Nikt nie wierzy, ze sprawca jest
ktos z miasta. “Tutaj ludzie sie
Znaja 1 szanuja, nie to, co te
dzikusy. Wzieliby sie do pracy, a
nie tylko czekaja, az ktos im da
za darmo”.

@® Ceneralnie nastroje
antyindianskie narastaja.
Wszyscy pamietaja protesty
przeciwko otwarciu, a potem
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rozbudowie, kopalni. Uznaja, ze
to kolejny spisek.

@® Mowiac o spisku, moga sie
wygadac (a raczej napomknacd)
o zaginionych godrnikach. Test
Persuade pozwoli wyciggnac¢ od

nich informacje o dwodch
zaginionych W kopalni
goérnikach.

Zachariasz

Stacja benzynowa Zachariasza miesci
sie ok. ¥4 mili za miastem na wschod.
Biegta tedy najprostsza droga znad
jeziora do domu Josephdéw. Stacja to
postawiony w latach 70. pawilon, ze
staromodnymi dystrybutorami
i rozowym neonem “Selenium
Gas&Oil", w ktérym duze “O" mryga
nieregularnie.

Nad budynkami stacji wznosi sie
stroma skarpa (wysokosci ok. 20m), na
ktora prowadzi waziutka sciezka.

Za stacja natomiast znajduje sie
“dom” Zachariasza - postawiona na
cegtach  przyczepa kempingowa.
Dookota widac improwizowane
gospodarstwo - zbity z byle czego
kurnik, jakas szopke, itp.

Zachariasz z wygladu jest typowym
redneckiem - starszy mezczyzna,
z widocznymi brakami w uzebieniu.
Ubiera sie w wytarte, dzinsowe
ogrodniczki i koszule w krate, na
gtowe zas, zaktada ZNoszong
truckerke z logiem firmy. Jego
nieodtgcznym towarzyszem jest stary,
gruby, wyleniaty labrador — Busker.
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Zachariasz dobrze kojarzy Mary,
czesto przejezdzata koto jego stacji,
wiele razy zatrzymywata sie, zeby
pobawic sie z Buskerem. Pies rowniez
ja kojarzy i bardzo lubi.

Jesli pokuszg sie o sprawdzenie go
w systemach - Zachariasz w latach 90.
przesiedziat 5 lat za napastowanie
nieletnich i dopiero niedawno zostat
wykreslony z rejestru przestepcow
seksualnych.

Za to chetnie odpowie na wszelkie
pytania:

@® Feralnego dnia widziat
dziewczynki juz po zmroku.
Jechaty szosg od strony jeziora.
Pozegnaty sie na skrzyzowaniu
a przejezdzajac koto stacji Mary
zwolnita, krzykneta do niego na
powitanie i zawotata Buskera.
Zachariasz odmachat jej i wrocit
do obowigzkdéw. Nie pamieta,
zeby ktos za nig jechat.

@® Nie zauwazyt ostatnio nikogo
ani niczego podejrzanego. Nikt
obcy nie krecit sie w okolicy,
cho¢ wiadomo, jak jest z
kopalnia - co chwila
przyjezdzaja i odjezdzaja jakies
ciezarowki itp.

@® Zachariasz stacje objat 10 lat
temu. Budowa kopalni
znacznie polepszyta jego
sytuacje finansowa, ale nie
wyglada na specjalnie
zadowolonego z tego powodu.
Chyba po prostu bardziej ceni
sobie swiety spokdj niz dobra
doczesne.
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Kopalnia

Jesli agenci postanowig udac sie do
kopalni, przyjmie ich sam prezes
zakfadu - Julius Greenwood. To nader
zasadniczy mezczyzna ok. 50-tki,
doskonale ubrany, pachnacy droga
woda kolonska. Jest uprzejmy, ale
niespecjalnie ukrywa, ze cata sprawa
go nie obchodzi.

Powie niewiele:

@® Styszat o zaginieciu, uwaza ze
sprawa jest przykra, ale nie
bardzo wie, jak mogtby pomaoc

@ Jest pewien, ze dziecka nie ma
na terenie kopalni zaktad ma
nowoczesny system
monitoringu, jest tez caty czas
patrolowany przez ochrone

@® Do tej pory nie wydarzyty sie
zadne dziwne wypadKki.
Kopalnia jest niezwykle
nowoczesna i bezpieczna

@® Jesli chcg | beda naciskac -

umozliwi im obejrzenie
zapisow z kamer - nic tam nie
ma

@® Zapytany o Antlers Rock,

odpowie, ze sprawa to
nieszczesliwy wypadek. Analizy
geologiczne, wykonane podttora
roku wczesniej, wskazywaty na
to, ze drazenie w tym miejscu
bedzie bezpieczne, niestety,
natrafili na niewykryte uskoki
(to oczywiscie sprawka
Cthonianina) - test HUMINT

pozwoli ustalic, ze mMmowi
prawde.
@ Test HUMINT pozwoli

stwierdzi¢, ze Greenwood cos$
ukrywa - od czasu zawalenia
Antlers Rock w kopalni zagineto
dwoch gornikéw. Nikt nie wie
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co sie stato. Mimo poszukiwan,
nie odnaleziono ciat.

Rezerwat

Muzyka: A Tribe Called Red - lLand
Back

Jak wspomniano wyzej, opisujac
rezerwat, nie koncentruj sie na
etnicznych akcentach. To nie jest
romantyczne miegjsce rodem @z
pocztowek. Juz sam wjazd moze byc¢
szokiem. Ubogie, gdzieniegdzie
sypigce sie domy, graffiti ziejace

nienawiscia do biatych, alkoholu
(alkoholizm jest niestety
powszechnym problemem w

rezerwatach) czy rzadu. Gdzieniegdzie
wida¢ grupki mitodziezy, patrzacej
spod byka na rzadowe samochody.
Zapewne ktos z daleka pokaze
srodkowy palec, po czym nasunie na
oczy kaptur bluzy.

Wodz

Rezerwat formalnie zarzadzany jest
przez starszyzne plemienng, ktorej
przewodzi woédz Henry Looks Twice.
Urzeduje on w niewielkim pawilonie
w centrum rezerwatu. Na miejscu
mozna uzyskac nastepujace
informacje:

@ Sagoyewatha jest chory
psychicznie. Powinien leczyc¢
sie na schizofrenig, ale nie ma
pracy, wiec nie ma
ubezpieczenia i nie sta¢ go na
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leki. Spotecznosc¢ stara mu sie
pomac, ale niewiele moga.

@® Bez problemu wskaze miejsce
jego zamieszkania — niewielka
chatka na poétnocnym skraju
terenu

@® Indianie styszeli o zaginionej
dziewczynce. Z uwagi na
napiecia nie angazowali sie w
gtowna akcje, ale przeszukali
tereny rezerwatu - nikogo nie
znalezli

@ Wodz styszat podejrzenia, ze

niektorzy mieszkancy
rezerwatu angazuja sie w
przemyt, ale nie ma na to
dowoddw (test HUMINT

pozwoli na ustalenie, ze wie,
jakakolwiek proba nacisku na
niego nie sprawi ze powie -
moze po prostu mnigj sie
pogniewac)

@® Oferuje wszelkg pomoc w
odnalezieniu dziewczynki, choc¢
gorzko  zauwaza, ze rzad
federalny nigdy nie czekat na
jego zgode czy pomoc w

czymkolwiek - po prostu
wchodzili do rezerwatu jak do
siebie.

® Moze wspomniec o

wydarzeniach z przesziosci -
zaginionych studentach czy
zabdjstwie na stacji
benzynowej. Sam nie wierzy w
zte moce, ale pamieta, ze
niektorzy przypisywali to
Tawiskarionowi.

Szaman
Muzyka: Big River Cree - Jingle Dress
Side Step
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Lokalny szaman, krewny agenta BIA
(jesli korzystasz z gotowych postaci),
Richard Silverheels, jest dzis
sprzedawca w lokalnym sklepiku z

pamigtkami. Ten 65-letni
mezczyzna .Sprawia raczej smuthe
wrazenie, cztowieka ktéremu
odebrano cos najcenniejszego.

Zapytany o duchy, stwierdzi, ze od
dawna nie ma z nimi kontaktu.
Odeszty, gdy biali ludzie zabrali wode i
ziemie. Nie powie zbyt wiele, ale
mozna u niego dowiedziec sie, ze:

@® Styszat o zaginieciu Mary, wie
tyle, ile ustyszat w sklepiku.

® Wie, ze czesS¢ mieszkancow
rezerwatu angazuje sie w
nielegalng dziatalnosé, ale nie
wie kto. Nie zajmuje sie
sprawami miodych.

@® Oczywiscie kojarzy legende o
Tawiskarionie. Wierzy w jego
obecno$¢ pod Antlers Rock.
Udany test Persuade pozwoli
na ustalenie, ze po zniszczeniu
skaty czut przez pare dni
dziwny lek. Zdarzato mu sie go
czuc juz wczesniej (tak tak, w
latach 90 i, kiedy byt mtody, w
50.). Thumaczy go ztym duchem
krazacym w okolicy.

@® Jesli pokaza mu bransoletke
znaleziong w pokoju Mary,
skojarzy ja od razu - to
najtansza pamiatka, jaka
mozna dosta¢ U niego w
sklepiku. Zapytany o *“O”"
wyryte na odwrocie, przypomni
sobie, ze taka bransoletke
kupowat kilka tygodni temu
Okwaho.

@® Dobrze pamieta zaginiecie
studentédw w latach 90. Powie
rowniez, ze to nie pierwszy
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niewyjasniony wypadek w tej
okolicy - oczywiscie przypisuje
ich wystgpienie ztym mocom
obecnym pod Antlers Rock.

@® Dobrze kojarzy Sagoyewathe —
zanim powstata kopalnia,
pomagat przy koniach, na
ktorych turysci zwiedzali teren
rezerwatu. Bez problemu
wskaze droge do jego domu.
Poprosi jedynie o delikatna
rozmowe z Sago — to w koncu
chory cztowiek.

Szkota

Kanatse i Okwaho najpewniej beda w
szkole (jesli gracze przyjada po 15 -
pewnie trzeba bedzie ich szukac w
domach). Z poczatku beda nieco
przestraszeni, ale po krotkim
przekonywaniu zaczng opowiadac:
® W piatek spotkali sie okoto
16:30 nad jeziorem. Dziewczynki
przyjechaty na rowerach, z

Okoto 16 Szeryf dostanie
wezwanie do kopalni - jesli
okoto tej godziny gracze beda
chcieli sie z nim skontaktowac,
powie ze w Santaoni miat
miejsce wypadek i musi tam
pilnie jechac.

Na miejscu
gornika,
wione
ustrojowych, pokryte kolistymi
ranami.

znajdzie ciato
kompletnie pozba-
Jjakichkolwie  ptynow

To jeden z zaginionych
gornikow, ktory padt ofiara
cthonanina.
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miasta, oni zas przyszli na
piechote

@® Robili “to co zawsze” - wspinali
sie na drzewa, fapali ryby,
rozpalili ognisko, rozmawiali.

@® Z dziewczynkami spotykaja sie
od wakacji, staraja sie ukryc ten
fakt w tajemnicy, ze wzgledu
na ojcoéw dziewczyn,
nieprzychylnie  nastawionych
do indian

@ Rzeczywiscie, ok. 18, na drugim
brzegu jeziora zobaczyli
Sagoyewathe. Nie zdziwito ich
to - jak twierdza, jest to sSwir,
ktéremu zdarza sie krazy¢ po
okolicy.

® Oni réwniez moga wskazac
droge do domu Sagoyewathy

Dom Sagoyewathy

Muzyka : Desiderii Marginis - My
Diamond in the Rough

Dom Sagoyewathy znajduje sie na
obrzezach zabudowan, niedaleko
Sciezki prowadzacej do Antlers Rock.

To obskurna chatka, ktéra sprawia
wrazenie, jakby ktos wzigt  stara
przyczepe kempingowa i zaczat j3

rozbudowywac przy uzyciu
materiatdw znalezionych na
Smietniku.

Dom jest zamkniety, aczkolwiek

udany test Dexterity (jesli drzwi maja
jeszcze nadawac sie do uzytku) albo
Strength (jesli nie jest to priorytetem)
pozwolag na jego otwarcie.

Dookota brak Sladow zycia,
aczkolwiek ze srodka  dobiega
niepokojacy zapach zgnilizny.

22

Jakiekolwiek proby zagladania przez
okna s3 skazane na porazke - w
srodku jest ciemno a okna ostatnio
byty myte od dtuzszego czasu.

Zaktadam, ze to wystarczy graczom,
by wejs¢ do srodka i przeszukac
pomieszczenia.

W srodku panuje niesamowity zaduch
i smrod zgnilizny. Powietrze jest wrecz
oblepiajace. (SAN loss 0/1)

® Od wejscia widoczne s3
rowniez symbole na sScianach -
wszystkie sciany we wszystkich
pomieszczeniach s3 nimi
pokryte. (SAN loss 0/1). Test
Forensics pozwoli ustali¢, ze
czes¢ z nich namalowano farbag,
czes¢ ekskrementami a czesc
krwia. (SAN loss 0/1d6) Symbole

to kojoty, plemienne
malowidta, okultystyczne
symbole. Centralnym
elementem jest napis
“Tawiskarion” i odbite lewe

dtonie. Test Forensics pozwoli
stwierdzi¢, ze to wielokrotnie
odbita jedna dion.

® W catym domu jest mndstwo
rupieci. Jest on zaniedbany,
zagracony i brudny. Jego
wiasciciel najpewniej od dawna
cierpi na zbieractwo. Z bardziej
znaczacych  odkry¢  mozna
wymieni¢ tomahawk wbity w,
lezaca na stole, ulotke kopalni,
kilkanascie wypatroszonych
i skalpowanych krolikow,
lezacych w kacie salonu (Sago
uzywat ich W celach
treningowych)
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@® Udany test Anthropology/
Forensics/Humint pozwoli na
okreslenie, ze wiasciciel domu
jest praworeczny i ma ok
170cm wzrostu (to sie zgadza z
opisem Sagoyewathy)

@ Test Search pozwoli na
odnalezienie telefonu
komoérkowego, na koncdwce
baterii. Jest na nim kilka
nieodebranych potaczen i sms
od numeru zapisanego jako
“Wilk". Smsy o tresci ‘Gdzie ty
kurwa jestes?’, ‘Miates tu byc
godzine temu, mam nadzieje,
ze masz dobry powdd' i tym
podobne. Najstarszy napisano
wczoraj ok. 20:00, najswiezszy
zas pochodzi sprzed 50min.
| brzmi ‘maoj cztowiek bedzie po
towar za godzine. Lepiej zebys
tam byt

@® Kolejny wudany test Search
pozwoli na odkrycie w szopce,
zakamuflowanej palety petnej
baniek z syropem klonowym.
Udany test Forensics,
Criminology albo Chemistry
pozwoli na ustalenie, ze
przemytnicy czesto
rozpuszczaja heroine w Tego
typu plynach, by umozliwi¢
fatwy jej przemyt.

® Po ok. 10 minutach
od znalezienia telefonu (albo
w wybranym przez ciebie
momencie), rozlegnie sie
pukanie do drzwi.

Pierwsza Wizja

Muzyka:_Johann Johannson - Tunnel
Music
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Rozlega sie pukanie do drzwi. Echo
pukania brzmi niczym bebny
wzywajace na wojne. Postac
Z najnizszym POW styszy to echo. Nie
spostrzega gdy jego towarzysze
znikaja. Zamiast nich, pojawiaja sie
zastepy wojownikdw irokeskich. Na
twarzach maja barwy wojenne, w
rekach tuki i tomahawki. Jesli agent
zapyta “Czy styszycie to?” odpowiedza
“Tak. Nadszedt czas zemsty”. (SAN loss
1/1d6 od Unnatural)

Pozostate postacie tego nie widza.
Stysza po prostu pukanie do drzwi. To
Jimmy Oakes, Indianin z rezerwatu
cztonek gangu Wilka, zgtosit sie po
towar. Towarzyszy mu Kkilku kumpli
(tylu, ilu graczy) cata czworka ma
pistolety 9mm. Ok, jesli gracze
zaparkowali radiowdz/rzadowy
samochdéd tuz przed domem, to
pewnie byt ostrozniejszy i nie zapukat.
Ale tez pewnie da sie go wyczuc.
Jimmy traktuje to jako rutynowa
robote. Uznaje, ze sSwir zawalit sprawe,
albo nie ogarnia zegarka. Wystarczy
wiec niezbyt wyszukana putapka, by
go ztapa¢. W najgorszym wypadku
ucieka w  kierunku samochodu.
Sptoszony okrzykiem “Policja” albo
strzatem, ucieknie w krzaki. Nie jest
zbyt szybki, powinno dac¢ sie go
Ztapad.

Ztapany wszystkiego  sie
wypierat. Udany test
Persuade/HUMINT/etc. sprawi,
ze wyspiewa wszystko - Swir trzymat
narkotyki dla Wilka. Ten z kolei
podrzucat je do legalnych
transportdéw i wysytat do NY. Kolejna
podmiana ma mie¢ miejsce za kilka
dni, jednak Sagoyewatha

bedzie
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nie przyszedt na umowione spotkanie
i od pigtku nie daje znaku zycia.

Jimmy robi to, zeby pomdc braciom
i siostrom w rezerwacie. Nie obchodzi
go ilu biatych zginie od towaru. Sam
by ich zabit, gdyby to w czyms
pomogto. Nie wie nic o Mary, uwaza
ze biate dzieciaki sg tak rozpuszczone,
Ze na pewno sama gdzies uciekia.
Sagoyewatha ma swoje problemy, ale
radzi sobie z nimi, nie jest swirem.
Na pewno byto by z nim lepiej, gdyby
miat szanse zarobic na leki.

Najprawdopodobniej, dotarcie
do tego momentu zajmie ekipie caty
dzien. Bardzo mozliwe, ze walka ze
Jimmym i jego chtopakami bedzie
miata juz po zmroku. Jesli tak
nie bedzie, to nie czekaj az dotrg do
tego momentu.

Po prostu, podznym  wieczorem,,
na radiu, dostang informacje od
szeryfa, Ilub  ktéregos z jego
pomocnikdw. Zachariasz znalazt Mary.
Dziewczynka nie zyje.
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Akt 2: Oko za oko

“The missionaries never hid their
perspectives

Perspectives of land,

but rather see us disappear
Recyclable prayers

The people

This is my body, which is given for you
The people

This is my blood

A Tribe Called Red ft. Saul Wiliams
“The Virus”

Akt Il rozpoczyna sie od mochego
uderzenia. Zadbaj o to, aby scena
odkrycia zwtok rzeczywiscie zmienita
ton i tempo rozgrywki. Niech agenci
poczuja, ze to nie oni kontroluja bieg
wydarzen. Niech wiedzg, ze musza sie
pospieszyC i niech maja poczucie, ze
dookota dzieje sie zbyt wiele,
by ogarnac wszystko.

ZWHoKi

Muzyka: We Walk Walls - | Am Your
Daughter

Stacja, ktéra w Swietle dnia sprawiata
ciepte 1 mite wrazenie, wyglada
cokolwiek upiornie. Migajacy neon, w
potgczeniu  z  btyskami  Swiatet
radiowozu, oswietlajg sosnowy las w
sposob, ktéry przywotuje na mysl
potezne stwory, raz po raz
wyciggajace swoje macki, by siegnac
pod daszek.
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W  bladym swietle wida¢ Todda
iJerome’a rozmawiajacych
z Zachariaszem. Busker stoi zaspany
koto prawej nogi swojego pana. Cata

scena sprawia wrazenie
renesansowego malowidta.

Todd [ Jerome przestuchuja
Zachariasza, ktérego obudzito

ujadanie psa ok. pdt godziny temu.
Wszedt na wzgorze i zobaczyt ksztatt -
postanowit nie zblizac sie, ale wezwac
Policje. Po nagabywaniu przypomni
sobie, ze Busker ok. dwdch godzin
wczesniej warczat i stychac¢ byito
dziwne krzyki z lasu - Zachariasz wziat
to za kopulujace lisy. (Oczywiscie byt
to Sagoyewatha, ktory przenosit
dziewczynke na migjsce).

Szeryf wyglada wyraznie gorzej niz
rano, i nie jest to spowodowane tylko
gorzatka. Mruknie tylko, ze “Zle
to wyglada” i wspomni, ze najpierw
to ciato w kopalni (patrz ramka), teraz

dziewczynka.

Na goére mozna podejs¢ okreznag
Sciezka - zajmie to okoto godziny, albo
krotka, ale stroma - ok. 10 min.
Podejscie krotka Sciezka - test
zrecznosci/atletyki/ etc. - nieudany,
ktos spada. Spadajagcego musza tapac
towarzysze. Upadek to 1d6 obrazen.

Ciato Mary znajduje sie na samym
szczycie skarpy. Zostata przywigzana
do drzewa znajdujacego sie
na samym jej brzegu, nad stacja.

Ubrana jest w dzinsowe ogrodniczki
i rozowa bluze z Myszka Miki. Co do
obrazen - zadecyduj sam, ile trzeba,
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by wstrzasna¢ twoja druzyna. Na
pewno nie byta to szybka smierc. | nie
ma watpliwosci, kto jg zadat - z ciata
stercza strzaty, albo wbity tomahawk
(SAN loss 1/1d6).

Gdzies w trakcie tej sceny, na stacje
wjedzie z piskiem opon pickup, ktory
mogli zobaczy¢ pod domem Kurta.
Ojciec Mary wybiega z samochodu
i kieruje sie do szeryfa/ najblizej
stojacego agenta i zaczyna
go szarpac, krzyczac “Gdzie jest moja
corka?".

Do graczy nalezy decyzja, czy pozwola
mu wejs¢ na gore (a raczej, czy uda im
sie go powstrzymac) i ile mu
powiedza.

Jesli tylko zasugeruja mu, pozwolg
zgadnad, albo wrecz sensownie nie
zaprzeczy, ze Indianie maja cos z tym
wspolnego, Kurt po chwili odjedzie do
Oliany, gdzie zbierze chtopakow i
zaczna szykowac odwet.

Poscig
Muzyka: Cristobal Tapia de Veer - Evil
Prevails

Tutaj gracze powinni by¢ juz co
najmniej pewni, ze sprawcy jest
Sagoyewatha. Powinni tez moc
potaczyC go z Antlers Rock.

| faktycznie. Po wypetnieniu swojego
zadania, Sagoyewatha na powrot
kryje sie w jaskiniach pod Antlers
Rock.
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W gtéwnym tekscie opisatem tylko
jedng wizje, ktéra spadnie na gra-
czy w domu Sagoyewathy.

Wizje nie sa niezbedng czescia
przygody. Co wiecej, nie majg
do kohca racjonalnego wyjasnienia.

Czy to cthonianin zsyta je na tych,
ktérzy sg za blisko prawdy? A moze
nie tylko on kryje sie za indianskimi
legendami?

Na pewno moga pojawi¢ sie, gdy
agenci zblizg sie do Antlers Rock -
niezaleznie od tego, czy przyjmie-
my, ze sg reakcja obronng
cthonianina czy faktyczng ema-
nacjg legend.

Wizje moga by¢ uzytecznym
narzedziem, jesli twoi gracze zbyt
skoncentrujg sie na Sledztwie i
zapomng o tym, dlaczego Delta
wystata wtasnie ich. Ale jesli nie
widzisz potrzeby ich wykorzy-
stywania - odrzu¢ je bez zalu.
Gtéwna intryga na tym nie ucierpi.

Jesli chodzi o tres¢ wizji, to przede

wszystkim szukatbym ich
w legendzie otwierajgcej przygode -
moze $cigajagc Jimmy ego Oakesa
trafig na strumien, z pozoru nie do
przejscia. Wtedy zobacza pizmaka,
ktéry wsypuje ziemie do wody. Tam
gdzie ona wpadnie, zobacza
miejsca, po ktérych mozna przejsc
suchg stopa.

Moze, wchodzac na skarpe, na
ktérej znajduje sie ciato Mary,
zobaczg mata myszke. Kiedy
odwrécg wzrok, kagtem oka zobaczg
jak gryzon wskazuje tapka
kierunek, w ktérym nalezy szukac
Ciata.




Piesn Tawiskariona

Wizje moga tez odwotywac sie
do Bondsoéw. Wsrod
przyktadowych postaci,
policjant NYSP ma wpisana
wiez z dzie¢mi. Dlaczego nie
miat by zobaczyc¢ przy Antlers
Rock swoich dzieci,
okaleczonych niczym Mary,
wotajagcych “Dlaczego nie ma
cie przy nas?".

Niech wizje ich niepokojg,
wytracaja z rownowagi, zbijaja z
tropu. Pamietaj, Tawiskarion to
trickster, szachraj, ktory zwodzi
ludzi na manowece i podkresla
nasze niedoskonatosci.

Ach. No i pamietaj o utracie
SAN (from unnatural) - mnigj
wiecej 1/1d4 za wizje.

Aby dostac sie do skaty, nalezy
przejecha¢ przez rezerwat. Droga
konczy sie ¢wier¢ mili przez Antlers
Rock - pozostata odlegtos¢ nalezy
przebyc pieszo.

Kiedy wyjda z lasu, na polane, nad
ktora do niedawna goérowata potezna
skata, ich oczom ukaze sie potezne
rumowisko.

NiegdyS gorujaca nad okolica skata,
zmienita sie w setki wielkich gtazow,
zascietajacych cata powierzchnie
polany. Tworzg one labirynt
poszarpanych skat, peten cieni
i zautkdow, w  ktorych  kryje sie
Sagoyewatha.

Jakby tego bylo mato, tak blisko

Antlers Rock, i ich umysty stang sie
podatne na wizje. Ich tres¢ i ilos¢
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pozostawiam twojej fantazji. W ramce
podsuwam kilka pomystow.

Réwniez sam przebieg pojedynku
pozostawiam twojej inwencji. Sago
nie bedzie bardzo niebezpiecznym
przeciwnikiem, ale dobrze zna teren
i potrafi btyskawicznie zniknac
W cieniu.

Pamietaj tez, by pokazac¢ graczom, ze
Sago trzyma tomahawk w lewej rece.
Mozna rozwigza¢ to mechanicznie
(test Alertness w trakcie walki) albo
wples¢ w opis.

Jesli Sagoyewatha przezyje, okaze sie,
ze nie pamieta nic z wypadkow
ostatniego tygodnia. Bedzie mowit
jedynie o Tawiskarionie i powtarzat
stowa legendy.

Odwet

Muzyka: Brother Dege - Too old to die
oun

Prosto z miejsca znalezienia ciata
Mary, Kurt pojedzie do Oliany i przy
butelce whisky zacznie nawotywac
obecnych tam gornikéw do zemsty.

Przygotowania zajma godzing, goéra
dwie - daj graczom czas na zajecie sie
Sagoyewatha, ale niech maja
poczucie, ze wydarzenia dzieja sie
bardzo szybko.

Jesli nie beda obecni w Olianig, o tym
co sie szykuje, moze powiedzie¢ im
Julia (jesli zostawili jej telefon), albo
szeryf (do ktérego zadzwoni Julia).
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Kurt zbierze ok. 20-30 ludzi. Beda
mieli kilka pickupow. 5 wezmie ze
soba strzelby, reszta bedzie
wyposazona w siekiery, maczety i tym
podobne utensylia. Spod Oliany rusza
droga do rezerwatu.

Jesli agenci nie zrobig niczego by im
przeszkodzic, szeryf sproébuje
ich zatrzymac przy wjezdzie
do Tewawesthy, ale ma mate szanse
na przemowienie im do rozsadku.

Kurt i jego koledzy zdemoluja sklep

i zabudowania przy wjezdzie
a nastepnie spala 2-3 domy
W rezerwacie. Szaman  Silverheels

bedzie probowat ich powstrzymad, ale
zostanie ciezko pobity.

Mozliwe, ze ofiar bedzie wiecej. Moze
kto$ nie ucieknie z ptongcego domu,
moze  wsciekli gornicy  strzela
uciekajacemu w plecy?

Jak mozna im przeszkodzi¢? Mozna
sprébowac przemowic im
dorozsadku - trudny (-20%) test
Persuade (modyfikator mozna
zmienic, jesli agenci znajda
odpowiednio dobre argumenty.

Mozna tez prébowac zatrzymacd
ich sita. Pytanie, czy sity, ktorymi
dysponuja, beda wystarczajace.

Agent Smith

Nawet jesli agenci dotychczas nie
konsultowali swoich odkry¢
z agentem Smithem, ten skontaktuje
sie z nimi gdzies w trakcie Il aktu.
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Najprawdopodobniegj z mediow
dowiedziat sie o odnalezieniu ciata
dziewczynki.

Jesli gracze przekaza
mu dotychczasowe  ustalenia, ten
obieca sprawdzic¢ archiwa Delty.

Jakis czas pdzniej oddzwoni
i przekaze graczom analize spraw
“Wegiel” i raport dot. wypadkow
nadnaturalnych w kopalniach (patrz
rekwizyty)

Wypadek w kopalni

Gdy gracze poradza sobie
z problemami drugiego aktu, albo
uznasz, Ze juz czas, ziemia zadrzy.

Nie bedzie to bardzo mocne trzesienie
ziemi, ale kazdy w okolicy Big Moose
je poczuje. | jak to bywa w goérniczych
okolicach, kazdy bedzie instynktownie
wiedziat co sie stato - doszto do
tapniecia w kopalni.

Agenci beda jednak w tej wyjatkowej
sytuaciji, ze beda wiedziec
O prawdziwej przyczynie tgpniecia.
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Akt 3: La Grande
Finale

“I was awakened by my older brother
The compound was on fire!”

A Tribe Called Red ft. Saul Wiliams
“The Virus”

Na pierwszy rzut oka, w kopalni
panuje absolutny spokdj. Jedynie
szeroko otwarta brama i wysoko
uniesione szlabany zwiastujg, ze stato
sie co$ niepokojgcego  (chodzi
o mozliwosc¢ szybkiego wjazdu
i wyjazdu karetek).

Wieza szybowa

Muzyka: Dronny Darko - Singularity

Jesli bohaterowie skieruja sie do
wiezy szybowej, zauwazg znacznie
mniej sielankowy obraz.

Wcigz trwa ewakuacja gornikéow
z kopalnianych korytarzy. W wielkigj
hali rozstawiono prowizoryczne
centrum medyczne - trwa segregacja
rannych, kto tylko moze pomaga
w udzielaniu pierwszej pomocy.

Obok szybu zauwaza rowniez grupe
ok. 30 0sob, ktdre najwyrazniej szykuja
sie do zjazdu pod ziemie. Ich dowoddca
rozmawia z kim$ przez radio, jego
ludzie zas kompletuja sprzet
i dopalajg ostatnie papierosy.

Sa oni niezwykle zdeterminowani by
jak najszybciej dotrze¢ do zawalonych
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korytarzy - przysypanych zostato
przynajmniej 40 ich kolegow,
meldunki  spod ziemi  donosza

o krzykach styszanych z zasypanych
korytarzy.

Jesli agenci beda chcieli odwies¢ ich
od pomystu udania sie pod ziemie,
beda musieli naprawde sie wysili¢
i znalezc¢ bardzo przekonujace
argumenty (test Persuade
z modyfikatorem -30%).

W przypadku porazki, dowddca grupy
stwierdzi, ze rozkaz pozostania
na powierzchni moze wydac¢ mu tylko
ktos z kierownictwa - znalez¢
ich mozna w centrum Kkryzysowym,
ktore zorganizowano w budynku
zarzadu.

Budynek zarzadu

Budynek zarzadu to jednopietrowa,
elegancka konstrukcja z pieczotowicie
przystrzyzonym trawnikiem od frontu
i logotypem BaThala Mining
utozonym na posadzce w holu.

Mimo podznej pory, budynek tetni
zyciem. Po wejsciu na pierwsze pietro
agenci ujrza przeszklona sale
konferencyjna, zamieniong obecnie
na centrum dowodzenia.

Wielki na cata sciane ekran wyswietla
mape kopalni, przy stotach specjalisci
siedzg przy rozstawionych napredce
laptopach. Co chwila stychac
komunikaty o pomyslinej ewakuacji
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kolejnego chodnika, liczbie rannych
itp.

Julius Greenwood stoi po $rodku tego
wszystkiego i spokojnym gtosem
wydaje  kolejne  polecenia. Jest
zdeterminowany, by uratowac jak
najwiecej ludzi i przywrocic normalne
dziatanie kopalni.

Przekonanie go do wstrzymania akcji
ratunkowej rowniez bedzie trudnym
zadaniem (Persuade -20%), ale uzycie

racjonalnych  argumentéw  moze
nieco pomaoac.

Ostatnie starcie

Muzyka: Zamilska - Closer

| to w zasadzie koniec moich

wskazdowek dla ciebie. To, co agenci
zrobig, zalezy tylko i wytgcznie od nich.

Jesli ratownicy zjada pod ziemig,
spotka ich straszna, cho¢ szybka
Smier¢. Przez radio bedzie mozna
ustyszec€ krzyki przerazenia i jeki bdlu.
Po kilku minutach zapadnie cisza.

Jesli bohaterowie postanowig sami
zjecha¢ pod ziemie i zmierzyC sie
z cthonianinem, czeka ich ciezka
przeprawa, ktérej przynajmniej czesc
Z nich prawdopodobnie nie przezyje.

Nieco bezpieczniejszym sposobem
jest zalanie kopalni. Jednak pozostaje
pytanie - czy da sie do tego przekonac
dyrektora GCreenwooda? A moze
postanowig zrobic to wbrew niemu?

3]

Jesli beda zbyt zwlekali z wyborem,
podkrecaj tempo opisujac  zjazd
ratownikow

Epilog

Nie wiem jak twoi agenci poradzg
sobie z tg operacja. Czy po tych
kilkudziesieciu godzinach, ktore
spedza w Big Moose, kopalnia bedzie
nadal dziatac¢? Czy trafi na pierwsze
strony gazet ze wzgledu na
rekordowo duza liczbe ofiar
wypadku? Czy moze z powodu awarii
technicznej i zalania?

Czy Kurt Joseph w szale zemsty zabije
kilku mieszkancow rezerwatu i spali
ich domy? Czy Sago przezyje i gracze
pozwolg go 0s3dzic? A moze sprawig,
ze zniknie w laboratoriach Delty?

Nie wiem. Ale jesli udato mi sie
przekaza¢ ci na tych kilkunastu
stronach swoj zamyst, to wiesz dobrze
(i twoi gracze rdéwniez), ze zabicie
cthonianina nie sprawi, ze szczescie
i spokdj powroca do Big Moose.

Cthonianin nie wlat gniewu
i nienawisci w ludzkie serca. On po
prostu pomaogt mu zaptonac.

Ugaszenie go bedzie duzo trudniejsze
niz rozwigzanie zagadki zaginionego
dziecka.
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Bohaterowie
niezalezni

Kurt Joseph (i gornicy)
Zaden z nich nie nosi broni na co
dzien, ale jesli postanowig odwiedzic¢
rezerwat, przynajmniej kilku wezmie
ze soba strzelby.

STR12 CON 12 DEX 10 INT 10 POW 8
CHA®
HP 12 WP 8

Umiejki: Athletics 50% Alertness 40%
Demolitions 20% Drive 40% Firearms
40% Heavy Machinery 50% Melee
45% Unarmed Combat 50%

Pancerz: brak

Ataki:

Strzelba 40%, obrazenia 2d6
Maczeta, siekiera 45%, obrazenia 1d8
Piesci 50%, obrazenia 1d4

Jimmy Oakes i
koledzy

Cztonkowie indianskiego gangu

jego

STR 11 CON 10 DEX 12 INT 10 POW 10
CHA S8
HP 11 WP 10

Umiejki: Athletics 50% Alertness 50%
Drive 45% Firearms 50% Persuade
50% Stealh 30% Unarmed Combat
50%

Pancerz: brak

Ataki:
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Pistolet .45 50%, obrazenia 1d10
Piesci 50%, obrazenia 1d4-1

Sagoyewatha

Opetany przez cthonianina

STR12 CON 10 DEX 14 INT 10 POW 7
CHA S
HP 11 WP 7

Umiejki: Athletics 50% Alertness 50%
Ride 50% Melee 50% Stealh 40%
Survival 50% Unarmed Combat 40%

Pancerz: brak

Ataki:
Tomahawk, 50%, obrazenia 1d8
Piesci 50%, obrazenia 1d4

Cthonianin

Potwor z gtebin ziemi

STR 60 CON 40 DEX 7 INT 18 POW
35 CHA 4

HP 50 WP 35

Pancerz: 5 punktdw. Regeneruje 5 HP
na runde, ale jesli spadng do zera to
juz po nim.

Ataki:

Macki: kazdej rundy atakuje 1d8
macek, 75% szans na trafienie, kazda
przytwierdza sie do ofiary i zadaje 3d6
obrazen na runde, wysysajac ptyny
ustrojowe

Miazdzenie: spada na obszar
o promieniu 10m. Kazdy w tym
obszarze musi zda¢ test Dodge albo
Athletic. Przegrana oznacza 6d6
obrazen.
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Spis rekwizytow

W  paczce zawierajacej
scenariusz znajdziesz
rekwizytow. Zawierajg one:

niniejszy
szereg

Folder Bohaterowie

Trzy postaci stworzone na potrzeby tej
przygody. S3 to:

1. Agent specjalny Bureau of Indian
Affairs - mitody, niezbyt jeszcze
doswiadczony agent, ktérego atutami
s3 znajomos¢ kultury i jezyka
Mohawkoéw oraz duza charyzma

2. Agent specjalny New York State
Police - doswiadczony, zgorzkniaty
glina, po rozwodzie, z dwdjka dzieci,
doskonaty w pracy w terenie, choc
ludzie w jego towarzystwie robig sie
Nnerwowi

3. Agent specjalny FBI - nerd,
znakomity jesli chodzi o wszelkie
srodKki techniczne, podejscie
naukowe, troche gorzej radzi sobie
bezposrednio w terenie

Karty maja wpisane najwazniejsze
dane, ale okreslenie imion, historii, czy
wyposazenia postaci pozostawiam
wam.

Do kazdej postaci dodany jest plik,

z krotka historia i Sciggawka
dot. Uprawnien danego agenta.
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Folder Przed gra

Tu znajdziecie kilka pomocy, ktoére
pomoga zbudowac klimat opowiesci:

1. Mapa stanu Nowy Jork,
Z zaznaczong przyblizong lokalizacja
Big Moose

2. Kopia legendy, ktéra stanowi kanwe
przygody

3. Plakat informujacy o zaginieciu
Mary

Folder W Trakcie

Tu znajdziecie:

1.Gazety - artykuly prasowe o
przesztych wydarzeniach w okolicy.
Agenci moga znalez¢ je w sieci, po
tym jak powiedza o nich np. Julia,
Szeryf albo Szaman

2. Raporty — dwa raporty, ktére pod
koniec drugiego aktu moze znalezc¢
dla nich Smith.

Spis Ilustracji:

1. Irokeski mit kosmogoniczny,
Glitternight.com

2. Antlers Rock, praca witasna

3. Gory Adirondack,
www.adirondack.net

4. Agent Specjalny BCA, aut. Tom_
Webster

5. Wikimedia Commons

6.. Wallpaperflare.com



https://www.flickr.com/photos/diversey/2823211463
https://www.flickr.com/photos/diversey/2823211463

