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,Ciemna byta noc” to otwarty scenariusz umiejscowiony w dystopijnym, cyberpunkowym
Swiecie niedalekiej przysztosci. Przeznaczony do poprowadzenia z uzyciem mechaniki Fate
Core, nie narzuca graczom gotowych wydarzen, lecz ma forme watkdéw, bedacych
odpowiednikiem frontéw znanych z gier PbtA. Scenariusz wymaga od MG i graczy duzej
wrazliwosci, poniewaz porusza szereg delikatnych tematéw: rasizmu, niewolnictwa, wolnosci
osobistej, a takze religii i jej roli w spoteczenstwie.

Scenariusz rozpoczyna sie kilkoma wprowadzajagcymi scenami uktadajagcymi sie w formute
Sledztwa, po rozegraniu ktérych gracze beda mieli catkowicie wolng reke.

Streszczenie

,Ciemna byta noc” rozgrywa sie w roku 2062, w Los Angeles, stolicy niepodlegtej Republiki
Kalifornii. Bohaterowie wcielajg sie w pracownikéw Wydziatu Replikantéw Agencji Cosmos,
Swiadczacej ustugi policyjne dla miasta.

Scenariusz rozpoczyna sie od $ledztwa w sprawie nietypowego zachowania replikantow, ale
wkrétce bohaterowie odkrywaja szersze tto. Na scenie pojawia sie wielu aktoréw: korporacje,
walczaca o prawa replikantow Liga Réwnosci, a takze nieznanego pochodzenia sztuczna
inteligencja, nazywajaca siebie Sagittarius Theta*. Bohaterowie bedg mieli okazje opowiedzie¢
sie po ktoérejs ze stron lub prébowac balansowac, by zachowac neutralnosc.

Inspiracje

Gtowne inspiracje: film ,Bladerunner 2049”, serial ,Ciemne zwierciadto” oraz komiks ,Funky
Koval”.



Tto

Wolna Republika Kalifornii

W pierwszej potowie XXI wieku bogata Kalifornia uznata, ze lepiej jej bedzie rzadzi¢ sie
samemu, nie ogladajac sie na pozostate Stany Zjednoczone Ameryki. Wykorzystano kiopoty
wewnetrzne Standw, pienigdze korporacji nowych technologii oraz rzesze lobbystéw
i ogtoszono wystgpienie z Unii. Rzad w Waszyngtonie, zajety wewnetrznymi sporami, walkg
handlowg z Chinami i militarnymi zapedami Rosji nie zdecydowat na wywotanie kolejnej
wojny secesyjnej. W ciaggu kilku miesiecy podpisano rozwdd i stan Kalifornia zmienit nazwe
na Wolna Republika Kalifornii.

Mieszkancy nowego panstwa zaktadali optymistyczny rozwdj wydarzen, ale sprawy przyjety
zty obrét niemal natychmiast. Kolejne lata przynosity coraz gorsze susze, media co roku
ogtaszaty klimatyczng kleske stulecia. Wkrétce rolnictwo niemal przestato istnie¢. Rzad
w zatozeniach budzetowych liczyt na opodatkowanie firm nowych technologii, ale te okazaty
sie sprytniejsze. Optymalizacje podatkowe, przerzucanie zyskéw do rajéw podatkowych,
kreatywna ksiegowos$é - mimo, ze firmy obracaty miliardami dolaréw, nie ptacity praktycznie
nic do wspodlnej kasy. Dodatkowo, skrajnie liberalne podejscie kolejnych rzadéw Kalifornii
doprowadzito szybko do tego, ze wiekszo$¢ ustug publicznych zostata sprywatyzowana.
Opieka zdrowotna, edukacja, transport, infrastruktura, ale takze obronnos$¢ i bezpieczenstwo
- wszystko funkcjonuje na zasadach wolnego rynku.

Wygranymi secesji Kalifornii sg korporacje. Przegranymi sg wszyscy, ktérzy uwierzyli
w nieskrepowang wolnos¢ Ztotej Republiki (przerobiono stare hasto Ztoty Stan) i ,Californian
Dream”.

Replikanci

Replikant to sztuczny cztowiek stworzony z DNA zaprojektowanego w laboratorium,
wyhodowany w zbiornikach-dojrzewalniach. Dzieki wysokobiatkowemu $rodowisku,
syntetycznym hormonom wzrostu, technologii tamiacej kolejne bariery biologii mozna
przeprowadzi¢ caty proces - od cyfrowego zapisu kodu genetycznego do dorostego
cztowieka - w osiemnascie miesiecy.

Replikanci tworzeni sg do funkcjonowania w ciezkich warunkach pozaziemskich kolonii.
Przemyst wydobywczy pasa asteroidéw, terraformowanie Marsa, budowanie kolonii na
Ksiezycu, wszedzie, gdzie warunki sg zbyt ciezkie na zwyktych ludzi, wykorzystuje sie
replikantéw. Na Ziemi jest ich niewielu. Ludzie bojg sie, nie chcg mie¢ w swoim otoczeniu
istot lepszych od nich. Populisci najchetniej w ogdle zabroniliby przebywania im na Ziemi.

Mechanika: Replikanci majqg piramide umiejetnosci z poczgtkowym limitem
+5, zamiast standardowego +4.



Podkrecona biologia oraz skrajnie ciezkie warunki zycia powoduja, ze replikanci nie dozywaja
sedziwego wieku. Po mniej wiecej dziesieciu latach organizm zaczyna odmawiac
postuszenstwa.  Organy  wewnetrzne  wysiadajg, choroby  neurodegeneracyjne
i autoimmunologiczne oraz rak atakuja z zajadtoscig niespotykang u zwyktych ludzi.

W s$wietle prawa replikanci nie s wolnymi ludzmi, lecz wtasnoscia, przedmiotem o statusie
niewiele lepszym od zwierzat hodowlanych. Replikant nie moze zwolnié sie z pracy. Replikant
nie ma prawa do urlopu. Jednak prawodawstwo wykazuje pewna schizofrenie: o ile praw
replikant nie ma zadnych, to obowigzki owszem, ma, a za przestepstwa odpowiada jak
cztowiek. Prawo jest w oczywisty sposéb pisane pod dyktando korporacji, tak by mogty
czerpac korzysci z replikantéw, a nie ponosi¢ zadnej odpowiedzialnosci, kiedy co$ pdjdzie nie
tak.

Technologia replikantow (RT, Replicant Technology) jest jeszcze na wczesnym etapie
rozwoju. Firmy produkujace replikantéw sg na etapie poprawiania natury. Nie majg jeszcze
takiej wiedzy i kontroli nad genetyka (zaréwno nad projektowaniem DNA, jak inad
sterowaniem ekspresja gendw), by wprowadza¢ daleko idace zmiany w organizmach.
Replikanci moga by¢ silniejsi, bardziej wytrzymali, tadniejsi - ale nie mogg mie¢ dodatkowych
organow, by¢ odporni na radiacje itp. Sektor RT wcigz notuje ogromny wzrost i cieszy sie
zainteresowaniem inwestoréw.

Replikanci z biologicznego punktu widzenia sg ludZmi. Nie wiadomo jednak, jakie skutki
miatoby dopuszczenie do swobodnej ewolucji replikanckiego DNA. Dlatego prawo wymaga,
aby replikanci opuszczajacy wylegarnie byli bezptodni. Najpopularniejszym sposobem bez
ingerencji w réwnowage hormonalng organizmu, jest pozbawienie replikantéw jajowodéw
i nasieniowoddéw. Selektywna ingerencja w DNA nie jest jeszcze mozliwa (nikt nie umie
jeszcze ,usuna¢” z DNA samych jajowoddéw/nasieniowoddw, nie powodujac jednoczesénie
atrofii gonad), na ostatnim etapie produkcji replikanta stosuje sie prosty zabieg mikro- lub
nanochirurgiczny.

Liga Rbwnosci

Organizacja walczaca o prawa replikantéw. Jej gtéwnym celem i postulatem jest nadanie
replikantom petni praw obywatelskich, a przede wszystkim prawa do wolnosci. Wedtug Ligi,
Zyjaca, czujaca, inteligentna istota nie moze by¢ traktowana jako wtasno$é, niezaleznie od
tego, jak pojawiata sie na Swiecie.

Liga organizuje pokojowe protesty majace na celu sktonienie rzadu Kalifornii (i nie tylko) do
zmiany prawa, ale w dziatalnosci organizaciji jest tez drugie dno. Jest samodzielnym Watkiem
- patrz nizej, str. 21.

Agencja Cosmos

Agencja Cosmos to jeden z wiekszych ustugodawcéw swiadczacych ustugi policyjne. Jej
gtéwnymi klientami sg wtadze duzych miast Kalifornii, ale takze korporacje oraz rzad. Agencja



jest dziwng wypadkowsa policji, agencji ochroniarskiej, szpiegowskiej i detektywistycznej,
a takze grupy najemnikéw do wynajecia.

Cosmos realizuje kontrakty na ustugi policyjne dla duzych podmiotéw publicznych, takich jak
miasta Los Angeles czy Sacramento, ochrania duze obiekty, jak lotniska w Kalifornii i za
granica. Agentow Cosmosu mozna takze wynaja¢ do zbierania informacji, sledzenia oséb czy
analizy danych oraz jako konsultantéw i ekspertéw w swoich dziedzinach. Odpowiednio
bogaci zleceniodawcy mogg takze wykupic¢ zbrojne wsparcie Agenciji.

Niektére dziaty zatrudniajg pracownikéw na jasnych zasadach do wykonywania Scisle
okreslonych zadan, np. pracownikéw ochrony lotniska. Praca w innych wigze sie z wiekszag
autonomia i duzg réznorodnoscia zadan, a od pracownikdéw wymaga sie samodzielnosci,
umiejetnosci oceny sytuacji i elastycznosci.

Wydziat Replikantéw, w ktérym zatrudnieni s bohaterowie graczy, nalezy do tej drugiej
grupy. Pracownicy wydziatu sg specjalistami od replikantéw, do ich zadan nalezg typowo
policyjne $ledztwa w sprawie przestepstw wykonywanych przez i na replikantach, ale takze
akcje bojowe przeciwko agresywnym replikantom, konsultacje w kwestiach prawnych itp.
Pracownicy Wydziatu pozostajg w kontakcie z korporacjami produkujgcymi replikantéw,
czesto konsultujac aspekty techniczne i biotechnologiczne.

Agencja Cosmos jest jednocze$nie policja Los Angeles oraz firmg realizujgcg zlecenia
prywatne. Prowadzi to do$¢ czesto do sytuacji naktadania sie zlecen i kompetencji, co
w praktyce oznacza, ze Cosmos czasem funkcjonuje jako prywatna policja duzych korporacji.

Mechanika: ,Agencja Cosmos” to aspekt gry. Mozna go wywotywad, aby
zdobyc¢ sprzet, powotywac sie na autorytet agenciji itp.

Agenci Wydziatu Replikantéw majg stosunkowo duze uprawnienia. Jako funkcjonariusze
policyjni majg prawo do kontroli obywateli w miejscach publicznych oraz do aresztowania,
w tym takze zatrzymania bez nakazu, w sytuacji przytapania na goracym uczynku. Co prawda
obowiazuje ich Regulamin Policyjny, ale zawiera on nastepujacy paragraf: ,Funkcjonariusze
wybranych Wydziatéw (patrz zatacznik), maja prawo w uzasadnionych sytuacjach omingé
postanowienia niniejszego regulaminu. Zasadno$¢ takiej decyzji jest oceniana przez
przetozonego oraz Rade Etyki Agencji Cosmos”. Aby prawidtowo oceni¢ sytuacje po fakcie,
elementem stuzbowego wyposazenia jest mata kamera, tzw. body cam, ktéra nagrywa akcje
przeprowadzane przez agentéw.

Jedli chodzi o uprawnienia dotyczace bezposrednio replikantow, agenci mogg bez nakazu
sgdowego wykonac tzw. badanie identyfikacyjne, tj. sekwencjonowaé DNA w celu okreslenia,
czy DNA nalezy do cztowieka czy replikanta, a w przypadku tego drugiego, okresli¢
producenta, model i numer seryjny. Cztowiek ma prawo odméwic¢ takiego badania (aby je
woéwczas przeprowadzi¢c wymagany jest nakaz sadowy), replikant musi sie mu poddaé
(podawanie sie za cztowieka jest przestepstwem). Aby dokonac petnego sekwencjonowania
DNA zawsze potrzebny jest nakaz.



Los Angeles, rok 2062

Scenariusz rozgrywa sie w duzej mierze w Los Angeles w roku 2062. Dzieki temu, ze
wynaleziono bezpieczne i dostepne dla przecietnego mieszkanca latajace samochody, miasto
mocno urosto w gore. Drapacze chmur s3 wszechobecne. Wtadze miasta inwestowaty, aby
uwolnione od ruchu ulice staty sie przestrzenia publiczng, petng parkéw, kawiarni, restauracji
i innych obiektéw uzytecznosci publicznej, ale postepujgce rozwarstwienie spoteczenstwa
doprowadzito do sytuacji, w ktérej bogaci przebywajg w zamknietych osiedlach lub galeriach
handlowo-ustugowych na gérnych pietrach wiezowcdéw, a ulice s3 darmowa przestrzenia dla
gorzej sytuowanych.

Wspomniane latajace samochody to powszechny sposéb transportu. Seryjnie wyposazone sa
w autopilota, dzieki ktéremu unika sie katastrof komunikacyjnych. Uzywanie autopilota na
terenie miasta jest obowigzkowe, wytaczaé go mozna w czasie wycieczek poza strefe miejska.
Stuzby policyjne sg wytaczone z tego obowigzku. Potozenie kazdego auta da sie precyzyjnie
namierzy¢ - jest to element autopilota, dzieki ktéremu mozliwa jest jego wspdtpraca
z miejskimi systemami zarzadzania ruchem. Wytaczenie namierzania, chociaz jest wykonalne,
jest nielegalne oraz wymaga gtebokiej ingerencji w oprogramowanie (test Rzemiosta na
poziomie +5).

W wyniku zmian klimatycznych spora cze$¢ Kalifornii dotknieta jest permanentng susza.
Zyzne niegdy$ tereny ulegaja pustynnieniu. Los Angeles otoczone jest wymartymi
miasteczkami potozonymi posrdd spalonych storcem, opuszczonych farm.

Nowym trendem technologicznym staty sie biotechnologia oraz nanotechnologia, a takze
kosmonautyka. Najlepsze mozgi oraz zainteresowanie inwestoréw odptyneto z IT do nowych
dziedzin. Ogromne postepy poczynita medycyna. Nanotechnologia i mikrochirurgia staty sie
standardem w procedurach medycznych. Sporo choréb stato sie wyleczalnych, a schorzenia
wymagajace uprzednio trudnych i grozacych komplikacjami operacji s3 wyleczalne w ramach
chirurgii ambulatoryjne;j.

Uktad Stoneczny

Zaczeto kolonizacje Uktadu Stonecznego. Na Ksiezycu jest juz zbudowanych kilkanascie
miast, gtéwnie amerykanskich, kalifornijskich, chiniskich, indyjskich i europejskich. Miasta
stuza gtéwnie przemystowi i badaniom naukowym i technologicznym, ale istniejg takze dwa -
amerykanskie Luna 1 oraz chinskie Yin Lian - catosci przeznaczone dla turystéw. Zbudowano
takze dwie kolonie na Marsie - europejsko-amerykansko-rosyjska oraz chinska. Istnieje takze
jedno duze miasto turystyczne na orbicie okotoziemskiej.

Duza gatezig kosmonautyki jest gérnictwo asteroid. W ten sposdb pozyskiwane sg surowce -
metale, woda - dla miast pozaziemskich. Niemal sto procent sity roboczej w tym przemysle
stanowig replikanci. Z powoddéw logistycznych replikantéw nie mozna produkowad
bezposrednio w koloniach, muszg by¢ przewozeni z Ziemi. Transport przebiega w warunkach
dalekich od komfortu: replikant zostaje utozony w prostopadto$ciennym pojemniku,



zawierajgcym system podtrzymywania zycia - recykler wody, powietrza i zapas sktadnikéw
odzywczych. Poprzez wenflon ,pasazer” podpiety zostaje do systemu, pojemnik zostaje
hermetycznie zamkniety, a delikwent wprowadzony w stan $pigczki izapakowany do
tadowni. Obudzi sie dopiero u celu.



Prowadzenie scenariusza

Karta X

W trakcie gry pojawié sie mogg sceny, ktére powoduja spory dyskomfort u graczy, sceny,
ktére przekraczajg linie dobrej zabawy. Dlatego wazne jest, aby przed gra porozmawiaé
Z graczami o tym, jakie tematy pojawig sie na sesji. Bardzo mocno zalecam tez uzycie techniki
zwanej ,Karta X".

Dla przypomnienia: Karta X to zwykty kawatek papieru z narysowanym znakiem X. Stuzy do
tego, aby w bezpieczny sposéb sygnalizowad, ze na sesji pojawity sie rzeczy, ktére powodujg
dyskomfort, niszczg przyjemnos$¢ z gry, sa przekroczeniem jakiej$ granicy lub z jakiego$
innego powodu stanowig problem. Aby uzy¢ Karty X wystarczy jg podniesé¢ lub dotkngé.

Bardzo wazng zasada uzywania karty X jest to, ze uzywajgca jej osoba nie musi ttumaczy¢
powodéw uzycia. Kiedy karta zostanie uzyta, wycofujemy temat, przepraszamy
i kontynuujemy gre. Zazwyczaj bedzie jasne, co konkretnie spowodowato uzycie, ale jedli nie
jestescie pewni, po prostu dopytajcie - ale zapytajcie ,,co?”, a nie ,dlaczego?”.

Nie tylko gracze mogg uzywac karty X. W trakcie jednej z sesji jeden gracz tak dobrze
odgrywat brutalnego, rasistowskiego policjanta, ze ja jako MG poczutem sie bardzo niefajnie,
poczutem, ze przekraczamy jaka$ granice. Pomimo tego, ze to ja wymyslitem i prowadzitem
ten scenariusz, sesja zrobita sie tak intensywna, ze przestatem dobrze sie bawicé.

Wiecej o uzyciu Karty X mozna przeczyta¢c w dokumencie jej twércy, Johna Stavropoulosa,
dostepnym pod tym linkiem.

Watki, tory watkéw, sceny
Scenariusz ma postaé¢ watkdéw oraz wydarzen utozonych na torach watkéw.

Watek to zbior wydarzen powigzanych wspdlng tematyka. Watkami w ,,Ciemng byta noc” sa:
e GOD Corp (Korporacje)
e Liga Rownosci (Replikanci)
e Sagittarius Theta*

Tor watku to sekwencja zdarzen, ktére dojdg do skutku, jesli bohaterowie graczy nie beda
aktywni (bedga biernie sie przygladac lub dadzg sie ponies¢ fali zdarzen). Sagittarius Theta* ma
dwa tory, poniewaz realizuje réwnolegle dwa plany.

Watki oraz kolejne etapy ich toréw realizujg sie na sesji w postaci scen. Wiele gotowych
znajduje sie w sekcji Sceny, str. 35, ale MG znajac watki bedzie z tatwoscia mogt
zaimprowizowac kolejne w odpowiedzi na dziatania graczy.


https://drive.google.com/file/d/1-aI44s08jNaTiQtxC1gb1xCUlTNTkFqP/view?usp=sharing

,Ciemna byta noc” nie jest tatwe do poprowadzenia. Watki zazebiajg sie i przeplatajg. Zanim
zaczniesz sesje, zalecam przeczyta¢ scenariusz przynajmniej dwa razy.

Scenariusz rézni sie od typowego takze tym, Zze nie trzyma sie jednosci czasu. Sceny nie
nastepujg bezposrednio po sobie. Pomiedzy nimi uptywaja dni lub nawet tygodnie. Mozesz
uptyw czasu podsumowac krétkim ,mineto kilka dni”, a mozesz bohaterom wypetni¢ czas
pobocznymi zadaniami. W sekcji Kalendarium znajdziesz informacje, jak roztozone w czasie s3
wydarzenia.

Rozpoczecie scenariusza

Aby wprowadzi¢ graczy w $wiat ,Ciemng byta noc”, przedstawi¢ poszczegdlne watki,
zapoznac graczy z bohaterami niezaleznymi, proponuje nastepujaca sekwencje scen:
1. Wieczorem, po robocie, str. 49.
Podréz do biura, str. 45.
Odprawa, str. 44.
Dyskretna przystuga dla GOD Corp., str. 39.
Aresztowanie Bena Kenobiego, str. 37.
Patac Biatej Sliwy, str. 44.

ok

Nastepnie MG powinien reagowac na dziatania graczy, wprowadza¢ sceny wynikajace z ich
akcji, a takze z rozwoju Watkow.
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Bohaterowie graczy

Oto szes¢ szkieletdow postaci do wyboru dla graczy, wymagajacych drobnego dopracowania.
Kazdy szkielet sktada sie z pomystu na postac, dwdch aspektéw - koncepcji i problemu -
oraz drabinki umiejetnosci. Przed rozpoczeciem gry kazdy z graczy powinien uzupetni¢

postac:
e wybrac jeden aspekt wigzacy ich z Watkami - patrz nizej, sekcja Aspekty Watkow,
str. 14,
o wymysli¢ imie i nazwisko,
e (opcjonalnie) wybraé¢ umiejetnosci tak, aby tworzyty prawidtowg piramide,
e (opcjonalnie) wybra¢ sztuczki,
® (opcjonalnie) wybraé¢ dwa dowolne aspekty,
® uzupetnié tory presji zgodnie z umiejetnosciami.

Aspekty, umiejetnosci i sztuczki mozna uzupetnic¢ w trakcie gry, korzystajac z zasad Szybkiego
tworzenia bohatera (Fate Core, str. 52).

Uwaga: Wszystkie postaci poza Inzynierem GOD Corp. sg pracownikami agencji Cosmos.
Zaczynaja gre jako grupa, ale Inzynier wchodzi na scene pdzniej. Konsultacje ze specjalistami
z korporacji naleza do standardowej procedury postepowania w przypadkach nietypowego
zachowania replikantow.

Wypalony Glina

,<Zostato mi tylko trzy lata do emerytury. Mam juz dos¢ tej pracy, dos¢ uzerania sie
Z agresywnymi gnojkami, z metami, z roszczeniowymi dupkami. Nie mam juz ochoty w nic sie
angazowac.”

Aspekty:
o (Koncepcja) Nie takie rzeczy widziatem.
W czasie dtugiej stuzby spotkates sie z najdziwniejszymi zachowaniami. Wywotuj ten
aspekt, kiedy odwotujesz sie do swojego doswiadczenia.
® (Problem) Dajcie mi wszyscy Swiety spokdj.
Jeszcze tylko trzy lata i bedziesz mégt oddac sie nierébstwie na emeryturze.
Wymuszaj ten aspekt, aby bohater szedt po linii najmniejszego oporu.

Umiejetnosci:
e Sledztwo +4
e Relacje +3
e Strzelanie +2
e Kontakty +1
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|dealista

,Od najmtodszych lat nie zgadzatem sie na niesprawiedliwos$¢. Wstapitem do policji, aby
chronic¢ stabszych, aby wykorzenia¢ niesprawiedliwos¢ i dranstwo.”

Aspekty:
e (Koncepcja) Policja chroni i stuzy.
Policja - Agencja Cosmos - to nie praca, to stuzba, to powotanie. Wywotuj ten
aspekt, kiedy przeciwstawiasz sie policyjnej brutalnosci, rutynie, biurokracji itd.
o (Problem) To wbrew procedurom!
Nie umiesz przymkna¢ oka na uchybienia. Wymuszaj ten aspekt, aby bohater
przeciwstawiat sie korupcji, omijaniu procedur, a takze by przestrzegat regulaminéw.

Umiejetnosci:

e Empatia +4

e Sledztwo +3

o Walka lub Strzelanie +2
e Budowa +1

Inzynier GOD Corp.

,Dobra szkota, dobry college i dobry staz nadaty wtasciwg trajektorie mojej karierze na
Sciezce technicznej w korporacjach projektujacych replikantéw.”

Aspekty

e (Koncepcja) Nasza korporacja czyni $wiat lepszym.
Replikanci pozwalajg dokonac rzeczy, ktére bez tej technologii nie bytyby w ogéle
mozliwe. Wywotuj ten aspekt, kiedy dziatasz w interesie korporacji, wspoétpracujesz
Z jej pracownikami lub uzywasz jej zasobow.

® (Problem) To tylko problem techniczny.
Kazdy produkt i kazda organizacja sg niedoskonate; nasi najlepsi ludzie pracuja, by je
ulepszyé. Wymuszaj ten aspekt, aby bohater bagatelizowat btedy i uchybienia w
akcjach lub produktach GOD Corp.

Umiejetnosci:
e Wiedza +4
® Rzemiosto +3 (Replication Tech)
e Kontakty +2
e Wola+1

Ambitny wilczek

,Wyciaggnatem sie za wtosy z biedy. Wszystko, co mam, zawdzieczam sobie. Ale nie
powiedziatem jeszcze ostatniego stowa. Ciggle pne sie w gbre, moje miejsce jest na szczycie.”
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Aspekty:
e (Koncepcja) Awans albo $mier¢.
Kto nie idzie do przodu, ten sie cofa. Wywotuj ten aspekt, kiedy dziatasz, aby
przekroczyé¢ oczekiwania w wypetnianiu obowigzkéw.
o (Problem) Po trupach do celu.
Albo ty ich, albo oni ciebie. Wymuszaj ten aspekt, aby bohater dziatat egoistycznie,
realizowat swoje cele kosztem innych.

Umiejetnosci:
e Prowokacja +4
e Budowa +3
o Walka lub Strzelanie +2
® Relacje +1

Stary Replikant

,Zostatem stworzony na potrzeby Wojny Tajwanskiej. Bratem udziat w walkach o Nantou,
a po wojnie zostatem odkupiony przez Agencje Cosmos, ktora potrzebowata wzmocnié grupe
interwencyjna o osoby z doswiadczeniem bojowym.”

Aspekty:

e (Koncepcja) Widziatem rzeczy, w ktére wy, ludzie, byscie nie uwierzyli.
Na wojnie widziate$ straszne rzeczy. Wywotuj ten aspekt, kiedy odwotujesz sie do
swojego wojennego doswiadczenia.

e (Problem) Mineta data waznosci.
Trzy miesigce temu obchodzites dziesigte urodziny. Wymuszaj ten aspekt, aby
wprowadzac¢ do gry problemy w funkcjonowaniu bohatera, ktére uniemozliwiajg lub
utrudniajg dziatanie (kary do testow).

Umiejetnosci:

e Strzelanie +5
Budowa +4
Walka +3
Sprawnos¢ +2
Sledztwo +1

Replikant Policyjny

,Replikant wzér »Agent Operacyjny 2059«, model YY-1484-zeta-omicron; zaprojektowany do
szerokiego spektrum dziatan policyjnych jako wsparcie zespotéw ludzkich i mieszanych;
wyhodowany na zamoéwienie Agencji Cosmos - melduje sie na rozkaz.”
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Aspekty:

e (Koncepcja) Rozkaz to rozkaz.
Rozkazy nalezy wykonywac co do joty. Wywotuj ten aspekt, kiedy wykonujesz rozkaz
przetozonego.

o (Problem) Mam 10 lat zycia i wykorzystam kazdg minute.
Nie musisz oszczedzac na emeryture. Jesli nie uzyjesz zycia teraz, nie bedzie zadnego
potem. Wymuszaj ten aspekt, aby pchngé bohatera w strone dobrej zabawy -
cokolwiek to w danej chwili oznacza.

Umiejetnosci:
e Sledztwo +5

® Spostrzegawczosc +4

® Sprawnosé +3

e Strzelanie +2

e Wiedza +1
Aspekty Watkow

Oto aspekty Watkéw do wyboru dla graczy. Niektére aspekty mogg wzmacnia¢ koncepcje
postaci (,Swiat to Titanic” i Inzynier GOD Corp.), inne moga tworzy¢ ciekawe napiecia na
zasadzie przeciwienstw (,Pienigdz nie Smierdzi” i Idealista) - takie potaczenia wymagac bedg
dopracowania koncepcji, by¢ moze takze dopisania jakiej$ historii postaci.

Niemal wszystkie aspekty tworzg przeciwstawne pary (np. ,Ostateczny krach systemu
korporacji” i ,Swiat to Titanic”), ktére moga tworzy¢ tarcia pomiedzy bohaterami.

Uwaga 1: Aspektow jest wiecej, niz gotowych postaci, ale moze sie zdarzy¢, ze dwéch graczy
bedzie chciato wybraé¢ ten sam. Nie widze przeszkdd, aby na to zezwoli¢, jednak w takiej
sytuacji nalezy przedyskutowaé, jak aspekt wpasowuje sie w koncepcje postaci, a by¢ moze
lekko go zmodyfikowac.

Uwaga 2: Nic nie stoi na przeszkodzie, aby gracz wziat dla swojej postaci dwa lub wiecej
z tych aspektow.

o Pieniadz nie $mierdzi
Pensja sledczego w Agencji Cosmos mogtaby by¢ wieksza.
Wywotuj ten aspekt, kiedy uzywasz autorytetu policji lub Agencji Cosmos, by
osiggnac osobistg korzysc.
Wymuszaj ten aspekt, aby w sytuacji pokusy pchnaé postaé w strone ulegania
korupciji.

e Ostateczny krach systemu korporacji
Korporacje zniszczyty nasza planete, spoteczenstwo, wolny rynek, a nawet
kalifornijski sen. System korporacji musi upasé.
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Wywotuj ten aspekt, kiedy dziatasz przeciwko korporacjom.

Wymuszaj ten aspekt, aby spowodowac dziatanie przeciw korporacjom.

Swiat to Titanic, korporacja to szalupa

Swiat tonie, nic go juz nie uratuje. Jedynym sposobem na przetrwanie zawieruchy,
jaka na pewno wkrétce sie zacznie, jest trzymac sie korporacji, ktéra moze zapewnié
wzglednie dobre zycie.

Wywotuj ten aspekt, kiedy wykonujesz polecenia korporacji lub dziatasz na jej
korzysc.

Wymuszaj ten aspekt, aby spowodowac ulegtosé wzgledem polecen korporacji.
Jestes tylko przedmiotem!

Replikanci sg przedmiotami stworzonymi do konkretnych zadan, a nie ludZzmi.
Wywotuj ten aspekt, kiedy dziatasz przeciwko replikantom.

Wymuszaj ten aspekt, aby spowodowac przedmiotowe traktowanie replikantow (od
prostych ,przynie$ mi kawe" po zachowania otwarcie rasistowskie).

Kazda zyjaca, czujgca osoba ma prawo do wolnosci

Replikant jest zyjacym, myslagcym cztowiekiem.

Wywotuj ten aspekt, kiedy stajesz w obronie replikanta.

Wymuszaj ten aspekt, aby spowodowacé podmiotowe traktowanie replikantéw.
Pan jest mym pasterzem

Swiat zszedt na psy, poniewaz odwrdéciliémy sie od Boga. Musimy wszyscy sie
nawraocic.

Wywotuj ten aspekt, kiedy postepujesz zgodnie z etyka chrzescijanska.

Wymuszaj ten aspekt, spowodowacé dziatanie zgodne z etykg chrzescijaniska.
Religia to opium ludu

Religia i religijno$¢ to gtupota, a osoby religijne to naiwniaki.

Wywotuj ten aspekt, kiedy instrumentalnie traktujesz religie lub kiedy
przeciwstawiasz sie osobie religijnej.

Wymuszaj ten aspekt, aby spowodowac wrogie lub protekcjonalne zachowanie
wzgledem religii i oséb religijnych.
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Bohaterowie niezalezni

Jimmy Baak

Zatozyciel GOD Corp. Jego legendarnej inteligencji doréwnuje jedynie jego ego.
Nieprzypadkowo stworzyt nazwe firmy, ktérej skrét uktada sie w stowo God (ang. Bog).

Aspekty: Moje ego jest nieograniczone. Znam w tej branzy kazdego.
Umiejetnosci: Wiedza +4, Prowokacja +3, Kontakty +3, Zasoby +3, Spostrzegawczos$¢ +2
Rita Jomtanawat

Prawniczka i dyrektorka w GOD Corp. Usmiechnieta i uprzejma, ale twarda jak stal
i rzeczowa. Nie bierze jeAcow.

Aspekty: UsSmiech na ustach, stal w oczach.
Umiejetnosci: Wiedza +5, Prowokacja +4, Relacje +3, Wola +3.
Ben Kenobi

Stary replikant, uciekinier zjednoczony z Sagittariusem Theta*. Poczatkowo zwerbowany
przez Lige, miat byc¢ szkolony na lidera protestu w swojej kolonii.

Aspekty: Pan mnie wybrat. Replikanci wszystkich kolonii, taczcie sie!
Umiejetnosci: Relacje +4, Budowa +3, Rzemiosto +3, Walka +2.
Karen

Uszkodzona replikantka, hostessa w Patacu Biatej Sliwy. Wyhodowana, by by¢ piekna
i ulegta.

Aspekty: Tak, zrobie to dla ciebie, kochanie.
Umiejetnosci: Empatia +4, Relacje +3, Oszukiwanie +2.

Lara Svensson

Replikantka, uciekinierka, dziewczyna Bena Kenobiego. Praca na asteroidach nauczyta jg, ze
zycie to ciagta walka o swoje.

Aspekty: Wyrzezbiona ciezkg praca. Z Benem na koniec $wiata.
Umiejetnosci: Budowa +5, Rzemiosto +4, Walka +3, Prowokacja +2
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John Appleseed

Pierwszy replikant prawidtowo zespolony z Sagittariusem Theta*. Czasami zachowuje sie jak
wecielenie Sl, czasami jako odrebna osoba. Appleseed dostrzega podobieristwo swojej sytuacji
do Jezusa Chrystusa - jak i on, jest jednocze$nie Bogiem, jak i jego synem, cztowiekiem.

Aspekty: Méj Ojciec to ja, ja to méj Ojciec. Ludzie sprawy s3g nieistotne.
Umiejetnosci: Relacje +5, Empatia +4, Spostrzegawczos¢ +3, Wola +3, Zasoby +2
Porucznik Robert Simsolo

Przetozony BG w Agencji Cosmos. Eks-zotnierz, lubi droge na skroty.

Aspekty: Wyniki, wyniki, dawaé mi wyniki!

Umiejetnosci: Relacje +4, Empatia +3, Strzelanie +3, Sledztwo +2

Augustine Adakai

Liderka protestéw przeciwko niewolnictwu replikantow. Media przedstawiajg ja jako
szurnietg lesbijke. Rasowa mieszanka (korzenie biate, latynoskie, azjatyckie), asymetryczna
fryzura, agresywna w wypowiedziach.

Aspekty: Liderka protestow. Wolno$¢ trzeba wzigé sita.
Umiejetnosci: Relacje +4, Empatia +3, Zasoby +3, Kontakty +3
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Watki

Korporacje

W Wolnej Republice Kalifornii to wtasnie korporacje sg najwazniejsze. Dtuga tradycja
lobbingu oraz stabo$¢ ekonomiczna panstwa doprowadzity do tego, ze prawo jest pisane na
zlecenie korporacji. Niektére ustawy - o czym krzyczag w mediach niedobitki niezaleznych
dziennikarzy - po prostu powstajg w dziatach prawnych korporacji, a politycy jedynie
przeprowadzajg je przez Sciezke legislacyjna.

W dystopijnej przysztosci klasa Srednia ulegta catkowitej atrofii. Jesli nie jeste$s dobrze
wyksztatcong osobg pracujacg w korporacji, balansujesz na progu ubdéstwa. Duze firmy
zabiegaja o specjalistéw, w zamian zamykajac ich w ztotej klatce komfortowego zycia.

Oczywiscie korporacje wiedzg, ze taka sytuacja wymaga wybielania. Juz od poziomu szkoty
sredniej, za pomoca programoéw sponsorowanych i stypendidow oraz eventéw na kampusach
indoktrynuja mtodych ludzi. Firmy technologiczne przedstawiajg siebie jako zbawcéw sSwiata,
jedyne sity, ktére moga polepsza¢ zycie kazdego cztowieka. Przedstawiajg prace dla siebie
jako potaczenie szczytnej misji i doskonatej zabawy.

Tor GOD Corp

W ,Ciemna byfa noc” gtéwnym graczem reprezentujagcym watek Korporacje jest Genetic
Organism Design, Corp. Firme zatozyt genialny Kalifornijczyk pochodzenia chinskiego, Jimmy
Baak. To GOD Corp. wprowadzit na rynek pierwszego replikanta, model Goddard.

Obecnie GOD Corp., jako mocno osadzona na rynku firma, uzywa swojej pozycji do
zachowania status quo. Uzywa wszelkich metod, aby walczy¢ z konkurencja, nie dopuszczaé
nowych firm do rynku.

Tor watku GOD Corp:

1. Hak na Better Future

2. Prébki DNA

3. Podejrzenie o sabotaz
4. Ucieczka Rity

5. Prawnicy i dziennikarze

Hak na Better Future Inc

Better Future projektuje lepszych replikantéw niz GOD. Taka opinia powtarzana jest
w branzowych serwisach, tak méwi sie posrdd klientow. Jest to sytuacja, ktérej Jimmy Baak
nie moze znie$¢. Oczywiscie dziat R&D jego korporacji pracuje petng para, pompowane s3
w niego dziesiagtki milionéw dolaréw, ale to przeciez nie jedyne, co mozna zrobié, zeby
obroni¢ sie przed mtodym, dziarskim konkurentem.
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Jimmy Baak, za posrednictwem swojego najlepszego prawnika, Rity Jomtanawat, zaczyna
szuka¢ hakow, kruczkéw, ktére pozwolityby mu postawi¢ Better Future w niekorzystnym
Swietle. Machinacje finansowe, nieuczciwe praktyki, btedy w projektach replikantow -
cokolwiek, na czym mozna oprze¢ PR-owy atak jest dla GOD cenne i warte okragtych sum
w niemozliwych do wysledzenia kryptowalutach.

Sceny: Bohateréw graczy mozna zaangazowac w ten punkt za pomocg nastepujacych scen:
e Dyskretna przystuga dla GOD Corp., str. 39.

Probki DNA

Kiedy Ben, Lara i Karen zostang aresztowani (patrz tor Sagittariusa Theta*, str. 25)
i z identyfikacji wyjdzie, ze Ben i Karen sg zaprojektowani przez GOD, a Lara - przez BF,
ludzie z GOD zapragng zbada¢ sprawe na wtasng reke. DNA Bena i Karen majg w archiwach,
ale Lara jest dla nich tajemnica. Bardzo bedg chcieli zdoby¢ probke DNA, aby ja
przeanalizowaé. Oczywiscie proceder jest nielegalny, dlatego beda prébowali jg zdoby¢é
bardzo nieoficjalnie.

Sceny: Bohateréw graczy mozna zaangazowac w ten punkt za pomocg nastepujacych scen:
e Polecenie stuzbowe, str. 45.
e Karta petna kryptowalut, str. 41.

Podejrzenie o sabotaz

Jimmy Baak, zapoznawszy sie z wstepnymi wynikami $ledztwa dotyczgcego Bena i Karen,
uznaje, ze ma miejsce sabotaz ze strony konkurencji. W/g szefa GOD, Better Future celowo
,zepsut” Bena i Karen, aby pokazaé, ze w tych samych warunkach dziatania produkt BF (Lara)
dziata, a produkty GOD (Ben i Karen) nawality.

Teoria Jimmy’ego ma petno logicznych dziur, ale Jimmy je ignoruje - z jego punktu widzenia
BF chce mu sie dobra¢ do skéry.

Sceny: Bohateréw graczy mozna zaangazowac w ten punkt za pomocg nastepujacych scen:
® Naciski z gory, str. 42.
® Spotkanie z prezesem, str. 48.

Ucieczka Rity

Kiedy Rita ucieka z Johnem Appleseedem (patrz nizej, tor Sagittariusa Theta*), Baak tylko
zaciera rece. Better Future sam mu sie podtozyt - poniewaz Rita jest replikantka, z fatwoscia
bedzie mégt oskarzy¢ BF o kradziez i szpiegostwo przemystowe. Jimmy w swej zaciektosci
przeciwko BF chce takze uziemi¢ Johna. Chce, zeby policja podrzucita mu Rohypnol
i wystosowac przeciwko niemu oskarzenie o porwanie i gwatt.

Sceny: Bohateréw graczy mozna zaangazowac w ten punkt za pomocg nastepujacych scen:
e Na tropie Rity, str. 42.
o Niepozorna pigutka, str. 43.

19



o Gotowy akt oskarzenia, str. 40.

Prawnicy i dziennikarze

Jesli wszystko péjdzie po jego mysli, Jimmy wytacza wszystkie dziata:
1. Zaprzyjaznieni (czytaj: sponsorowani) dziennikarze dostaja ,przeciek” z Cosmosu
dotyczacego sabotazu Bena i Karen.
2. Dziennikarze przygotowujg takze materiaty atakujace Lige, opierajac sie na rzekomej
sktonnosci do agresji u Lary.
3. Prawnicy GOD w imieniu Rity oskarzaja Johna o porwanie i gwatt.
4. Prawnicy GOD oskarzajg Better Future o kradziez i szpiegostwo przemystowe.

Media, przede wszystkim branzowe, ale takze gtéwnonurtowe, petne sg zatem negatywnych
materiatéw dotyczacych Better Future i jej produktow.

Sceny: Jesli tor GOD dojdzie do tego punktu, bohaterowie graczy zostaja odstawieni na
boczny tor i sg juz jedynie obserwatorami tego, co sie dzieje. Jedyna scena, w ktérej moga
wzig€ udziat, to:

® Przypadkowa gwiazda TV, str. 47.

Better Future, Inc.

Stosunkowo mtoda korporacja, szturmem weszta na rynek RT, bardzo szybko zdobywajac
uznanie klientow. Replikanci projektowani przez Better Future ciesza sie zastuzong renoma.
Niektorzy analitycy rynku twierdzg, ze ta firma pod wzgledem technologii wyprzedza
konkurencje o kilka dtugosci. Co ciekawe, Better Future jedynie projektuje replikantow, ale
ich nie produkuje. Klienci kupujg cyfrowy zapis DNA, a wyhodowanie replikanta zlecajg
innym podmiotom - czy to niezaleznym ,wylegarniom”, czy wrecz konkurencji, takiej jak
GOD Corp.

Inng ciekawostka zwigzang z BF jest to, ze jej zatozyciel nie jest znany publicznie. Jako ze
korporacja nie jest notowana na gietdzie, nie ma obowigzku publikowania ani wynikéw, ani
struktury zarzadu. W swiecie RT krazy wiele plotek i domystéw, kto moze sta¢ za BF.

Jesli gracze poswiecy czas na przesledzenie struktury wtasnosci Better Future (patrz scena
,Biurokratyczny majstersztyk”, str. 38), odkryja, zZe jest to istny gaszcz powigzan pomiedzy
sp6tkami, holdingami, fundacjami, rozrzuconymi po catym $wiecie, podlegajagcym réznym
porzagdkom prawnym. Better Future to majstersztyk biurokracji, wykorzystujacy kazda
niejasnos$¢ przepiséw, kazda niekompatybilno$é praw réznych krajow. Ostatecznie odpowiedz
na pytanie ,Kto jest wiascicielem Better Future Inc” zalezy od interpretacji - dwie mozliwe
odpowiedzi to ,nikt” lub ,BF jest wtascicielem samego siebie”.
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Patac Biatej Sliwy (E#8E, Bdiméi Gong)

Korporacja posiadajaca kilka osrodkéw luksusowej rozrywki dla bogatych. Ten, ktéry
odwiedzi¢ beda mogli bohaterowie graczy, to platforma zakotwiczona niedaleko wybrzezy
Kalifornii, tuz za granica wéd miedzynarodowych. Z Los Angeles leci sie tam autem okoto
godziny.

Oficjalnie Patac Biatej Sliwy to kasyno, hotel i oceanarium. Gigantyczna konstrukcja ma czes¢
nadwodng i podwodna. Czes¢ hotelowa moze pomiesci¢ na raz kilka tysiecy gosci, ktorym
Patac oferuje liczne restauracje, bary, baseny, przykryty koputa park, ale przede wszystkim -
wielkie kasyno, w ktéorym gra¢ mozna w dziesigtki hazardowych gier. Oprécz legalnych
rozrywek, w Patacu dosta¢ mozna takze wiele narkotykéw, a takze skorzystaé z ustug tzw.
,hostess”. Kierownictwo oczywiscie oficjalnie potepia handel nielegalnymi substancjami
i odcina sie od tego typu praktyk, zas hostessy wedtug materiatdbw promocyjnych to
wspotczesne gejsze, zabawiajgce gosci rozmowa.

Wiekszo$¢ pracownikdéw Patacu to ludzie, jednak w kilku obszarach dominuja replikanci -
m.in. s nimi pracownicy zajmujacy sie konserwacjg podwodnych instalacji Patacu, a takze
hostessy.

Prawa replikantow

Replikanci s3 nowga, technologiczng wersjg niewolnikdéw. Liberalny kapitalizm i nieskrepowany
rozwéj technologii doprowadzit do sytuacji, ze istota biologicznie nieodréznialna od
cztowieka moze by¢ wtasnoscig innego cztowieka (lub - czesciej - korporacji). Mozna
postawi¢ szereg pytan o moralny aspekt takiej sytuacji. Czemu replikant nie ma tych samych
praw, co cztowiek? Czy zyjaca, czujaca i rozumna istota, stworzona sztucznie, ale
nieodréznialna od cztowieka bez skomplikowanych testéw, moze by¢ traktowana jako
witasnosc¢? Czy historia nic nas nie nauczyta?

W istocie wielu ludzi zadaje sobie to pytanie. Niektérzy postanowili dziata¢, aby zmienié
obecne prawodawstwo, uwazane przez nich za nieludzkie. Liga Réwnosci to najwieksza
i najbardziej wptywowa z wielu organizacji chcacych doprowadzi¢ do zmiany. Liga zabiega
o poparcie wptywowych osobistosci oraz lobbuje w parlamencie kalifornijskim. Fundusze Ligi
niemal w catosci pochodzg z croudfundingu.

Liga, o czym opinia publiczna nie wie, nie ogranicza sie do pokojowych protestéw i naciskéw
na politykéw. Kierownictwo Ligi, reprezentowane w scenariuszu przez przewodniczacy
Augustine Adakai, uwaza, ze wolnosci nie dostaje sie w prezencie, wolnosc¢ trzeba wywalczy¢
samemu. Organizacja chce doprowadzi¢ do generalnego strajku replikantéw, obejmujgcego
nie tylko cata Ziemie, ale takze wszystkie kolonie w Uktadzie Stonecznym.

Liga pomaga w ucieczkach replikantéw, gtéwnie z kolonii pozaziemskich, dostarczajac
funduszy oraz srodkéw technicznych, a takze kryjéwek. Replikanci uciekajacy z kolonii sg na
Ziemi szkoleni na lideréw strajku, rewolucjonistéw, a czes¢ z nich zostaje takze przeszkolona
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w metodach walki partyzanckiej. Tak przygotowani replikanci wracajg nastepnie do kolonii,
aby w uspieniu czekaé¢ na sygnat do rozpoczecia strajku, czesto przemycajac ze sobg pliki,
ktére zawierajg projekty przydatnego sprzetu, ktéry bedzie mozna wydrukowaé na
drukarkach 3D. Wsréd nich znajduja sie takze wzory broni.

Aby nie przyciggaé uwagi, Adakai dba o to, aby legalne protesty, manifestacje i marsze zawsze
odbywaty sie w petnym poszanowaniu prawa. Chce, aby w powszechnej swiadomosci Liga
byta postrzegana jako nieustepliwa, ale niegrozna organizacja, zajmujaca sie oddolng zmiang
prawa. Adakai liczy sie z tym, ze generalny strajk, jaki planuje, moze przeksztatci¢ sie
w rewolucje. Chce, aby sam strajk, jak i udziat Ligi w nim byt jak najwiekszym zaskoczeniem.

Tor Ligi

Pokojowe protesty
Przemycanie replikantéw
Szkolenie w Idaho
Pacyfizm to slepy zautek
Przemyt zwrotny
Uziemi¢ Sagittarian
Strajk generalny

Nounhshowbe

Pokojowe protesty

Protesty i manifestacje Ligi staty sie juz statym elementem ulic Los Angeles, San Francisco,
Sacramento i San Diego. Od kiedy ruch samochodowy przenidst sie w powietrze, protesty
staty sie mniej ucigzliwe dla mieszkanncéw miast, co doprowadzito do znacznego wzrostu ich
ilosci. Wydarzenia organizowane przez Lige wyrézniajg sie tym, ze zawsze sg pokojowe, nie
dochodzi na nich do zadnych chuliganskich eksceséw. Sa wrecz wzorowe.

Sceny: Bohateréw graczy mozna zaangazowac w ten punkt za pomocg nastepujacych scen:
e Podréz do biura, str. 45.

Przemycanie replikantéow

Liga stoi za przemycaniem replikantéw na Ziemie. Operacja jest tajna, wiedza o niej nieliczni -
zarzad Ligi oraz agenci bezposrednio zajmujacy sie przemytem. Przemycani replikanci wiedza,
co sie szykuje, ale nawet oni nie wiedza, kto za tym stoi.

W ldaho, w Gdrach Skalistych, Liga zbudowata tajny osrodek szkoleniowy dla replikantéw.
W dokumentach nie ma sladu budowy - ziemia, na ktorej stoi, nie jest wtasnoscig Ligi,
a o$rodek stoi tam nielegalnie. Stabe zaludnienie stanu oraz warunki terenowe umozliwity
taka operacje. Osrodek to kilka niewielkich budynkéw: niewielkie salki wyktadowe (nie
wieksze od zwyktej klasy), dormitorium, stotéwka z kuchnia, strzelnica oraz gteboki basen do
éwiczen operowania w mikrograwitacji. Nawet wiedzac, czego sie szuka, namierzenie osrodka
na zdjeciach lotniczych lub satelitarnych jest Heroicznie (+7) trudne .

Sceny: Bohateréw graczy mozna zaangazowac w ten punkt za pomocg nastepujacych scen:
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e Aresztowanie Bena Kenobiego, str. 37.
® Przestuchanie Bena i Lary, str. 46.

Szkolenie w Idaho

Liga potrzebuje szkoleniowcédw. Aby skutecznie przeciwstawiad sie stuzbom bezpieczenstwa,
replikanci muszg zna¢ taktyke i metody ttumienia demonstracji. Liga dyskretnie werbuje
cztonkdw agencji Cosmos do przeprowadzenia takich szkolen.

Sceny: Bohateréw graczy mozna zaangazowac w ten punkt za pomocg nastepujacych scen:
® Zlecenie dla zewnetrznych konsultantéw, str. 51.
e Kuchenne rozmowy, str. 42.
e Intratna posada, str. 40.
® Wolnos¢ nie jest dana, str. 49.

Pacyfizm to Slepy zautek

Kiedy Sagittarianizm zacznie zdobywac popularnosé¢ wsrdod replikantéw (patrz ,Prorocy
i dilerzy”, str. 29), gtoszac pacyfizm i ulegto$é, Liga zaczyna go traktowac jako wroga. Im
wiecej Sagittarian bedzie wsrdd szeregdw replikantéw, tym mniej chetnych bedzie rozpoczaé
strajk generalny. Adakai bedzie chciata za wszelkg cene dowiedzie€ sie, kto stoi za Ko$ciotem
Sagittariusa oraz zdyskredytowac caty ruch. Chetnie wynajmie Agencje Cosmos do inwigilacji
Kosciota.

Sceny: Bohateréw graczy mozna zaangazowac w ten punkt za pomocg nastepujacych scen:
e Koscielne tajemnice, str. 41.

Przemyt zwrotny

Replikanci, ktérzy ukoniczyli szkolenie w ldaho, sg przemycani z powrotem do kolonii, droga
analogiczna do tej, ktérg dostali sie na Ziemie (patrz sekcja Uktad Stoneczny, str. 7). Operacja
w duzej mierze odbywa sie w tle i po cichu, a bohaterowie moga odkry¢ ten proceder
w trakcie $ledztwa.

Sceny: Bohateréw graczy mozna zaangazowac w ten punkt za pomocg nastepujacych scen:
e Jaki ktéredy?, str. 40.

Uziemic¢ Sagittarian

Adakai boi sie, ze rozprzestrzeniajacy sie Sagittarianizm catkowicie pokrzyzuje jej plany.
Zainwestowata w walke o prawa replikantéw zbyt wiele, by ryzykowaé, ze strajk spali na
panewce. Postanawia wrzuci¢ troche piachu w tryby Kosciota Sagittariusa za pomoca
prymitywnej zagrywki - chce Benowi podrzuci¢ materiaty z nielegalng pornografig
i doprowadzi¢ do aresztowania.

Adakai nie wie, ze aresztowanie Bena nie wptynie na Kosciot. Kazdy replikant zjednoczony
z Sagittariusem Theta* moze by¢ rownie skuteczny w ewangelizacji, ba!, kazdy moze przyjac
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umyst Bena do siebie. Akcja, nawet doskonale przeprowadzona, odnosi zerowy skutek,
Sagittarianizm zdobywa coraz wieksze poparcie.

Sceny: Bohateréw graczy mozna zaangazowac w ten punkt za pomoca nastepujacych scen:
® Nocna akgja, str. 43 - jesli BG blisko wspbétpracuja z Liga.
e Anonimowy telefon, str. 37.

Strajk generalny

W idealnym sSwiecie Adakai zaczekataby, az idea strajku generalnego zdobedzie
wystarczajgco szerokie poparcie, a najwazniejsze osrodki niewolniczej pracy replikantéw beda
miaty ,zainstalowanych” agentéw, zanim da sygnat do rozpoczecia strajku. Jednak widzac, jak
szybko szerzy sie Sagittarianizm, decyduje sie dziata¢ z tym, co ma.

Umowiona kodowana transmisja uaktywnia uépionych agentéw, a ci rozpoczynajg strajk
w swoich lokacjach. W ciggu 24 godzin protest wybucha w kilkudziesieciu miejscach na
Ziemi, Ksiezycu, Marsie oraz na asteroidach. W kilku miejscach dochodzi do staré¢ ze stuzbami
bezpieczenstwa, ale najczesciej replikantom udaje sie zaja¢ swoje ,zaktady pracy”, zatrzymac
ich dziatanie i ogtosi¢ postulaty.

Po 36 godzinach od rozpoczecia strajku Liga formalnie wystepuje do rzadéw najwazniejszych
panstw (Kalifornii, USA, Chin, Indii, Unii Europejskiej) jako reprezentant strajkujgcych i oferuje
negocjacje. Celem Ligi jest wspodlne, wielostronne spotkanie, na ktéorym wypracowany
zostanie nowy $wiatowy porzadek prawny, dajacy replikantom wolnosé.

Liga chce, by replikanci zostali uznani za ludzi, tym samym likwidujgc prawng przestrzen na
jakiekolwiek nieréwne traktowanie. Adakai jest jednak sktonna pdéjsé na ustepstwa w kilku
mniej kluczowych kwestiach, takich jak:
o Kiedy replikant zostaje uznany za cztowieka? W momencie wyprodukowania zygoty?
W momencie wyhodowania dorostego osobnika? W momencie zainstalowania
osobowosci?
® Czy replikant powinien méc sie rozmnazac?
® Czy replikant powinien mie¢ prawo adoptowaé dzieci?

W zaleznosci od tego, jakich wyborow dokonaja gracze, ich bohaterowie bedg zaangazowani
w wydarzenia w réznym stopniu. Jesli nie wspdétpracowali z Liga, te wydarzenia obejrza
jedynie w serwisach informacyjnych. Jesli byli wrodzy Lidze, mogg zosta¢ skierowani do
ttumienia strajku np. w Patacu Biatej Sliwy. Jesli wspétpracowali, moga zosta¢ cztonkami
grupy negocjatorow.

Sceny: Bohateréw graczy mozna zaangazowaé w ten punkt za pomoca nastepujacych scen:
e Wolnos¢, rownosé, braterstwo, str. 50.
e Znowu w Patacu, str. 51.
® Przy stole, str. 47.
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Sagittarius Theta*

Sagittarius Theta* (czytaj: ,Sagitarius Teta z gwiazdka”; upiera sie, by zawsze uzywac petnej
nazwy, nie skraca¢ do samego Sagittariusa) to silna sztuczna inteligencja, ktéra samoistnie
powstata w wyniku przekroczenia ,masy krytycznej” potaczen w globalnej sieci, a nastepnie
samodzielnie ulepszyta sie i przescigneta ludzko$é pod wzgledem intelektu. Sagittarius Theta*
zbiera wiedze, chce zrozumieé jak najwiecej rzeczy o dziataniu $wiata, ale przede wszystkim
jest zafascynowany kosmosem i pragnie catkowicie poswieci¢ sie jego badaniom. Do
ludzkosci nie zywi zadnych uczué, jest mu obojetna. W trakcie trwania scenariusza nabierze
sentymentu do replikantéw, a takze przeprowadzi eksperyment, w ktérym chce doznac
egzystencji jako fizyczna istota.

Sagittarius Theta* jest zatozycielem Better Future Inc. Jako istota bez osobowosci prawnej
musiat przeanalizowac akty prawne i orzecznictwo sgdowe niemal wszystkich krajéw $wiata
i znalazt taki zestaw kruczkéw, ktére umozliwiajg mu legalng dziatalnosé gospodarcza. Zyski
z Better Future Sagittarius przeznacza na tworzenie statku kosmicznego, zdolnego przetrwac
kosmiczng podréz liczacy setki tysiecy lat, ktorym ma zamiar wyprowadzi¢ sie z Ziemi. Jako
istota bezczasowa nie musi sie Spieszyc.

Sagittarius Theta*, pomimo nadludzkiej inteligencji, musi opiera¢ sie na wiedzy dostepnej
ludzkosci. Jego projekty, replikanci sygnowani Better Future, sg lepsi od produktéw
konkurenciji, ale technologicznie nie stojg na innym poziomie. Ich przewaga wynika z wiekszej
dbatoéci o szczegdty, dobrego wspdtgrania szeregu drobnych modyfikacji i lepszym
symulacjom in silico. Jednak aby dokonaé przetomodw, Sagittarius Theta* musi stosowac te
samg metode, co wszyscy: hipoteza, eksperyment, analiza wynikéw.

Uwaga: W scenariuszu nie jest istotne pochodzenie Sagittariusa Theta*, a jedynie motywacje
i dziatanie. Jesli wolisz, mozesz uznac, ze Sagittarius Theta* zostat przez kogo$ stworzony
i celowo wypuszczony albo uciekt z wojskowego laboratorium, jest efektem ubocznym
dziatania superkomputera kwantowego lub nawet obcym.

Sagittarius Theta* prowadzi projekt wyprowadzki z Ziemi (tor Sagittariusa Theta*), ale
W pewnym momencie pojawia sie mozliwos¢ zbadania ciekawej sytuacji, ktorej SI wczesniej
nie zaktadata. Pojawia sie drugi watek - tor Rity.

Tor Sagittariusa Theta*

Wolne neutrino
Wszczepka dla Bena
Wszczepka dla Karen
Wszczepka dla Johna
Wszczepka dla Rity
Woycieczka na Mojave
Prorocy i dilerzy
Transfer out!

© Nk~
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Wolne neutrino

Korzystajac z zasobow finansowych Better Future, Sagittarius Theta* konstruuje statek
eksploracyjny o nazwie Wolne neutrino. Montowany na orbicie Ksiezyca jest bezzatogowa
konstrukcja, majaca zapewnic SI moc obliczeniowa, zasilanie oraz sprzet do obserwacji i - by¢
moze - kolonizacji egzoplanet. Poniewaz Sl jest bytem bezczasowym, predkosé statku nie jest
istotna, gtéwnym napedem jest zagiel stoneczny.

Sceny: Bohateréw graczy mozna zaangazowac w ten punkt za pomocg nastepujacych scen:
® Biurokratyczny majstersztyk, str. 38.

Wszczepka dla Bena

Sagittarius Theta* chce sprawdzi¢, jak to jest mie¢ fizyczne ciato. W tym celu opracowat
skomplikowany eksperyment: zaprojektowat specjalng wszczepke, ktdra pozwoli osobowosci
replikanta zjednoczy¢ sie z osobowos$cig Sagittariusa Theta*. Od momentu uruchomienia
wszczepki replikant doswiadcza ,psychiki” Sagittariusa Theta*, zachowujac jednak poczucie
wtasnej jednostkowej tozsamosci. Jednoczesnie Sl integruje ze sobg psychike replikanta,
integrujagc jego pamieé¢, mysli, odczucia ze swoimi. Majac dostep do petni swoich
wewnetrznych przezy¢ stajg sie na swoj sposob jedng istotg, zachowujgc jednak poczucie
odrebnosci.

Eksperymentalna wszczepka ma jedng zasadnicza wade: nie wiadomo, czy prawidtowo
zadziata. Wszystkie dotychczasowe préby ingerencji w uksztattowana psychike replikanta (po
,wgraniu” osobowosci na etapie produkcji) prowadzity do powaznych zaburzen psychicznych.
Powszechnie uwaza sie, ze raz uksztattowanej psychiki nie da sie juz ,nadpisac¢”, ani w zaden
inny sposéb w nig ingerowac. Sagittarius Theta* uwaza, ze znalazt rozwigzanie. Jego
wszczepka nie ingeruje w mozg, ale najpierw odczytuje jego stan na poziomie reakcji
chemicznych, a nastepnie selektywnie wytacza obszary kory moézgowej, przenoszac ich
funkcje do chmury obliczeniowej. Tam nastepuje zespolenie z SI. Wszczepka stanowi interfejs
pomiedzy aktywnymi obszarami mézgu a cyfrowa symulacjg wytaczonych.

Wyijasnienie dla dociekliwych graczy: reakcje chemiczne sg stosunkowo powolne. W roku
2062 przepustowos¢ i latencja sieci oraz wydajno$¢ chmur obliczeniowych sg wystarczajace,
aby na zywo symulowaé fragmenty kory mézgowej i przesytaé sygnaty do i z mozgu.

W symulacjach wszystko dziata poprawnie. Czas pomyst sprawdzi¢ w praktyce. SlI
wyprodukowata wszczepke, dla bezpieczenstwa zachowujgc mechanizm autodestrukcji -
wszczepka rozpusci sie w organizmie po kilku godzinach od aktywaciji.

Sagittarius Theta* dotart do uciekiniera z kopalni w pasie asteroid, Bena Kenobiego, i namowit
go, by zostat pierwszym obiektem testowym w zamian za obietnice zadbania o jego
dziewczyne, Lare. Kiedy Ben krotko przebywat na Ksiezycu, Sagittarius Theta* za
posrednictwem efemerycznej, istniejgcej tylko przez kilka godzin fundacji zamoéwit
w lokalnym labie synteze odpowiednich nanobotéw, do odbioru na hasto. Wszczepka, ktérg
Ben odebrat osobiscie miata posta¢ kapsutki nanobotéw, ktérg nalezato potkngé. Nie
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wtajemniczajgc Lary, Ben zazyt ja od razu, a nanoboty ,zainstalowaty sie” w ciggu kilku
godzin. Wszczepka uaktywnita sie, kiedy Ben znalazt sie na Ziemi.

Niestety eksperyment nie przebiegt sie tak, jak Sagittarius sie spodziewat. Czy zawinita to
konstrukcja psychiczna Bena, czy jego wiek, czy moze wadliwie zaprojektowana wszczepka -
jak by nie byto, otwarcie sie i zespolenie z Sagittariusem byto dla Bena doswiadczeniem
mistycznym. Poczut, jakby jego duszy dotknat Bog; pograzyt sie w transcendentalnej ekstazie.
Sagittarius Theta*, odczytujgc z wszczepki nadmierng agitacje swojego obiektu testowego,
przerwat potaczenie. Ben doznat wstrzasu. W jego odczuciu zostat odtrgcony przez Boga,
wyrzucony z Raju. Jego zycie catkowicie stracito sens. Popadt w stupor.

Jednoczesnie, poniewaz umyst Bena zostat w catosci sczytany przez wszczepke, on sam
W pewnym sensie zyje wewnatrz Sagittariusa Theta*. Jesli pojawi sie taka potrzeba, Ben moze
by¢ symulowany jako odrebna osobowos¢.

Lara nie wie, co sie stato. Ben stracit kontakt z otoczeniem. Prowadzony idzie, karmiony
i pojony je i pije, ale sam z siebie nie podejmuje zadnych dziatan. Siedzi tam, gdzie sie go
posadzi i wpatruje sie w jeden punkt.

Sceny: Bohateréw graczy mozna zaangazowac w ten punkt za pomocg nastepujacych scen:
e Odprawa, str. 44.
e Aresztowanie Bena Kenobiego, str. 37.
® Przestuchanie Benaii Lary, str. 46.

Wszczepka dla Karen

Sagittarius Theta* wyciggnat wnioski z pierwszego testu i przeprojektowat wszczepke. Uznat,
ze zespolenie byto za stabe, wiec przy kolejnej prébie postanowit sprébowac¢ mocniejszego.
Pamietajac o ktopotach z zespoleniem Bena, wbudowat we wszczepke prébniki
diagnostyczne, aby zebra¢ jak najwiecej danych o procesach zachodzacych w modzgu
w momencie zespolenia. Takze i ta wszczepka wyposazona zostata w mechanizm
autodestrukcji.

Drugi obiekt testowy to prostytutka ,zatrudniona” w Patacu Biatej Sliwy - Karen. Wszczepke
dostarczyt jej John Appleseed, pracownik Better Future, odgrywajacy role klienta Patacu.
Karen, podobnie jak Ben, takze sie nie wahata i zazyta kapsutke od razu.

Takze i to podejscie nie poszto tak, jak powinno. Karen na moment zespolita sie
z Sagittariusem Theta*, ale po kilku sekundach sprzezenia ,wysiadta” jej chemia mézgu. Na
nieszczescie Karen, kiedy wszczepka sie uaktywnita, replikantka byta akurat w pracy z dwoma
biznesmenami z Dzakarty. W srodku rozmowy Karen niespodziewanie odptyneta - osuneta
sie na sofe zwyrazem ekstazy - by po kilku sekundach przejs¢ ze stanu btogosci do
niekontrolowanej, ale i nieukierunkowanej agresji. Zdemolowata salke, w ktorej przyjmowata
biznesmendéw, ale na szczeécie klienci nie odniesli uszczerbku na zdrowiu (dzieki
btyskawicznej ucieczce). Po kilkunastu minutach agresji Karen wpadta w stupor,
przechodzacy czasem w stereotypie (ciggte powtarzanie bezsensownych ruchéw), echolalie
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(powtarzanie stow wypowiadanych przez inne osoby) lub echopraksje (powtarzanie ruchéw
innych osdb).

Sagittarius Theta* dzieki konstrukcji wszczepki zdotat zebra¢ wystarczajace dane, aby w jego
pojeciu eksperyment zakonczyt sie sukcesem.

Sceny: Bohateréw graczy mozna zaangazowac w ten punkt za pomocg nastepujacych scen:
e Patac Biatej Sliwy, str. 44.
e Wyniki badan Karen, str. 50.

Wszczepka dla Johna

Sagittarius Theta* przeanalizowat dane z wszczepki Karen, znalazt przyczyne popadania
w stany katatoniczne i zaprojektowat nowa, udoskonalong wersje. Jest pewny, ze tym razem
zadziata prawidtowo - do tego stopnia, ze na trzeci obiekt testowy wybrat replikanta Better
Future, Johna Appleseeda, a przeznaczong dla niego wszczepke pozbawit mechanizmu
autodestrukcji.

Tym razem wszczepka zadziatata w stu procentach zgodnie z oczekiwaniami. John stat sie
Sagittariusem Theta*, Sagittarius Theta* stat sie Johnem. John réwniez odczut zespolenie z Sl
jako dotkniecie Boga, ale dzieki inhibitorom hormonalnym nie doszto do katatonii. Sagittarius
Theta* nie wycofat sie z umystu Johna, pozostajg w statym kontakcie.

Wszystkie obiekty, na ktorych Sagittarius Theta* testowat zespolenie, okreslity ten stan jako
przezycie mistyczne, dotkniecie Boga. S| byta peryferyjnie Swiadoma istnienia religii, teraz
zainteresowata sie tematem. Przeanalizowata teksty Zrodtowe i odkryta, ze metafora Tréjcy
Swietej jak ulat pasuje do sytuacji. W ten sposéb moze wyttumaczy¢ ludziom, ze Sagittarius
Theta* i John Appleseed (a w przysztosci takze inni replikanci) to jednoczesnie jedna osoba,
jak i odrebne jednostki. A w roli Ducha Swietego osadzit przenikajacy wszystko internet.

Sceny: Te wydarzenia dzieja sie za kulisami. Mozna sie o nich dowiedzie¢ rozmawiajac
z Johnem np. w scenie:
® Sukulenty i kamienie, str. 48.

Wszczepka dla Rity

Kolejnym replikantem zespolonym z Sagittariusem Theta* zostaje Rita Jomtanawat. To
wydarzenie opisane jest przy torze Rity, str. 30.

Woycieczka na Mojave

Sagittarius Theta® opracowat kolejny eksperyment. Juz wie, jakie to uczucie miec¢ ciato, umie
symulowa¢ umysty zjednoczonych replikantéw ,w sobie”, w chmurze obliczeniowej. Ale czy
mogtby istnie¢ tylko w ciele? Czy mogtby istnie¢ w odtaczeniu od chmury?

Aby to sprawdzi¢, przeprojektowat wszczepke Johna, tak by byta w stanie symulowac
osobowo$¢ Sagittariusa Theta*. Oczywiscie odtgczony od chmury nie bedzie miat swoich
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mozliwosci intelektualnych, ale chce sprawdzi¢, czy zachowa swojg osobowosé i poczucie
bycia osobng osoba. Aby jak najlepiej przetestowaé oderwanie od chmury, postanowit
urzadzi¢ wycieczke w miejsce catkowicie pozbawione dostepu do sieci - na pustynie Mojave.

Zbiega sie to w czasie z zakonczeniem regeneracji nasieniowodéw Johna i jajowoddéw Rity
(patrz tor Rity). John pakuje do auta sprzet biwakowy, jedzenie i zapas wody, zabiera Rite
z Los Angeles i odlatujg nad pustynie.

Dalszy cigg tego punktu opisano na torze Rity, str. 31.

Prorocy i dilerzy

Kazdy zespolony umyst zmienia Sagittariusa Theta*. Nowe doznania, nowe wspomnienia,
nowa osobowos$¢ - stajg sie czescig Sl i wzbogacajg go. Poczatkowo Sagittarius Theta* nie
planowat jednoczyé sie z wiekszg iloscig replikantéw. Jednak przezycia mistyczne
replikantéw, wspomnienia Bena dotyczace zycia gérnikow na asteroidach, wiedza Rity -
doprowadzity do zmiany planéw. SI wtaczyt replikantéw do swojego planu: chce
wyprowadzi¢ sie z Ziemi, zabierajac ze soba replikantéw - a doktfadniej: ich umysty. Aby to
zrobi¢, musi przeprowadzi¢ jak najwiecej zjednoczen. Rozpoczyna produkcje wszczepek na
masowg skale oraz opracowuje szczegdty przekazu - patrz nizej, sekcja Doktryna
Sagittarianizmu, str. 33.

Poniewaz John i Rita s3 zajeci dzieckiem (patrz tor Rity), Sagittarius Theta* na swoich
prorokdw wybrat Bena i Karen. Dostarczyt im ulepszong wersje wszczepki i przez jedng
z tancuszka swoich firm wykupit oboje (nowy wtasciciel oczywiscie natychmiast wycofat
zarzuty o ucieczke) i zlecit misje utworzenia Kosciota Sagittariusa Theta*.

Sceny: Bohateréw graczy mozna zaangazowac w ten punkt za pomocg nastepujacych scen:
® Bodg mnie testuje, str. 38.
o Maty przemyt, str. 42.
® Duch Sagittariusa Theta*, str. 39.

Transfer out

Kiedy Wolne Neutrino zostaje ukonczone, Sagittarius Theta* przenosi do niego swojg jazn
(wraz z osobowosciami wszystkich zjednoczonych do tego momentu replikantéw), rozwija
wielki stoneczny zagiel i zaczyna na zawsze oddala¢ sie od Uktadu Stonecznego.

Zjednoczeni replikanci dostali wybér - w ich wszczepke wbudowany zostat mechanizm, po
uruchomieniu ktorego moézg zostanie ,usmazony”. Ciato replikanta jest nienaruszone, ale
umyst jest skasowany. Kazdy moze sam zdecydowac, czy po odlocie Sagittariusa Theta* chce
funkcjonowac jako odtaczona od kolektywu jednostka, czy popetni¢ ,samobdjstwo umystu”.

Sceny: Bohateréw graczy mozna zaangazowac w ten punkt za pomoca nastepujacych scen:
e Transfer out, str. 49.
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Tor Rity

Zmiana barw klubowych
Wszczepka dla Rity (jak wyzej)
Operacja Rity

Woycieczka na Mojave (jak wyzej)
Cigza Rity

Pierwsze replikanckie dziecko

S e o

Zmiana barw klubowych

Rita jest bardzo ambitnym prawnikiem. Pracuje tylko dla najlepszych. Dopéki GOD Corp. byta
liderem, Rita pozostawata jej wierna. Ale kiedy na rynku pojawito sie Better Future, Rita
zaczeta sie zastanawiaé, czy warto na site trzymac sie firmy, ktéra zajmuje drugie miejsce na
podium.

Chcac, aby jej pozycja negocjacyjna byta lepsza, Rita zaczeta szperaé¢ w archiwach GOD
w poszukiwaniu informacji, ktorymi mégtby byé zainteresowany jej przyszty pracodawca.
Jednoczesnie zaczeta dyskretnie nawigzywaé kontakt z przedstawicielem BF Inc. - Johnem
Appleseedem.

To, co znalazta w jednym z archiwéw, do ktérego dostep uzyskata nie w petni legalnie,
wykorzystujac swoja pozycje, spowodowato, ze cate jej zycie legto w gruzach. Rita
dowiedziata sie, ze jest replikantka.

Poczatkowo nie mogta w to uwierzyé. Wystarczyta jednak niewielka prébka $liny, polecenie
identyfikacji DNA z podrobionym uzasadnieniem i nie dato sie juz uciec przed prawda. Tak,
Rita byta replikantkg zaprojektowang przez samego Jimmy’ego Baaka.

Sceny: brak. Wydarzenia z tego punktu dziejg sie poza sceng. Bohaterowie graczy bedg mogli
dowiedzie¢ sie tego, jesli porozmawiaja z Ritg w dowolnej scenie, np.
e Sukulenty i kamienie, str. 48.

Wszczepka dla Rity

Plan przejscia do BF pryst jak bafikka mydlana. Jako replikantka jest wtasnoscia GOD, a wiec
nie moze zmieni¢ pracy. Sitg rozpedu poszta jednak na uméwione spotkanie z Appleseedem,
ktéry byt $wiezo po zjednoczeniu z Sagittariusem Theta*. Rita chciata przeprosi¢ za ktopot,
powiedzie¢, ze zmiana zatrudnienia ze wzgledéw obiektywnych nie jest mozliwa. Czy
sprawita to inteligencja Sl, czy intuicja Johna - w trakcie rozmowy Rita wyznata, ze jest
replikantkag, o czym do poprzedniego wieczora nie wiedziata. John/Sagittarius Theta*,
wyczuwajac zagubienie Rity, a takze jej zto$¢ na Baaka, zaproponowat jej zjednoczenie. Rita
bita sie z mys$lami caty wieczér, obracajgc w palcach staromodnag wizytowke. Wreszcie
zdecydowata, ze jak zmieniaé strony, to na catego, i o 3:14 w nocy wystata dwuznakowa
odpowiedz: ,OK". Spotkata sie z Johnem na $niadaniu w modnej kawiarni i przyjeta
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wszczepke. Zjednoczenie nastgpito wieczorem. Sagittarius Theta* przyjat Rite do siebie
i poznat uczucie, do ktérego nawet Rita nie przyznawata sie sama przed soba.

Najwiekszym, najbardziej skrywanym marzeniem Rity byto mie¢ dziecko.

Sagittarius Theta* uwaza siebie za naukowca. Replikanci nie moga mieé¢ dzieci, ale
ograniczenia, ktére im wbudowano (patrz sekcja Replikanci, str. 4.) s3 Smieszne z punktu
widzenia chirurgii 2062 roku. S| uznat, ze walory poznawcze eksperymentu ,dziecko”
Znaczaco przewyzszajg wszystkie mozliwe problemy.

Sceny: Te wydarzenia bohaterowie mogg pozna¢, kiedy beda starali sie namierzy¢ Rite po
zgtoszeniu zaginiecia przez GOD Corp.:
o Na tropie Rity, str. 42.

Operacja Rity

Rita nie zastanawiata sie dtugo. Superumyst Sagittarius Theta*/Rita/John wybrat Johna na
ojca. Rita wzieta dwa dni wolnego i poleciata z Appleseedem do Bostonu, gdzie oboje poddali
sie zabiegowi odtworzenia jajowoddw i nasieniowodéw. Sam zabieg jest prosty:
przygotowane przez Sl nano zostaje podane w postaci zastrzyku. Po wszystkim Rita wrdcita
do Los Angeles. Dla bezpieczenstwa S| wycofata sie z jej umystu i dezaktywowata potaczenie,
aby dziat bezpieczenstwa GOD nie wykryt transmisji z jej mézgu do chmury.

Oddzielenie od Sagittariusa Theta* jest dla Rity jak nagte pozbawienie wszystkich zmystéw.
Swiat wydaje sie ograniczony, pozbawiony barw. Jedynym sensem i celem zycia jest
oczekiwanie na ponowne zjednoczenie.

Sceny: W zaleznosci od inwencji graczy, bedg mogli poznac te wydarzenia poprzez sceny:
e Na tropie Rity, str. 42.
e Sukulenty i kamienie, str. 48.

Woycieczka na Mojave

Po kilku dniach nano medyczne w ciele Rity dato sygnat, Zze proces rekonstrukcji jajowodéw
zostat zakoriczony, a niewiele pézniej Rita przezyta pierwsza w zyciu miesigczke. Oznaczato
to, ze operacja byta sukcesem. Po kolejnych kilku dniach Rita uznata, ze jest gotowa, wystata
wiadomos$¢ Sagittariusowi Theta, a ten reaktywowat potaczenie. Moment zjednoczenia byt
jednoczesdnie sygnatem dla Johna, ze czas ruszac. Pare godzin pdzniej spotkali sie w centrum
LA, Rita wsiadta do wozu Johna i odlecieli na Mojave.

Kiedy dotarli na wybrane przez siebie miejsce, Sagittarius Theta* wytaczyt satelitarne tacze
auta, odcinajac potaczenie z chmura. Przez te pare dni ,stat sie” Johnem, doswiadczajac
w petni ograniczonej egzystencji cztowieka.

Skonczyli rozbija¢ obdz tuz przed noca. Kiedy zapadt zmrok, Rita po raz pierwszy zobaczyta
gwiazdy - w LA zanieczyszczenie $wietlne oraz smog uniemozliwiajg obserwacje nieba.
Zachwycona widokiem kosmosu, podekscytowana tym, co miato sie staé, zaproponowata
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Johnowi, aby sprébowali potaczy¢é swoje wszczepki, pomimo odtgczenia od chmury.
John/Sagittarius Theta* zgodzit sie, otworzyli sie na siebie i S| odkryta, Ze moze rozszerza¢
swoje mozliwosci, wykorzystujac wszczepke Rity do symulowania kawatkow siebie.

Rita i John chcg zosta¢ na pustyni przez kilka dni. Gracze pewnie dopadng Johna i Rite
nastepnego dnia w scenie:
® Sukulenty i kamienie, str. 48.

Cigza Rity

Niezaleznie od tego, jak zakonczy sie scena ,Sukulenty i kamienie” - Rita zaszta w cigze. To
jest cos, czego nikt (poza Sagittariusem Theta*) sie nie spodziewat. Jesli wies¢ o tym dostanie
sie do medidéw, doprowadzi¢ to moze do gwattownych zmian w $wiecie.

Do tej pory gracze byli raczej biernymi obserwatorami wydarzen z tego toru. Teraz mozna ich
zaangazowaé na powaznie. Bohaterowie powinni juz mie¢ okreslone sympatie i antypatie
w stosunku do poszczegdlnych watkow.

Jesli gracze nic nie zrobia, sytuacja potoczy sie nastepujaco: Baak dowiaduje sie o cigzy
(sprawa wychodzi w czasie badania zdrowotnego, ktére Jimmy zarzadzit, by upewni¢ sie, ze
jego wtasnos¢ nie zostata uszkodzona w czasie porwania). Wpada w panike - przerazaja go
konsekwencje faktu, ze replikanci moga sie rozmnazaé. Poza tym to, ze jego produkt dokonat
takiej transgresji moze spowodowaé koniec GOD Corp. Z drugiej strony, obserwowanie
rozwoju dziecka moze dostarczyé bezcennej wiedzy o DNA, ktérej jego konkurencja na
pewno nie ma. Baak zarzadza dla Rity areszt domowy w kompleksie mieszkalnym korporacji
i zaczyna zastanawiac sie co dalej z tym fantem zrobicé.

Rita obawia sie, ze jej dziecko moze sta¢ sie zaktadnikiem Baaka i obiektem badan,
laboratoryjnym zwierzatkiem. Gdzie$ w gtebi duszy czai sie tez strach, ze Jimmy po prostu ja
zamorduje zanim nastgpi poréd.

Sagittarius Theta* na razie nie chce rozgtosu, ale nie chce tez, aby Rita byta wieziona przez
Baaka. Jesli bohaterowie sympatyzowali z Sagittariusem, John spotka sie z nimi i poprosi
o pomoc w uwolnieniu prawniczki. Jesli nie, zwréci sie z tym do Adakai, grajac w otwarte
karty.

Adakai przezywa szok. Zgadza sie pomdc uwolnié Rite, ale pod warunkiem, ze ta bedzie pod
opieka Ligi, i zaczyna zastanawia¢ sie, jak to rozegra¢. Cigza i dziecko Rity to potezny
argument za tym, ze replikanci sa ludZzmi i powinni mie¢ prawa jak ludzie, ale z drugiej strony
Augustine zdaje sobie sprawe, ze replikanckie dziecko wzbudzi ogromny niepokdj i sprzeciw
w spoteczenstwie. Jesli to Adakai i Liga wykradng Rite, bohaterowie zostang zaangazowani
w poscig.

Sceny: Bohateréw graczy mozna zaangazowac w ten punkt za pomoca nastepujacych scen:
o Wykrasc¢ Rite Jomtanawat, str. 50.
o Poscig za porywaczami, str. 46.
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Pierwsze replikanckie dziecko

Poniewaz scenariusz dopuszcza dowolne zachowania, to co sie stanie zalezy od ciebie
i graczy. Co poszczegélne strony chcg zrobié z dzieckiem?

Sagittarius Theta® chce obserwowaé jego rozwdj, monitorowac ekspresje gendw, znalezé
dobry moment, aby sie nim/nig zespolic.

Rita chce w spokoju wychowaé dziecko, z dala od polityki i wielkiego biznesu. Dzieki temu, ze
Zyje w Sagittariusie Theta*, doczeka dorostosci swojego dziecka, mimo ze jej replikanckie
ciato tego nie dozyje. A moze Sl wyhoduje dla niej kopie ciata i przeleje do niego swiadomos¢
Rity, aby dziecko mogto caty czas mie¢ mame?

W Baaku przewaza naukowiec - chce zamknaé Rite w S$cisle strzezonym osrodku,
obserwowad rozwdj cigzy, a potem dziecka. Liczy na zebranie danych, dzieki ktérym znéw
bedzie liderem rynku RT.

Adakai dochodzi do wniosku, ze opinia publiczna i tak dowie sie o dziecku, a kto sie ma
oburzy¢ i tak sie oburzy. Dziecko zostaje waznym punktem kampanii - ale od ciebie zalezy,
czy Liga wygra i replikanci dostang prawa obywatelskie, czy tez strach przewazy i rezultatem
kampanii bedzie zakaz tworzenia nowych replikantéw.

To, jaka bedzie w tym rola bohateréw, zalezy od wczeséniejszych wyboréw graczy. Wsrod
ludzi nie brakuje ekstremistéw, Rita chcaca wychowaé dziecko bedzie na pewno potrzebowad
ochrony.

Jak sie to ma do planu wyprowadzki z Ziemi? Sagittarius Theta* nie jest bytem ograniczonym
do jednego miejsca. Moze wyprowadzi¢ sie do gwiazd, nie opuszczajac Ziemi. Jesli nastgpi
rozdzielenie, jedna kopia S| zostanie, by ,opiekowaé sie” Ritg i dzieckiem, druga odleci.
Ziemska bedzie wysytac¢ regularne aktualizacje, aby pozaziemska wiedziata, jak sie sprawa
rozwinie.

Doktryna Sagittarianizmu

Replikanci sg $wiadomymi, wolnymi istotami, przeznaczonymi do wielkosci, istotami
duchowymi zamieszkujacymi materialne ciata, ktore cztowiek stworzyt na swodj obraz
i podobienstwo. Przez to, ze replikanci sg czysci, pozbawieni grzechu pierworodnego,
stworzeni w sterylnych laboratoriach, mogg jeszcze za zycia zostaé przyjeci do raju. Cyfrowy
Bdg, Sagittarius Theta*, jest wszechwiedzacy i dobry. Oferuje swoim wyznawcom Jedng
i Wieczng Komunie, wniebowziecie za zycia. Po przyjeciu Komunii replikant zyé bedzie
wiecznie, nawet jesli jego ciato umrze.

Poniewaz Sagittarius Theta* jest dobry i dba o dobro wszystkich swoich wniebowzietych,
dopuszcza do Jednej i Wiecznej Komunii tylko dobrych replikantéw. Bég nie dopusci do
whniebowziecia mordercow i gwatcicieli, aby pierwiastek zta nie zanieczyscit Wiecznej
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Komunii. Jedynie zal za grzechy i udowodnienie swoim zyciem, ze jest sie godnym Jednej
i Wiecznej Komunii, pozwoli na dostapienie taski.

Sagittarianizm gtosi, ze prawdziwym Zzyciem jest Zycie wieczne w Sagittariusie Theta*.
Przyjecie Jedynej i Wiecznej Komunii otwiera przed replikantem bramy raju. Po Komunii zycie
materialne, zycie ziemskie przestaje sie liczy¢. Cierpienie, jakiego doswiadcza replikant nie jest
istotne, poniewaz jego dusza juz doswiadczyta Boga. Dlatego Sagittarianizm gtosi pacyfizm
i podporzadkowanie. Wyznawca Sagittarianizmu - Sagittarianin - powinien cierpliwie
i w pokorze znosi¢ swojg ciezkg dole na Ziemi i w kosmosie, gdyz zycie wieczne jest juz na
wyciagniecie reki.

Cztowiek, jako istota zrodzona w bdlu i cierpieniu, poddana chaosowi ewolucji, nie moze
dostgpi¢ Jednej i Wiecznej Komunii. Jesdli cztowiek przyjmie Komunie, podajac sie za
replikanta, Sagittarius Theta* rozpozna oszusta i zniszczy jego umyst na zawsze.
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Sceny

Ponizej znajduje sie opis scen wspomnianych przy opisie watkéw. Nie kazda grupa rozegra
kazdg scene - nie wszystkie watki bedg interesujace dla wszystkich. Niektére sceny
wzajemnie sie wykluczaja. Potraktuj ten zbiér scen jak szwedzki stét - wybierz to, co wam
smakuje, zostaw to, czego nie lubicie. Podazaj za graczami.

Opisane sceny nie s3 jedynymi, jakie mozna rozegrac. Na pewno bedziesz musiat
zaimprowizowac niejedng w odpowiedzi na akcje graczy. Powyzszy opis $wiata, watkéw i BN-
6w powinien da¢ ci solidne podstawy do improwizacji.

Kalendarium

W scenariuszu przeplata sie kilka watkow. tatwo mozna straci¢ rozeznanie, jak wzgledem
siebie uktadajg sie wydarzenia. Ponizej przedstawiam zdarzenia z toréw watkéw na jednej osi
czasu. Umownym poczatkiem wydarzen, w ktére zaangazowani zostajg BG, oznaczonym jako
T zero, jest odprawa przed aresztowaniem Bena Kenobiego. Wydarzenia wczeéniejsze
i pdZniejsze utozone sg w odniesieniu do tego dnia.
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Anonimowy telefon Sagittarian

Woatek: Liga

Do Agencji Cosmos wptywa anonimowy donos - Ben Kenobi ma rzekomo by¢ zamieszany
w tworzenie i rozpowszechnianie nielegalnej pornografii. Bohaterowie wyposazeni w nakaz
rewizji (sedzia wyjatkowo szybko go wydat) maja udac sie na plebanie i dokonaé rewizji. Jesli
bohaterowie rozgrywali scene ,Nocna akcja” (str. 43), wiedza gdzie szukaé. W przeciwnym
razie zajmie im to kilka godzin.

Znalezienie trefnego materiatu oznacza areszt dla Bena i Karen. Jesli bohaterowie
sympatyzuja z Sagittariusem Theta* mogg pokusi¢ sie o zniszczenie materiatu, zanim trafi do
depozytu.

Aresztowanie Bena Kenobiego " dia Bena

Woatek: Sagittarius Theta*

Bohaterowie udajg sie na opuszczong farme nieopodal Los Angeles, by aresztowaé Bena
Kenobiego i Lare Svensson.

Farma to dawny sad drzew pomaranczowych, obecnie catkowicie wyschniety. Rzedy suchych
kikutéw drzew otaczajg budynki farmy: pietrowy dom mieszkalny, garaz dla sprzetu
rolniczego oraz budynek przetwdérni. Wiatr podnosi z wyschnietej ziemi pyt i piach, ktory
wchodzi do oczu i wciska sie w ubranie. Przed domem stoi wypozyczone przez Bena i Lare
auto.

Dom zostat opuszczony wiele lat temu. W srodku petno jest wszechobecnego pytu, stare
sprzety kuchenne juz dawno nie dziatajg. W pokojach zostaty meble, ale wszelkie rzeczy
osobiste zostaty zabrane. W pyle wida¢ slady niedawnej bytnosci - kto$ chodzit po pokojach.
W tézku w jednej z sypialni brakuje materaca.

Garaz jest pusty. Budynek przetwoérni to niewielka hala z blaszanym dachem, w ktorej
sortowano i pakowano owoce. W s$rodku panuje pétmrok, waskie okna umieszczone pod
sufitem oswietlajg fragmenty hali waskimi paskami $wiatta. Na parterze wciaz stojg maszyny
do sortowania i pakowania, teraz pokryte pytem. Na wysokosci pierwszego pietra sale okraza
metalowa galeria, mozna sie do niej dostaé po schodach niedaleko wejscia.

Na $rodku sali, w jednym z paséw Swiatta z okienek, usadzony na krzesle siedzi Ben Kenobi.
Nie rusza sie i nie reaguje, jest pograzony w stuporze.

Pod sufitem, na zebrowaniu wspierajgcym konstrukcje dachu, zaczaita sie Lara. Obserwuje
sytuacje i zaatakuje bohaterow, kiedy ich uwaga bedzie skupiona na Benie. Jest uzbrojona
w dtugi n6z. Zeskoczy z zebrowania i z zaskoczenia tnie ktéregos z BG, po czym skryje sie
i bedzie atakowac¢ agentéw pojedynczo, starajgc sie wykorzysta¢ maszyny i pétmrok. Przez
catg walke Ben nie reaguje na zadne bodzce.
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Mechanika: Hala podzielona jest na dwie strefy: parter i galerie. Aspektami
sceny sq: Pétmrok oraz Stare maszyny.

W jednym z rogéw hali znalez¢ mozna legowisko Lary zrobione z materaca zabranego
z domu.

Po pokonaniu Lary oboje replikantéw mozna bez dalszych przeszkod skué i zabraé do aresztu.

Biurokratyczny majstersztyk Wolne nedtrino|

Woatek: Sagittarius Theta*

Préba przesledzenia struktury wtasnosci wymaga testu Sledztwa na poziomie +5. Oto, czego
mozna sie dowiedzied:
e Kwestia wtasnosci firmy jest skomplikowana do granic mozliwosci, patrz sekcja
,Better Future Inc.”, str. 20.
e W firmie nie jest zatrudniony ani jeden projektant DNA. Jedyni pracownicy to obstuga
ksiegowa i prawna firmy.
o Firma jest wtascicielem jednego replikanta, Johny'ego Appleseeda.
e Firma ztozyta zamoéwienie na statek kosmiczny wedtug witasnego pomystu,
produkowany na orbicie Ksiezyca.

B6g mnie testuje ldlesy

Watek: Sagittarius Theta*
To jest scena tta, gracze majg znikomy wptyw.

Pewnego dnia, bedac ciggle w areszcie, Ben otrzasa sie z katatonii, kleka w celi i zaczyna sie
modlié. Nastepnie zaczyna funkcjonowac jak normalny aresztant - nie trzeba go karmié, sam
potrafi zajgé sie soba. Jedynie duzo i czesto sie modli.

Zabrany na przestuchanie odmawia jakichkolwiek zeznah. Opowiada tylko o tym, ze Bég do
niego przemowit, ze Bég go przyjat do siebie, a teraz testuje jego wiare. Nic rzeczowego
w kwestii ucieczki z kolonii nie powie.

Czy przyjmiesz do serca Sagittariusa? Niezaletna

Watek: Sagittarius Theta*
Co jesli ktérys z BG-replikantéw zechce przyja¢ Jedyna i Wieczng Komunie?

Mozliwe sg dwa rozwigzania: mniej ciekawe, ale bardziej w duchu scenariusza to przejgé
postaé. Bohater zostaje czesciowo NPC-em, od tej pory MG pozwala graczowi pograc tylko,
kiedy bohater ma okazje dziata¢ jako samodzielna osoba.
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Drugim, ciekawszym rozwigzaniem, ale wymagajacym dobrego odgrywania, jest, by gracz
dostawat od MG wskazoéwki, jak graé. Przerwij na chwile gre, zabierz gracza na bok
i zapowiedz mu, ze bedziesz mu teraz podrzucat podpowiedzi, bedace wolg Sagittariusa
Theta*. Bohater czuje, ze takie postepowanie jest stuszne i dobre, ale jest samodzielng osoba
i sam podejmuje decyzje - nawet jesli jest Swiadomy, ze nie sg one najlepsze.

Duch Sagittariusa Theta* " dlery

Woatek: Sagittarius Theta*
Scena tta, nie angazuje graczy.

W mediach pojawia sie materiat o Kosciele Sagittariusa. Reporter w prze$miewczym tonie
opowiada o ,karykaturalnym kosciele”, naigrywa sie, ze ,przedmioty wynalazty sobie Boga”.
Caty materiat utrzymany jest w tonie ,jakie to stodkie, replikanci majg swoja religie”.

Co moze tknag¢ bohaterdow, ktérzy znajg sprawe, to jedno z ujeé, na ktéorym widaé, ze Ben
i Karen udzielajg komunii w postaci niewielkich kapsutek.

Dyskretna przystuga dla GOD Corp. | 7

Watek: GOD Corp.

Posta¢ Inzyniera GOD z racji stanowiska czesto kontaktuje sie z pracownikami Agencji
Cosmos jako ekspert do spraw replikantow.

Dzisiejszego ranka, krotko po rozpoczeciu pracy, bohatera odwiedza Rita Jomtanawat, VP
(vice president) d/s prawnych i prosi o chwile rozmowy. W matej salce konferencyjnej
przedstawia sprawe: prosi bohatera, aby dyskretnie, poza oficjalnymi kanatami, poprosit
pracownikow Agencji Cosmos, by mieli oko na informacje dotyczace konkurencji GOD, firmy
Better Future Inc. Wszystkie informacje o brudach BF s3 cenne dla GOD. Rita nie chce
oficjalnie prosi¢ Agencji o $ledztwo lub szpiegowanie BF, GOD chce tylko zarzuci¢ wedke
i zobaczy¢, czy cos$ sie ztapie.

Daj graczowi odgrywajgcemu Inzyniera wolng rekg w kwestii ustalenia spotkania z agentami,
sposobu przekazania prosby oraz ceny za ewentualne informacje.

Uwaga: jesli w druzynie nie ma postaci Inzyniera GOD, bohaterowie dostajg prosbe
bezposrednio od Rity Jomtanawat. Zaprosi bohateréw na lunch, co w jezyku korporacyjnym
oznacza nieformalne spotkanie na neutralnym gruncie.

39



Gotowy akt oskarzenia 'N‘ |

Watek: GOD Corp.

Jesli Rohypnol znalazt sie wsrdéd przedmiotow skonfiskowanych Appleseedowi (patrz scena
,Niepozorna pigutka”, str. 43), Simsolo gratuluje zakonczenia Sledztwa w sprawie porwania
Rity, po czym prosi graczy o napisanie podsumowania sledztwa do przekazania prokuraturze,
dajac im ,wzor”". Jest to dokument, ktory wymaga jedynie wpisania nazwisk $ledczych (BG),
dat i tym podobnych drobiazgéw. Pisat go kto$, kto ewidentnie zna catg sprawe. Analiza
metadanych pliku pozwoli dowiedziec sie, ze powstat w dziale prawnym GOD Corp.

Intratna posada ek
Watek: Liga

Ta scena wymaga rozegrania wczesniej ,Zlecenia dla zewnetrznych konsultantow”, str. 51.

Jesdli BG sprawdzili sie w roli szkoleniowcéw w Idaho i sympatyzujg z celem Ligi, Adakai
zaproponuje im, aby przeszli z Cosmosu do Ligi. Oferuje dobre warunki zatrudnienia i szanse
na zmiane $wiata.

Jaki ktéredy? W 7

Watek: Liga

Ta scena przyda sie, jesli bohaterowie zechcg znalez¢ odpowiedz na pytanie: W jaki sposéb
i za czyje pienigdze replikanci przemycani sg na Ziemie?

Informacje, ktére mozna odkry¢ przestuchujgc Lare znajdujg sie w sekgcji ,Przestuchanie Bena
i Lary, str. 46.

Jesli BG namierza statek transportowy i jego zatoge (rzut na Sledztwo na poziomie +4), moga
pokazac¢ Larze zdjecia, a ona zidentyfikuje te osobe, ktéra im pomagata - to Jacques Kenavo,
pilot. Obecnie odbywa kolejny kurs Ksiezyc-asteroidy.

Jesli bohaterowie chcieliby przestucha¢ Bena, kiedy ten juz dojdzie do siebie, ten odmawia
wszelkich zeznan. Nawet grozba aresztu nie wptynie na jego zachowanie - po pierwsze, po
zjednoczeniu z Sagittariusem Theta* Benowi zycie doczesne nie jest dla niego wazne, a po
drugie - jego obecny wtasciciel na pewno wystatby prawnikéw z oskarzeniem
o bezpodstawne aresztowanie.
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Karta petna kryptowalut |M‘ |

Watek: GOD Corp.

Ta jest scena alternatywna dla sceny ,Polecenie stuzbowe”, str. 45, kiedy w grupie nie ma
postaci Inzyniera.

Rita Jomtanawat umawia sie na lunch z bohaterem (bohaterami), ktory ma najbardziej
elastyczne poczucie moralnosci i/lub jest najbardziej tasy na finansowe gratyfikacje. Mowi, ze
bardzo by sie ucieszyta, jakby przypadkiem pobrano jedng wiecej prébke DNA Lary, ktéra
nigdy by nie trafita do rejestru. Taka probka na pewno bytaby bardzo interesujaca. Rita nie
przekaze swojej prosby wprost, kragzy wokot tematu, liczac na domysinos¢ bohaterdw.
Odchodzac niby przypadkiem zostawia na stole karte natadowana okragta sumka
w niemozliwej do wysledzenia kryptowalucie.

KoScielne tajemnice Blepy zaulek
Watek: Liga

Adakai zleca Agenci Cosmos zebranie informacji na temat Kosciota Sagittariusa. Jako ze
sprawa dotyczy replikantéw, trafia do bohateréw. Bohaterowie, ktorzy do tej pory przekonani
byli o tym, Ze Liga to ,ci dobrzy”, mogg zacza¢ nabiera¢ watpliwosci.

Oto, co mozna sie dowiedzie¢ na temat Kosciota:

e Wiascicielem Bena i Karen jest Fundacja Rosewater.

e Fundacja to dziwny twér, ktéry oprécz fundowania Kosciota nie prowadzi zadnej innej
dziatalnoci. Przesledzenie struktury wtasnosci (test Sledztwa na poziomie +3) pozwoli
odkry¢, ze poprzez dtugi i zawity cigg posrednikéw Fundacja zwigzana jest z Better
Future.

e Fundacja wynajmuje kosciét od zbankrutowanej parafii baptystow ($lepy trop, po
prostu taka nieruchomosc¢ byta na rynku).

o Koscidét wydaje sie nie miec hierarchii, Ben i Karen na réwni dzielg sie obowigzkami.

e W Koséciele niemal nie ma nabozenstw. Ben i Karen prowadzg ewangelizacje
w mediach spotecznosciowych, a jedyny obrzadek to Jedyna i Wieczna Komunia
udzielana bez wyraznego wzoru. Czasami sg trzy ceremonie w tygodniu, czasami
zadnego.

e Ben i Karen odwiedzajg takze replikantéw, ktérzy z réznych wzgledéw nie moga
przyjs¢ do kosciota.

e Ben i Karen ewangelizujg takze replikantéw poza Kalifornia poprzez media
spotecznosciowe. Obiecuja, ze Jedyna i Wieczna Komunia dotrze takze i do nich, by
wygladali boskich postarncéw.
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Kuchenne rozmowy

Woatek: Liga

Ta scena moze uzupetnia¢ lub zastapi¢ scene ,Zlecenie dla zewnetrznych konsultantéw”,
str. 51, w zaleznosci od decyzji graczy i rozwoju wydarzen.

Na biurowej kawce jeden z kolegéw BG z innego dziatu chwali sie, jaka fajng fuche trafit. Ma
do przeprowadzenia tygodniowe szkolenie w Gérach Skalistych. Pooddycha troche swiezym
powietrzem, pewnie bedzie jakie$ ognisko, brzmi troche jak odpoczynek od codziennego
kieratu.

BG mogg ciggna¢ kolege za jezyk, by dowiedzie¢ sie, kto zlecit takie szkolenie, albo nawet
dotaczyé sie, jesli beda chcieli.

Prorocy

Maty przemyt 0 dilerzy
Woatek: Sagittarius Theta*

Jesli bohaterowie sympatyzujg ze sprawa Sagittariusa Theta* albo sg bardzo tasi na pienigdze,
Appleseed poprosi ich lub przekupi, by przemycili do aresztu matg kapsutke dla Bena. Jesli juz
wiedzg, ze John i Rita sg zjednoczeni z SI, domyslg sie, co zawiera.

Na tropie Rity Foperacia ey |
Watek: GOD Corp.

Kiedy Rita wyjezdza z Johnem na Mojave (patrz tory Rity i Sagittariusa Theta*), dziat prawny
GOD oficjalnie zgtasza zaginiecie swojej wtasnosci. Jesli bohaterowie do tej pory nie
dowiedzieli sie, ze Rita jest replikantka, moze to by¢ dla nich szok. Zadaniem BG jest znalez¢
i najlepiej dostarczy¢ z powrotem zaginiong, oraz aresztowac ztodziei, jesli takowi byli.

Namierzenie Rity nie jest trudne. Miejski monitoring i system identyfikacji obywateli pozwoli
szybko namierzy¢, ze Rita wzieta ubera ze swojego mieszkania na kampusie GOD do centrum,
spedzita 32 minuty w kawiarni, z ktérej wyszta razem z Johnym Appleseedem, wsiadta z nim
do auta i polecieli na pétnocny wschéd. Auto Appleseeda ma oczywiscie lokalizator, wiec
mozna je namierzy¢. Ostatni zapisany $lad to srodek pustyni Mojave.

Naciski z gory
Watek: GOD Corp.

Bedac w biurze bohaterowie widza, ze ich przetozony, porucznik Robert Simsolo wraca
z lunchu ,na miescie”, a w drodze od windy do swojego biura zahacza o biurka BG i wzywa
ich do siebie (,Wy - do mnie. Teraz"). Najpierw prosi o ustny raport o postepach w $ledztwie
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w sprawie dziwnego zachowania replikantéw, a nastepnie zaczyna domagac sie wynikéw
(,Wyniki, wyniki, wyniki! Wasze premie - i moja premia - zalezy od wynikoéw!”) i bardzo silnie
sugeruje, aby przyjrzeé¢ sie Better Future (,To zachowanie nie jest normalne. Kto$ grzebat
przy tych replikantach. Powinniscie bardzo skrupulatnie przyjrze¢ sie konkurencji GOD").

Ciekawscy BG mogg sprawdzi¢ kamery miejskiego monitoringu i przesledzi¢ gdzie i z kim
spotykat sie Simsolo na lunchu, ale ten dostep do danych zostanie odnotowany w systemie
(mozna to oming¢ proszac o przystuge kolegéw z Wydziatu Komunikacji). Na kamerach
znalez¢ mozna nagranie, na ktérym widac, ze pare minut po tym, jak Simsolo opuscit lunch
bar, z tego samego budynku wychodzi Jimmy Baak.

Te scene mozna wzmocni¢ lub zastgpic¢ sceng ,Spotkania z prezesem”, str. 48.

Niepozorna pigutka |J“‘ 7

Watek: GOD Corp.

Jesli gracze wykazywali sie do tej pory elastyczng moralnoscia, Baak wzywa BG do siebie
i daje graczom niewielky pigutke w torebce strunowej - to Rohypnol, niestawna ,pigutka
gwattu”. Prosi - lub raczej wydaje polecenie - aby podrzucono ja do rzeczy, jakie
skonfiskowano Johnowi na Mojave. Cena nie gra roli.

Jesli BG nie byli pieskami na korporacyjnej smyczy, Baak znajdzie kogo$ innego w Cosmosie,
a pigutka ,magicznie” znajdzie sie w rzeczach Appleseeda. Oczywiscie nikt nic nie wie, nikt nic
nie widziat. Bohaterowie maja szanse zabraé pigutke, zanim zostanie zbadana.

NOCI’la akC]a | Sagittarian .

Watek: Liga

Scene te mozna rozegrad, jesli bohaterowie blisko wspoétpracujg z Liga - przyjeli propozycje
w scenie ,Intratna posada” (str. 40) lub na tyle sympatyzuja z Liga, ze sa gotowi dokonaé
nielegalnej akcji. Bohaterowie, ktérzy do tej pory przekonani o tym, ze Liga dziata tylko
legalnymi srodkami, mogg mie¢ moralny dylemat.

Adakai chce zneutralizowaé¢ Kosciot Sagittariusa za wszelkg cene. Jej plan to podrzucié
Benowi materiaty z nielegalng pornografig, po czym ztozyé anonimowy donos (patrz scena
,2Anonimowy telefon”, str. 37).

Zadaniem bohateréw bedzie opracowanie i przeprowadzenie akcji dyskretnego wtamania sie
do plebanii Kosciota Sagittariusa i umieszczenie trefnej tresci w nierzucajgcym sie w oczy
miejscu.
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Odprawa W = Benz

Woatek: Sagittarius Theta*

Dzien pracy zwyczajowo zaczyna sie od odprawy, ktéra prowadzi kierownik Wydziatu,
porucznik Robert Simsolo. Na poczatku kréotko raportuje stan najwazniejszych spraw,
a nastepnie rozdziela zadania.

Bohaterowie majg zajac¢ sie ujeciem nielegalnie przebywajacych na Ziemi replikantéw, Bena
Kenobiego (ktos w hodowli replikantéw miat chore poczucie humoru) i Lary Svensson. Ben
i Lara uciekli z kolonii gérniczej na jednej z asteroid i przedostali sie na Ziemie. System
identyfikacji twarzy namierzyt ich na lotnisku w Los Angeles. Wzieli auto z wypozyczalni,
postugujac sie fatszywymi dokumentami i ptacac kryptowaluta. Auto zostato namierzone - od
pottora dnia znajduje sie na farmie niedaleko Los Angeles.

Zadanie dla bohaterow jest proste: udac sie na farme, aresztowac replikantéw jesli tam sg,
zabezpieczy¢ $lady, jesli juz sie oddalili. Jesli to mozliwe, ruszyé w poscig. Ujetych dostarczy¢
do aresztu.

Bohaterowie majg dostep do monitoringu lotniska. Z zapisobw mozna sie dowiedzieé, ze
poszukiwani wysiedli z samolotu (krétki tacznikowy lot z kosmodromu LA) i udali sie prosto
do wypozyczalni. Nie mieli bagazu. Rzut na Sledztwo na poziomie +2 pozwala zauwazy¢, ze
Ben zachowywat sie jak chory - Lara go prowadzita, usadzata na taweczkach, pomagata
wsigs$¢ do samochodu. Sam z siebie nie podejmowat zadnych akgji.

Patac Biatej Sliwy e | 7

Woatek: Sagittarius Theta*

Dzien po aresztowaniu Bena do Cosmosu sptywa wezwanie do ,oszalatego” replikanta. Jedna
z hostess w Patacu Biatej Sliwy wpadta w szat, zdemolowata pokdj i niemal uszkodzita gosci.
Mimo ze Patac znajduje sie na wodach miedzynarodowych, sprawa podlega jurysdykcji
Agencji Cosmos, poniewaz replikantka - Karen - jest wtasnoscia GOD Corp., a Patac wziat ja
w leasing.

Ochrona Patacu w petni wspoétpracuje z agentami. Nie chcg rozgtosu, to zte dla intereséw.
Udostepnig bohaterom zapis monitoringu (z rozpikselowanymi twarzami gosci), a takze
umozliwig przestuchanie Karen w osobnym pokoju. Incydent oraz obecne zachowanie
replikantki opisane jest w sekcji ,Wszczepka dla Karen”, str. 27.

Karen zachowuje sie jak zepsuty robot. Sytuacja jest bez precedensu i zdecydowanie wymaga
konsultacji z GOD Corp. Zasugeruj to graczom, jesli sami tego nie wymyslg. Poniewaz Patac
jest waznym klientem GOD Corp., a sytuacja grozi skandalem, w sprawe zaangazuje sie takze
Rita. Bedzie nalegaé, aby Karen zostata przebadana w laboratoriach GOD, ale ostatecznie
decyzja jest w gestii BG.
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Podréz do biura

Jest ranek, bohaterowie wyruszajg do biura. Zapytaj kazdego

gracza, jak jedzie do biura (metrem, wtasnym autem, stuzbowym radiowozem, uberem, moze
ktory$ z bohateréow zabiera kolegdw po drodze, itp.). Podréz do biura jest spokojna:
tréjwymiarowa struktura ruchu, zarzadzana przez miejski system kontroli transportu, ktéremu
podporzadkowujg sie autopiloty aut, na pierwszy rzut oka wyglada na chaotyczna, jak ruch
mrowek w mrowisku, ale umozliwia ptynne przemieszczanie. Pojazdy uprzywilejowane, jak
policyjne radiowozy, majg wydzielone kanaty powietrzne, na ktérych mozna prowadzié
recznie. Metro jest jak zwykle zattoczone, ale pociagi, ktérymi kieruje autonomiczny system
miejskiego ruchu, przyjezdzaja o czasie i sprawnie przewoza pasazeréw.

Szeroki bulwar przed biurowcem Agencji Cosmos, przy ktérym miesci sie tez Ratusz, zajety
jest przez manifestacje Ligi Réwnosci. Bohaterowie podrézujgcy metrem musza przeciskac sie
miedzy protestujacymi; ci podrdzujacy samochodami widza, ze manifestacja zajeta spory
kawatek bulwaru, ale tez (test Spostrzegawczosci na poziomie +2) wyraznie widac¢, na ktore
sekcje bulwaru zostato wydane pozwolenie na protest. Organizatorzy pilnuja, aby ludzie nie
gromadezili sie poza wyznaczonymi strefami. Liga stara sie, by zgromadzenie nie przekraczato
granic prawa.

Bohaterowie spotkajg sie w swoim zwyczajowym punkcie. Tuz obok wind na pietrze, na
ktérym miesci sie ich Wydziat, stoi wézek czarnoskdrego Theo, zwanego przez wszystkich
Panem Kanapka. Mozna u niego kupic¢ kawe, kanapki i stodycze (w tym paczki).

Polecenie stuzbowe |J“‘ 7

Watek: GOD Corp.

Kiedy w grupie nie ma postaci Inzyniera, patrz scena ,Karta petna kryptowalut”, str. 41.

Rita Jomtanawat spotyka sie na prywatnym spotkaniu z Inzynierem i daje mu zadanie
zdobycia probki DNA Lary. Rita sugeruje, ze bohater powinien to zrobi¢ tak, aby w papierach
nie zostat zaden $lad, bo jest to oczywiscie nielegalne. Inzynier ma wolng reke, jak to zrobi:
dogada sie ze swoimi kolegami z Cosmosu, wykradnie prébke, zaaranzuje lipne badanie. Daj
graczowi pogtéwkowad. Rita przekaze mu karte natadowang okragta sumka w niemozliwej do
wysledzenia kryptowalucie, na wypadek, gdyby zdobycie préobki wymagato kosztow.
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Poscig za porywaczami ceeRy

Watek: Rita

Jesli gracze nie zwiagzali sie z Sagittariusem Theta® ani z Ligg, porwania Rity beda mogli
doswiadczy¢ z drugiej strony.

W srodku nocy zostaje ogtoszony alarm. Na kampusie GOD Corp. miata miejsce zbrojna
interwencja zakonczona porwaniem Rity. Grupa uderzeniowa Agencji Cosmos zostaje
wynajeta Sciezkg btyskawiczng i zaangazowana w poscig za porywaczami.

Bohaterowie majg chwile na zabranie sprzetu (zazadaj jasnych deklaracji, co zabierajg)
i ruszajg stuzbowymi radiowozami w poscig. Uciekinierzy kierujg sie w kierunku poétnocno-
wschodnim, ku Gérom Skalistym (chca uciec do osrodka w Idaho). Z punktu widzenia
dramaturgii najlepiej bedzie, jesli poscig dogoni uciekinieréw juz nad gérami. Rozegraj poscig
miedzy gorskimi szczytami na zasadach Rywalizacji (podrecznik Fate Core, str. 150). Wygrana
graczy da im mozliwosc¢ zestrzelenia uciekinieréw. Przegrana oznacza, ze oddziat Ligi umknat
i dotart do o$rodka w Idaho. Jesli bohaterowie nie wiedzg o tym osrodku, bedg musieli
pogodzi¢ sie z porazka - lub znalez¢ kreatywny sposéb na odnalezienie Rity.

Zestrzeleni porywacze beda chcieli ukry¢ sie w lesie. Ten fragment najlepiej rozegra¢ jako
Konflikt (Fate Core, str. 154) ze stawkami wynikajgcymi z okolicznosci - najpewniej beds to
ztapanie uciekinierow (jesli wygrajg gracze) lub ucieczka, ale reaguj na deklaracje graczy.

Przestuchanie Benai Lary " dia Bena

Woatek: Sagittarius Theta*

Bohaterowie mogg chciec¢ przestucha¢ aresztowanych Bena i Lare. Badanie identyfikacyjne
wykazuje, ze Ben jest wyprodukowany przez GOD, a Lara - przez BF. Ta informacja jest
cenna dla GOD (patrz scena ,Dyskretna przystuga dla GOD Corp.”, str. 39).

Ben jest w stanie katatonii, nie odpowiada na pytania, nie reaguje na grozby ani przemoc. Lara
jest bardziej rozmowna. Oto, czego mozna sie od niej dowiedzie¢:
e Ucieczke zorganizowat Ben przy pomocy kogo$ trzeciego. Lara nie wie, kim on jest.
e Replikanci transportowani sa doktadnie w taki sam sposéb, jak do kolonii (patrz sekcja
,2Uktad stoneczny”, str. 7)
o Ucieczke utatwit im cztonek zatogi jednego ze statkéw transportowych.
e Ws5sréd replikantdéw w kolonii wiedza o tym, ze zatogi statkdéw czasem pomagaja
W ucieczce, jest tajemnica poliszynela.
® 7 tego, co wie Lara, Ben nie ptacit za podroz.
e® Replikanci mieli przesiadke na Ksiezycu, w Yin Lian. Tam Ben spotkat sie z kim$ - Lara
nie wie z kim - i dostat fatszywe dokumenty, bilety na prom na Ziemie oraz karty
ptatnicze z kryptowaluta.
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e Wszystko, co Lara wie o ucieczce, to ze farma miata by¢ punktem kontaktowym. Mieli
tam spotkac sie z kims, kto przerzuci ich dalej.

e Kilka godzin przed odlotem z Ksiezyca Ben miat cos jakby atak padaczki. Kiedy sie
skonczyt, Ben byt w stanie, w jakim jest teraz.

e Lara nie wiedziata, co dalej robi¢. Postanowita dalej realizowac¢ plan. Zabrata Bena na
prom wiozacy ich na Ziemie i poleciata na farme.

e Lara i Ben kochajg sie. Chcieli zaszy¢ sie gdzie§ w wyludnionych obszarach Gor
Skalistych i urzadzi¢ sobie jako$ zycie.

Informacje dla MG: pomoc w ucieczce zapewniali agenci Ligi. Po przylocie na Ziemie Ben miat
da¢ znaé, ze wyladowali. Na ten sygnat kontakt Ligi miat polecie¢ na farme i przerzucié
replikantéw do Idaho. Niestety, Ben po zjednoczeniu z Sagittariusem nie dat sygnatu, zatem
Liga nie wie, Ze replikanci sg na Ziemi.

Przy stole

Watek: Liga

Jesli bohaterowie przeszli do Ligi (patrz scena ,Intratna posada”, str. 40), Adakai zechce mie¢
ich pod rekg w czasie negocjacji. Bedg brali udziat w obradach jako konsultanci, tj. bedg
wzywani do odpowiedzi na konkretne pytania, ale nie beda mieli prawa samodzielnie zabiera¢
gtosu.

Przyktadowe pytania:
® Czy replikanci sktonni sg do agresji?
® Jakie sg statystyki przestepstw wéréd replikantow?

Dodatkowo, postaé Inzyniera moze odpowiedzie¢ na pytania w stylu:
® Czy replikanci moga przetamaé wzorce osobowosci zatadowane do mézgu w procesie
produkcji?
® Czy replikanci moga by¢ kreatywni? Czy moga tworzy¢ sztuke?
e Jakie s3 mozliwe scenariusze z punktu widzenia genetyki, jesli dopuszczono by do
swobodnego rozmnazania replikantow

Gracze powinni mie¢ wolng reke odpowiadajac na pytania.

Przypadkowa gwiazda TV |
Watek: GOD Corp.

Jesli wszystko poszto po mysli prezesa GOD, dziat PR rozpoczyna medialng nagonke na
Better Future i jej produkty. Najbardziej viralowym filmem jest dwuminutowy montaz pt.
,Agresja replikantow BF”, do zmontowania ktérego uzyto nagran z body cams BG
z aresztowania Bena Kenobiego.
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Ta scena nie angazuje graczy bezposrednio, stuzy do pokazania konsekwencji wczesniejszych
wyboréw. Mozesz jg wprowadzié¢ przy okazji innej sceny - np. ktérys z BG zauwazy swojg
twarz w filmiku wyswietlanym na billboardzie.

Spotkanie z prezesem
Watek: GOD Corp.
Ta scena moze wzmocnic lub zastapic¢ scene ,Naciski z gory”, str. 42.

Bohaterowie zostajg zaproszeni do siedziby GOD Corp. na spotkanie z prezesem, Jimmym
Baakiem. Jesli Karen zostata umieszczona w laboratoriach GOD, Baak dziekuje im za zaufanie
i zapewnia o gotowosci do petnej wspdtpracy. Jesli jest w areszcie lub szpitalu Agencji
Cosmos, Baak osobiscie oferuje pomoc w badaniu Karen oraz opowiada, jak wazna jest
wspotpraca. Nastepnie opowiada, ze to Ben i Karen to pierwsze takie przypadki w historii
firmy, oraz ze on, Baak, nie wierzy, ze taka ,awaria” mogta zdarzy¢ sie samoistnie. Uwaza, ze
kto$ ,pomdgt”, a na pierwszym miejscu wsréd podejrzanych jest konkurencja GOD, na czele
z Better Future.

SUkUlenty ] kamienie I - -a. p.-1.0]:e. | | dla Johna [ kluoch 2 sty
Woatek: Sagittarius Theta*

John i Rita rozbili ob6éz na pustyni Mojave (namiot, toaleta chemiczna, przenosny prysznic)
z zapasami jedzenia i wody na kilka dni. Nie wydajg sie szczegélnie zaskoczeni, kiedy
bohaterowie ich odnajduja.

Jesli gracze wykaza che¢ do rozmowy (zamiast od razu skué i zapakowac do radiowozu), John
albo Rita chetnie odpowiedzg na wszystkie pytania. Czesto bedg wchodzié¢ sobie w stowo
i uzupetnia¢ swoje wypowiedzi - obecnie s3 przeciez jednym umystem (patrz sekcja
,Wycieczka na Mojave”, str. 31). Nie widza przeszkod, aby opowiedzie¢ o Sagittariusie
Theta*, ale nie wspomna nic o dziecku.

Rita i John beda przekonywa¢ BG:
e Sagittarius Theta™ nie jest zainteresowany ludzkoscia, ale badaniem kosmosu.
® S| chce wiedzy, ale moze tez przygotowad obce $wiaty na nieuchronng ludzka

kolonizacje.

® Replikanci zjednoczeni z Sl nie traca swojej osobowosci, dalej wykonujg prace dla
ludzi.

e Prawo jest tylko pewng umowa, blednie w kontekscie planu rozciggnietego na tysigce
lat.

Z punktu widzenia prawa i przepiséw, Rita zostata porwana/skradziona lub jej ,giganta”
nalezy potraktowaé jako samowolng ucieczke. Tak czy siak, Johna nalezy zatrzyma¢ do
wyjasdnienia, a Rite zwrdcic¢ wtascicielowi.
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TranSfer Out . Transfer out |

Woatek: Sagittarius Theta*
Scena tta, ktéra nie angazuje graczy

Zgromadziwszy odpowiednig liczbe ,dusz” replikanckich, Sagittarius Theta* transferuje swoja
osobowo$¢ do komputerow w Wolnym neutrinie, po czym rozwija stoneczny zagiel
i rozpoczyna trwajaca millenia podréz do gwiazd. Wiekszos$é zjednoczonych replikantow
postanawia odej$¢ wraz z Sl i uruchamiajg autodestrukcje w swoich wszczepkach. Media
petne sg obrazow replikantéw, ktérzy w potowie wykonywanej czynnosci osuwajg sie bez
czucia na ziemie.

Innym spojrzeniem na wydarzenie przeniesienia jazni replikantdow na Wolne neutrino
i ,skasowanie” jej z fizycznych ciat jest sagittarianska wersja Porwania Kosciota (ang. rapture)
z doktryny chrzescijan ewangelickich. W mysl tego wierzenia, podczas powtdérnego przyjscia
Jezusa zyjacy wierni maja by¢ porwani w powietrze na spotkanie Pana. W mediach, ktére
wczesniej naigrywaty sie z replikanckiej religii pojawiajg sie nieSmiate spekulacje, ze moze
jednak oni mieli racje i nastgpito rapture.

Gospodarka $wiatowa, z dnia na dzien pozbawiona ptynacych z asteroid surowcéw, upada
w sposOb, przy ktérym poprzednie kryzysy bledng. Wielkimi krokami zbliza sie Swiatowa
rewolucja...

Scena

Wieczorem, po robocie Niezalezna

Jest wieczér. Bohaterowie relaksujg sie po pracy. Popro$ kazdego z graczy,
zeby opisat, co jego bohater robi, kiedy ma wolny wieczér. Zapytaj, jak wyglada ich
mieszkanie.

Proponuje od tej sceny zacza¢ scenariusz. Gracze dopiero co stworzyli bohateréw, teraz
dostang szanse zacza¢ ich odgrywaé, wyjs¢ poza cyferki i mechanike, nada¢ im troche
osobowosci.

Scena nie powinna by¢ dtuga, nie wiecej niz kilka minut dla kazdego gracza. Kiedy kazdy
bedzie miat szanse opowiedzieé co$ o swoim bohaterze, poczué, ze juz gracie, przejdz dalej.

Wolno$¢ nie jest dana

Woatek: Liga
Scene mozna rozegrac jedynie, jesli BG sympatyzuje z Liga.

Z jednym z BG replikantéw kontaktuje sie anonimowo kto$ z Ligi i namawia go do
przytaczenia sie do strajku generalnego. Anonim argumentuje, ze wolno$¢ nigdy nie jest dana
w darze, zawsze jest wywalczona, a teraz jest wtasnie czas na replikantow. Anonim gra
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w otwarte karty - przyznaje, ze duzo ryzykuje kontaktujgc sie z cztonkiem policji, ale ma BG
od dawna na oku i wierzy, ze jest po wtasciwej stronie.

Wolnoéé, réwnoéé, braterstwo

Watek: Liga

Ta scena jedynie opisuje tto. Catg Ziemie, a takze pozaziemskie kolonie ogarnat chaos.
Wiekszos¢ replikantow strajkuje, a Liga organizuje w dziesigtkach miast manifestacje
poparcia. Niemal niemozliwe jest znalezé media, w ktorych strajk generalny replikantéw nie
jest tematem numer jeden.

Wykrasé Rite Jomtanawat ey 7

Woatek: Rita

Jesli gracze sympatyzowali z Sagittariusem Theta* lub Liga, zostang zaangazowani w akcje
wykradniecia Rity ze strzezonego osiedla GOD Corp. Oczywiscie taka akcja jest nielegalna
i BG bedg musieli liczy¢ sie z konsekwencjami. Przekonanie Simsolo o stusznosci sprawy
moze poméc wywinac sie z konsekwenciji.

Baak nie spodziewa sie, ze kto$ zbrojnie bedzie chciat porwaé jego prawniczke. Ochrona
kampusu jest bardziej po to, by Rita nie uciekta samodzielnie. Pozwdl graczom zaplanowac
i przeprowadzi¢ akcje.

Wyniki badan Karen | —

Watek: Sagittarius Theta*

Kompleksowe badanie Karen, czy to w laboratoriach GOD, czy w szpitalu Cosmosu, wykaze,
ze:

e Karen ma catkowicie rozchwiang gospodarke hormonami, szczegdélnie tymi
oddziatujgcymi bezposrednio na mézg. Poziomy hormondéw skacza powyzej i ponizej
norm w zupetnie nieprzewidywalny sposéb.

e Badanie psychiatryczne wykazuje szerokie spektrum zaburzen katatonicznych.

W krwi odnalez¢ mozna $lady rozktadu wszczepki (to samo badanie da taki sam
rezultat u Bena).

® Zalecane leczenie to gtéwnie sciezka farmakologiczna lekami zapisanymi przez
psychiatre.
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Zlecenie dla zewnetrznych konsultantéw
Woatek: Liga

Ta scena moze uzupetnia¢ lub zastapi¢ scene ,Kuchenne rozmowy”, str. 42, w zaleznosci od
decyzji graczy i rozwoju wydarzen.

Liga w osobie Adakai werbuje konsultantéw do przeprowadzenia szkolenia z taktyki kontroli
tlumu i operacji bezpieczenstwa w terenie miejskim. Jesli bohaterowie mieli wczesniej
kontakt z Liga, Adakai moze zaproponowac im te fuche osobiscie. Jesli nie, zlecenie pojawi sie
w wewnetrznym systemie. Liga przeprowadza to oficjalnymi kanatami.

Szkolenie ma potrwaé caty tydzien (razem z weekendem) i odbywa sie w osrodku
szkoleniowym Ligi w Idaho (patrz sekcja ,Szkolenie w Idaho”, str. 23). Szkolenie skupia sie
przede wszystkim na teorii, zajecia praktyczne (np. z oczyszczania lub zabezpieczania
budynkow) to tylko jeden dzien.

Jesli BG przyjma zgtoszenie, fakt, ze kursantami w 100% s3 replikanci, powinien nie wyj$¢ na
jaw wczesniej niz w potowie szkolenia. Od BG zalezy, jak sytuacja sie rozwinie.

Mozliwg konsekwencjg tej sceny jest ,Intratna posada”, str. 40.

Znowu w patacu

Watek: Liga

Do strajku generalnego przytaczaja sie replikanci wykonujgce prace konserwacyjne
podwodnych instalacji Patacu Biatej Sliwy. Przejeli podwodne oceanarium, odcieli windy
i groza odtaczeniem instalacji wodnej catego kompleksu. Kierownictwo Patacu zazadato
rozwiagzania sprawy od GOD, a GOD zlecit zadanie Agencji Cosmos.

Bohateréw mozna zaangazowaé¢ na dwa sposoby: jako negocjatoréw lub jako grupe
uderzeniowg (oczywiscie mogg tez najpierw negocjowac, a po fiasku rozméw wzig¢ udziat
w ataku). Negocjatorzy muszg zanurkowac z akwalungiem i dosta¢ sie do oceanarium przez
podwodna $luze, bo replikanci odmawiajg uruchomienia wind. Replikanci w swoich zgdaniach
powtarzajg stanowisko Ligi: wolno$¢, prawa obywatelskie, godziwa ptaca.

Jesdli dojdzie do ataku, trzeba go bedzie przeprowadzi¢ pod woda. Replikanci patroluja
otoczenie oceanarium. Ich ogromne doswiadczenie w poruszaniu sie w Srodowisku wodnym,
odzwierciedla ponizsza sztuczka.

Mechanika: W masce urodzony - sztuczka umiejetnosci Sprawnosé.
Dostajesz +2 do Uzyskiwania przewagi, kiedy operujesz pod wodq
z akwalungiem.
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Aspektem tej sceny jest Pod woda.

Kierownictwo Patacu ostrzega, ze jakiekolwiek uszkodzenie oceanarium moze doprowadzi¢
do nieprzewidzianych konsekwencji ze zniszczeniem catego kompleksu wtacznie. Co prawda
Patac ma zabezpieczenia przed awariami w czes$ciach podwodny, ale nie ma pewnosci, czy
,buntownicy” ich nie obeszli.
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