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WSTEP

Bledy przesztoéci to krotki scenariusz do 7. edycji Zewu
Cthulhu. Przeznaczony do rozegrania w ciggu jednej —
dwoch kilkugodzinnych sesji przez grupe od 1 do 4
badaczy. Scenariusz domysSlnie rozgrywa sie w latach 20.
XX wieku, w Londynie. Celem badaczy bedzie wyjaénienie
Ambrose’a  Wright,
angielskiego prawnika, a niegdyS domorostego okultysty.
Fabula przygody klasycznymi
angielskimi detektywistycznymi  takich
autor6w jak Agatha Christie czy Arthur Conan Doyle

tajemniczej  Smierci znanego
zainspirowana zostala

powiesciami
i zostala napisana zgodnie z jej prawidlami.

TLO WYDARZEN

Kilkana$cie lat temu tréjka znudzonych studentéw Inns of
Court School of Law w Londynie: Ambrose Wright,
Benedict Perkins oraz Andrew Oliver zalozyla tajne
stowarzyszenie. Choé poczatkowo jedynie pomagali sobie
nawzajem w prawniczych studiach, ostatecznie ciekawosé
popchneta ich w strone okultyzmu. Ukoronowaniem ich
studiéow sztuk tajemnych miat by¢ rytual, ktory zamierzali
przeprowadzi¢é w  Marsdon Manor, opuszczonej
posiadlosci na obrzezach Londynu. Rytual nie przynidst
zadnych efektéw, jednak nieuwaga Ambrose’a przy
rozpalaniu $wiec doprowadzila do pozaru. Tragicznego
w skutkach, gdyz podczas dramatycznej ucieczki, Bededict
Perkins stracil zZycie. Po tych wydarzeniach klub rozpadt
sie, a Andrew opuscil studia. Sprawa pozaru zostala

uznana za wypadek i szybko zapomniana.

Nie wszyscy zapomnieli jednak o Benediccie. Jaki§ czas
p6zniej Andrew opowiedzial prawdziwa wersje wydarzen
najblizszej rodzinie zmartego przyjaciela. Choé jego zona
— Emily przyjela to ze spokojem, inaczej odebrala to
corka. Katherine Benedict uznala, ze Smier¢ ojca nie byla
przypadkiem, a ona samodzielnie musi postawi¢ jego
mordercow przed obliczem sprawiedliwosci.

WPROWADZENIE BADACZY

Badaczy najlatwiej wprowadzi¢ do przygody poprzez
powiazanie ich jednym lub wiecej bohateréw tej przygody.
Andrew Oliver mogl pozna¢ badaczy w czasie swoich
podrézy w poszukiwaniu natchnienia lub na studiach.
7 checia zaprosi ich do swojego domu, by opowiedzie¢ im
0 swojej najnowszej ksiazce lub pokaza¢ Londyn (jezeli
pochodza spoza Anglii). Jezeli badacze nie beda mieli sie
gdzie zatrzyma¢, moze zaoferowa¢ im nocleg u siebie.

Straznik moze tez wprowadzié do historii badaczy
Ambrose’a Wrighta, jako kolege ze studiéw, starego
znajomego lub jako adwokata w sprawie, z ktérg byli
zwigzani. Wazne jest, aby badacze znaleZli sie w okolicy
w dniu morderstwa. Im bardziej zaznajomieni beda
z bohaterami, tym bardziej zaangazuja sie w Sledztwo.

Badacze mogg rowniez rozpoczaé przygode jako Sledczy
Scotland Yardu (z opisanym nizej inspektorem Benettem
jako przetozonym) albo prywatni detektywi. W tym
drugim przypadku mogli zosta¢ wynajeci przez Andrew,
ktory nie wierzy w skuteczno$c¢ policji. W takim wypadku
badacze zapewne nie bedg brali udzial w wydarzeniach
poprzedzajacych morderstwo i przybeda na miejsce
zdarzenia juz jakis$ czas po popekieniu zbrodni.

.:_m:.
NUTKA MITOW

W Kklasycznej powiesci detektywistycznej, rozwigzanie
zagadki powinno by¢ calkowicie racjonalne. Z tego tez
powodu elementy klasycznych Mitéw Cthulhu w tym
moga pomoc
postanowi on jednak

scenariuszu sg niewielkie. Te ramki

Straznikowi Tajemnic, jezeli
zwiekszyc¢ ich iloé¢ i znaczenie w przygodzie.

N

oe—— NS — =
NUTKA MITOW — WYPADEK PRZY
PRACY

DomySlnie to nieuwaga i niechlujstwo

Ambrose'a doprowadzily do pozaru i tragedii. Straznik
cheacy zwiekszyc ilo$¢ mitow, moze zdecydowac, ze rytuat
nie byl wcale az tak
Ambrose'a w inkantacji sprowadzila na ten $wiat istote
znacznie potezniejsza, niz sadzili domorosli okultyéci. To
za jej sprawg zgingl Benedict, odciggngl on uwage istoty
na tyle dlugo, by jego przyjaciele mogli uciec. Pozar byt zas
celowa proba zamaskowania dzialan studentéw. Ta opcja
zmienia nieco charakter Andrew Olivera. Po rozwigzaniu
klubu stal sie racjonalista, gdyz jego umyst préobuje
wyprze¢ mozliwo$¢ zaistnienia na S$wiecie wydarzen

nieudany.  Pomylka

podobnych jak te, ktorych byt Swiadkiem.
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DRAMATIS
PERSONAE

ANDREW OLIVER, 41 LAT,
ROZTARGNIONY PISARZ

Andrew Oliver jest pisarzem. Swoja zyskat
opublikowana kilka lat temu powieécig ,Morderstwo na
Baker Street”. Jednak do tej pory nie udalo mu sie

powtoérzy¢ tego sukcesu, a jego stawa przemija. Andrew

slawe

wcigz liczy, ze uda mu sie wyjs¢é z tworczego kryzysu,
a jego najnowsza powies¢ okaze sie sukcesem.

Jako najstarszy syn panstwa Oliverow, odziedziczyt po
nich calg fortune mieszka wraz ze swoim bratem
Edwardem w rodzinnym domu na przedmie$ciach
Londynu. Z uwagi na brak weny utrzymuje sie glownie
z topniejacego spadku i okazjonalnej pracy korektora.
Cho¢ wciaz marzy o lepszej przyszloSci. Pomimo nalegan
brata,
towarzystwa kobiet, a malzenstwo jedynie ograniczy jego

nigdy sie nie ozenil. Twierdzi, ze nie lubi

tworeza wolno$é.
W  przeszloSci w czasie studibw wraz ze swoimi
przyjaciélmi: Ambrosem Wrightem i Benedictem

Perkinsem zatozyli studenckie koto okultystyczne. Jednak
w czasie odprawiania rytualu zdarzyt sie wypadek,
w ktorego trakcie zycie stracil Perkins. Andrew do tej pory
obwinia sie za jego $mier¢. Mimo ze od dawna nie
utrzymuje stalych kontaktéw z Zong przyjaciela, co jakis
czas wysyla jej czeé¢ zarobionych przez siebie pieniedzy.

Porazki na gruncie okultystycznym przyczynily sie do
tego, ze Andrew nie wierzy w zdarzenia paranormalne.
Twierdzi, ze kazde zdarzenie ma swoje racjonalne
wyjaénienie. Z checia, bedzie przekonywal do swojej racji

tych, ktorzy sie z nim nie zgadzaja (w tym badaczy).
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Odgrywanie Andrew Olivera: Jako pisarz i marzyciel,
Andrew czesto traci kontakt z rzeczywisto$cia, skupiajgc
sie na tworzonych w swej glowie historiach. Mamrocze
przy tym pod nosem. Dodatkowo nagly przyplyw
natchnienia moze zmusi¢ Olivera do przerwania rozmowy
tylko po to, by zapisaé nowy pomyst w bezpiecznym
miejscu.

Relacgje:
« Edward Oliver — uwaza, ze brat zbytnio sie o niego
martwi. W koficu przeciez uda im sie wyj$¢ na

prosta. Musi tylko skoniczyé swojg nastepna powie$é

+ Ambrose Wright — stary przyjaciel ze studiow,
Andrew czasem udziela mu pozyczek

« Constance Wright — Andrew szanuje ja, jako zone

przyjaciela.

« Katherine — mila dziewczyna, Andrew nie wiele

0 niej wie

+ Madame Guérin — Andrew zna ja ze slyszenia od
przyjaciela. Uwaza ja, za oszustke.

+ Benedict Perkins — Andrew wciaz obwinia sie za

jego $mier¢.

EDWARD OLIVER, 35 LAT,
OPIEKUNCZY BRAT

Edward jest mlodszym bratem Andrew Olivera. Wraz
z nim mieszka w rodzinnym domu na przedmie$ciach
Londynu. Z uwagi na spora wade wzroku, jego znakiem
rozpoznawczym sg spore okulary. Edward pracuje jako
nauczyciel, starajac sie utrzymac topniejacy spadek
rodzinny oraz swojego brata, niespelnionego artyste.
Z tego powodu krytykuje wszystkie bezsensowne wydatki
swojego brata, a dla
Ambrose'a Wrighta — nalogowego hazardzisty. Mimo to
bardzo martwi sie o Andrew i zrobi wszystko by mu

szczegblnie jego pozyczki

pomoéc (o ile oczywiscie nie bedzie sie to wiagzalo ze
sporymi wydatkami).

Aktualnie Edward jest wdowcem, jego zZona zmarta kilka
lat temu na gruzlice. Od tamtej pory nie ozenil sie
ponownie. Jednak jaki§ czas temu poznal Katherine,
shuzaca panstwa Wrightow, do ktorej zapalal uczuciem.
Ten zwigzek stal sie powodem rozterek Edwarda. Z jednej
strony kocha Katherine, z drugiej chce dochowaé
wierno$ci zonie oraz wie, ze nie poprawi w ten sposob
pozycji swojej i swego brata. Jak na razie kochankowie
spotykaja sie w tajemnicy wieczorami.
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Odgrywanie Edwarda Olivera: Edward jest typem
srogiego nauczyciela, bedzie poprawial badaczy, gdy tylko
ci popeia jaki$ blad, np. pomylg nazwisko. Bedzie robit
to ciagle i wobec kazdego, nawet jes$li mogloby to by¢
uznane za niegrzeczne. Dodatkowo MG moze podkreslic,
ze Edward reaguje negatywnie na kazda propozycje
niepotrzebnego, w jego mniemaniu, wydatku.

Relacgje:
« Andrew Oliver — Edward martwi sie o swojego
brata i chce pom6c mu wyj$¢ na prosta. Jednak

denerwuja go jego bezsensowne wydatki.

« Ambrose Wright — Edward nie przepada za
Ambrosem, a zwlaszcza za tym, ze pozycza od
Andrew coraz wieksze kwoty.

« Constance Wright - tylko

sgsiedzka

Edward zna ja

7z widzenia, zachowuje wobec niej

kurtuazje.

« Katherine - Edward kocha Katherine, ktoére to

uczucie mocno go dreczy.

« Madame Guérin - Edward tylko

z podstuchanych rozméw swojego brata z Ambrosem

zna ja

i ogloszen w gazecie.

« Benedict Perkins — Edward nigdy go nie poznal.
Kojarzy to imie z koszmar6ow, o ktérych opowiadal
mu brat.

AMBROSE WRIGHT, 41 LAT, OFIARA
MORDERSTWA

Ambrose to Londynski prawnik. Kilka lat temu przeniost
sie z zona na przedmieScia. Oficjalnie by zamieszka¢ obok
swojego dawnego przyjaciela i uciec od miejskiego
zgielku. W praktyce probowal réwniez uciec przed
z mizernym skutkiem. Ambrose jest
bowiem nalogowym hazardzista, cho¢ starannie ukrywa

wierzycielami,

ten fakt przed zona. Ostatnio jednak dzieki sporym
pozyczkom od swojego przyjaciela Andrew Olivera udalo
mu sie, mniej wiecej, wyj$é na prostg i splaci¢ wiekszosé
wierzycieli.

Kilkanascie lat temu Ambrose bral udzial wraz z Andrew
Oliverem i Benedictem Perkinsem w spotkaniach klubu
okultystycznego.
wypadku, podczas ktorego zycie stracil Perkins. Ta
tragedia, jak i pdzniejsza Wielka Wojna, w ktoérej bral

Jego nieuwaga przyczynila sie do

udzial, mocno go dotknely.

%4
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INNI SPRAWCY

Ten scenariusz pisany byl z mysla o jednym dokladnym
przebiegu zdarzen, a sprawca zdarzenia zostal wcze$niej
ustalony. Je$li jednak Straznik Tajemnic zechce zmienié
winnego, nie powinno to wymaga¢ od niego wiele pracy.
Ostatecznie bowiem, praktycznie kazdy bohater niezalezny
opisany w scenariuszu mial motyw i sposobnos$é, by
popekié¢ zbrodnie. Straznik powinien przy tym sprawdzi¢,
czy wszystkie wskazowki opisane w rozdziale Sledztwo
odpowiadaja ustalonemu przez niego biegowi wydarzen
oraz skorygowaé zawarto$¢ ramki Ten, ktory wiedzial

zbyt wiele, str. 9.
S K L

Odgrywanie Ambrose’a Wrighta: badacze
prawdopodobnie nie bedg mieli wiele okazji do spotkania
z nim. Mimo to pewne elementu charakteru
Ambrose’a moga przeméwi¢ nawet po jego $mierci.
Straznik moze zwro6ci¢ uwage badaczy, na nielad i brak
uporzadkowania, w jakim prawnik trzymal dokumenty,

badz swoja kolekcje ksiazek.

Relacje:

« Andrew Oliver -
przyjaciotmi ze studiow.

on i Andrew sa starymi

« Edward Oliver — zdawal sobie sprawe, ze Edward
nie lubi go przez jego pozyczki.

« Constance Wright — kochal zone, martwil sie, ze
zbyt wiele czasu poSwieca pracy, a nie jej. Obawial
sie tez jej spotkan z madame Guérin.

« Katherine — Ambrose ufal zonie przy wyborze
shuzby, choé¢ mial wrazenie, ze dziewczyna dziwnie

mu sie przyglada.

« Madame Guérin — Ambrose nie ufal Guérin,
uwaza, ze ta wyciaga pienigdze od jego zony.

CONSTANCE WRIGHT, 38 LAT,
WIERNA ZONA

Constance to elegancka kobieta. Od dobrych kilkunastu
lat jest Zona Ambrose’a. Poznali sie niedlugo po tym, jak
ten ukonczyt studia. Od tamtego czasu wiernie stoi u jego
boku. Po Wielkiej Wojnie, gdy zaczely sie malzeniskie
problemy, Constance udala sie do madame Guérin. Ich
regularne spotkania paradoksalnie przyczynity sie do
pogorszenia sytuacji i cigglych klétni z mezem o sute
datki, ktérymi pani Wright obdarowuje swa doradczynie.
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Z uwagi na odej$cie dawnej shuzacej Constance zatrudnilta
w jej miejsce Katherine Owen, z ktorg $wietnie sie
dogaduje.

Pani Wright ostatnio zaczela coraz bardziej martwic sie
o meza, kiedy odkryta listy do niego od tajemniczych
wierzycieli. Choé¢ nie zdradzila sie z tym przed mezem,
opowiedziala o wszystkim madame Guérin.

Morderstwo Ambrose’a jeszcze bardziej odbije sie na jej
psychice, zwlaszeza z uwagi na klotnie. Po jego Smierci
jeszcze czedciej bedzie kontaktowac sie z madame Guérin,
chcac wyjasni¢ morderstwo.

Relacje:
e Andrew Oliver — zna go jako przyjaciela meza,
twierdzi, Ze jest stanowczo zbyt roztargniony

« Edward Oliver - slyszala, ze jest nauczycielem

iceni jego prace

« Ambrose Wright - kocha meza i martwi sie

0 niego

« Katherine - cieszy sie, ze znalazla tak oddang
pomoc. Gdyby tylko umiata bardziej panowaé¢ nad

gniewem.

« Madame Guérin — madame shuzy jej cenng rada,
szkoda, ze Ambrose nie moze tego zrozumieé

KATHERINE PERKINS (OWEN), 20
LAT, OWLADNIETA ZEMSTA CORKA

Owocem zwigzku Emily i Benedicta jest wlasnie
Katherine. Po $mierci ojca, jej matka prébowala samotnie
ja wychowywaé. Kiedy nastoletnia Katherine dowiedziala
sie o szczegodlach $mierci rodzica, zapatala zadzg zemsty.
Odnalazla winne w jej mniemaniu osoby i postanowila
postawié¢ je przed obliczem sprawiedliwo$ci. Zatrudnita
sie jako pomoc domowa u panstwa Wrightow pod
przybranym nazwiskiem i czeka na okazje, by zrealizowaé

swoj zbrodniczy plan.

Dziewczyna odziedziczyla po matce irlandzkg urode,
w tym charakterystyczne rude wlosy. To oraz spory uplyw
czasu dzialaly na jej korzy$é, gdyz ani Ambrose, ani
Andrew jej nie rozpoznali. Z pozoru mila i serdeczna,
w rzeczywistoSci skrywa w sobie od dawna pielegnowana
nienawi$¢. Katherine latwo sie denerwuje i cho¢ stara sie
by¢ skrupulatna w swojej pracy, niewielki blad moze
spowodowac u niej wybuch zlosci.

%4

Odgrywanie Katherine: Katherine udaje mila
i ushuzng, taka tez bedzie wobec badaczy. Przynajmniej
z poczatku, dopoki czym$ sie jej nie naraza. Wowcezas

z pewnoscig wpadnie w furie.

Relacje:

« Andrew Oliver — Katherine nienawidzi Andrew za
wypadek swojego ojca. Smieré Andrew bedzie
ukoronowaniem jej planu.

« Edward Oliver — Kocha Edwarda, cho¢ to uczucie
mocno jej cigzy. Zwlaszcza, ze chce zamordowac jego
brata.

« Ambrose Wright - Katherine nienawidzila

Ambrose’a za wypadek swojego ojca.

+ Constance Wright — Katherine nie przepada za
swoja chlebodawczynia, ale udaje mita wobec niej.

« Madame Guérin — Katherine jest obojetna wobec

niej.

« Benedict Perkins — Katherine chce zemscic sie na

tych, ktorzy odebrali jej ojca.

MADAME GUERIN, 65 LAT, MEDIUM

Madame Guérin to starsza kobieta. Cho¢ pochodzi
z Anglii, kreuje sie na Francuzke. Jej gléwnym zajeciem
jest udzielanie porad bogatym damom. Pozuje na
medium, zajmuje sie horoskopami i astrologig. Cho¢
wiekszo$¢ z tego to jarmarczne sztuczki nie mozna jej
odmoéwié bystrego umystu. To oraz umiejetno$é szybkiego
kojarzenia faktéw pozwala jej by¢ mistrzynia w swoim
fachu. Sama Guérin stara sie roztacza¢ wokét siebie aure
tajemniczos$ci, uzywajac do tego wszelkich mozliwych
od kolorowych
obwieszonych talizmanami do korzystania z rozmaitych

metod. noszenia kostiumow

olejkow i przypraw.

Constrance Wright byla tylko jedna z wielu panien,
ktéorym Guérin niosta duchowe wsparcie, za co
otrzymywala spore datki.

w swoim mieszkaniu lub odwiedza w ich domach. Sama

Swoje klientki przyjmuje

nie lubi, kiedy nazywa sie ja oszustka. Twierdzi, ze kazda
dama potrzebuje czasem pomocy sit nadprzyrodzonych.

Odgrywanie Madame Guérin: Mistrz Gry powinien
skupi¢ sie na przedstawieniu aury tajemniczo$ci wokot
Okazjonalne witracenia z jezyka
francuskiego s3 mile widziane (a bledny akcent lub

madame Guérin.

wymowa sg wrecz warto$cia dodang przy tej postaci). MG

moze  rébwniez  korzysta¢ z  historii  badaczy
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w przepowiedniach i sugestiach madame, np. jezeli
badacz stracil ostatnio kogo$ bliskiego, Guérin moze
wspodlczué mu jej straty.

Relacje:
« Ambrose Wright — madame twierdzi, ze Ambrose
niepotrzebnie chce ukrécié jej spotkania z jego zona,
domyéla sie rbéwniez, ze Ambrose’owi cigzy na

sumieniu jaka$ sprawa z przeszlosci

« Constance Wright — madame sluzy Constance
stala radg. Jako, ze jest ona bardzo hojna, Guérin

bardzo stara sie, by jej nie stracié.

« Katherine — ta dziewczyna mocno zaintrygowala
Guérin, jest zdecydowanie bystrzejsza niz wyglada.

BOHATEROWIE POBOCZNI

Detektyw Inspektor Benett, Sledczy
Scotland Yardu

Benett jest inspektorem Metropolitan Police Service
(potocznie Scotland Yardem) =z wydzialu
dochodzeniowo-§ledczego. Benett stara sie uczciwie
wypelnia¢ swoje obowiazki, cho¢ swoja pozycje zdobyl nie

zwanej

z uwagi na wyniki, a lata stuzby. Z tego powodu zdarza mu
sie bardziej polega¢ na swojej intuicji niz na dowodach.
Jednak nie przeszkadza mu to w narzucaniu swoim
podwladnym wymogu posiadania zelaznych argumentéw
na poparcie wlasnych tez.

Emily Perkins, 40 lat, irlandzka wdowa

Emily to wdowa po Benediccie Perkinsie o Irlandzkich
korzeniach. Oboje poznali sie w barze, a ich spotkania
przerodzily sie w zwigzek. Smieré meza zdruzgotala pania

.:M\{Q\_,:.
NUTKA MITOW — MADAME GUERIN

Domy$lnie madame to wylacznie niezwykle inteligentna
staruszka. Straznik moze jednak
zdecydowad, moce maja bardziej mityczne
pochodzenie. W istocie jest niezwykle stara czarownica,
utrzymujgca sie przy zyciu przy pomocy pradawnej magii.
jarmarczno$ei i jedynie
przykrywka, majaca zwieS¢ inne o$wiecone umysty (np.
badaczy). Straznik wowczas dodac jej znajomos$é zakleé
oraz zastanowi¢ sie nad jej motywacja. Byé moze seans
spirytystyczny, ktéry chce przeprowadzi¢, ma w istocie
ukryty, mroczniejszy cel.

i przedsiebiorcza
ze jej

Aura amatorszczyzny to

N

N

Perkins, ale tez przyblizyla do koSciola. W tym momencie
Emily ciezko choruje i przebywa w swoim domu pod
opieka pielegniarki. Pieniadze, ktére wysyla jej corka
(oraz okresowo Andrew) wystarczaja na utrzymanie.
wybaczy¢
Benedicta, martwi sie jednak, ze jej corka nie poszla w jej
§lady i nadal nosi uraze.

WYDARZENIA

TUZ PRZED TRAGEDIA

Jezeli badacze przebywaja w dzien przed morderstwem

Wiara pozwolila jej sprawcom wypadku

w okolicy (np. odwiedzaja Oliver6w) moga byé swiadkami
zdarzen, ktore wskaza im pierwsze tropy w pozZniejszym
§ledztwie.

Edward opuséci swoj dom o 21.00. Jak oznajmi, p6jdzie na
samotny spacer, by zachowaé kondycje.

Badacze moga by¢ $wiadkami kl6tni panstwa Wrightow
i uslysze¢ ich glosna wymiane zdah np. przez otwarte
okno. Sednem klétni jest niejaka madame Guérin.
Ambrose nie jest zadowolony z czestych kontaktow zony
z nig i chce je zakonczy¢.

MORDERSTWO
AMBROSE’A WRIGHTA

Jako ze rola badaczy bedzie wyjasnienie $mierci
Ambrose’a. Straznik tajemnic powinien zna¢ dokladny

przebieg wydarzen tamtej feralnej nocy.

Okolo godziny 21.00 Edward Oliver wychodzi na
umoéwione spotkanie z kochanka. W tym samym czasie,
po klotni z zona, Ambrose Wright postanowil poswiecié
sie pracy. Poprosil sluzaca Katherine, o przyniesienie mu
kawy. Dziewczyna postanowila wykorzystaé okazje
i pozby¢ sie znienawidzonego mezczyzny. Przygotowala
nap6j, a slyszac schodzacg panig Wright, ukryla sie,
owczesnie kladgc filizanke przy otwartym oknie (tak by
mogla pdzniej pozorowac otrucie przez obca osobe). Gdy
pani Wright wziela z kuchni swoje leki nasenne i wrocita
na gore, panna Perkins ponownie wkroczyla do gry.
Zabrala filizanke i dodala do niej $miertelna dawke
strychniny. Gdy tylko zaniosla kawe panu Wrightowi,
wybiegla z domu na spotkanie z Edwardem, na ktére
przybyla sp6Zniona.

Cialo znajdzie nastepnego dnia pani Wright, bedac
w szoku, p6jdzie do swoich sgsiadéow z prosbg o pomoc.
Jezeli badacze tego dnia rano znajduja sie w domu
Oliverow, moga pojawi¢ sie jako pierwsi na miejscu
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zbrodni. Jego dokladniejszy opis znajduje sie w sekcji
Miejsce zbrodni, str. 8.

Przybyli na miejsce konstable, na czele z inspektorem
Benettem zbadaja okolice i przestuchaja swiadkow (w tym
rowniez badaczy, jesli byli tam obecni). Zabiora rowniez
cialo.

Sam Andrew bedzie zdruzgotany $miercia swojego
starego przyjaciela. Wie, ze Ambrose nie ufal policji,
z tego powodu poprosi badaczy o pomoc w wyjaénieniu
sprawy. Cho¢ jego wudzial ograniczy sie raczej do
opisywania dzialan bohateréw. By¢ moze zebrany

materiat pozwoli mu po6zniej stworzy¢ wspanialg
opowie$¢, w koncu jak twierdzi ,zycie pisze najlepsze

scenariusze”.

SEANS SPIRYTYSTYCZNY

By pomdc pani Wright, madame Guérin postanowi
zorganizowaé seans spirytystyczny, by skontaktowaé sie
z duchem Ambrose’a.
zaproszeni s rowniez badacze, tak by liczba uczestnikdw

Do udzialu w wydarzeniu

wynosita minimum 4 osoby. Seans moze odbyé sie
w domu Wrightéw lub gabinecie madame Guérin.

Wszyscy bioracy udzial zostana usadzeni wokoél stolu
w przyciemnionym pokoju i poproszeni o wziecie sie za
rece. Po chwili spokoju madame Guérin stwierdzi, ze

e—— _ NS — o
NUTKA MITOW — SEANS

SPIRYTYSTYCZNY

seans jest jedynie wyrezyserowanym

spektaklem madame Guérin. DoSwiadczenie badacze,

moga jednak zechcie¢ przeprowadzi¢ rytual na wlasng

Domyslnie

reke. W tym celu musza wykonac wszystkie kroki zawarte
w opisie seansu (potrzebne informacje mozna zdoby¢,
wykonujac test Okultyzmu lub od madame Guérin). Po
czym jeden z nich (medium) wykonuje test Mocy.
Porazka w jednym z powyzszych testow nie musi oznaczaé
nieudanego rytuatu, a przybycie nieodpowiedniego ducha
(np. niedawno zmartego sasiada Wrightow).

Wypowiedzi ducha powinny byé niejasne i zagadkowe.
Powinny raczej wskazaé¢ czlonkom seansu tropy, ktore
mogli przeoczy¢ lub Zroédla informacji, ktorych jeszcze nie
sprawdzili. Straznik powinien mie¢ na uwadze, ze
wiadomos$ci od ducha sga oparte na jego wlasnej wiedzy
i do$wiadczeniach. Seans nie powinien by¢ wykorzystany
jako deus ex machina, a raczej jako o$wiecajace, ale
niejednoznaczne do$wiadczenie.

N
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wyczuwa obecno$¢ ducha i poprosi obecnych o zadanie
pytan. Kobieta bedzie odpowiadaé na pytania wlasnymi
domyslami i zagadkami. Straznik powinien potraktowaé
to jako okazje do przypomnienia badaczom o tropach,
ktore napotkali. Jak rowniez do wprowadzenia nowych na
podstawie wiedzy madame i pani Wright.

Badacze bioracy udzial w seansie moga rozpoznaé
oszustwo, wykonujac test Okultyzmu lub Sztuki/
Rzemiosla (aktorstwa).

SLEDZTWO

MIEJSCE ZBRODNI

Jezeli badacze przybeda na miejsce zbrodni przed
beda mogli
rozejrzeé. W przeciwnym razie beda musieli przekonaé do
siebie inspektora Benetta.

przybyciem konstabli, swobodnie sie

Cialo Ambrose’a Wrighta znajduje sie w jego domu
w pokoju, ktéry przeznaczyt na swoj gabinet. Lezy obok
biurka, wérdéd rozmaitych dokumentéw, uwage badaczy
moze przykué¢ roéwniez filizanka z niedopita kawag.
Wszyscy, ktorzy zobacza te scene, musza wykonaé test
Poczytalnosci (0/1K3) lub (0/1K6), jezeli wcze$niej
znali prawnika.

Informacje, ktére badacze moga zdoby¢, przeszukujac
miejsce zbrodni:

+ Zbadanie ciala pozwoli ustali¢ czas zgonu na wezoraj,
poéZnym wieczorem (udany test Medycyny lub
Trudny test Pierwszej pomocy zawezi ten okres
do okolic godziny 22.00).

Nauki (farmacja) lub
Medycyny pozwoli okre$li¢, ze denat zostal otruty.

+ Nawet nieudany test

Udany wskaze przyczyne zgonu: uduszenie wskutek
gwattownych skurczy mie$ni oraz zidentyfikuje

trucizne — strychnine.

« Badacz chcacy zbada¢ kawe musi wykonaé test
Nauki
amatorskiego sprzetu. Pozwoli to zidentyfikowaé

(chemia) i mie¢ dostep do chocby

zawarto$¢ strychniny w kawie.

Nauka
(kryminalistyka) moze wykonac jej test, by pobraé

« Badacz posiadajacy umiejetnosé
odbitki palcow z filizanki. Naleza one do trzech
roznych oséb: Constance Wright, Katherine Owen

oraz samego Ambrose’a.

/N
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« Na biurku lezy mnéstwo dokumentéw zwigzanych

7z pracg Ambrose’a, co potwierdzi umiejetnoéé

Prawo.

« Szuflada w biurku Ambrose’a jest zamknieta na

klucz. Badacze moga odnalezé klucz testem
Spostrzegawczos$ci, wywarzy¢ szuflade testem
Sily lub otworzyé zamek testem Slusarstwa.
W $rodku poza jeszcze wiekszg ilo$cig dokumentow
znajduje sie roéwniez wycinek z gazety sprzed

kilkunastu lat [patrz: Pomoc #1].

WSKAZOWKI OD BOHATEROW
NIEZALEZNYCH

Ponizej opisano wskazowki, ktéorych moga udzielié
badaczom kazdy z bohateréw niezaleznych. Straznik
Tajemnic moze korzystaé z nich, wplatajac te informacje
w dialogi i wydarzenia w trakcie sesji. Zdobycie wiekszo$ci
z tu omoéwionych wiadomo$éci nie wymaga testow

umiejetnodci. Straznik moze zarzadzi¢ testy, jezeli
badacze beda chcieli zweryfikowaé informacje lub jesli
wyjatkowo

opisanymi tu wiadomo$ciami kazdy z BN6Ow moze

narazag sie danemu bohaterowi. Poza

podzieli¢ sie tez tymi zawartymi w ich biografiach
i opisach relacji.

Andrew Oliver

Andrew przejmuje sie Smiercig przyjaciela. Pograzy sie
w zalobie w typowy dla siebie spos6b — probuja przekué je
w natchnienie do napisania przelomowej powiesci.
Badacze przez wiekszo$¢é czasu beda mogli go spotkaé
u siebie, pograzonego w tworczym szale. Andrew zawsze
chetnie ich wystucha i odpowie na pytania (o ile akurat
nie bedzie musial zapisa¢ nowego pomyshu).

Co wie Andrew:

« W chwili zabdjstwa prawdopodobnie spal lub do
p6zna pracowal nad ksigzka.

« Z poczatku intuicja Andrew podpowiadaé¢ mu bedzie,
7ze winna jest pani Wright (czesto sie klocili,
a historia zna wiele przypadkéw podobnych

morderstw).

« Wie, ze Edward uzywal strychniny jako trutki na
szczury [test Nauki (farmacja), Nauki (chemia)
lub Wiedzy potwierdzi takie zastosowanie]

« Andrew wie, ze Edward czesto wychodzi wieczorami.
Twierdzi, ze spacery pomagaja mu utrzymac

zdrowie.

N
.:m:.
TEN, KTORY WIEDZIAL ZBYT WIELE

Czestym motywem w powieéci kryminalnej sa dodatkowe
przestepstwa, popelniane, by ukry¢ wlasciwa zbrodnie.
Ten motyw moze zostaé wykorzystany réwniez w tym
scenariuszu, jezeli badaczy zabladzili w meandrach
$ledztwa lub w celu podkrecenia napiecia. Ponizej opisano
mozliwe ofiary, wraz z komplikacjami, jakie ich $mier¢
moze wnie$¢ do przygody. Straznik powinien jednak
unika¢ uSmiercania w ten sposdb zbyt wielu oso6b,
pamietajac, by kazda $§mieré miala znaczenie i wnosila co$
do $ledztwa.
o mozliwym zdarzeniu np. przez wcze$niejszy telefon
ofiary, tak by pojawili sie na miejscu zdarzenia jako
pierwsi. Moga rowniez zosta¢ o nim poinformowani po

Badacze moga by¢ réwniez ostrzezeni

fakcie, przez jednego z BNo6w, artykul w gazecie lub
audycje radiowa.

Edward Oliver mogt zacza¢ podejrzewac¢ Katherine
i zacza¢ dopytywaé ja o to. Zanim jednak poinformowatl
kogokolwiek innego, dziewczyna zabila go (w tym
wypadku badacze powinni wczesniej natrafi¢c na $lady
tajemniczych spotkaé Edwarda).

Constance Wright winie
Katherine,

mogla, przekonana o

chcie¢ zmusi¢ ja do zeznah. Osaczona
dziewczyna nie chcgc, by wszystko sie wydalo, zabita ja. Po
wszystkim panna Owen moze uciec lub probowa¢ zrzucié
wine na kogo$§ innego (np. pozorujac wlamanie lub

podrzucajac narzedzie zbrodni)

Madame Guérin mogla zorientowaé sie, co takiego
zaintrygowalo ja w Katherine i powigzaé ja z jej matka,
ktorej kiedy$ pomogla. Proba konfrontacji w mieszkaniu
medium okazala sie jednak tragiczna w skutkach,
a martwg Guérin znaleziono nastepnego dnia. Badacze
w jej mieszkaniu mogg odkry¢ portrety Katherine i jej
matki Emily oraz notatki, ktére madame sporzadzila wraz
z adresami (lub numerami telefonow).

NS

« Andrew wie, gdzie najcze$ciej grywal Ambrose
The

i moze tam skierowa¢ badaczy [patrz:

Garrison, str. @@].

Edward Oliver

Edward nie przejmie sie specjalnie $§miercia Ambrose’a.
Wprawdzie pomagac bedzie pani Wright doj$¢ do siebie,
ale zrobi to tylko ze wspélezucia. Oliver nie przerwie tez
swoich spotkan z kochanka. Badacze moga znalezé
Edwarda w jego domu lub w jednej z miejscowych szkot
podstawowych, gdzie naucza.
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Co wie Edward:

e W czasie zabojstwa poszedl wieczorem na spacer,
twierdzi, ze robi to regularnie by utrzymac kondycje
(udany test Psychologii ujawni, ze co$ ukrywa).
Badacze, ktorzy postanowia wieczorem obserwowaé
Edwarda,

z Katherine.

moga przylapa¢c go na spotkaniu

e Jezeli badacze wiedza o jego spotkaniach, moze
powiedzie¢ im, ze w dniu zabdjstwa Katherine
spOznila sie, tlumaczyta sie nagla prosba pana
Wrighta.

« Edward posiada w domu strychnine, cho¢ z obawy
przed podejrzeniami nie przyzna sie do tego. Kiedy$
uzywat jej jako trutki na szczury. (test Nauki

Nauki (chemia) lub Wiedzy

potwierdzi takie zastosowanie tej substancji).

(farmacja),

« Edward nie przepadal za Ambrosem, z uwagi na jego
od Andrew. Moze
zasugerowacé, ze pan Wright moglt mie¢ dlugi.

notoryczne  pozyczkami

.:_m:.
DZIALANIA KATHERINE

Katherine z poczatku bedzie spokojna i postara sie
odpowiada¢ badaczom zgodnie z prawda (choé, co
oczywiste, nie przyzna sie do otrucia). Jednak im bardziej
badacze zbliza sie do prawdy, tym bardziej bedzie
prébowata im przeszkodzié.

e Sprbbuje podrzuci¢ do czyich§ rzeczy osobistych
buteleczke ze strychning, ktéra moga p6zniej znalezé
badacze lub inspektor Benett.

* Moze namawiaé Edwarda do opuszczenia brata
i wspdlnego wyjazdu do Ameryki. On jednak bedzie
podchodzit do tych planoéw z rezerwa.

» Moze wmoéwié Edwardowi, ze z ukrycia widziala jak
pani Wright lub kto$ zza okna dolewal co$§ do kawy,
ale bala sie o tym powiedzie¢ wcze$nie;j.

« W ostateczno$ci przyspieszy plany zabicia Andrew.
Jezeli badacze do tego momentu wpadli na jej trop,
sprébuje im sie wymkna¢ i uciec z kraju. [To
wydarzenie najlepiej postuzy jako zwienczenie sesji].

N
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« Edward, jako sasiad panstwa Wright byl czestym
$wiadkiem ich klotni. Slyszal, ze zazwyczaj ich
przyczyna byla niejaka madame Guérin. Edward
kojarzy to nazwisko, cho¢ nie zna szczegbdlow. Nie

zdziwi sie, jesli Constance okaze sie winna zbrodni

+ Wedlug Edwarda Katherine to mila, przykladna
kobieta. (test Psychologii ujawni, ze Edward
ozywia sie na kazda wzmianke o dziewczynie).

Constance Wright

Pani Wright wpadnie w zalobe po S$mierci meza,
a wyciagniecie od niej zeznan w tym stanie bedzie
wymagalo od Badaczy sporej delikatnosci. Constance
bedzie mozna odnalezé w jej domu, u Oliveréow, gdzie
Edward pomaga jej dojé¢ do siebie oraz coraz czeSciej
w gabinecie madame Guérin. Straznik powinien roéwniez
zwrdci¢ uwage, ze jej zeznania roznia sie nieco im wiecej
czasu minie od zdarzenia.

Co wie pani Wright:

« Ambrose zawsze pomagal swoim klientom. Gdyby
tylko poéwiecal jej troche wiecej czasu. Byl tez
sporym amatorem kawy.

+ Wiedziala o dlugach meza, choé¢ ten prébowal to

przed niag ukryé. Ktérego§ dnia znalazla

zaadresowany do niego anonim informujacy
o ,problemach”, jakie moga go spotkaé, jesli nie
splaci wierzycieli. Zasugeruje, ze Ambrose mogh

zwierzy¢ sie komus$ ze swoich probleméw.

« W chwili zabdjstwa spala. Wczesniej zeszla tylko na
chwile po krople nasenne do kuchni. Nie bylo jej, gdy
Katherine robila kawe Ambrose’owi. Widziala tylko
samg filizanke na parapecie w kuchni i moment, gdy
stuzaca poszla ja zaniesc.

« Pani Wright podejrzewa owych tajemniczych

wierzycieli o popelnienie zbrodni.

» Z poczatku bedzie zbyt roztrzesiona, by stwierdzié,
czy co$ zginelo. Pozniej upewni sie, ze nie zostali
okradzeni.

« Im wiecej czasu minie od zabdjstwa, tym chetniej
przystawaé bedzie na propozycje madame Guérin
o seansie spirytystycznym. Bedzie namawia¢ do
niego badaczy. Seans spirytystyczny,

str. 8]

[patrz:
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Katherine Owen

Katherine skutecznie otrula Ambrose’a. Teraz czeka, az
sprawa ucichnie, by mbc pozby¢ sie drugiego
z ,mordercow” jej ojca — Andrew Olivera. Bedzie
probowa¢ kierowaé podejrzenia na innych i chetnie
podzieli sie spostrzezeniami z badaczami.

Co wie Katherine:

« Katherine przygotowala panu Wrightowi kawe, po
czym musiala udac¢ sie na strone. Zostawila kawe
przy otwartym oknie w kuchni.

+ Gdy wrdcila widziala pania Wright nachylajaca sie
nad filizanka.

« Panstwo Wright czesto klocili sie o niejaka madame
Guérin. Katherine moze poda¢ badaczom jej adres.

Madame Guérin

Badacze beda mogli odnalezé Madame Guérin w jej
mieszkaniu, ale czesto tez u pani Wright, ktorej doradza
jeszcze chetniej niz za zycia meza. Warto rbéwniez
zauwazy¢, ze madame bedzie odnosila sie do badaczy
przyjazniej, jezeli sa wsrdéd nich kobiety, zwlaszcza
z wyzszych sfer.

Co wie madame Guérin:

« W noc zabdjstwa do po6zna doradzala swoim
klientkom w swoim gabinecie, po czym poszla spaé.
Moze da¢ badaczom ich adresy, kobiety potwierdza

te wersje zdarzen.

« Pani Wright jest zdruzgotana po $mierci meza, to

oczywiste, Ze to nie ona go otrula.

« Katherine ja intryguje. Madame od razu wyczula, ze
ukrywa ona silne uczucia.

« Maz nie powinien zabraniaé pani Wright spotkan

z nig. Kazdy potrzebuje czasem dobrej rady.

« Wszelkie oskarzenia wobec niej potraktuje jako
osobista zniewage. Moze nawet wyprosié¢ badaczy ze
swojego gabinetu, jeli zbytnio beda jg oskarzaé.

e Od pani Wright slyszala, ze Ambrose mial dlugi

i grozili mu wierzyciele.

« Madame nie wie, kto moglby zabi¢ Ambrose’a, ale
twierdzi, ze zna sposob by sie tego dowiedzieé [patrz:
Seans spirytystyczny, str. 8].

Emily
Perkins
Emily  przebywa

tam tez badacze
moga ja odnalezé.
Jej adresem moze
podzieli¢ sie
z badaczami Andrew,

w rejestrach, urzedach czy
parafiach rowniez powinno

swoim domu,

poszukiwania

odnie$¢ skutek.

Emily moze opowiedzie¢ badaczom historie swoja

i Benedicta.

Jezeli badacze zapytaja ja o corke, Emily odpowie, ze
ta aktualnie pracuje jako stuzaca i wspiera matke
finansowo. Moze tez zdradzi¢ jej imie — Katherine.

W jej domu badacze moga znalez¢ stary wycinek
7 gazety [patrz: Pomoc #1], cho¢ wymagac to bedzie
testu SpostrzegawczoSci. Pani Perkins nie bedzie
zadowolona, je$li dowie sie, ze kto§ grzebal w jej
rzeczach.

Tam tez znajduje sie réwniez wiele fotografii
Katherine (w réznym wieku) oraz zdjecie Emily

imeza.

e——_ NS _— =
TEST POMYSLOWOSCI
W SCENARIUSZU

W wielu utworach kryminalnych pojawia sie motyw,
w ktorym detektyw wpada na prawdziwe rozwigzanie
zagadki przez z pozoru nieistotny  szczegét
Odzwierciedleniem takiej sytuacji moze byé wykonanie
testu Pomyslowosci. Straznik moze przedstawié¢ to
poprzez rozegranie z graczami sceny, w ktorej
przypadkowy szczegét (frywolnie rzucona uwaga lub
przedmiot) naprowadzi badaczy na wlasciwy trop.
Konsekwencje nieudanego testu nie musza byé widoczne
od razu, jednak Straznik powinien od tego momentu
zwiekszy¢ tempo scenariusza, popychajac sprawce do
kolejnych dzialann (badacze moga np. dowiedzie¢ sie
o planie morderstwa Andrew i przyby¢ na miejsce tuz

przed tragedia, albo zaraz po niej).
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INNE WSKAZOWKI

Dom Oliverow

» Przeszukanie kuchni badzZ lazienki ujawni pojemnik,
(wymagany test
Spostrzegawczos$ci, w przeciwnym razie w trakcie

ze strychnina.

przeszukan odnajdzie ich Edward lub Andrew).

« Andrew Oliver posiada obszerng kolekcje ksiazek,
zarbwno powieSci kryminalnych, jak i traktatow
okultystycznych (cho¢ badacze nie znajda tu ksiag
zwigzanych z Mitami).

)

Dom Wrightow

* Przeszukanie rzeczy osobistych Ambrose’a pozwoli
odnalez¢ stary wycinek z gazety opisujacy wypadek
Beneticta Perkinsa. [patrz: Pomoc #1]

« Test natrafi¢ na

nietkniety sejf Ambrose’a lub bizuterie Constance.

Spostrzegawczos$ci pozwoli

Straznik moze podsunaé graczom informacje, ze

%4

zbrodnia prawdopodobnie nie miala motywu

rabunkowego.

Jezeli badacze postanowia przeszukaé biblioteczke
Wrighta, odnajda tam wylacznie ksigzki zwigzane

z jego zawodem.

Biblioteki i archiwa gazet

Badacze moga tu natrafic na artykul opisujgcy

wypadek Benedicta Perkinsa [patrz: Pomoc #1]

W jednej z gazet moze znajdowaé sie ogloszenie
madame Guérin.

Komisariat policji i inspektor Benett

Na komisariacie czesto przebywa inspektor Benett.
Wskazowki, jakich moze udzieli¢, sa $cisle powigzane
z jego dzialaniami i aktualnie wysnutymi przez niego

hipotezami.

Badacze  beda zbada¢  tu  cialo

Ambrose’a Wrighta. Cho¢ potrzebna im bedzie zgoda
(jezeli sq jego
wymagany test Majetnos$ci lub UmiejetnoSci

mogli

inspektora nie podwladnymi
spolecznych) Wnioski, jakie mogg wysnué, opisano
w akapicie Miejsce zbrodni, str. 8. Alternatywnie,
jezeli wérdd badaczy nie ma nikogo o odpowiednich
zdolnoSciach, informacji tych moze udzieli¢ koroner

lub znaleziony raport z sekcji.

e —_ M\{Q\:.
DZIALANIA SCOTLAND YARDU
Rola inspektora Benetta w przygodzie zalezy od Straznika
Tajemnic. Domy$lnie ograniczy sie do typowego dla
powie$ci  detektywistycznych  prowadzenia
Sledztwa i braku zaufania do domysléw badaczy (chyba ze
ci przedstawia twarde dowody).

wlasnego

Inspektor moze podjaé nastepujace dziatania:

o Zatrzyma 1 przestucha Dbadaczy w zwiazku

7z podejrzeniami wobec nic.

+ Wykonujac swoje obowiazki pojawi sie w trakcie

rozméw badaczy z BNami, przeszkadzajac im

w przestuchaniu.

e Aresztuje jedna z niewinnych os6b. Moze ona
wowcezas poprosi¢ o spotkanie z Badaczami i prosi¢

o udowodnienie niewinnoSci.
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The Garrison

To w tym klubie, w Londynskim Soho, najczeSciej
przybywal pan Wright. Badacze, ktorzy podaza tropem
wierzycieli, niechybnie trafia wla$nie tutaj. Sam lokal
kreuje sie na miejsce kultury dla bogatych, gdzie mozna
zakosztowaé wielu, nie zawsze legalnych rozrywek. Chcacy
dosta¢ sie do $rodka badacze musza mie¢ na sobie
odpowiedni wieczorowy strdj oraz uiéci¢ (do$é wysoka)
oplate za wejScie.

« Ambrose przegrywal tu w karty duze sumy.

« Pan Wright byt u zadluzony u wlasciciela klubu,
jednak ostatnio udalo mu sie w miare wyj$¢ na
prosta.

+ To on tez szantazowal prawnika i wysylal anonimy
(cho¢ zmuszenie go do tego wyznania bedzie

wymagac testu jednej z umiejetnoéci spotecznych).

IMPAS W SLEDZTWIE

Nie kazdy badacz ma szare komorki Poirota, czy zdolno$ci
dedukeji Sherlocka. Ta przygoda zostala przygotowana
z my$la o dobrej zabawie grajacych. Jezeli wiec badacze
natrafia na sytuacje, w ktérej maja problemy
z rozwigzaniem zagadki, Straznik Tajemnic moze
skorzystaé z ktérej§ z ponizszych mozliwo$ci, aby im
w tym dopoméc:

« Wlaczy¢ do gry inspektora Haynesa [patrz:
Dzialania Scotland Yardu, str. 12].

« Wprowadzi¢ kolejne morderstwo [patrz: Ten, ktéry
wiedzial zbyt wiele, str. 9].

« Przedyskutowa¢ mozliwos¢ wykonania testu
Pomyslowos$ci [patrz: Test pomyslowosci

W scenariuszu, str. 11].

ZAKONCZENIE
| DALSZE PRZYGODY

Przygoda powinna zakonczyé¢ sie wraz z aresztowaniem
winnego przez badaczy i wyjasnieniem calej sytuacji.
W zalezno$ci od poczynan badaczy Straznik moze
wykorzystaé wiekszo$¢ poznanych przez nich bohateréw
w dalszych przygodach.
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STATYSTYK KATHERIE PERKNS (OVEY)
BOHATEROW WSS({)G55 MOC5615—', WYT(555 P600 PW17(;)
NIEZALEZNYCH wos

ANDREW OLIVER
S 40 KON 50 BCy45 ZR 50
WYG 55 MOC8o0 WYK 70 P65

INT 60
PWo

MO: o
Krzepa: o
Ruch: 7

Walka wrecz 35% (17/7); piesci 1K3
Unik 25% (12/5)

Umiejetnosci: Historia 50%, Okultyzm 35%,
Psychologia 40%, Sztuka/rzemiosto (pisarstwo) 55%

EDWARD OLIVER

S 40 KON 50 BCs5 ZR 55 INT 50
WYG 50 MOC 65 WYK 78 P65 PW 10
MO: o

Krzepa: o

Ruch: 8

Walka wrecz 40% (20/8); piesci 1K3
Unik 30% (15/6)

UmiejetnoSci: Historia 40%, Jezyk ojczysty 80%,
Korzystanie z bibliotek 60%, Nauka (matematyka) 50%

CONSTANCE WRIGHT

S 53 KON 52 BCj50 ZR 55 INT 60
WYG 60 MOC40 WYK64 P35 PW 11
MO: o

Krzepa: o

Ruch: 8

Walka wrecz 25% (12/5); piesci 1K3
Unik 40% (20/8)

Umiejetnos$ci: Gadanina 40%, Sztuka/rzemioslo (sztuki
piekne) 45%, Urok osobisty 55%, Wycena 30%

Walka wrecz 45% (22/9); n6z kuchenny 1K4+2
Unik 40% (20/8)

Umiejetno$ci: Nastuchiwanie 40%, Perswazja 50%,
Sztuka/rzemiosto (gotowanie) 50%, Ukrywanie sie 45%

MADAME GUERIN

S 35 KON 45 BC40 7ZR 45 INT 8o
WYG 35 MOC75 WYK64 P65 PWS8
MO: -1

Krzepa: -1

Ruch: 5

Walka wrecz 25% (12/5); pieSci 1K3-1
Unik 25% (12/5)

Umiejetnosci: Jezyk obey (francuski) 35%, Okultyzm
45%, Psychologia 60%, Spostrzegawczo$¢ 65%, Sztuka/
Rzemioslo (aktorstwo) 40%

INSPEKTOR BENETT

S 55 KON 65 BC 60 ZR 60 INT 50
WYG 45 MOC50 WYK72 P45 PWi12
MO: o

Krzepa: o

Ruch: 8

Bron palna 60% (30/12); rewolwer .38 1K10
Unik 40% (20/8)

Umiejetnosci: Prawo 50%, Psychologia 60%,
Spostrzegawczo$¢ 45%, Zastraszanie 55%

KONSTABLE

S 65 KON 60 BC65 ZR 55 INT 60
WYG 55 MOCs50 WYKj55 PW 13

MO: +1K4

Krzepa: 1

Ruch: 7

Walka wrecz 55% (38/11); paltka policyjna 1K6+1K4
Unik 35% (17/7)

//\\
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POMOCE DLA
GRACZY

Pomoc #1: wycinek z gazety

POZAR W STAREJ POSIADLOSC!

Wezoraj w godzinach wieczor-
nych na obrzezach Londynu do-
szto do  straszliwej  tragedii.
Mandsor Manot, stara i z dawna
opuszczona posiadtosé lorda Ac-
kroyda stanela w ogniu. Okoliczng
zaloge  strazacka  zaalarmowal
przypadkowy przechodzien. Do
czasu jej przybycia juz trzy-czwar-
te budynku plonelo, a cz¢$¢ dachu
zawalila sie. Pozar ugaszono w
ciggu dwoch godzin, ale strazacy

pozostali w budynku dogaszajac

go. To wtedy, gdy mezczyzni znaj-
dowali si¢ na parterze, budynek
Dwoch
strazakdw zgineto na miejscu zda-

catkowicie si¢ zawalil.
rzenia, jeden doznal powaznych
obrazen. Z zniszczonej posiadto-
$ci wyniesiono jeszcze jedno ciato,
ktére pdzniej rozpoznano jako
dwudziestoletniego studenta Inns
of Court School of Law — Bene-
dicta Perkinsa. Cata redakcja skta-
da szczere wyrazy wspolczucia
rodzinom ofiar.
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