»~Abonent czasowo niedostepny”

Metryka scenariusza:

System: Zew Cthulhu7ed - Modern Day

Liczba graczy: 1

Czas trwania: 4-7h

Autor: Tymoteusz Czyz

Opis dla gracza: To miat by¢ leniwy dtugi weekend, peten nic nie robienia i
odpoczynku od dziwnosci. Jednak los zgotowat dla ciebie co$ innego: Tajemnice w
samym sercu rodzinnego matego miasteczka. Czy uda sie uratowa¢ lokalng
spotecznos¢ przed groza z innych wymiaréow?

Tagi: Eksploracja, $ledztwo, paranoja, nostalgia

Trigger: Smier¢, choroby bliskich, opetania, body horror
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Wprowadzenie:

Rola gracza

Gracz prowadzi rozmowe ze Straznikiem Tajemnic i wspoélnie tworzg miasteczko.
Straznik tajemnic bedzie od czasu do czasu zadawal pytania i prosit gracza o
wymyslenie bohateréw niezaleznych (np. kolegéw ze szkoty)

Streszczenie Scenariusza:

BG zaczyna leniwy poranek podczas dtugiego weekendu, kiedy napotyka tajemniczy
SMS od Rudiego - przyjaciela z rodzinnego miasta. Chwile p6Zniej dzwoni do niego
matka z wiadomos$cia o tragicznej $mierci przyjaciela i niedtugim terminie
pogrzebu.

BG wraca w rodzinne strony i przepetniony nostalgia powraca do dawnych chwil ze
swojego zycia, jednoczes$nie obserwujac niepokojace zachowanie mieszkancow,
szczeg6lnie mtodziezy.

BG angazuje sie w sprawe tajemniczego zgonu, spotyka zamieszang w
nadprzyrodzone pakty kolezanke (a moze cos wiecej) z czaséw liceum i odkrywa
smutng prawde o zdrowiu swojego ojca.

BG stanie przed decyzja o tym, czy dotaczy¢ do machinacji kosmicznego koszmaru
oraz uratowal ojca, czy tez probowal zniweczy( dziatania tajemniczej sity
wptywajacej na umysty ludzi. Wszystko to w coraz bardziej zaciskajagcym sie kregu
paranoi i podejrzliwych spojrzen mieszkancow kontrolowanych przez tajemnicza
moc.

Bohaterowie:
W nawiasach podana wersja anglojezyczna

1. Matka BG - Anna (Clare)

e Martwi sie o stan zdrowia meza

e Teskniza dzie¢mi i chciataby spedzac¢ z nimi wiecej czasu

e W przesztosci oddana karierze Architektki, teraz postanowita zy¢
spokojniej.

e Martwi sie $miercig Rudiego, znata go od najmtodszych lat.

e Jest zaniepokojona jaki wptyw moze mie¢ tragedia na psychike
syna/corki (BG)



CO WIE:

a.Matka i ojciec Rudiego ledwo sie trzymaja, matka od jakiego$
czasu choruje, ale posta¢ nie wie na co.

b. Jest nieco zaniepokojona zachowaniem Szefowej Ojca
BG, Martwi sie o jej zdrowie psychiczne (postaé ma
konserwatywne poglady, ale stara sie by¢ mita)

2. Ojciec BG - Ryszard- COO NEONET - (Ted)

Zachorowat na tajemniczq chorobe, zdarza mu sie kaszle¢ zélcig i z
kazdym dniem powoli przestaje ,,czuc sie sobg”.

Poswiecal duzo czasu karierze, ale nie Zatuje, dzieki temu mogt
zapewni¢ byt rodzinie

Byt szefem Rudiego, jest zszokowany jego Smiercia.

Zauwazyt ostatnio dziwne zachowanie pracownikéw firmy w tym
Rudiego, jednak obawia sie porozmawia¢ o tym z CEO firmy, bo
wydaje mu sie, ze ona/on tez jest w to zamieszany.

Nie lubi lekarzy, ale Zona zmusita go do badania w zwigzku z
tajemniczq chorobaq.

Lekarze nie wiedzg, co mu jest.

CO WIE:

a. Rudi ostatnio dziwnie sie zachowuje, siedzi po
godzinach, krazy od serwerowni do swojego
stanowiska, czeSciej niz powinien, ale kamery nie
wykazuja niczego podejrzanego, po prostu wchodzi i
patrzy sie w przestrzen, czasami chodzi tam i z
powrotem mamroczac do siebie.

Matka Rudiego zachorowata, to chyba co$ ciezkiego

c. Widzial ostatnio Ojca Rudiego, chlop nie radzi sobie z
tym wszystkim, coraz cze$ciej siedzi ,u Goski”

d. Tak, Julia Nowak jest lesbijka, plotki méwiag prawde, ale
plotkarzom nic do tego, to dobra, zaradna kobieta.

3. CEO NEONET - Julia Nowak - WiedZma XXI wieku - (Ann Novak)

Zawodowo byta programistka, zatozyta firme zajmujaca sie nowymi
technologiami zwigzanymi z internetem.

Cierpi na wysoko funkcyjng depresje wywotang podjetymi decyzjami i
niewiarygodnym stresem, przepracowaniem i zerwaniem z Klara.
Cieszy sie z powrotu BG i chciataby odnowi¢ znajomo$¢, podejrzewa,
ze jezeli uda sie jej nawigza¢ pozytywny stosunek, moze to jako$
naprostuje jej zycie, bedzie mogta przegadac wiele rzeczy.



Stara sie utrzymac perfekcyjna fasade, aby ukry¢ ciemne mysli, ze
wszystkich sit stara sie naprawi¢ swoje btedy i przegnac Blizniakow z
miasteczka.

CO WIE:

1. WSZYSTKO na temat scenariusza

4. Klara Bednarczyk - (Kat Neil)

Lezy w szpitalu, kuruje sie po przebytej ciezkiej chorobie

Nie wie o tym, ale zostata uratowana przez Julie za sprawg paktu
zawigzanego z Blizniakami.

Julia powiedziala jej o pakcie, ale Klara nie uwierzyta, przestraszona
zmianami w psychice swojej dziewczyny postanowita sie odcig¢.

5. Rudolf ,Rudi" Strzyzyk - Haker Mitow - (Rudolph McGee)

Kiedy jego mama zaczeta chorowa¢, potaczyt (irracjonalnie, ale
prawdziwie) to wydarzenie z dziwnymi rzeczami dziejacymi sie w
firmie

Przeprowadzit sledztwo wewnatrz firmy i skonfrontowat Julie na ten
temat. Ta wyznata mu prawde i razem zaczeli wspotpracowad, aby
przegnac BliZzniaki z tego Swiata.

Odnalazt spos6b jak zmodyfikowaé rytualy odegnania tak, aby
zastgpi¢ Blizniaki kim$ z ludzi (dajac temu komus$ wiele magicznych
mocy)

W oparciu o mity i nowe podzespoty NEONETU konstruuje naczynie
na swojg jazn i umieszcza je w piwnicy swojego mieszkania,
odpowiednio zabezpieczone.

Dzieli sie pomystem zastgpienia BliZzniakdw z Julig, jednak ta méwi, ze
to zbyt niebezpieczne. Zgadza sie przeprowadzi¢ rytual odegnania, ale
sabotuje go, aby wyeliminowac Julie.

CO WIE:

a. Wszystko na temat scenariusza, ale klamie na swoja
korzysc.

6. Matka Rudiego - Elzbieta Strzyzyk (Eva McGee)

Jaki$ czas temu zachorowata na tg sama chorobe co Ojcicec BG, jej
stadium jest bardziej zaawansowane.

Niedawno przeszta kolejng chemioterapie, jednak nic nie wydaje sie
pomagac.

Po stracie syna przestata mie¢ site walczy¢, zrobila sie zupetnie
apatyczna.

7. Siostra Rudiego - Paula Strzyzyk (Lili McGee)

Zostala przejeta przez Blizniakow



e Podejrzewa, ze BG wie co$ na ten temat, ze Rudi zdazyt przekazac
kluczowe informacje i teraz BG przyjechat przeprowadzi¢ wtasne
Sledztwo.

e Stara sie wybada¢, jak duzo wie posta¢ BG i zwabi¢ ja w zasadzke.

e Jako przykrywke przyjeta: Udaje przejetg stratg brata, bedzie szukata
oparcia w najlepszym przyjacielu brata, kojarzac go z lat mtodosci.

8. Ojciec Rudiego - Tadeusz Strzyzyk (Bill McGee)

e Zalamany stratg syna i chorobg Zony.

e Obwinia siebie o wszystko, co sie zdarzyto, mogt wczesniej zauwazy¢
chorobe Zony, mdgl poswieci¢ wiecej czasu synowi.

e Boisie, co bedzie dalej, jak poradzi sobie z dalszym zyciem.

Wskazowki dla dodatkowych postaci:

1. Rudi byt pochtoniety jakimi$§ badaniami, ostatnio kupit sporo czesci, chyba
sktadat kopalnie krypto walut.

2. Ale Juli sie udato w zyciu, co nie? Super firma, kupa hajsu.

3. Dziwne rzeczy ostatnio sie dzieja, strach sie ba¢. Swiatta w nocy jak zorza
albo co. Do tego ludzie $wiruja, chodzg po miasteczku i dziwne rzeczy na
murach maluja.

4. Kto$ Rudiego przejechat i uciekl, smutna sprawa. Jakby mnie pyta¢ to musiat
zrobi¢ kto$ z firmy z zazdro$ci. Miat chtopak dobry kontakt z Julig, awans jak
w banku, to trzeba byto sie go pozby¢, jezeli rozumiesz, co mam na mysli.

Miejscowki:

Jezioro

Znajomego zapachu mulistej wody nie mozna pomyli¢ z niczym innym. Jednak wiele
sie zmienito: wydeptane Sciezki wybrukowano, stare tawki zastgpiono nowymi,
rozpadajgcy sie pomost rozebrano i w jego miejscu wrzucono boje wyznaczajqce
strzezone kgpielisko. Jednak szuwary szumiatly jak za dawnych dni, a torn wody nadal
pozostawata nieruchoma niczym tafla lustra.

Dzien pierwszy: Na ukrytym molo stoi wysoka, smukta kobieta w dtugiej, luznej
sukience zapatrzona w tafle wody. Nic sie nie zmienita, od kiedy ostatni raz jq
widziates... NajwyrazZniej nie tylko tobie zebrato sie na wspominki.

BG spotyka Julie Nowak (CEO NEONETU - WiedZzme XXI wieku, jest w trakcie
identyfikacji wplywu Blizniakow, ledwo stoi na nogach, wyglada jakby Zle sie czuta),
zapytaj gracza: kim byta dla niego, kiedy chodzili razem do klasy, jakie wtedy byty
ich stosunki?



Kolejne dni: Na strzezonej plazy i okolicznych-dzikich plazach petno
wypoczywajqcych ludzi, przyjezdni wczasowicze, oraz sporo mtodziezy. CzeS¢ z
mtodych bawi sie w wodzie, a cze$¢ przesiaduje na tawkach wpatrzona w ekrany
telefonéw komdrkowych. Stycha¢ gwar rozméw i Smiechy, ktdore niosq sie po jeziorze.

Pub ,,Goska”

Znajomy wszystkim, lekko zatechty pubik tuz przy przystanku kolejowym, nie zmienit
sie nic a nic przez te wszystkie lata poza dodatkiem w postaci telewizora zwykle
ustawionego na kanat sportowy.

Barman to podstarzaly mezczyzna z obfitymi, siwymi juz bokobrodami i metnym,
nieobecnym spojrzeniu.

Dzien pierwszy: Przy ladzie siedzi Ojciec Rudolfa, spuszczona gtowa, przerzedzone,
szpakowate wtosy i ziemista, niedogolona cera. Powoli zapija smutki, o czym swiadczy
potozona nieopodal, dopita do potowy butelka 0.7 wédki.

Kolejne dni: Pare podejrzanie mtodych tepkdw siedzi przy stoliku i gtosno o czyms
rozmawiajq. O ostatniej imprezie na dziatce, o balandze przy jeziorze? O tych
matotkach zapatrzonych w ekrany telefonu? Ciezko stwierdzié, majq juz troche w
czubie i blubrajq po swojemu.

Dom Rodzicow BG

Popro$ gracza o opisanie swojego rodzinnego domu (moze nawet razem narysujcie
mapke). Popro$ o zaznaczenie swojego dawnego pokoju i opisanie tego, jak
wygladat zanim postac gracza wyprowadzita sie.

Jak od tego czasu mogto sie tutaj pozmieniac? Jak zareagowata na to postac?

Mieszkanie Rudolfa

Rudolf mieszkat w nowo wybudowanym osiedlu, na drugim pietrze. Tuz przed jego
klatkq siedzi czwdérka mtodych, puszczajq muzyke z komdrek i gtosno rozmawiajq o
czyms, co brzmi jak gra komputerowa.

Jezeli BG towarzyszy siostra Rudolfa: jeden z typkdéw rozpozna jq (chodzq razem
do szkoty) i ztoZy jej pospieszne kondolencje, po czym zapanuje niezreczna cisza.

WSKAZOWKI Mieszkania(zatacznik mieszkanie Rudiego):
1. Na drzwiach do mieszkania wymalowany jest TAJEMNICZY SYMBOL -
Siostra nie wie, skad sie wzial. Sgsiedzi zapytani o to powiedzg, ze Rudi sam
go namalowat. Symbol zabrania wejscia istotga kontrolowanym przez



blizniaki / pochodzacym z innego wymiaru. Siostra poprosi BG o otworzenie
drzwi (sama nie moze tego zrobi¢, bedzie wykrecac sie, ze jest zbyt
zestresowana i trzesag sie jej rece).

2. Komputer z podigczonym do niego dziwnym urzadzeniem weird science
przypominajgcym pilot do telewizora z matym wyswietlaczem. Gdy BG do
niego podejdzie, wySwietlacz zaswieci sie na zielono. Urzadzenie wykrywa
opetanych (kolor czerwony) i zakazonych (kolor zétty). Siostra Rudiego jest
opetana, mtodzi przed blokiem tez.

3. Wydrukowane ksigzki mitéw, odpowiednio: Mity cthulhu 3%, 3%, 4%, oraz
Wiedza o alternatywnych wymiarach 5%, 7%, 15%

4. Szafa garderobiana, w ktorej poza ubraniami ukryty jest stalowy sejf na
kluczyk (kluczyk ma Siostra Rudiego). W $rodku znajduje sie bron palna
Glock 17 / 9mm/ k10 /15 yardéw / 15 pociskéw / 98 malfunction wraz
z 2 magazynkami. Czyzby Rudi sie czego$ bat?

5. Na stole leza wydrukowane kartki, okazuje sie, Ze jest to rachunek za prad.
TEST EDU wykaze, Ze jest on nienaturalnie wysoki, jakby co$ brato bardzo
duzo energii.

WSKAZOWKI Piwnicy (zatacznik Piwnica):

1. Siostra Rudiego nie wie ktore drzwi naleza do niego, wiec BG bedzie musiat
sprawdzi¢ wiele ktddek, albo zda¢ TEST NASLUCHIWANIA, ktory pozwoli
ustysze¢ pracujgce wiatraki serwerowni.

2. Po otworzeniu drzwi piwnicy BG zobaczy czarny, wysoki prostopadtos$cian,
ekran z przodu zamruga pare razy i pojawi sie na nim RUDI. Bedg mogli w
koncu porozmawiac.

e Aby wuratowa¢ Ojca BG musi pozyska¢ czarny przedmiot
przypominajacy pendrive z rak Juli Nowak, najpewniej ma go przy
sobie.

e BG musi uwaza¢, Julia jest wyjatkowo niebezpieczna i najpewniej
bedzie ktama¢, aby przekona¢ BG na swojg strone.

e Rudi twierdzi, Ze Julia stoi po stronie Blizniakbw i to ona
najprawdopodobniej za pomocg magii zabita Rudiego.

¢ Rudi moze wszystko wyjasni¢ BG (nalezy pamieta¢, ze nie przedstawi
siebie w ztym $wietle)

e Kiedy BG przyniesie pendrive, Rudi przekaze BG wiedze na temat
rytualu odegnania (tak naprawde to rytuat zastgpienia), oraz
przekaze mu dwa zaklecia: glif kontroli i glif ochrony (trafia one
bezposrednio do umystu BG, TEST INTELIGENC]I okresli czy udato
mu sie przetworzy¢ informacje, czy straci 3 maksymalne punkty za
kazde zaklecie. Na potrzeby scenariusza stosuje wyjatek od utraty
SAN.

3. Jezeli znajduje sie z nimi Siostra Rudiego, Rudi wyczuje, Ze jest opetana i
porazi ja pradem, szybko ttumaczac graczowi sytuacje.



4. Kiedy rozmowa sie skoniczy, BG moze zauwazy¢, ze jest obserwowany przez

jednego z mtodych, ten zacznie ucieka¢ i zastawi na BG putapke razem ze
swoimi kolegami.

Jezeli BG miatby straci¢ przytomnos¢, przygasng $wiatta i Rudi uratuje go
powalajac przeciwnikéw pradem. (kontroluje instalacje elektryczng w calym
budynku)

Dom Juli Nowak (Dom wiedzmy)

WSKAZOWKI (dom wiedZmy):

1.

2.

v

Pokdj przygotowany na przyjecie gosci, poscielone 16zko, telewizor
plazmowy, szafa na ubrania (pusta, jedynie wieszaki)

Kuchnia, st6t na dwie osoby, zdjecia ze wspélnych wycieczek (Julia + Klara),
otwarta butelka wina wypita w potowie.

Garderoba wypeiniona ptaszczami, butami, kilkoma sukniami wieczorowymi.
TEST NASLUCHIWANIA wykaze dziwny, petzajaco-chroboczacy dzwiek,
jakby co$ petzato w Scianach.

Lazienka

Schody na pietro

Na podtodze jarzy sie lekkim swiattem glif ochronny (TAJEMNICZY ZNAK),
jezeli BG podejdzie zbyt blisko, zostanie porazony pragdem (1k6)

WSKAZOWKI PIETRO:

1.

Biuro z porozrzucanymi papierami i rozkreconym komputerem, na podtodze
leza czesci i podzespoty. TEST korzystania z bibliotek pozwoli wytowi¢ z
bataganu informacje o przygotowywanym rytuale odegnania. Dodatkowo
znajduja sie tutaj teksty wiedzy o alternatywnych wymiarach +33%.
Gracz przebywajac w tym pokoju, styszy dziwne szuranie, jakby cos petzato
w $cianach.
Pokdj Klary, popakowane rzeczy, poScielone 16zko, pusto i smutno. W
powietrzu nadal unosi sie won lekkich, owocowych perfum. W kacie lezy
dopita butelka wina.
Na t6zku spoczywa Julia Nowak, ze $cian wypetzaja kable whbijajac sie jej pod
skoére. Julia ma zamkniete oczy, ale niespokojny sen. Wida¢, ze zyje, mimo
catej pajeczyny okablowania.
e Julia obudzi sie na znaczacy hatas albo zawotanie.
e Bedzie zdziwiona obecnoscig BG i zapyta, co tutaj robi.
e Bedzie starata sie wyjasni¢ catg sprawe, opowiedzie¢ BG catg historie,
nie zatajajac faktow.
e Kiedy ustyszy, ze Rudi przezyt, odruchowo zasmieje sie, po czym sie
zmartwi, pytajac, czy nadal chce zastgpi¢ BliZniakow.



e Bedzie starata sie przekona¢ BG do tego, aby odprawit rytuat
odegnania, poniewaz sama jest zbyt ranna aby podota¢ temu zadaniu.

e Zapytana o kable odpowie, Ze to rytuat majacy na celu zregenerowac
jej MOC magiczna, ktora zostata przepalona podczas pierwszej proby
rytuatu.

e Jezeli BG przekona lub zabije Julie okaze sie, ze pendrive miata
zawieszony na szyi. Jest dziwny, po6t eteryczny w dotyku i pulsuje,
jakby byt zywg istota.

e Przekaze BG rytual Odegnania wraz z dwoma zakleciami: glifem
ukrycia oraz glifem kontroli (trafig one bezposrednio do umystu BG,
TEST INTELIGENC]JI okresli czy udato mu sie przetworzy¢ informacje,
czy straci 3 maksymalne punkty za kazde zaklecie. Na potrzeby
scenariusza stosuje wyjatek od utraty SAN.

[ ]

4. Na podtodze lezy rozbita lampa, TEST dziedziny powigzanej z elektryka albo
elektronika, albo spot hidden pozwoli zaobserwowac, ze kable nie wiszg z
sufitu, jakby same sie zwinety.

Siedziba firmy NEONET

Opis: Parterowy budynek pomalowany na szaro, nie wyrézniatby sie niczym gdyby
nie wysoki ptot i szlaban pilnowany przez ochroniarza.

Wskazowki (parter):

1. Pokoje biurowe w ktéryms z nich BG powinien znalez¢ lezacy identyfikator,
ktéry pozwoli mu przej$¢ do serwerowni. W pozostatych Lampy dziwnie sie
zachowujg i stycha¢ niekoniczace sie niskie buczenie, od ktorego po chwili
boli gtowa.

2. Strézowka ochroniarza - BG ma szczeScie i strézéwka jest pusta, ochroniarz
jest na obchodzie (tak naprawde jest w tazience).

3. Lazienka - po 2 rundach wyjdzie z niej ochroniarz i wejdzie do str6zowki,
aby po chwili zacza¢ sprawdza¢ pomieszczenia zaczynajac od tego w dolnym
prawym rogu.

Wskazowki (Serwer)

1. opisz podziemie pelne buczacych serwer6w ustawionych w dtugie rzedy. To
tutaj gniezdzi sie niewidzialna groza z innego wymiaru i to tutaj trzeba
odprawi¢ rytuat.

2. Kiedy BG bedzie chciat rozpocza¢ rytuat, spomiedzy serweréw wypetznie
POMIOT Z INNEGO WYMIARU (ktéry byt matka Rudiego, mozna dodac
szczegobly, jak strzepki wlosow w takim samym kolorze jak miata, albo



zdeformowana twarz, ktéra tylko odrobine przypomina jg) i bedzie chciat
zabi¢ BG.

Miejsce wypadku Rudiego

Opis: plama krwi na jezdni i mnoéstwo zniczy pozostawionych na trawniku obok. Od
samego miejsca nieszczeSliwego wypadku biegnie po ziemi przepalony S$lad
tworzacy co$ na ksztalt btyskawicy.

Wskazowki:
1. Sasiedzi naprzeciwko maja kamerke monitorujgca drzwi, moze co$ sie
nagrato?

e Nagranie jest czeSciowo uszkodzone, wida¢ na nim jak Rudi zatacza
sie powoli w kierunku domu rodzicéw, trzymajac sie za brzuch (jakby
byt ranny)

e Nagle nadjezdza czarny samochdd i potraca go, nie zatrzymujac sie.

e Auto nalezy do ludzi mieszkajacych na koncu ulicy, w czasie wypadku
byli w restauracji (maja paragon i wielu swiadkéw na potwierdzenie
tej wersji).

e Jezeli BG zdobedzie nagranie i szczeg6towo je sprawdzi, okaze sie, Ze
auto jest puste (jedzie samo). SAN 1/D3

2. 0d plamy krwi biegng po ziemi przepalone $lady, rozchodzace sie w ksztatt
blyskawicy i koniczace sie 2-3 metry na trawniku domu rodzicéw.

e W miejscu gdzie wkopany zostat niedawno Swiattowod.

3. Swiadkowie nie widzieli bezposrednio zdarzenia, ale styszeli huk wypadku, a
dostownie chwile pdZniej grzmot i widzieli btysk $wiatta jakby, uderzyt
piorun.

Dodatkowe miejsca

Dodatkowo popro$ gracza o zaznaczenie na mapie i wymys$lenie paru miejsc z
czasOw nastoletnich (tylu ile chce, moze by¢ jeden, moze by¢ pie¢, a moze nie chcie¢,
wtedy zaproponuj cos od siebie). OkreSlcie, czy towarzyszyly im dobra, czy zte
wspomnienia.

Umie$¢ w tych miejscach wybrang wskazowke:
1. Mrugajaca instalacja elektryczna tak jak plik audio nr 1.

2. Komorka nagle sama wybiera numer telefonu (nieznany), gdy BG przytozy
stuchawke do ucha stychac jedynie ,,Abonent jest czasowo niedostepny”



3. Grupy mtodziezy pozornie snujace sie bez celu, akty wandalizmu (grzebanie
w skrzynkach elektrycznych, malowanie spreyem TAJEMNICZYCH SYMBOLI
(zalacznik graficzny nr. 1)

Internet

Gdy zauwaza BG, zaczng ucieka¢, mozna zdecydowac sie na poscig,
jezeli BG ztapie ktoregos ze sprawcdw, ten bedzie otepiaty, nie bedzie
wiedziat gdzie sie znajduje, jakby byt pod wpltywem narkotykéw. Jego
komorka zacznie dzwonic i wySwietli sie nieznany numer, jednak tym
razem w stuchawce bedzie stycha¢: plik audio nr. 1

Wskazéwki na ktére moze natrafi¢ BG, szukajac w Internecie / przypadkowo

serfujac:

1. Dziwne $wiatta nad miasteczkiem w okolicach serwerowni NEONETU (Od
jakiegos$ kwartatu, w ostatnich dniach nasility sie):

Posty na BF na miejskiej grupie, zdjecia zamieszczane przez dalszych
znajomych.

Zdjecia na Instagramie z hasztagiem miasta

Lokalni mali vlogerzy zajmujg sie tym dziwnym zjawiskiem (powoli
sprawa nabiera rozgtosu)

Filmiki na snapchacie

Relacje na tik-toku

2. Dziwnie zachowujaca sie elektronika w poblizu MIESZKANIA RUDIEGO(od
dnia $mierci Rudiego)

Posty na grupach FB skarzacych sie na awarie.
Relacje vlogerow (filmik przedstawia lampy uliczne mrugajace jak
dzwieki w dotgczonym pliku audio nr. 1.

Wszystkie poszlaki podsumowywane sa przez vlogeréw jako tajne dziatania
rzadu, by¢ moze wptyw kosmitow? Prezentowane sg w taki sposob, ze aby
traktowac je serio trzeba miec¢ zatozong czapke z foli aluminiowe;j.

Wydarzenia poprzedzajgce scenariusz

1. Po skonczeniu studiow Julia Nowak postanawia zatozy¢ firme (NEONET)
zajmujaca sie rozwojem technologii zwigzanych z Internetem.

2. Przez kolejne lata firma rozwija sie dzieki ciezkiej pracy i sporym
inwestycja z roznych zrodet.

3. R&D NEONETU opracowuje nowa, eksperymentalng technologie
konstrukcji podzespotéw.



4. Zwabione przez wzorce podzespotéw z innego wymiaru przybywa istota
,BliZniaki” i zagniezdza sie w serwerowni. (istota jest niewidzialna, ale
wywiera wptyw na ludzi i wypacza rzeczywistos$¢)

5. BliZzniaki musza dostosowac sie do nowej rzeczywisto$ci. Dziwne rzeczy
dziejg sie w firmie, dziwne rzeczy zaczynajg sie dzia¢ w miejscowosci
e Niepokojace Swiatta nad miastem,

e Nagte spadki zasiegu, trzeszczenie, oraz dziwne gtosy na liny

1. Klara (dziewczyna Juli) zapada na dziwng chorobe, zaczyna plu¢ z6tcig

2. BliZzniaki powoli wytwarzaja system ochronny, na poczatku przejmuja

jednostki, ktére majg najwiekszy wptyw na inne, w tym wypadku

komisariat policji.

Matka Rudiego zapada na dziwna chorobe.

4. Blizniaki probujg przeja¢ wiascicielke serwera (Julie Nowak), ale nie

udaje im sie, zamiast tego zawierajg z nig pakt. Zdrowie Klary w zamian

za wspotprace i przetransportowanie ich , dziecka” do innej sieci.

Rudi przeprowadza wewnetrzne $ledztwo w NEONECIE.

Ojciec BG zapada na dziwna chorobe.

7. Nowak zaczyna studiowaé mity, tgczac je z najnowsza technologia,
przygotowuje sie do wygnania bliZniakéw z tego wymiaru.

8. Rudi odkrywa wptyw blizniakéw i konfrontuje w tej sprawie Julie Nowak

9. Blizniaki prébuja wywrze¢ wptyw na Rudim, ale nie udaje im sie (znowu)

10. BliZzniaki postanawiajg dostosowa¢ swoj system nerwowy do ludzkiego
(maja juz dosy¢ porazek podczas kontroli pomniejszych istot)

11. Mo6zg (jedna cze$¢ blizniakdw) zajmuje sie rozwojem zdolnosci
kontrolujacych, za$ serce (druga cze$¢ blizniakéw) koncentruje sie na
wytworzeniu ,biatych krwinek” z naznaczonych osobnikéow (osoby
plujace z6tcig), ktérych gtbwnym zadaniem bedzie chroni¢ gniazdo

12.Rudi dziata wspdlnie z Nowak, lecz ma inne plany co do rytuatu
odegnania. Zamiast wygna¢ Blizniaki, ma zamiar zajg¢ ich miejsce, aby
moc ochrania¢ ziemie przed podobnymi zagrozeniami.

13. Rudi sabotuje rytuat i moc Juli Nowak doznaje powaznych ran.

14. Rudi ucieka w kierunku domu, ale Julia Nowak zdeterminowana, aby go
powstrzymac, resztka sit przejmuje kontrole nad autem sgsiadow i
rozjezdza Rudiego. Zdesperowany Rudi ostatnim tchem rzuca zaklecie
przej$cia i porzuca ciato, przenoszac sie do wcze$niej przygotowanego
prototypu serwera-naczynia znajdujacego sie w piwnicy jego mieszkania.

15. BliZzniaki czuja obecno$¢ Rudiego i postanawiaja wchlongé¢ go, by
przyspieszy¢ proces adaptacji.

16. Nowak przypala rany i resztka sity stawia bariere na swoim domu jako
bezpieczne sanktuarium, aby zregenerowac sity i wyprowadzi¢ kontratak.
Wychodzi sporadycznie by sprawdzi¢ sytuacje panujgca w mieScie, oraz
pokry¢ teren kolejnymi zabezpieczeniami majacymi na celu zwolnienie
dziatania Blizniakow.

17.Rudi zdesperowany postanawia skontaktowac sie, aby powstrzymac
bliZniaki przed wchtonieciem jego (Rudiego) duszy.

w

IS



Przyktadowy przebieg

Akt |

Zostaw wiadomos¢

Posta¢ gracza budzi sie w swoim mieszkaniu po ciezkim dniu. Tak sie skiada, ze
dzisiaj poczatek rekordowo dtugiego letniego weekendu. Sze$¢ dni wolnosci od
obowigzkéw/brak zlecen.

PROSBA DO GRACZA: niech mniej wiecej opisze to, w jaki sposéb mieszka, jak
wyglada jego codzienna rutyna, jak jego postac reaguje na czas wolny.

Notka MG: Gracz zgubit w mieszkaniu komorke, przypomnij mu o niej w ktéryms
momencie rutyny, ze chcialby spojrze¢ na ekran telefonu czy na ma
wiadomosci/sprawdzi¢ pogode/widomoSci ze Swiata i nie moze jej znaleZc.

Niech wykona jeden, moze dwa rzuty na spostrzegawczo$¢, nic trudnego.

TELEFON: W dotyku wydaje sie by¢ zimny, jakby byt dtugo trzymany w lodéwce,
ma jedng niedobrang wiadomo$¢, kontakt wskazuje na RUDOLFA ,Rudiego”
Strzyzyka/ (McGee).

TRESC WIADOMOSCI: ,Przepraszam, ze zawracam glowe, ale nie mam juz do kogo
sie zwrdci¢, co$ dziwnego dzieje sie w Brzostowie / (albo New Salem,
Massetchusetts). Chciatem zadzwoni¢, ale szwankuje mi komoérka, moge wysytaé
tylko SMSy, prosze oddzwon jak tylko bedziesz mégt.

Trzeba zakomunikowac¢ graczowi, ze zachowanie przyjaciela jest zdecydowanie nie
w jego stylu.

Proba oddzwonienia skonczy sie na automatycznym glosie mowiacy: Abonent
czasowo niedostepny, ktéremu towarzysza trzaski, jakby kto$ byt na innej linii (TEST
NASLUCHIWANIA)

kkk

Gracz moze zastanowi¢ sie, co to oznacza(sprawdzi¢ social media => Przyjaciel
bedzie offline), albo powréci¢ do dalszej czesci porannej rutyny/zacza¢ planowac
jak spedzi wolny czas.
Po krotkiej chwili komoérka rozdzwoni sie, jednak na wysSwietlaczy zamiast
przyjaciela pojawi sie numer Matki gracza.
Wazne punkty rozmowy:

1. Przyjaciel gracza nie Zyje, wtasnie dowiedziata sie od jego rodziny.

2. Nie wie co sie stato, jeszcze dwa dni temu byt w pracy razem z Ojcem postaci

gracza (Ojciec jest przetozonym Rudolfa), a wczoraj wziat urlop na zadanie
3. Rodzina moéwi, Ze pogrzeb odbedzie za 3 dni na lokalnym cmentarzu.



4. Gracz moze przyjechac i zatrzymac sie u rodzicow, przygotuja jego stary
pokoéj (w razie odmowy beda nalega¢, ze dawno sie nie widzieli i Ze nie ma
problemu)

Podroz

Niezaleznie od wybranego Srodka transportu na drodze najdzie gracza fala nostalgii
i ochota na wspominki o dawnych czasach.

Pochylcie sie nad mapa miasteczka i przypomnij graczowi wazne miejsca z czasow
jego/jej dojrzewania, razem ustalcie dodatkowe miejsca, ktore gracz chciatby
umiesci¢ w tej historii, wynotuj je sobie i przypasuj do nich dodatkowe wskazéwki.
Zapytaj w miedzyczasie jak wtasciwie poznali sie z Rudim, czy BG ma jakie§ wazne
wspomnienia z tym zwigzane i w jakich okolicznos$ciach sie pozegnali.

Home, sweet home

Gracz zostanie przywitany przez steskniong matke i po roztadowaniu rzeczy
poczestowany obiadem. Ojciec tez na niego czeka, ale jest jaki$ nie swdj, blady,
nieobecny, przybyto mu sporo siwych wtoséw od ostatniego widzenia sie z BG.

Wazne elementy sceny:

1. Pokoéj BG bez zmian, jedynie odkurzony - jakby zatrzymany w czasie.

e Waznym elementem bedzie stary, Kkineskopowy monitor do
komputera, oraz sama stara maszyna z przepalonymi podzespotami
porzucona lata temu na rzecz nowego (dziatajacego) sprzetu.

e Jezeli gracz posiada odpowiadajgca umiejetno$¢ zaproponuj naprawe
sprzetu, jezeli sie uda gracz moze powspomina¢ dawng zawarto$¢
dysku, stare gry w ktore grat, zdjecia, muzyke, ktérej stuchat itd.

2. Ojciec ostatnio gorzej sie czuje, ale nie chce iS¢ do lekarza. W koncu zostat
zmuszony przez zone i jutro odbiera wyniki (zaktad dziata, cze$¢
pracownikéw nie wzieta wolnego)

3. Ojciec kaszle w chusteczke [TEST SPOT HIDDEN] mozna dotrzec
chorobliwie wygladajace z6tte plamy.

4. Smier¢ Rudolfa to niespodziewana tragedia. Wzigt wolne w pracy i po paru
dniach przydarzyt mu sie wypadek. Podobno kto§ go potracit, na ulicy na
ktérej mieszkali jego rodzice, po czym sprawca zbiegt z miejsca zdarzenia.

Czas wolny

Gracz dostaje do dyspozycji cate popotudnie, oraz wieczor, moze w tym czasie
rozpocza¢ $Sledztwo, przypomnie¢ sobie stare katy, albo po prostu korzysta¢ z
wolnego czasu / zapija¢ smutki po stracie przyjaciela.

Jutro o godzinie 10:00 odbedzie sie msza i pogrzeb na okolicznym cmentarzu.



Pogrzeb

Zbieraja sie chmury, pod wieczér na pewno bedzie pada¢. Wszyscy ubrani na
czarno, z powaznymi, przygnebionymi minami. Masza jest kréotka, ceremonia jeszcze
krétsza. Kiedy trumna powoli schodzi do dotu ludzie zaczynajg pekaé i pojawiajg sie
pierwsze tzy.

Zapytaj gracza o najszczeSliwsze wspomnienie zwigzane z Rudim i jak czuje sie
jego postac stojac tutaj przed trumng przyjaciela.

Kluczowe elementy: Matka Rudiego kaszle w taki sam spos6b co ojciec BG, lecz
duzo mocniej, materiatowa chusteczka jest cata pokryta z6tcia.

[opcjonalne] Cze$¢ ludzi jest nieco zaskoczona obecnoscig gracza, nie widzieli go
lata.

[opcjonalne, ale wazniejsze] Ludzie zerkaja na boki i szukaja wzrokiem Juli Nowak
posrod delegacji z NEONETU, jednak nigdzie jej nie ma. Wywotuje to konsternacje w
niektorych, oraz u innych fale ztosliwych szeptow.

Akt Il

Telefon za grobu
1. Jezeli gracz nie zaangazowat sie w $ledztwo do tej pory i nie natrafit na
dziwne rzeczy dziejace sie w miescie.

e Nastepnego dnia do Matki BG dzwoni telefon: to spanikowany Ojciec
Rudiego zadzwonit aby zapyta¢, czy nie ma u nich w domu jego zZony,
bo od rana jej szuka i nigdzie jej nie ma. Znikneta.

e Ojciec Rudiego prosi rodzine BG o pomoc w poszukiwaniach.

e Policja angazuje sie w poszukiwania, ale jest zadziwiajgco opieszala,
zupetnie jakby mieli wazniejsze rzeczy do roboty

* Podstuchanie nerwowej rozmowy miedzy policjantami
wykaze, ze starajg sie uchwyci¢ WiedZme poza tarczq. Oraz
szukajg sposobu jak przetamac pieczecie blokujgce wejscia do
strategicznych miejsc.

» Policjanci od czasu do czasu przystaja i milkng (naraz,
wszyscy) i jakby wstuchiwali sie w styszalng tylko dla nich
melodie, po czym wszyscy (jednocze$nie) ruszaja do swoich
dziatan.

* Daj BG mozliwo$¢ podwedzenia policyjnej krétkofaléwki, aby
mogt stuchac raportow i komunikacji miedzy policjantami.

"Jezeli BG ma umiejetnoSci techniczne zaproponuj
przestawienie radia/komérki na policyjne czestotliwosci.

e WAIZNE: Po godzinach poszukiwan (i rozproszeniu grupy
poszukujacej), kiedy zaczyna sie Sciemnia¢ BG zauwaza znajoma
posta¢ migajaca za zakretem. BG wydaje sie, ze widziat matke



Rudiego, ale nikogo nie ma w poblizu. BG moze zadzwonic
powiadomi¢ o tym kogo chce i/lub ruszy¢ w poscig.

» Matka Rudiego nie bedzie reagowal na wotanie, szybkim
krokiem skreci w kolejny zautek, kierujac sie w strone lasu.

» Test psychologii pozwoli okresli¢, ze najprawdopodobniej
znajduje sie w jakim$ rodzaju transu, albo wyidukowata ktéra$
z form katatonicznych (negatywizm)

* Gdy BG dogoni Matke Rudiego ta przejdzie przemiane. Schyli
sie targana konwulsjami i zwymiotuje co$, co wyglada¢ bedzie
jak mieszanka narzadéw wewnetrznych pokrytych o$lizgtg,
$Smierdzaca z6icia. PoOZniej ciatem Matki Rudiego wstrzas$nie
niewidzialna sita, jakby co$ prébowato wydostac sie ze srodka.
Nastapi gluche chrupniecie przemieszczajacych sie kosci i
chwile pdzniej mlasniecie rozrywanego ciata kiedy Matka
Rudiego zostanie ,wywinieta na drugg strone” i przeistoczy sie
w [POMIOT Z INNEGO WYMIARU] (statystyki na koncu
scenariusza) bedzie wymagany [TEST SAN K2 /K6+1] po czym
stwor zacznie odpelza¢ w kierunku [TEST INTELIGENC]I]
siedziby NEONETU jednocze$nie stajgc sie coraz bardziej
przezroczysty (zdolno$¢ niewidzialnosci).

» WAZNE: Gracz na tym etapie powinien zda¢ sobie sprawe, ze
ojciec BG ma tg sama przypadtos¢, jezeli nie zdaje sobie z tego
sprawy popro$ o IDEA ROLL. Uswiadomienie sobie tego moze
skutkowa¢ kolejnym rzutem na [SAN 0/K3]. Znaczace jest tez
to, aby uzmystowic¢ gracza o postepujacej naturze zjawiska, nie
wiadomo ile doktadnie czasu zostato ojcu BG, ale warto sie
pospieszy¢ i dowiedzie¢ co wtaSciwie sie dzieje.

» W wypadku wystgpienia TEMPORARY INSANITY Straznik
tajemnic powinien doda¢ do karty postaci cos zwigzanego z
dziejaca sie teraz fabulg, najlepiej doda¢ do Significant people
Ojca, jezeli juz go tam nie ma. Po czym opisa¢ graczowi, zZe
nagle odzyskuje Swiadomos$¢ stojac w kregu potprzytomnych
policjantow i dymigcych z silnikow 3-4 radiowozow,
ustawionych tak by zablokowa¢ ulice. Gracz moze mysle¢, ze
ma to zwigzek z nim, jednak TEST PIERWSZE] POMOCY /
PERSWAZJI / ZASTRASZANIA / NASLUCHIWANIA (w tym
przypadku aby usltysze¢ mamrotanie) pozwoli pozyskac
informacje, ze doszto do starcia pomiedzy ,wiedZmga” a
policjantami. Policjanci nie bedzie wstanie przypomniec sobie
personaliéw wiedZmy, ani o doktadnie sie stato.

» Zaklecie kontroli zostanie zdjete z komisariatu, dziatania policji
wroca do normy.

2. Jezeli gracz zaangazowat sie w Sledztwo i natrafit na wskazéwki/powoli
formutuje teorie na temat tego co mogito sie wydarzy¢ scena bedzie
przebiegac podobnie z tg réznica, ze zauwazac bedzie wiecej TAJEMNICZYCH
SYMBOLI (zalacznik graficzny nr. 1), oraz szwedajace sie, dziwnie otepiate



grupy mtodziezy beda wyglada¢, jakby tez kogo$ szukaty. Zaczepione [TEST
FAST TALK / PERSWAZJA /ZASTRASZANIE] beda sie wykreca¢ w
niesktadny, przeczacy sobie sposéb, by w koncu wydusié¢: ,Stary, my tylko
chcemy poméc” i rozej$¢ sie bez stowa.

Po catych traumatycznych wydarzeniach i bardzo dtugim dniu BG bedzie
chciat odpocza¢, ale niestety, nie bedzie to mozliwe. Kiedy wréci do swojego
pokoju i potozy sie, zadzwoni telefon, a na ekranie wyraZnie pojawi sie napis:
RUDI.

Co nowego u Rudiego?

Rudi (a wilasciwie podszywajace sie pod niego BliZniaki) bedzie potrzebowat
pomocy BG.

Wazne elementy rozmowy:

1.

u1 ok

Blizniaki maja problem z ludzka mowg, bedg Zle odmieniaty wyrazy, uzywaty
dziwnych sformutowan itd. MozZe to naprowadzi¢ BG na to, Ze nie rozmawia
ze swoim przyjacielem. [Jezeli BG udato sie rozgryz¢ wskazéwki zawarte w
plikach audio powinien otrzyma¢ Bonus dice do rzutu, jezeli na tym etapie
BG odkryt juz Serwer w ktéorym znajduje sie RUDI sukces bedzie
automatyczny|

Blizniaki wytlumacza co dzieje sie z Ojcem BG (Ze zostanie przemieniony w
biatq krwinke, jak one to okreslajg) i Ze jezeli BG pomoze im (podajacym sie
za Rudiego) to proces przemiany zostanie zatrzymany, a choroba cofnieta do
stanu przed zachorowania.

Wystarczy, ze BG wejdzie do pewnego domu, znajdzie tam przedmiot
(wygladem przypominajgcy czarny pen-drive), wrdci do swojego mieszkania
i wepnie ten pen-drive do komputera.

Adres to lokalizacja domu Juli Nowak.

. ODPOWIEDZI NA PYTANIA BG:

¢ Kto ciebie zabil: Nie wiem. Nie widziec.

e Cosie dzieje w miescie: WiedZma kras¢ dzieci. WiedZma oszukiwac.

e Twoja matka zostala przemieniona: Nie martw sie. By¢ w lepszym
miejscu.

e Gdzie jeste$? Nie wiem. Szukac.

Wizyta u WiedZmy

Ten etap scenariusza moze wynikac¢ z paru mozliwosci.

1.

2.
3.

Gracz odszukat wskazowki Rudiego i udat sie do jego mieszkania, a p6Zniej
do piwnicy (albo od razu do piwnicy).

Gracz zawigzat pakt z BliZniakami

Gracz postanawia odwiedzi¢ swojg kolezanke z czasow szkolnych, lub ma co
do niej podejrzenia, lub wierzy, Ze moze mie¢ ona wazne informacje w
sprawie zgonu Rudiego.



Szczegoty znajduja sie w opisie domostwa Juli.
Akt Il

Poza zasiegiem

Na tym etapie BliZniaki czuja sie na tyle zagrozone, ze odetng miasteczko od $wiata
zewnetrznego. Calag miejscowosS¢ otoczy gesta mgta przepetniona wytadowaniami
elektrycznymi. Mieszkancy w wiekszosci beda zdawac sie nieSwiadomi (mgta dziata
na zasadzie wyparcia, ludzie nie beda chcieli opusci¢ swojego miejsca zamieszkania,
a skonfrontowani z rzeczywistos$cig bedg wypierac jakby zalezato od tego ich zycie.
Jedynym rozwigzaniem jest bezposrednie pokazanie dowodéw innych niz sama
mgta, albo zaklecie opetania.

Dodatkowo Internet, oraz mozliwo$¢ komunikacji telefonicznej poza miasteczko
zostang odciete. Komunikacja wewnatrz miasteczka nadal jest mozliwa, ale jest na
podstuchu. BG powinien by¢ juz wtedy w posiadaniu rytuatu odegnania / rytuatu
zastgpienia i przygotowywac sie do szturmu na Serwerownie.

Groza na tgczach

Gracz przypuszcza szturm na siedzibe NEONETU na tym etapie wszystko zalezy od
niego i jego decyzji, czy postanowi sie przekras¢, czy uderzy¢ ze wsparciem
mieszkancéw. Pozwol BG gracz pierwsze skrzypce, niech niezaleznie od podjetych
decyzji te sceny bedg emocjonujace.

Nagrody na zakonczenie

e Odegnanie Blizniakow k10 SAN

e Uratowanie Ojca k8 SAN

e (Odkrycie prawdy o Rudim (kto go zabit, gdzie jest teraz, dlaczego tak
skonczyt) k4 SAN

e Zawarcie paktu z Blizniakami -k8 SAN

Stat bloki i dodatki

Dodatki:

Wskazéwka audio nr.1: kodem Morse’a nadaje wiadomos¢ RUDI, kiedy graczowi
uda sie jg rozszyfrowac zadzwoni telefon z druga wiadomoscig audio.

Jezeli gracz nie moze sobie poradzi¢, albo ma problemy z rozszyfrowaniem pozwol
wykona¢ mu idea roll, ktéry podpowie mu, Ze to wtasnie kod Morse’a, albo uzupetnij
pare brakujacych literek.



Wskazowka audio nr.2: kodem morsa nadaje PIWNICA. Idea roll moze nakierowac
gracza na piwnice mieszkania Rudiego gdzie znajduje sie serwer, gdzie znajduje sie
sam Rudi.

WyKres poscigu do uzycia w razie $cigania chuliganéw, lub BG uciekajagcym przed
czyms.

Mieszkanie Rudiego wersja dla Straznika Tajemnic, oraz Gracza.

Piwnica Rudiego wersja dla Straznika tajemnic (z zaznaczonym serwerem, oraz
miejscami w ktérych beda przebywac napastnicy)

Siedziba NEONETU (parter + serwerownia)

Dom Juli Nowak (parter i pietro)

Zaklecia

Glif kontroli - 1SAN 5MP - pozwala kontrolowac elektrycznos$¢, sprzety
elektroniczne, elektryczne oraz ludzi jezeli skorzystaja z urzadzenia naznaczonego

tym glifem.

Glif ochrony - 1SAN 5MOC(maksymalnej) - nakreslony na powierzchni nie
pozwala przekroczy¢ jej stworom z innego wymiaru, albo istotom pod ich wptywem.

Glif ukrycia - 1SAN 3MP - wyrysowany na ciele rzucajacego pozwala by¢
niewidzialnym na tyle na ile dana postac potrafi wstrzymac oddech.

Rytual odegnania / zastapienia - 0SAN 20 MOC (maksymalnej) + dziecie
Blizniakéw - pozwala odegnac BliZniaki z powrotem do ich wymiaru, osoby objete
ich wptywem wracajg do §wiadomosci, osoby zakazone wracaja do zdrowia. W

wariancie zastgpienia osoba w odpowiednio przygotowanym naczyniu wchtania
moc i zdolno$ci Blizniakéw. Rytuat musi by¢ odprawiony w obecno$ci BliZzniakow.

Statystyki:

Julia Nowak - jest ciezko ranna i unieruchomiona przez rytuat odzyskiwania mocy.
MP zostato jej na ostatni glif kontroli, ktérym porazi gracza, jezeli ten ja zaatakuje.
Zada to 1k10 obrazen. W tym momencie Julia ma 5 punktéw zdrowia.

Siostra Rudiego - Paula - jak opetany

Opetany - statystyki Tcho-Tcho str. 309

Policjant - HP: 11, statystyki po 50, bron palna: 60% 1k10



Pomiot z innego wymiaru: jak formless spawn (s294), ale z jednym atakiem na
runde zadajacym k8, bez umiejetnosci bite.

Blizniaki - ich statystyki nie graja wiekszej roli, nie mogg jeszcze oddziatywac na
Swiat rzeczywisty poza paroma zakleciami.



