Rekawica
Przeznaczenia
szkic przygody

System: D&D 4. edycja (lub 5. edycja z naktadka Skill Challenges z
https://spwhitton.name/gaming/5eskillschallenges/). Czas

przygotowania: ~2 h. Czas grania: ~ 4 h. Liczba graczy: 3-5.
Wazne nazwy: Olawell — krél; Riverwest — miasto. Autor: Kuba

Przeczytaj to najpierw

Przygoda wymaga przygotowania/wypelnienia scen statystykami
NPCow i wysokosécia DC umiejetnosci (to, co potrzebne, opisane jest
przy scenach).

(nie lubie tak, ale niestety nie mam czasu)

Wstep

*  Gracze s3 najwierniejszymi dworakami kréla Olawella (lub
sg przez niego wynajeci z obietnica zaplaty — odpowiedni
magiczny przedmiot pasujacy do poziomu druzyny).

*  Przybywaja do miasta Riverwest w poszukiwaniu
Rekawicy Przeznaczenia.

* Rekawica jest niezbedna dla dalszej kampanii wojennej
prowadzonej przez krola Olawella.

*  Gracze przybywaja do Riverwest i maja 10 dni na
odnalezienie rekawicy i przywroécenie jej dawnych mocy.

* Za 10 dni przybywa kroél na statku, zeby uzyskac rekawice.


https://spwhitton.name/gaming/5eskillschallenges/

Wstep

1

Szukanie rekawicy

3-pokojowy loch z d20 random dungeon generator
(https://donjon.bin.sh/d20/dungeon/)

3 dni

1

Wybor

Gracze odnalezli rekawice, ale majg czas
na tylko 2 skill challenges, ktére moga napelnic

rekawice dawna moca.

1 2

4

Druidzi
Skill
Challenge,
negotiation
3 dni

Gildia
zlodziei
Skill
Challenge
3 dni

1 2

1 2

1

Kult
Skill
Challenge:
negotiation
3 dni

1 2

Od tego, jaka rekawica ma moc,
zaleza dalsze losy krolestwa.

Wizyta krola

10 dzien



https://donjon.bin.sh/d20/dungeon/
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