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i PIERWSZA DYREKTYWA

WPROWADZENIE
I

.PIERWSZA DYREKTYWA JEST NIE TYLKO ZBIOREM ZASAD, JEST FILOZOFIA, DO TEGO
BARDZO StUSZNA. HISTORIA WIELOKROTNIE DOWIODLA, ZE ZA KAZDYM RAZEM, GDY
WTRACAMY SIE W ZYCIE NIEROZWINIETYCH CYWILIZACJI, BEZ WZGLEDU NA INTENCIE,
SKUTKI SA OPtAKANE."

- KAPITAN JEAN-LUC PICARD, 2364,
(,STAR TREK: NASTEPNE POKOLENIE", ODCINEK ,SYMBIOZA")

Kiadre Kaatnin niebawem otrzyma swaj pierwszy przydziat jako kapitan statku. Zanim
to jednak nastgpi, te mtoda zatoge czeka ostatni lot pod okiem obserwatora
i egzaminatora, Admirata Albera Batisty. To pod jego komenda ci doskonale rokujgcy
oficerowie od lat ksztattowali swe charaktery i umiejetnosci, a statek, ktérym odbywali
swoj patrol réwniez nie byt przypadkowy - to wtasnie na "USS Nautilus" Batista stuzyt
jako pierwszy oficer, a pdzniej kapitan przez ponad 25 lat.

Byt to rutynowy patrol do czasu, az sensory wykryty sygnature WARP. Stato sie to
w poblizu planety, ktérej mieszkancy jeszcze przez stulecia mieli nie osiggnac tego
poziomu rozwoju technologicznego. Kaatnin wydaje rozkaz zmiany kursu, aby zbadac to
zdarzenie i udowodni¢, ze zatoga zostata przygotowana na kazdg ewentualnosé. Ale
czy poradzg sobie sami, bez dodatkowego wsparcia swojego mentora, z sytuacjg godng
Kobayashi Maru - testu z akademii Gwiezdnej Floty, w ktérym kazda decyzja prowadzi
do przegranej? Juz wkrétce sie o tym przekonamy.

ZAt OZENIA
ROZGRYWHKI

Liczba graczy: od 3do 5

Czas: 4-5h (o ile zdecydujesz sie na formute jednostrzatu!)
System: Star Trek™ Adventures RPG

Wymagana znajomosc Swiata: mata, lecz przed sesjg nalezy przypomniec
graczom zagadnienia zwigzane z Pierwszg Dyrektywg i cztonkostwem
w Federacji Zjednoczonych Planet (opis dalej).

Nadrzedna zasada: Spory dotyczgce zasad nalezy zawsze rozwigzywac
w duchu wspétpracy i mozliwie jak najbardziej fair, np. przy pomocy rzutu
koscig (najwyzszy wynik tym razem ma racje). Pamietaj, ze celem gry jest
wspoélna zabawa!



ZALOZENIA PRZYGODY

Federacja Zjednoczonych Planet jest strukturg silnie regulowang przez dyrektywy
i regulaminy. Okreslajg one nie tylko procedury i granice dziatan w konkretnych
sytuacjach, lecz réwniez pomagajg nie popetniac btedéw z przesztosci. Problem pojawia
sie, gdy na jednej szali ktadziemy prawo, kariere i wtasng przysztosé, a na drugiej zycie
istot rozumnych, poczucie sprawiedliwosci i wewnetrzny kompas moralny. Scenariusz
oparty jest wtasnie o ten konflikt, i cho¢ duzy jego ciezar spoczywac bedzie na barkach
pierwszego oficera, kazdy cztonek zatogi bedzie miat wptyw na wynik tej historii.
Gtéwng osig przygody jest odkrycie, kto stoi za nadprzestrzennym lotem rakiety,
co skrywajg rzadzacy i w konicu, co gracze uznajg za wazniejsze - zycie i wolnosé
obcych, czy prawo Federacji Zjednoczonych Planet. Kolejne tajemnice zostang opisane
w dalszych czeSciach tego rozdziatu, w punktach “Pierwsza Dyrektywa", “Dwa

Mocarstwa", “Ruch Oporu”.

StOWNIK
MECHANIKI

@ [Aldventage (przewaga) - stan danego przedmiotu, miejsca lub postaci wprowadzany do
sceny, wspierajgcy dziatanie graczy lub umozliwiajgcy podjecie niektérych akgji
(np.: ustawienie wzmacniaczy sygnatu i wydanie 2[M] umozliwi teleportacje pomimo
zaktdcen).

@ [D]isadventage (komplikacja) - stan danego przedmiotu, miejsca lub postaci
wprowadzany do sceny przez MG, utrudniajgcy dziatanie graczy, lub uniemozliwiajgcy
podjecie niektérych akcji (np.: wytadowanie uszkadza baterie fazeréw, uniemozliwiajgc ich
uzycie do czasu, az gracz nie zdejmie tego stanu za pomoca udanego testu
i wydaniu 2[M])).

@ [M]omentum (zetony pedu) - pozwalajg graczom na wykupienie dodatkowych informacji,
kosci przy testach, usuniecie [D], dodanie [A], zwiekszenie obrazer w ataku lub jako bonus
przy testach wydtuzonych.

@ ([Tlhread (zetony zagrozenia) - pozwalajg MG na dodanie kosci przy testach NPC,
usuniecie [A], dodanie [D], zwiekszenie obrazern w ataku, wprowadzenie przeciwnika,
zakoriczenie sceny poprzez opisanie jej wyniku.

@ [CO]mplication range (skala ryzyka) - okredla, jak ryzykowna jest dana czynnosé.
Mechanicznie okresla wynik na kosci generujgcy 2[T]. Domyslnie wynosi 20, lecz moze
osiggac zakres 16-20.

@ [ATT|ributes (atrybuty) - okredlajg cechy charakteru i osobowo$¢ postaci. Jest ich 6:
kontrola, brawura, kondycja, prezencja, wnikliwos¢, rozum.

@ [DIS|ciplines (dyscypliny) - opisujg wyksztatcenie i umiejetnosdci postaci. Jest ich 6:
dowodzenie, bezpieczerstwo, nauka, pilotaz, inzynieria, medycyna.

@ [VAL]ues (wartosci) - w opisowy spos6b okreslajg zespét wartosci bohatera, jego filozofie
i przekonania.

@ [FOC]uses (specjalizacje) - zainteresowania i specjalizacje postaci.
@ Talents (talenty) - mechaniczne bonusy do testéw w okreslonych sytuacjach.

@ [ST] - Stopier Trudnoéci testu
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GWIEZDNA FLOTA
I

.NAJWAZNIEJSZYM OBOWIAZKIEM OFICERA FLOTY JEST DAZENIE DO PRAWDY. PRAWDY
NAUKOWEJ, HISTORYCZNEJ CZY PRYWATNEJ. NA TYM OPIERA SIE ISTNIENIE FLOTY.
JESLI NIE POTRAFISZ POWIEDZIEC, CO SIE FAKTYCZNIE WYDARZYtO, NIE ZAStUGUJESZ
NA TEN MUNDUR."

- KAPITAN JEAN-LUC PICARD, 2368,
(,STAR TREK: NASTEPNE POKOLENIE", ODCINEK ,PIERWSZA POWINNOSC")

PIERWSZA DYREKTYWA

Pierwsza Dyrektywa to podstawowa dyrektywa Gwiezdnej Floty, ktéra zakazuje
jakiejkolwiek ingerencji Zjednoczonej Federacji Planet w zycie i rozwdj innych cywilizacji.
W tym scenariuszu wyjgtkowo wazne bedzie, ze taka pomoc jest niedozwolona nawet
w przypadku, kiedy miataby zapobiec negatywnym skutkom katastrof naturalnych,
decyzji politycznych lub dotyczy¢ problemdéw prawnych i spotecznych. Jezeli dana
cywilizacja nie wytworzyta jeszcze technologii lotdéw nadswietlnych, kontakt z nig
powinien by¢ unikany za wszelkg cene. Wystepujg jednak wyjatki. Dozwolony jest
kontakt z taka cywilizacjg, jezeli:

@ Zostata “zanieczyszczona” obecnosScig obywateli Federacji,

@ Zostata “zanieczyszczona” obecnoScig pozafederacyjnej rasy zdolnej do lotow
nadswietlnych,

Sama nawigzata kontakt i jest Swiadoma istnienia Federacji,
Zaatakowata okret lub obywatela Federacji,

Wystata uniwersalny sygnat o niebezpieczenstwie i prosi o wsparcie,

Prowadzi z Federacjg aktywne kontakty dyplomatyczne (traktaty handlowe,
pakty o nieagresji, negocjacje wstgpienia do Federacji).

Zgode na kontakt wydaje Prezydent Zjednoczonej Federacji Planet, Rada Federacji albo
Dowddztwo Gwiezdnej Floty. Interwencja zatogi nie moze powodowa¢ dalszych szkdd
i powinna miec realng szanse zminimalizowania lub cofniecia skutkéw przedwczesnego
kontaktu lub ingerencji w rozwéj cywilizacji.



TAJEMNICA
NR 1

Politycy poznali czeS¢ przepiséw Federacji - dzieki rozwijanym technologiom
wywiadowczym juz dawno udato im sie namierzy¢ federacyjne boje rozstawione
w uktadzie i przechwyci¢ czes¢ danych z transmisji. Teraz chcag wykorzystac
kapitana i jego zatoge do zlokalizowania i zniszczenia bazy Ruchu Oporu. Wiedza
doskonale, ze w tym przypadku dyrektywy federacyjne catkowicie wigzg rece
zatogi, a wrecz stawiajg ich na straconej pozycji, poniewaz ich spoteczenstwo
zostato “zanieczyszczone" przez spotkanie z Hevotem (NPC), co stanowi
definitywne przekroczenie Pierwszej Dyrektywy i jest Swietnym argumentem
podczas szantazu, dzieki ktéremu majg nadzieje zyska¢ pomoc Federacji bez
wchodzenia z nig w sojusz.

CZtONKOSTWO W ZJEDNOCZONEJ FEDERACII PLANET

Aby dotgczy¢ do Federacji cywilizacja musi ztozy¢ petycje oraz przejs¢ pomyslnie
wieloletnie badanie. Ma to zapewni¢, ze cywilizacja podziela wartosci Federacji, a s3 to:
zyczliwose, pokojowa koegzystencja, kooperacja, rzgdy prawa, réwne prawa obywateli
i zapewnienie sprawiedliwosci wzgledem okreslonego kodeksu prawnego. Zanim
rozpocznie sie cata procedura, cywilizacja musi wykazac¢ sie zdolnoscig do podrézy
z predkosciami nadswietlnymi, stabilnym rzadem, spoteczenstwem zréznicowanym
politycznie i spotecznie, i respektujgcym prawa oraz poglady jednostki. Nie moze istniec
zadna forma dyskryminacji kastowej. Procedura wtgczenia zwykle trwa ponad
kilkanascie lat.

TIP DLA MG

Dyplomaci i Politycy mogg udawac cheé wstgpienia w przysztosci do Federacji,
aby wzbudzi¢ zaufanie Bohateréw Graczy

GWIEZDNA FLOTA

Organizacja badawczo-militarna bedgca czescig Federacji. Jej gtdbwnym celem jest
eksploracja wszechswiata, ale czesto zajmuje sie tez wsparciem i ochrong placowek
Federacji. Chociaz struktura wzorowana jest na marynarce wojennej, nie jest
organizacjg militarng i bardziej przypomina straz przybrzezng. Hierarchia stopni
oficerskich przedstawia sie nastepujgco (od najwyzszego): admirat, kapitan (zazwyczaj
dowddca statku), komandor, komandor porucznik, porucznik, chorgzy. Oficerowie
mostka zwyczajowo zwracajg sie do osoby dowodzgcej statkiem per kapitanie, nawet
jezeli nie nosi tego stopnia (tak jak jest to w przypadku komandor Kiadre Kaatnin).



STATEK: U.S.S. NAUTILUS

Ciezka fregata klasy Miranda, wprowadzona do stuzby w roku 2278, o dtugosci 243,
szerokosci 150 i wysokosci 63 metréw. Ten 100 letni okret przeszedt szereg modyfikacji
usprawniajgcych wydajnos¢ rdzenia mocy, silnikéw i oston. Poniewaz w przesztosci
stuzyt gtéwnie przy misjach dyplomatycznych, wnetrza zostaty przebudowane, aby
stworzy¢ wiecej pomieszczen VIP-owski o podwyzszonym standardzie oraz umiescic
holodeck, majgcy umozliwi¢ dostosowanie sal konferencyjnych do wymagan cywilizacji.
Modyfikacje statku poskutkowaty zmniejszeniem liczebnosci zatogi do 190 oséb z 270
wzgledem wersji podstawowej okretu. Okret dwa lata temu zostat wycofany ze stuzby
i przeznaczony na cele szkoleniowe oraz egzaminacyjne.
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31 AQUILAE B

UKtAD PLANETARNY: 31 AQUILAE B

Uktad planetarny znajdujacy sie okoto 36 lat Swietlnych od Storica, w jego centrum
znajduje sie gwiazda klasy M (czerwony karzet) niemal o potowe mniejsza od Stonca, i
duzo chtodniejsza. Uktad ten posiada 11 planet, pierwsze szes¢ to planety skalne,
wielkosci mniej wiecej Merkurego i bogate w metale i pierwiastki rzadkie. Dalej
znajdziemy Aquilae B 7, planete klasy M, jedyng zamieszkatg planete, ktéra jest celem
misji. Planety 6sma i dziesigta sg kolejnymi niewielkimi globami bogatymi w metal, lecz
pozbawionymi atmosfery. Na koniec planety dziewiata i jedenasta to planety klasy L,
posiadajgce atmosfere i prymitywny ekosystem, lecz wymagajgcymi terraformingu, aby
stac sie zdatnymi do zamieszkania.

Gracze mogg wykorzysta¢ informacje dotyczgce sasiadujgcych i bardzo
sprzyjajgcych zasiedleniu planet, aby przekona¢ dyplomatéw, ze podréze
kosmiczne i kolonizacja sg szansg dla ich rasy. Do tego potrzebne jest jednak
porozumienie i wspotpraca miedzy nimi samymi oraz miedzy nimi i Federacja.




PLANETA: AQUILAEB 7

Aguilae B 7 jest dos¢ ciepta planeta znajdujgca sie blisko swojej chtodnej gwiazdy. Jest
nieznacznie mniejsza od Ziemi i pokrywaja jg gtdéwnie pustynie lub wysokie, niedostepne
goéry. Ogromny kontynent zajmuje wiekszg czes¢ powierzchni planety, ktérej zaledwie
30% pokrywa ocean. Srednia temperatura na powierzchni wynosi 38°C, a ptaszcz
planety jest dos¢ ubogi w surowce naturalne. Jest umiarkowanie aktywna wulkanicznie i
raczej uboga w faune i flore. Charakterystycznym punktem jest Archipelag
przebiegajgcy wzdtuz réwnika przez srodek oceanu. Sktada sie on z wysp bogatych w
zelazo, nikiel, pierwiastki ciezkie i thoron - radioaktywny izotop radonu-220. Na orbicie
planety rozciggajg sie piekne, wielokolorowe pierscienie, sg one jednak silnie
zjonizowane, przez co wptywajg na teleportery, tarcze i sensory krotkiego zasiegu.
Gracze z tatwoscig wykryjg monumentalne budowle wzniesione rekami mieszkancéw.
Pierwszg jest mur ciggnacy sie od pétnocnych gér, az do potudniowego morza. Wysoki
na kilkanascie metréw, rozdziela kontynent na niemalze réwne czesci. Na jego Srodku
lezy wyjatkowe miasto: Casanna (patrz dalej).

TIP DLA MG

Thoron zaktéca lub blokuje catkowicie sygnat federacyjnych trircoderéw
i komunikatoréw! Pierscienie zaktécajg dziatanie sensordw, tarcz i teleporteréw.
W ciggu catej rozgrywki na stole powinna znajdowac sie karta [D|Pierscienie
planety, w trakcie przebywania w jaskiniach archipelagu, w grze powinien
znajdowac sie [D|Obecnosc: Thoron.

RASA: AQUILONCZYCY

Humanoidalna rasa znajdujgca sie, jak myslano dotychczas, na postnuklearnym etapie
rozwoju cywilizacyjnego. Statki Federacji natknety sie na te planete prawie na samym
poczatku ery eksploracji, lecz szybko zostata ona objeta zakazem kontaktu Pierwszej
Dyrektywy. W uktadzie pozostawiono kilkanascie boi komunikacyjnych i sond
badawczych. Obserwacje wykazaty, ze planeta podzielona jest pomiedzy 2 mocarstwa,
ktére walczyty o zasoby planety, jednak kilkanascie lat temu aktywnos¢ wojenna niemal
catkowicie wygasta. O samej rasie nie wiadomo praktycznie nic.

TIP DLA MG

Wyglad: Majg podtuzne twarze, ostre brody i ciemnozielony kolor skéry. Ich uszy
sg troche mniejsze od ludzkich i ozdobione kawatkami metalu, ktéry okresla ich
pozycje spoteczng — im rzadziej wystepujgcy pierwiastek, tym wyzszy status. Ich
wtosy przypominajg grzywe lwa, a ich barwa jest bardzo zréznicowana. Nad
tukami brwiowymi znajdujg sie zgrubienia ciggngce sie od nosa az do uszu. Ich
sylwetki sg szczupte, a rece, w stosunku do reszty ciata, dos¢ dtugie.

Technologie: Wieloletnia wojna spowodowata znaczny rozwdj technologii
kamuflazu, modyfikacji genetycznych i technologii wywiadowczych. Niektére
z nich moga by¢ poza zasiegiem prostego wykrycia, nawet z pomocg narzedzi,
ktérymi dysponuje Federacja.



DWA MOCARSTWA

Planeta podzielona jest na dwa mocarstwa: Zachodnie Imperium i Wschodnie
Cesarstwo. Ich herby, wyglad ich funkcjonariuszy i zotnierzy pod wzgledem kolorystyki i
stylistyki powinien by¢ niemal catkowitym przeciwienstwem.

TAJEMNICA
NR 2

Chociaz Aquilonczycy podzieleni sg na dwa panstwa, jest to podziat sztuczny,
wytworzony przez Politykéw. Propaganda utrzymuje ludnos¢é w stanie
dezinformacji i ciggtego zagrozenia ze strony wroga zewnetrznego, jak
i wewnetrznego. W przekazie medialnym wojna o archipelag, mimo iz
w rzeczywistosci zakonczyta sie lata temu, wcigz trwa, a “wrég wewnetrzny
czyha", by zdeprawowac i wyniszczy¢ uporzgdkowang strukture spoteczng - ten
komunikat na temat mieszkancéw wrogiego imperium jest obustronny
i symetryczny. Ludzie sg inwigilowani przez tajng policje, a jednostki zaktécajgce
porzgdek wysytane sg do fabryk, kopalni lub obozéw pracy. Wszystko zostato
zaprojektowane i wprowadzone w zycie po zawarciu porozumienia wtadcow
obydwu panstw, ktdrzy obecnie stanowig rzgdzgcg kaste Politykdéw. Jest to
jednak trudne do wykrycia. Wszelkiego rodzaju obozy pracy ukryte sg dzieki
naturalnym ztozom thoronu oraz zaawansowane] technologii kamuflazu. Ich
odkrycie jest mozliwe jedynie wtedy, gdy gracze otrzymajg jakgkolwiek
poszlake na temat ich istnienia. Ewentualna wizyta w mieScie zostanie
doktadnie przygotowana przez rzgdzacych i zagrana przez aktordow, przez co
bedzie sie wydawac, ze mieszkancy sg w petni szczesliwi.

W Akcie drugim Politycy zdecydujg sie na przeprowadzenie brutalnego
zamachu bombowego, w wyniku ktérego zniszczony zostanie szpital i szkota,
Smier¢ na miejscu poniosg dziesigtki oséb, a pogrzebane pod gruzami zostang
kolejne setki. Ten sfingowany zamach ma przekona¢ przedstawicieli Federacji
do pomocy w znalezieniu Ruchu Oporu.

CASANNA

Najwieksze i najokazalsze miasto na planecie. Przedzielone murem wysokim na
kilkanascie metréw, rozcigga sie na ogromnej powierzchni. Budynki mieszkalne
zmieszane sg z fabrykami, placéwkami rzadowymi, elektrowniami weglowymi
i atomowymi oraz osSrodkami kultury. Budowle s3g toporne i niezbyt zréznicowane,
wykonane ze stabej jakosSci stali i betonu. Chociaz niektére siegajg wysokosci stu
metrow, wszystkie wygladajg na niewielkie w pordéwnaniu z Wielkg Sala. Siega ona
dwustu piec¢dziesieciu metréw, a potezna koputa na jej szczycie ma Srednice stu.
Wejscie budynku podtrzymywane jest dziesigtkami masywnych kolumn, a od koputy, na
wysokosci jej podstawy, odchodzg promieniste Sciezki koficzgce sie lgdowiskami. Przez
Srodek budynku przebiega mur, ktéry przy wielkosci tej budowli wyglgda na malutki.



TIP DLA MG

Budynek jest siedzibg obu rzgddéw, znajdujg sie tam sale obrad, sale
konferencyjne, gabinety polityczne i ministerstwa propagandy, bezpieczenstwa
wewnetrznego i wywiadu. Postaci Graczy bedg miaty okazje zobaczy¢ na zywo
ten budynek w Akcie 2, jezeli doprowadzg do spotkania z rzgdem na planecie.

RUCH
OPORU

Graie Hianna Ograle - Front Nowej Drogi

Ruch Oporu [RO] jest podzielony na niezalezne i niezsynchronizowane komérki,
ztozone z ludzi, ktérzy poznali czes¢ prawdy lub zostali skrzywdzeni przez
system i prébujg réznymi srodkami walczy¢ z Politykami. Bohaterowie Graczy
bedg mieli okazje skontaktowac sie z komérka dowodzong przez Tassuka
i Hevota (patrz NPC), ktérzy na swojg siedzibe wybrali byty kompleks
wojskowy. Baza znajduje sie pod woda, przy niewielkiej, niewyrézniajgcej sie
niczym szczegdélnym wyspie Archipelagu. Wyspa zbudowana z ciemnej skaty,
pokryta niskg roslinnoscig, ktéra swietnie ukrywa dwa wejscia do bazy. Jedno
z nich to niewielki wtaz techniczny, drugie natomiast jest lgdowiskiem dla
helikopteréw. W razie potrzeby moze zosta¢ opuszczone na hydraulicznych
podnosnikach pod ziemie, a zamkniete nad nim wrota sg zakamuflowane
i praktycznie nieodréznialne od naturalnego otoczenia. W trakcie wizyty
Bohateréw Graczy, na lgdowisku ukrytym pod ziemig znajdowac sie bedzie
rozebrany na czesci wahadtowiec i kilka przydatnych przedmiotéw, m.in.
wzmacniacze teleportacji i niewielki replikator przemystowy. Ruch oporu przejat
dawng baze wojskowsg, zapieczetowang dziesigtki lat temu i odkrytg przez
Hevota przed trzema laty. Okazato sie, ze znajdujg sie w niej wyrzutnie rakiet
balistycznych. Placéwka stata sie siedzibg komérki ztozonej z naukowcdw,
inzynieréw i specjalistéw, ktérych Hevot wyselekcjonowat i zwerbowat przy
wspotpracy Tassuka. Wewnatrz bazy znajdujg sie cztery wyrzutnie rakiet,
z czego dwie sg zalane, jedna pusta, a do ostatniej trafig gracze w Akcie 3. Kazda
z nich wysoka jest na 50 metrow, posiada ktadki i drabinki techniczne, ktére
pozwalajg na prace na kazdej wysokosci wyrzutni. Poza tym znajdujg sie tutaj
baraki dla kilkudziesieciu oséb obstugi, pomieszczenie kontroli, zawierajgce
konsolety ze sterowaniem wyrzutniami, stét z mapami i komputer z radarem.




PROPAGANDA, CZYLI CO LECI W GtOSNIKACH

Naukowcy, inzynierowie, robotnicy, dzielni Zotnierze, a przede wszystkim zwykli
obywatele i ich dzieci nie sg bezpieczni w obliczu spotkania z niewidzialnym wrogiem.
Sg bestialsko mordowani przez bezlitosnych terrorystéw (RO). To oni sg odpowiedzialni
za wybuchy i zamachy bombowe w miastach, fabrykach i kopalniach. Dziatajg
przeciwko nam wszystkim, aby nasz ukochany kraj zdestabilizowaé i pogrgzyc
w chaosie. Walczg z nami, z ludzmi pracy, ludzmi, ktorzy i tak kazdy dzien zyjg w
obliczu ponownego zagrozenia straszliwg wojng. Miejcie sie na bacznosci, Wasz sgsiad,
cztonek rodziny, sklepikarz, albo nawet szef zaktadu mogq nalezec¢ do nich! Wrdég nie
Spi!

Dlaczego to dziata? Ludnos¢ jest stabo wyksztatcona i odcieta od informacji. Wszystkie
media kontrolowane sg przez Politykéw, natomiast wszelkie przejawy oporu oraz
niezaleznosci sg szybko i skutecznie niwelowane. Przecietnym obywatelom brakuje
dostepu do komunikacje dalekiego zasiegu, a i tak kazda forma kontaktu podlega
inwigilacji.

TAJEMNICA
NR 3

Statek, ktéry przekroczyt bariere Swiatta, byt w rzeczywistosci rakietg
balistyczng z wbudowanymi w nig federacyjnymi silnikami WARP (pusta
wyrzutnia w bazie wojskowej). Pomyst wprowadzit w zycie Wolkanin, Hevot,
byty Maquis (cztonek ruchu oporu przeciw porozumieniu Federacji
z Kardasjanami), ktéry kilka lat wczesniej, po wyladowaniu na planecie, odkryt
prawde i zaczat wspierac¢ pragngcych wyzwoli¢ sie spod tyranii Aquiloficzykéw.
Czesci ze swojego promu wykorzystat przy budowie tej rakiety. Chciat w ten
sposéb zwréci¢ uwage Federacji i uzyskac jej wsparcie w obaleniu aktualnego
porzadku na planecie. Oficjalnie wtadze beda utrzymywaty, ze, ponad
podziatami, potgczyty sity swoich naukowcéw, aby wystac¢ rakiete na sgsiednig
planete, rozpoczg¢ eksploatacje jej zt6z i nowy okres w rozwoju ich wspaniatych
Imperidw.
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Gl PIERWSZA DYREKTYWA

INFORMACJE DODATKOWE
I

FINAt PRZYGODY

Gra ma na celu doprowadzi¢ do sytuacji, w ktérej gracze bedg Swiadomi wszystkich
wystepkéw Politykéw (dlatego nie nalezy broni¢ zbyt gorliwie tajemnic zwigzanych
z ustrojem panujgcym na planecie) i wplgtani w ujawnienie siedziby Ruchu Oporu. Gdy
zatoga znajdzie sie w Bazie RO, wystrzelone zostang pociski balistyczne, ktére maja
zniszczy¢ placdwke, a oficerowie Nautilusa ustyszg od rzgdzgcych planeta, ze ci, na
mocy Pierwszej Dyrektywy, ze skutkiem natychmiastowym zakazujg im mieszania sie
w sprawy ich Swiata i nakazujg niezwtoczne opuszczenie planety. To powinno postawic
ich przed wyborem, czy pozwoli¢ na dalsze zniewolenie setek milionéw ludzi przez
niewielkg garstke Politykéw, czy tez ztamac¢ fundamentalng zasade Zjednoczonej
Federacji Planet i Gwiezdnej Floty, ktérej slubowali przestrzegac.

DODATKOWE INFORMACIE DLA MG

Jezeli Bohaterowie Graczy dowiedzg sie, ze w RO dziata Wolkanin, albo ze federacyjna
technologia zostata uzyta do budowy statku, powinno zaleze¢ im na odkryciu, kto za
tym stoi, by méc takg osobe pociggngé do odpowiedzialnosci za ztamanie Pierwszej
Dyrektywy. Co za tym idzie, powinni chcie¢ wspoétpracowac¢ z Rzgdami, pomimo ich
niemoralnych praktyk. Jezeli jednak zdarzy sie, ze dojdzie do przedwczesnej
konfrontacji z Politykami, a oni zorientujg sie, ze oficerami Floty nie da sie tatwo
manipulowaé, nie wahaj sie i wypowiedz ponizszy tekst ustami Polityka odsytajac
Bohateréw Graczy z powrotem na statek:

Szanowny kapitanie, zyjemy w pokoju od ponad 80 lat. Nie potrzebujemy innych planet
i innych cywilizacji. Nasze spoteczenstwo pracuje na nas, myslgc, ze robig to dla
wtasnego bezpieczenstwa i dobrobytu. Nie uwierzy pan, ile wtasnej wolnosci ludzie sg
w stanie poswieci¢ dla poczucia bezpieczenstwa, ilu praw sami sie wyrzekng, aby
walczy¢ “z wrogiem narodu”. A najlepsze w tym wszystkim jest to, ze Wy nic nie
mozecie z tym zrobi¢, bo wigze Was Pierwsza Dyrektywa. Lata temu przechwycilismy
kilka sygnatow nalezgcych do Was, odkodowalismy je i dowiedzielismy sie dosc¢ duzo.
Ten caty Hevot dopowiedziat nam reszte, kiedy opowiadat o waszych prawach
i zwyczajach cztonkom RO. Tak, mamy wsréd nich swoich szpiegéw, choc nie wszedzie.
Dlatego teraz oficjalnie: Zakazuje w imieniu mieszkancow tej planety na jakiekolwiek
kontakty, ingerencje, wptywanie na ludnosc i los tej cywilizacji. Nakazuje Pani/Panu
i Pani/Pana podwtadnym niezwtocznie opusci¢ planete i nigdy wiecej tu nie wracac, pod
grozbg kary smierci.



Oswiadczam réwniez, ze obywatel Federacji o imieniu Hevot, za dziatalnosc
wywrotowg w komaorce Ruchu Oporu, zostaje zgodnie z naszym prawem skazany na
sSmier¢, a interwencji w tej sprawie zakazuje wam Pierwsza Dyrektywa. To kwestia
czasu, zanim znajdziemy ich Baze oraz to, kto | CO sie tam kryje.

W wyniku tych stéw Bohaterowie Graczy zostang odestani na statek, ale dowiedzg sie,
ze w RO dziata obywatel Federacji, a Politycy planujg przechwycic¢ technologie Federacji
i z pewnoscig przed Smiercig Hevot zostanie bardzo doktadnie przestuchany. W tym
przypadku gracze powinni podjg¢ prébe znalezienia i przechwycenia Hevota przed
Politykami lub pogodzi¢ sie z tym, ze zaprzepascili jedyng szanse na zminimalizowanie
skutkéw “skazenia” cywilizacji Aquilonii wptywem Federacji i odlecie¢. Obie decyzje beda
skutkowaty naruszeniem Pierwszej Dyrektywy (co bez watpienia wypomni im Admirat
Batista).

TIP DLA MG

Scenariusz moze by¢ czescig kampanii, jak i samodzielng gra. W przypadku
prowadzenia tego scenariusza jako czesci kampanii, sugeruje ztagodzié
ewentualne konsekwencje. Pamietaj! Aby ten scenariusz wywart najwieksze
wrazenie, Bohaterowie Graczy (w szczegdlnosci osoba petnigca pozycje
kapitana / pierwszego oficera) powinny posiadaé¢ Wartosci postaci
reprezentujgce ich przywigzanie do Pierwszej Dyrektywy i do zycia ludzi
(przyktadem sg warto$ci postaci Kiadre Kaatnin). Poza tym, przedstawiony Swiat
moze sta¢ sie ttem dla kilku sesji, gdzie gracze zaangazujg sie bardziej
w badanie tajemnic, a ich odkrywanie nie bedzie takie proste lub Ruch Oporu
rzeczywiscie nie bedzie tak pokojowa organizacjg, co jedynie zaostrzy konflikt
i utrudni wybdr strony. Na koniec chyba najwazniejsze. Mistrzu Gry,
przedstawione testy, przewagi, komplikacje i zdarzenia sg jedynie sugestia.
Jezeli masz inny pomyst lub Twoi gracze wpadng na jakies ciekawe i ekscytujgce
rozwigzanie, wprowadz je w zycie. Pamietaj tez (i przypomnij to graczom), ze
granie w Star Trek Adventures ma na celu stworzenie ciekawej historii. | dobrg
zabawe!

LISTA POSTACI

Lista Bohateréw Graczy: Major NPC:
@ Komandor Kiadre Kaatin - dowddca @ Albert Batista - Admirat Floty
statku @ Sula- Dyplomatka Zachodniego Imperium
@ Komandor porucznik Eko Tebet - oficer & Voro B Dyplomata Wschodniego
ochrony
Cesarstwa

@ 5zef Mai Hals - oficer medyczny @ Hevot - Wolkanin - Szef Ruchu Oporu

@ Szef Jean Angus - inzynier @ Tassuk- pomocnik Hevota

@ Porucznik Brik Vurr - oficer naukowy

Minor NPC:
@ C(Cztonek Ruchu Oporu
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A AKT 1

WSTEP
-

We wstepie Gracze bedg mieli okazje zapoznac sie uktadem planetarnym 31 Aquilae B,
wydarzeniem, ktére spowodowato zmiane kursu oraz ze swoimi Bohaterami. Zalecam
rozpoczg¢ spotkanie podobnie do typowego odcinka z serii Star Trek, czyli od
przedstawienia sytuacji, ktéra bedzie tematem przewodnim.

WSTEP
Czas gwiezdny 52517.7.

Podtuzny, ostro zakorczony cylinder wzniést sie ponad atmosfere planety klasy
M, Aquilea B 7. Smukty, [Snigcy korpus pierwszego cztonu byt w tym momencie
niemal pusty, ale spetnit swojg misje: wyniést niewielki statek na niskg orbite.
Gtéwny silnik wytgczyt sie, po czym nastgpito jego odtgczenie. Za jakis czas miat
wytraci¢ predkosc¢ i rozpoczgé swoéj powrdt w kierunku planety, by w korcu
sptong¢ wsréd chmur. Drugi czton wtgczyt maty silnik jonowy i kontynuowat lot
oddalajgc sie od planety. Gdy osiggngt odpowiednig predkos¢ ucieczki,
chronigce go w trakcie wznoszenia panele poszycia odpadty bezdzwiecznie, a
dwie podtuzne gondole wysunety sie z przeciwlegtych stron statku. Ich korice
zaptonety niebieskim blaskiem, z kazdg sekundg coraz intensywniejszym, by po
chwili znikng¢ w oslepiajgcym btysku. Jakies trzy sekundy pdzZniej i ponad milion
kilometrow dalej pojawit sie btysk, ktéry obserwatorowi, gdyby jakisS tam byt,
zostawitby jaskrawe powidoki, dlatego dopiero po chwili by dostrzegt resztki
statku rozrzucone na przestrzeni setek tysiecy kilometréw.

W tym czasie na mostku USS Nautilus: Kapitanie Kaatnin. Wykrylismy sygnature
WARP w pobliskim systemie Aquilea. Problem w tym, ze nie znajduje sie tam
zadna wystarczajgco rozwinieta cywilizacja zdolna do lotu z takimi
predkosciami. Czy chcemy to sprawdzic¢?

Czujesz wzrok admirata Batisty na swoich plecach...

Jak mozna sie domysli¢, osoba odgrywajgca postac¢ Pierwszego Oficera, powinna
zdecydowac sie na zbadanie tej sygnatury. Lot nie bedzie trwat dtugo i po kilkunastu
minutach USS Nautilus dotrze do systemu. Jesli Pierwszy uzna, ze nalezy skontaktowac
sie z dowddztwem Gwiezdnej Floty, dochodzenie, ocena sytuacji i decyzja o dalszych
krokach zostanie przekazana na barki Kaatin. Zwtaszcza, ze na poktadzie jest
doswiadczony Admirat Batista. Ten jednak nie bedzie chciat wykracza¢ poza swojg
funkcje obserwatora.
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Pl AKT 1

PIERWSZY KONTAKT
I

Statek wychodzi z WARP i wlatuje do systemu uzywajgc napedu impulsowego. Zatoga
powinna stawic sie na mostku i zajg¢ swoje stanowiska. Po przeskanowaniu systemu
mozesz graczom opowiedzie¢ o systemie i planetach w nim sie znajdujgcych (moze to
by¢ przydatna informacja w trakcie rozmowy z dyplomatami, szczegélnie ta o
planetach bogatych w surowce). Jezeli ktérykolwiek z graczy przeskanuje miejsce
wybuchu, skorzystajz [TEST 1.

TEST1

[ATT]+[DIS]
ST: 4 CO: 20

[Wnikliwo$¢ / Rozum] + [Naukal]

Sukces: Przeskanowane pole szczgtkbw zawiera mikroskopijne fragmenty
monokrysztatéw kortenum, wykorzystywane w federacyjnych cewkach WARP,
zanieczyszczone sg jednak thoronem

[M]: Technologii nie mozna wytworzy¢ na planecie Aquilea 7

[M]: Jony wskazujg na obecnos¢ materiatéw wybuchowych

Po zblizeniu sie do planety i jej przeskanowaniu, przekaz informacje na temat budowy
i struktury planety. Jezeli ktérykolwiek z graczy zadeklaruje przeskanowanie jej pod
katem wykrycia broni przeprowadZz [TEST 2|. Istnieje niewielka szansa, ze gracze
wpadng na $lad Bazy RO (patrz Akt 3 i [TEST 8]), z ktérej wystrzelona zostata rakieta.
Jesli jednak by do tego doszto i Bohaterowie Graczy bedg chcieli zbada¢ to miejsce,
mozna utrudni¢ teleportacje ([D] Promieniowanie jonizujgce, nalezy tez uwzglednic
[D]ztoza thoronu przy teleportacji pod powierzchnie, wprost do bazy), w przypadku
przelotu wahadtowcem zostanie on wykryty przez pobliskie statki i nastgpi kontakt
z naziemnym dowddcg wojsk (nalezy dodac [D|Naruszenie przestrzeni powietrznej
i doprowadzi¢ do kontaktu z Dyplomatami). Mozna réwniez “uzy¢” Admirata i przekazad,
ze jest to naruszenie Pierwszej Dyrektywy.

TEST 2

[ATT]+[DIS]
ST:1 CO: 20

[Wnikliwo$¢ / Rozum] + [Nauka]

Sukces: Zgrupowanie sit na wodach i terenach archipelagu. Prawdopodobnie tam
znajduje sie obszar sporny, lecz nie prowadzone sg aktywne dziatania wojenne

[M]: Mozna wykry¢ technologie nuklearne
[M]: Brak technologii energetycznych (brori konwencjonalna)

[M]: Niedawno jeden z wiekszych budynkdéw zostat zburzony (dworzec)



Po chwili powinien nastgpi¢ pierwszy kontakt. Zgtoszg sie przedstawiciele Zachodniego
Imperium i Wschodniego Cesarstwa. Pomimo bardzo podobnego wygladu fizycznego,
ich ubiér powinien by¢ przeciwienstwem, podobnie jak kolorystyka i wystroj
pomieszczen, w ktérych przebywaja. Sg to Dyplomaci obydwu imperiéw: Sula i Voro
(patrz rozdziat NPC). Beda okazywal sobie otwartg niecheé, ale bedg starac sie
zachowa¢ mimo wszystko kulturalnie. Bedg starali sie przesciga¢ sie nawzajem
w “zrobieniu lepszego wrazenia", niz adwersarz, zeby ukazac sie w lepszym Swietle.
Ostatecznie, jezeli Zatoga tego nie zrobi, zaproponujg wizyte na neutralnym gruncie,
czyli na statku, nawet tego samego dnia.

Wizyta na statku powinna zaczgé sie od przetransportowania dyplomatdéw
z ich switg na poktad. Powinno sie to odby¢ z zachowaniem nalezytej dyskrecji,
wahadtowcami. W tym momencie nalezy wprowadzi¢ do sceny: [D|Brak zaufania,
[D]Nie jesteSmy sami w kosmosie, [D]M&] kraj musi by¢ lepszy. W delegacji Voro
znajdg sie: szefowa ochrony Anaya i stuzgcy Kimry. W delegacji Suli role szefa ochrony
petnit bedzie Tassuk (dziatajgcy pod przykrywka cztonek Ruchu Oporu) i stuzgcy Edvin.
Po wyjsciu z wahadtowca, na rece jednego z Bohateréw CGraczy, Voro ztozy butelke
wysmienitego wina produkowanego w ich kraju, natomiast Sula wreczy piekny,
zdobiony sztylet. Po oficjalnym przywitaniu w hangarze i wskazaniu kwater, dalszy
przebieg powinien by¢ uzalezniony od decyzji Bohateréw Graczy, lecz powinien
zakonczyc sie kolacjg w sali konferencyjnej lub holodeku. W miedzyczasie Bohaterowie
Graczy beda mieli szanse usungé niektére z [D]| umieszczone na poczatku tej sceny
i lepiej poznac¢ postacie przy pomocy roznego rodzaju interakcji. Po wejsciu do sali
konferencyjnej przeprowadz [TEST 3|. W zaleznosci od wyniku wyzwania zwigzanego
z przyjeciem Dyplomatdédw, mogg oni nie okazac zadnego zaufania, lecz réwniez mogag
dostrzec pewne zalety przynaleznosci do Federacji, co wykorzysta¢ mogg gracze
w przysztych scenach ([AlFederacja daje nam szanse). W trakcie rozmow (jezeli
bedzie to zbiezne z celem ustalonym przez Bohateréw Graczy), beda mogli dowiedzie¢
sie wiecej o Ruchu Oporu, o zamachach i bardziej natezonych dziataniach, ktére
rozpoczety sie okoto roku temu. Przy bardzo dobrych rzutach, ciekawie poprowadzone;j
rozmowie lub w przypadku wytworzenia jednej z ponizszych opcji (Zdarzenia
Opcjonalne dalej), Bohaterowie Graczy mogg dowiedzie¢ sie, ze to Ruch Oporu
odpowiedzialny jest za wystanie rakiety, ktéra pokonata bariere Swiatta. Wczesniej
Dyplomaci beda utrzymywad, ze to ich sztab naukowy jest za to odpowiedzialny, zatem
jesli Bohaterowie Graczy zdecydujg sie ujawni¢ swojg wiedze w tym zakresie przed
Dyplomatami, Sula i Voro bedg zszokowani, zdezorientowani, a nawet zawstydzeni,
poniewaz ich Wtadcy im o tym nie powiedzieli.

TEST 3

Spoteczny Test Przedtuzony

Cel Dyplomatéw: Dowiedzie¢ sie, co wie Federacja i jakie ma zamiary wzgledem
planety

L.GRACZY TURY PRACA ODPORNOSC PRZELOMY
3 3 9 1 2
4 2 12 2 3

2 15 2

3




ZDARZENIA OPCJONALNE

1

Sula moze zaczac flirtowa¢ z jednym z Bohateréw Graczy, skupi sie na postaci
wysportowanej i atrakcyjnej fizycznie. BG z najwyzszg sumag wysportowania i prezencji
powinien wykonac test na Wnikliwosc + Bezpieczenstwo o ST: 2, dzieki czemu moze
dostrzec dos¢ jednoznaczne spojrzenia kobiety. Odpowiednie poprowadzenie rozmowy
moze doprowadzi¢ do spedzenia wspblnej nocy w kwaterze BG i zyskania [A]Wspolna
noc. Nad ranem dyplomatka wspomni, ze zatuje, iz Federacja nie przybyta wczesniej, bo
moze ich wspaniata technologia pozwolitaby wykry¢ dziatalnosé Ruch Oporu i uchronic
jej brata Sorena przed Smiercig w jednym z zamachdéw. Przekaze réwniez podstawowe
informacje na temat Ruchu Oporu, te zgodne z propagandg Zachodniego Imperium.
(patrz Propaganda).

2

Jezeli osoba posiadajgca sztylet wreczony przez Suli wyjmie go z pochwy, moze sie
zorientowad (udany test Wnikliwosc + Inzynieria ST: 2), ze jego gtowica jest lekko
poluzowana. Po odkreceniu gtowicy i zdjeciu rekojesci znajdzie niedbale i pospiesznie
wyryte symbole. Po kilkugodzinnej analizie dowie sie, ze jest tam napisane w
Aguilonskim: “Nie ufajcie rzgdom, 51°14'N19°14°E" - sg to wspbtrzedne na planecie. Aby
przeskanowadc wspoétrzedne nalezy wykonac [TEST 4],

TEST 4

[ATT]+[DIS] [Wnikliwo$¢ / Rozum] + [Nauka / Pilotaz]
ST:2 CO: 20

Sukces: W danym miejscu znajduje sie zakamuflowany obdz pracy [M]: Technologii nie
mozna wytworzy¢ na planecie Aquilea 7

[M]: Osoby w tamtym miejscu wykazujg stabe oznaki zycia (musza by¢ wyczerpani)

[M]: Jest to kopania, niebezpiecznie gteboka, grozi zawaleniem, a ztoza i tak sg na
wyczerpaniu

[M][M]:: [A]Zidentyfikowana technologia kamuflazu

3

Jezeli ktérykolwiek z graczy okaze zainteresowanie militariami i znajdzie wspélny jezyk
z Voro, moze kontynuowac z nim spozywanie alkoholu po kolacji lub wybraé¢ sie na
sparing do holodeku. Udany test Wysportowanie + Bezpieczenstwo o ST: 2 pozwoli
zdoby¢ uznanie i zaufanie dyplomaty ([Allak Zzotnierz z Zotnierzem) i podstawowe
informacje na temat Ruchu Oporu, ich wzmozonej aktywnosci i bezsensownych
zamachow (patrz Propaganda). Obwini ich réwniez o sabotowanie préb zawarcia
stabilnego rozejmu miedzy panstwami, na czym Voro bardzo zalezy.

Po zakoriczonej wizycie Dyplomaci wrécg na planete. Bez wzgledu na wynik rozmdéw
wszyscy Bohaterowie Graczy otrzymajg zaproszenie na wizyte w miescie Casanna
w Wielkiej Sali, gdzie bedg mogli spotkac sie z wtadcami imperidw.
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Bohaterowie Graczy bedg mieli chwile czasu na przygotowanie sie do wizyty
u Aquilonczykéw i ewentualne przeskanowanie planety w poszukiwaniu bazy Ruchu
Oporu. W przypadku jej wykrycia bedg musieli wybiera¢ pomiedzy wizytg
u Dyplomatéw, a wyprawag do Bazy Ruchu Oporu. Jezeli wybiorg opcje druga,
wahadtowiec moze zosta¢ wykryty, co spowoduje afront dyplomatyczny (za 2[T]:
[DINaruszenie przestrzeni powietrznej). Nic nie stoi na przeszkodzie, zeby druzyna sie
rozdzielita, lecz wtedy bedziesz zmuszony prowadzi¢ réwnolegle Akt 2 druzynie, ktéra
wybrata sie do Cassanny i Akt 3 druzynie, ktéra zdecydowata sie poszukaé Bazy Ruchu
Oporu. Informacje dotyczace wykrycia tej placéwki i lotu do niej znajdziesz w Akcie 3.

Dzien po pierwszym kontakcie nadejdzie wiadomos¢ z planety z zaproszeniem.
Bohaterowie Graczy zapewne przylecg wahadtowcem, co pozwoli im doktadniej
obejrze¢ miasto Casanne. Wskazane zostanie im jedno z lgdowisk Wielkiej Sali,
znajdujgce sie bezposrednio nad murem. Na ich wizyte rozwiniety zostanie
dwukolorowy dywan w barwach obydwu mocarstw, po stronie wschodniej sta¢ bedzie
szpaler zotnierzy Cesarstwa Wschodniego, a naprzeciwko nich szpaler zotnierzy
Imperium Zachodniego. Przyjeci zostang przez tych samych Fyplomatéw, ktérzy
wizytowali u nich dzien wczesniej. Tego dnia beda wyglada¢ na podekscytowanych
(najwyrazniej ich rozmowa ze zwierzchnikami przebiegta pomysélnie), po krétkim
powitaniu przejdg razem z eskortg pod kopute Wielkiej Sali, a nastepnie skierujg sie do
sali konferencyjnej, gdzie na planie tréjkata zostaty ustawione stoty. Na Srodku kazdego
z nich zwisa materiat z haftowanym symbolem kolejno Cesarstwa \Wschodniego,
Imperium Zachodniego i Federacji Zjednoczonych Planet.

Gdy Bohaterowie Graczy zajmg swoje miejsca, a przy poszczegdlnych stotach zasigdag
Dyplomaci, dwie pary drzwi do sali (znajdujgce sie w gtebi pomieszczenia, naprzeciwko
siebie) otworzg sie jednoczeéni. Przez jedne do sali wejdzie Imperator, przez drugie
Cesarz. Dyplomaci wstana, uktonig sie nisko i sigda dopiero w momencie, gdy ich wtadcy
zajma honorowe miejsca przy stotach. W ten sposéb Bohaterowie Graczy poznaja
dwoéch przedstawicieli kasty Politykéw. Spotkanie ma na celu wzajemne zapoznanie sie
i uwiktanie Bohateréw CGraczy w intryge. Na poczatku Cesarz i Imperator oznajmiag, ze
catg noc rozmawiali na temat tego, co ustyszeli od Suli i Voro. Przyznajg, ze koncepcja
Federacji i szansa na pogodzenie swoich ludéw z jej pomocg jest bardzo kuszgca, nawet
w obliczu historii, jaka dzieli ich panstwa. Po poczatkowej wymianie uprzejmosci i opinii
rozmowa powinna stopniowo przeksztatci¢ sie w cos blizszego przestuchaniu. Wtadcy
bedg zadawac pytania i raczej niechetnie odpowiadac. Chcieliby sie dowiedziec, jaka
forme pomocy i mediacji moze zaoferowac¢ Federacja, jakie warunki muszg by¢
spetnione, aby do niej przystgpi¢, czy mozna liczy¢ na wsparcie technologiczne,
finansowe i surowcowe, czy Federacja prowadzi wojny, jak restrykcyjne ma przepisy itd.
Ma to wzbudzi¢ w Bohaterach Graczy wrazenie, ze rzeczywiscie rozpatrujg
przygotowania do procedury wstgpienia do Federacji.



W przypadku, gdy Bohaterowie Graczy zostang dopuszczeni do gtosu, mogg znac juz
czesc sekretdw planety. Na zadane przez oficeréw Floty pytania mozesz odpowiedziec
nastepujgco:

@ Obozy pracy: smutna koniecznos¢. Aby moéc sie rozwija¢, zapewniac¢ zywnosc
i surowce, czes¢ obywateli musi zosta¢ poSwiecona. Jest to aktualnie niezbedne zto.
Zresztg zsytanie sg tam wytgcznie przestepcy.

@ Ruch Oporu: Od kiedy 2 lata temu kolejny raz zawarliSmy zawieszenie broni i trwajg
pertraktacje miedzy naszymi krajami, Ruch Oporu zwiekszyt natezenie zamachéw
i organizuje sie, zeby zdestabilizowac nasze struktury i wyrwac spod wtadania
naszych panstw Archipelag. Wojna, ktéra wykrwawia nasze kraje, jest na reke
Ruchowi Oporu i stad te zamachy.

@ Zimna wojna i dezinformacja: Wybuchtaby panika wsrdéd obywateli. Nienawis¢ do
drugiego panstwa przez setki lat zostata tak gteboko zakorzeniona, ze trzeba te
zmiany przeprowadzac powoli i bardzo ostroznie. Sam fakt budowy Wielkiej Sali
doprowadzit do krwawych protestdw, ale udato sie pogodzi¢ obywateli z faktem, ze
musimy spogladac w przysztosc i czasami zapomnie¢ o wyrzadzonych krzywdach.
A ostatnig rzeczg, ktérej ta planeta potrzebuje, jest kolejna wojna. Nadal nie
posiadamy podpisanego traktatu pokojowego, ale po latach rozméw jestesSmy
w stanie sigs¢ przy jednym stole i rozmawiac na temat kolejnych trudnych krokéw
w drodze do pojednania.

@ Wystrzelenie rakiety: Jezeli gracze wczesniej odkryli informacje na temat
federacyjnej technologii wykorzystanej w rakiecie lub dowiedzieli sie czegos na
temat Ruchu Oporu i zapytaja o to ktéregos z Politykdow, zarzadz [TEST 5] .

TESTS

[ATT]+[DIS] [Prezencja/Wnikliwo$¢] + [Bezpieczenstwo/Nauka]
ST:2C0:19-20

Brak sukcesu: Za startem stojg naukowcy pracujgcy dla Cesarstwa i Imperium, ktérzy
wspbélnymi sitami zbudowali te rakiete, niestety Ruchowi Oporu udato sie w jakis
sposdb sabotowac eksperyment, co doprowadzito do wybuchu.

Sukces: Tak, to Ruch Oporu jest odpowiedzialny za ten..incydent. Niestety nie wiemy
dlaczego i jak to zrobili.

[M]: Rakieta wystartowata z centralnej czesci Archipelagu.

[M]: Tak..zostata do jej budowy prawdopodobnie wykorzystana obca technologia.
Podobno Ruchem Oporu przewodzi niejaki Hevot i z pewnoscig pochodzi z innej planety.
Nic wiecej nie wiemy.

Za 2[T]: [D] Dos¢ tych pytan!

W pewnym momencie rozmowy |do decyzji M| zatrzesa sie Sciany, zgasnie Swiatto na
kilka sekund. Po chwili w pokoju zapalg sie czerwone zaréwki, a do srodka wbiegnie
grupa zotnierzy, ktérzy wyprowadzg wtadcéw z sali w bezpieczne miejsce. Dyplomaci
uspokojg Bohaterow Graczy i réwniez wyjda na chwile, aby zorientowac sie w sytuacji.
W tym czasie ze statku przyjdzie komunikat o zarejestrowanych przez sensory okretu
dwaéch wybuchach: na powierzchni planety, w miescie, w ktérym sie znajduja.



Do sali wrécg dyplomaci. Opisz strach i przerazenie (oczywiécie zaden z Politykdw nie
poinformowat ich o ukartowanym “zamachu”). Po kilku minutach wzajemnych
zapewnien o niewiedzy sg juz pewni, ze to nie atak drugiego panstwa i odpowiedzialny
zan jest Ruch Oporu (jezeli gracze nie dowiedzieli sie jeszcze o tej frakcji, opowiedz im o
niej zgodnie z ogdlng propagandg). W momencie kiedy Sula bedzie méwita, opisz, ze jej
gardto sciska sie, a gtos drzy. Zapytana opowie o Smierci swojego brata. Terrorysci za
cel wzieli szkote znajdujgcg sie na terenie Cesarstwa i szpital potozony po drugiej
stronie muru. Voro bedzie w statym kontakcie radiowym ze stuzbami swojego kraju.
Poda raport dotyczacy liczby ofiar obu wybuchéw szacowanej na co najmniej
kilkanascie osoéb zabitych i dziesigtki rannych wcigz znajdujgcych sie w miejscu
zdarzenia oraz przekaze, ze nie wiadomo ile 0séb lezy pod gruzami. Poinformuje tez, ze
sg w trakcie organizacji pomocy, ale pdki co starajg sie uporac z ogélnym chaosem.

Duma i nieufno$¢ wzgledem obcych (chyba, ze Bohaterowie Graczy zdobyli wczeéniej
ich zaufanie) nie pozwoli im poprosi¢ o pomoc, ale jezeli Bohaterowie Graczy ja
zaoferujg, dyplomaci poproszg przede wszystkim o wsparcie w zlokalizowaniu siedziby
Ruchu Oporu, zeby usung¢ Zrddto, nie skutek. Jako, ze Federacja dysponuje lepszymi
sensorami i technologig, moze im sie uda¢. Wiedzg tylko, ze istnieje wiele placdwek na
planecie, ale najaktywniejsza z nich jest gdzies na centralnym Archipelagu. Dyplomaci
beda nalegaé¢, aby lokalizacja bazy zostata przekazana wtadzom od razu po jej
namierzeniu, a juz oddziaty aquilaenskie zajmg sie aresztowaniami, zbieraniem
dowoddw i sgdzeniem. Jezeli zatoga nie bedzie przekonana do ich warunkéw, zgodzg
sie nawet na audyt i nadzdér Federacji nad catym procesem. Daj Bohaterom Graczy czas
na przemyslenie i przeanalizowanie wszystkich dostepnych danych. Jezeli jednak sie nie
zgodza, postuz sie Sula. Przyjmie ich odmowe bardzo Zle, miata nadzieje, ze pomsci
brata, a Federacja zapobiegnie kolejnym atakom. Nie powstrzyma tez opowiadajac, ile
zamachoéw i ile tysiecy oséb poniosto juz Smier¢ w tych tchérzliwych atakach. Na koniec
wykrzyczy, ze: “widocznie Federacji nie zalezy na zyciu Aquilaenczykéw”, po czym Voro
przywota jg do porzadku, a ona wyjdzie na kilka minut “Zeby sie przewietrzyc”. Jezeli
Bohaterowie Graczy zgodzg sie poszukiwania Ruchu Oporu, postaraj sie, aby zabrali
z sobg kogo$, kto bedzie mdgt raportowac przebieg zwiadu (Voro chetnie zaproponuje
siebie).

Jezeli gracze wcigz nie podejma sie tego zadania, Voro poprosi w imieniu Imperatora
i Cesarza o pomoc przy rannych (patrz Zdarzenie Opcjonalne).

ZDARZENIE OPCJONALNE

1

Jezeli Bohaterowie Graczy =zaoferujg pomoc i bedg chcieli wesprze¢ dziatania
ratunkowe, zostang przetransportowani przez miasto wraz z ekipami medycznymi
(otrzymajg zakaz ladowania promami w miejscach wybuchdéw). Z wykorzystaniem
Nautilusa Bohaterowie Graczy beda mogli zeskanowa¢ miejsce wybuchu [TEST 6]. Na
miejscu zobaczg dos¢ dobrze zorganizowane dziatania stuzby porzadku, strazy
i wojska. Cywile zostali odcieci szczelnym kordonem, ktéry Bohaterowie Graczy ming
wjezdzajgc na teren zdarzenia. Budynek zamienit sie w jeszcze tlgca sie sterte gruzu.
Kilkadziesigt os6b bedzie lezato przy gruzach w réznym stanie, a medycy szybko
wezmg sie do pracy. Nalezy opisa¢ ogromng skale zniszczeA budynku i dosé
przygnebiajgce okolicznosci.



TEST 6
[ATT]+[DIS] [Rozum/Kontrola] + [Pilotaz]
ST:2CO0O: 20

Brak sukcesu: Skanery z powodu promieniowania jonizujgcego przeciezyty sie i nie sg
w stanie dokona¢ pomiaréw

Sukces: Pod gruzami szkoty znajduje sie 231 osdéb, 34 martwych, 12 w stanie
krytycznym, reszta lekko ranna. W ruinach szpitala uwiezionych jest 330 oséb, z czego
54 martwe, 33 w stanie krytycznym, reszta Srednio lub lekko ranne.

[M]: tadunki wybuchowe znajdowaty sie wewnatrz budynku.

[M]: Sity porzadkowe znalazty sie na miejscu bardzo szybko, muszg by¢ Swietnie
zorganizowane.

[M]: Zwigzki chemiczne materiatéw wybuchowych wykorzystane przy tym wybuchu sg
identyczne do tych, ktére znajdujg sie na miejscu wybuchu sprzed kilku tygodni, kiedy to
Ruch Oporu (rzekomo) przeprowadzit atak bombowy na dworzec (patrz [TEST 2]).

Na miejscu mogg mie¢ miejsce 3 sytuacje, a decyzjg MG jest, ktére z nich chce
wykorzystac:

@ Jeden z ratowanych, bedacy w krytycznym stanie, odzyska na chwile przytomnosg,
ztapie jednego z Bohateréw Graczy, ktérzy zdecydowali sie udziela¢ pomocy za reke
i powie: “Wiec Hevot moéwit prawde. Federacja naprawde ponad wszystko ceni
zycie... <kaszel> ... pomdzcie nam... pomaozcie Ruchowi..." - po czym jego puls sie
zatrzyma. (To wydarzenie sugeruje wykorzystac)

@ Jezeli na miejscu bedzie posta¢ majgca w zainteresowaniach materiaty wybuchowe
oraz warto$¢ Bezpieczenstwa réwng badZz wiekszg 3, bedzie mogta wykonac
dodatkowy test [TEST 7].

@ W przypadku, gdy Bohaterowie Graczy wybrali sie na teren Szpitala: Utamek
sekundy przed zamknieciem jednego z workéw ze zwtokami, Bohater Gracza
zobaczy twarz Edvina (stuzacego jednego z dyplomatdéw z wizyty na statku). Twarz
byta mocno opuchnieta, z wielkim krwiakiem na potowie policzka. Worek z ciatem
zabierze do pojazdu cztonek stuzb zabezpieczajgcych i pod zadnym pozorem nie
otworzy worka, ani nie pozwoli obejrzec¢ ciata. Co stato sie naprawde? Z Edvina
stuzby bezpieczenstwa wewnetrznego wyciggaty relacje z pobytu na statku.
Upewniaty sie, ze niczego nie ukryt. Jego stan po przestuchaniu zmusit
funkcjonariuszy do przewiezienia go do szpitala.

TEST 7
[ATT]+[DIS] [Wnikliwos¢] + [Bezpieczeristwo]
ST:1CO: 20
Brak sukcesu: Wyglgda jak miejsce ataku bombowego.
Sukces: tadunki wybuchowe byty bardzo silne jak na domowej roboty materiaty.
[M]: Sasiednie budynki za bardzo nie ucierpiaty w ataku.
[M]: To wyglada na planowana “rozbiérke" budynku.

[M]: Z otworu jednej ze stojgcych Scian wystaje przerwany przewdd, na koricu ktérego
znajduje sie tadunek wybuchowy, wwiercony w Sciane nosng. Co$ musiato przerwac
przewad, dlatego tadunek nie wybucht.

Za 2[T]: [D] Wtérny wybuch gazu
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WYNIK AKTU 2

Jezeli Bohaterowie Graczy wcigz nie zdecydowali sie na poszukiwania Bazy Ruchu
Oporu, niech odbedga ostatnig rozmowe z Dyplomatami i Wtadcami, ktérzy poprosza ich
o pomoc. Jezeli to nie poskutkuje, ze stowami:

“Widocznie nie zalezy Wam na zyciu obywateli naszych panstw i pokoju na tej planecie.
Pewnie jestescie bardziej zainteresowani wtasnymi wojnami i podbojem kolejnych
planet, a wasza pokojowa misja to jedynie przykrywka dla niecnych dziatan!”

wypro$ zatoge z planety (patrz Dodatkowe informacje dla MG w rozdziale 01.40), po
czym przejdz do Zakoniczenia 4.

2

W przypadku, gdy Bohaterowie Graczy zdecydowali sie na poszukiwania Bazy Ruchu
Oporu, Oficer Naukowy, dzieki wsparciu sensoréw Nautilusa, bedzie mogt
przeprowadzi¢ [TEST 8]. Udana analiza pozwoli zawezi¢ obszar poszukiwan do
konkretnej wyspy na Archipelagu.

TEST 8

Specjalna zasada: Test z ST: 3 wykonywany jedynie w sytuacji, kiedy Bohaterowie
Graczy poszukujg bazy na wtasng reke, bez wsparcia Wtadcéw Planety. Jesli dziataja za
pozwoleniem/prosba Wtadcéw, ST: 1.

[ATT]+[DIS] [Rozum/Kontrola] + [Pilotaz]
ST:3CO: 20

Brak sukcesu: Nie namierzono siedziby Ruchu Oporu.
Sukces: Start nastgpit z jednej z wysp Centralnego Archipelagu.
[M]: Start nastapit z konkretnej wyspy Archipelagu.

[M]: To baza wojskowa.



Skaty wyspy bogate sg w thoron, co mocno zaktéca dziatanie komunikatoréw
i detektoréw ([D]Thoron w skatach). Po wyladowaniu na wyspie i kilkugodzinnych
poszukiwaniach Bohaterom Graczy udaje sie znalez¢ jeden z wtazéw, ktérymi mozna
zejs¢ do bazy, ale stoi przed nimi jeszcze jedno wyzwanie - muszg ztamac kod zamka
magnetycznego lub go sforsowac. Poziom testu oraz atrybuty i zdolnosci nalezy dobrac
do pomystdéw Bohateréw Graczy.

Po zejsciu po drabinie do bazy, udany test Wnikliwosc + Bezpieczenstwo o ST: 2
pozwoli zdoby¢ informacje o co najmniej czterech gtosach wydobywajgcych sie
z wnetrza korytarza (patrz NPC = cztonek Ruchu Oporu). Korytarze oSwietlone bedg
stabym Swiattem lamp sodowych, a czes¢ do ktérej schodzg Bohaterowie Graczy
wyglada na nieuzywang od dawna. Jezeli Bohaterowie Graczy beda sie skrada¢, postac,
ktéra prowadzi zwiad, powinna wykonac test przeciwstawny [Kondycja/Kontrola +
Bezpieczenstwo] przeciwko jednemu z cztonkéw Ruchu Oporu (patrz NPC), Jezeli sie
nie powiddt, straznicy otworzg ogien (za 2| T]: Po rozpatrzeniu testu posta¢ prowadzaca
zwiadu otrzymuje [D|Putapka Ruchu Oporu). Jezeli druzynie zwiadu uda sie podkrasd,
zaskoczg ochroniarzy, mogg zaatakowac pierwsi lub rozpoczgé rozmowe. Mogg tez nie
skradac sie do straznikdéw, co sprawi, ze wprawdzie straznicy wycelujg w nich bron, lecz
Bohaterowie Graczy beda mogli dosta¢ sie do Srodka po krotkiej rozmowie
i przekonaniu cztonkéw Ruchu Oporu, ze nie sg wystannikami Politykéw.

Straznicy strzegli stalowych, grubych wrét do jakiego$ pomieszczenia. Udany test ST: 1
[Kontrola + Inzynierial pozwoli je otworzy¢. Po teScie na spostrzegawczos¢ zobacza
niewielkg grupe naukowcédw i inzynieréw stojgcych przy rakiecie balistycznej,
wprowadzajgcych jakies modyfikacje. Dostrzegg réwniez niewielkie pomieszczenie
- centrum kontrolne wyrzutni. W jego srodku stoi Wolkanin Hevot i jego pomocnik
- Tassuk, ktéry byt szefem ochrony jednego z Dyplomatéw (jezeli Dyplomaci odwiedzili
U.S.S. Nautilus).

Po dostaniu sie do centrum sterowania, w zaleznosci od dziatan Bohateréw Graczy,
rozpocznie sie rozmowa lub walka z Hevotem. Bedzie spokojny i nie bedzie stawiat
oporu, chyba, ze zostanie do tego zmuszony. Przedstawi sie jako badacz, socjolog i byty
cztonek Maquis. Zacznie wyjasnia¢ Bohaterom Graczy sytuacje na planecie. Poznat
wszystkie tajemnice Politykéw i opowie o gutagach oraz kopalniach, w ktérych ludzie
umierajg setkami kazdego dnia. Powszechnej kontroli i inwigilacji Aquilaenczykdéw przez
aparat panstwowy. Niewielkiej garstce rzadzgcych, zwanych Politykami, ktérzy
Cesarstwo i Imperium zachowali jako sztuczny twdr, majgcy utrzymywac ludzi w stanie
ciggtej wojny, niepokoju i zagrozenia. Powie o tym, ze wojny nie ma od lat,
a wszechobecna dezinformacja i propaganda nie pozwala juz odrézni¢ ktamstw od
prawdy. | na koniec, Ruch Oporu nie przeprowadzat wiekszosci z tych atakéw, a jezeli
juz, celowat w wiezienia, obozy pracy i budynki Stuzb Bezpieczenstwa, aby uwolnic
ludzi, a nie ich zabija¢. Hevot wiekszos¢ zycia stuzyt jako cztonek Floty, péZniej walczyt
o wolnos¢ i sprawiedliwos¢ w Maquis, aby ostatecznie trafi¢ na te planete, gdzie ma
szanse wyswobodzi¢ miliony spod buta tyranéw. W jego mniemaniu Federacja musi
pomaéc tym ludziom i on zadba o to, zeby spoteczeristwo dowiedziato sie, co sie tutaj
dzieje ([A]Teraz wiecie juz wszystko).

Daj graczom chwile na rozmowe z Tassukiem i Hevokiem, utozenie planu, rozmowe
z naukowcami (patrz Zdarzenia Opcjonalne), a nastepnie przejdz do Zakoriczenia. Jezeli
gracze przekazywali swojg pozycje politykom lub jest z nimi Voro / innych ich
wystannik, zacznijod Zdarzenia A, jezeli nie, zacznijod Zdarzenia B.



ZDARZENIA OPCJONALNE
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Jesli Bohaterowie Graczy zdecydowali sie na rozmowe z naukowcami, jeden z nich
okaze sie bratem Suli, ktéry dobrowolnie przytgczyt sie do Ruchu Oporu. Ta wiedza
moze, chociaz nie musi, by¢ wykorzystana przy Epilogu.

ZDARZENIE A

Jezeli jeden z Bohateréw Graczy wyjdzie na powierzchnie, otrzyma wiadomos¢ ze
stolicy. Jezeli nie zapowiada sie na to, w bazie powinien odezwac sie alarm ostrzegajgcy
o ataku rakietowym, to powinno zacheci¢ Bohateréw Graczy do opuszczenia tego
miejsca. Z Pierwszym oficerem lub ktérym z Bohateréw Graczy skontaktuje sie Cesarz:

“Cieszymy sie z powodzenia misji, dlatego wyswiadczymy Wam przystuge, ale od
poczgtku. Zyjemy w pokoju od ponad 80 lat. Nie potrzebujemy innych planet i innych
cywilizacji. Nasze spoteczenstwo pracuje na nas, myslgc, ze robig to dla wtasnego
bezpieczeristwa i dobrobytu. Nie uwierzy Pani/Pan, ile wtasnej wolnosci ludzie sg w
stanie poswieci¢ dla poczucia bezpieczeristwa, ilu praw sami sie wyrzekng, aby
walczy¢ "z wrogiem narodu”. A najlepsze w tym wszystkim jest to, ze Wy nic nie
mozecie z tym zrobié, bo wigze Was Pierwsza Dyrektywa. Lata temu przechwycilismy
kilka sygnatéw nalezgcych do Was, odkodowalismy i dowiedzieliSmy sie dos¢ duzo. Ten
caty Hevot dopowiedziat reszte, kiedy mowit o waszych prawach i zwyczajach swoim
towarzyszom z Ruchu. Jedyne co byto trzeba zrobic, to ztapac lub przekupic kilku z nich,
nic prostszego, skoro to my go stworzylismy, bo jak wiecie ludzie potrzebujg wroga. A
teraz oficjalnie: w imieniu mieszkancow tej planety zakazuje jakichkolwiek kontaktow,
ingerencji i wptywania na ludnosc¢ oraz los tej cywilizacji. Macie doktadnie 5 minut na
opuszczenie planety i macie tu nigdy nie wracac, pod grozbg natozenia kary smierci, co
moge uczyni¢ na mocy naszego prawa i ktéremu i Pani/Pan podlega stojgc na
powierzchni Aquilae. Oswiadczam, iz komodrka terrorystow dziatajgca na wyspie
archipelagu skazana zostaje na smier¢ za zanieczyszczenie naszego spoteczenstwa
myslg i technikg Federacji i zakazuje ich ewakuacji. Prosze nawet nie probowac, pociski
balistyczne juz zostaty wystrzelone..."

- w tym momencie oficer z USS Nautilus odezwie sie w komunikatorze i powie:

“Ma'am/Sir, chyba mamy problem. Pobliskie okrety wystaty rakiety w Waszym
kierunku. Czekam na rozkazy."

Nastepnie przejdz do Zakonczenia)

ZDARZENIE B

Admirat Albert Batista otrzyma wiadomos¢ z planety.

‘W zwigzku ze stratg kontaktu z panskimi reprezentantami pozwolitem
sobie...zadzwoni¢" - powiedziat Cesarz - “Kapitanie, zyjemy w pokoju od ponad 80 lat.
Nie potrzebujemy innych planet i innych cywilizacji. Nasze spoteczenstwo pracuje na
nas, myslgc, ze robig to dla wtasnego bezpieczenstwa i dobrobytu. Nie uwierzy Pan, ile
wtasnej wolnosci ludzie sg w stanie poswiecic¢ dla poczucia bezpieczenstwa, ilu praw
sami sie wyrzekng, aby walczy¢ “z wrogiem narodu”. A najlepsze w tym wszystkim jest
to, ze Ty, Kapitanie nic nie mozesz z tym zrobi¢, bo wigze Was Pierwsza Dyrektywa.



Lata temu przechwycilismy kilka sygnatéw nalezgcych do Was, odkodowalismy je
i dowiedzielismy sie dos¢ duzo. Ten caty Hevot dopowiedziat nam reszte, kiedy
opowiadat o Waszych prawach i zwyczajach. Jedyne co byto trzeba zrobié, to ztapac lub
przekupic¢ kilku z tych z Ruchu Oporu, ktéry tez zostat stworzony przez nas. Dlatego
teraz oficjalnie: Zakazuje w imieniu mieszkancéw tej planety jakichkolwiek kontaktdow,
ingerencji i wptywania na ludnosc¢ oraz los tej cywilizacji. W ciggu 15-stu minut nakazuje
Panu i Pana poddanym opuscic orbite planety i nigdy wiecej tu nie wracac, pod grozbg
natozenia kary smierci. Oswiadczam, iz komérka terrorystéw dziatajgca na wyspie
archipelagu skazana zostaje na smieré. Zaktadam, iz Panscy zatoganci, ktérzy
prawdopodobnie wpadli w sidta Ruchu Oporu, sg wtasnie torturowani i cenna wiedza
na temat technologii Federacji weszta w ich posiadanie, co oznacza, ze wyswiadcze
Panu przystuge niszczgc catg wyspe wraz z bazg | zapobiegajgc dalszemu
zanieczyszczaniu ludnosci Waszg filozofig i technologig. Zegnajcie.”.

- Oficer tgcznosciowy odezwie sie do Admirata i powie:

Panie kapitanie...wtasnie wystrzelono kilkanascie pociskéw z tadunkami nuklearnymi z
okretéw nieopodal wyspy, rozkazy?

W tym momencie pokaz graczom Karte Admirata i pozwdél im zamieni¢ sie w “jego
sumienie”. Niech wspdlnie podejma decyzje, czy zestrzeli rakiety dajgc czas na kontakt z
druzyng zwiadu, czy tez pozostanie wierny prawom Federacji. Radze postawic
klepsydre lub zegarek odmierzajgcy czas, zeby Gracze czuli presje czasu. Jezeli Gracze
nie podejma decyzji w okreslonym czasie lub zdecydujg, ze Admirat powinien odlecie¢,
przejdZz do Zakonczenia 5. Jezeli zdecydujg sie zestrzeli¢ pociski lub w inny sposdéb
uratowac swojg zatoge, przenies akcje na powierzchnie planety:

.. Widzicie, jak jeden z naukowcéw biegnie krzyczac, ze namierzyli baze i wtasnie sg
ostrzeliwani...

CIAG DALSZY

Daj Bohaterom Graczy stosunkowo mato czasu na reakcje. W przypadku lotu promem:
na poktadzie zmiesci sie maksymalnie 8 osdb (2 pilotéw + 6 pasazerdéw). Teleportacja
w przypadku samej zatogi bedzie mozliwa z powierzchni planety (nie z Bazy
podziemnej), natomiast teleportacja catej obstugi bazy bedzie mozliwa dopiero po
podtgczeniu wzmacniaczy sygnatu (znajdujg sie w bazie) [TEST 9.

TEST9

[ATT]+[DIS] [Brawura] + [Pilotaz]
ST:3C0:18-20

Brak sukcesu: Teleportacja sie nie powiodta.

Sukces: Teleportacja nastgpita w ostatnim momencie.
Za 2[T]: [D]Wadliwy generator

Troche wiecej czasu da zestrzelenie gtowic z orbity (Test ST: 1, [Kontrola/Brawura +
Bezpieczenstwo/Pilotaz]). W kazdym razie, po podjeciu decyzji, Pierwszy oficer
powinien otrzymad punkt determinacji i skresli¢ [VAL] wigzgce sie z Pierwsza
Dyrektywa, jezeli zdecydowat sie uratowac mieszkancéw bazy lub w jakikolwiek
sposéb im pomac, albo skresli¢ [VAL] Zycie jest najwazniejsze, jezeli zdecydowat sie
nie tamac Pierwszej Dyrektywy. Zatoga ponownie powinna znalez¢ sie na poktadzie.
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MOZLIWE ZAKONCZENIA
-

Jezeli Bohaterowie Graczy przezyli i trafili na poktad, zostang natychmiast wezwani do
sali konferencyjnej. Wezwani zostang réwniez Tessuka i Hevot, jezeli bedg obecni na
poktadzie. Jest to moment, w ktérym Bohaterowie Graczy ustala, co dalej robig z planeta
i potencjalnymi uchodZzcami. Czy majg wesprze¢ Ruch Oporu, sprébowa¢ mediacji
z Rzadem planety (ktéry aktualnie nie odpowiada), czy po prostu odlecie¢ i poddac sie
sgdowi Federacji. A moze wrecz przeciwnie, zda¢ raport w ktérym przedstawia, w jaki
sposob i jakim kosztem udato im sie naprawic szkody wyrzadzone przez Hevota.

Ponizej znajdujg sie konsekwencje kilku z mozliwych opcji. Przy dobieraniu zakoriczenia
warto kierowac sie wartosciami i cechami NPC, ktérzy biorg udziat w tej rozmowie oraz
pomystami i wnioskami Bohateréw Graczy. W tym momencie mozna réwniez
wprowadzi¢ niektére z [D] NPCow.

ZAKONCZENIE 1

Wsparcie Ruchu Oporu - Jezeli Bohaterowie Graczy zdecydujg sie wesprzec
w niewielkim stopniu dziatania Ruchu Oporu (dane wywiadowcze, komunikatory, mniej
skomplikowana technologia):

Czas gwiezdny 529171, siedziba Federacji na planecie Ziemia. Sgd Federacji
Zjednoczonych Planet ogtasza jednogtosnie, ze [imiona Bohateréw Graczy] za
skazenie

i wsparcie nierozwinietej cywilizacji planety Aquilae B 7:

[w przypadku “jednostrzatu”| zostajg wydaleni z szeregéw Floty Gwiezdnej
Zjednoczonej Federacji Planet z wpisem do akt osobowych. Ich zachowanie jawnie
podwazyto jeden z najwazniejszych fundamentéw Federacji, co nie moze i nie bedzie
tolerowane wsréd oficeréw.

[“w przypadku kampanii”] otrzymujg reprymende i nagane z wpisem do akt. Zgodnie
z opinig Admirata Albera Batisty, komandor Kiadre Kaatnin nie jest jeszcze
gotowa/gotéw, aby samodzielnie dowodzi¢ okretem.

ZAKONCZENIE 2

Witgczenie sie do Ruchu Oporu i wypowiedzenie wojny Politykom - Bunt na poktadzie
podzielit zatoge, ale udato sie Bohaterom Graczy i Ruchowi Oporu przejg¢ kontrole nad
U.S.S. Nautilus. Krgzownik klasy Nebula i krgzownik klasy Galaxy wyszty
z nadprzestrzeni momentalnie zajmujgc pozycje przed i za U.S.S. Nautilus. Jeden
z oficeréw na mostku niemal wykrzyczat: Kapitanie Kaatin, podniesli ostony
i przekierowali energie do fazeréw i wyrzutni torped. Ktos musiat wysta¢ komunikat
o tym co zrobilismy. Jest wiadomos¢: mamy sie natychmiast poddac...



ZAKONCZENIE 3

Poddanie sie woli Rzgdu Aquilae i opuszczenie planety:
Czas gwiezdny 52917.1, taras widokowy stacji McKinley, orbita okotoziemska.
[Imiona Bohateréw Graczy], gratuluje pierwszego okretu - powiedziat Admirat Batista.

Zatoga patrzyta wprost na nowy statek klasy Akira — U.S.S. Pequod. W ich oczach byto
wida¢ zmeczenie i wiele nieprzespanych nocy, petnych rozmyslan o mieszkancach
Aquilae.

ZAKONCZENIE 4

Doprowadzenie swoim zachowaniem do wydalenia z planety w Akcie T lub 2:

Czas gwiezdny 52541.7, kwatera Admirata Batisty: Mezczyzna siedziat pochylony nad
datapadem, czytat ostatniraz przygotowang opinie:

Na podstawie zachowania komandor/a Kiadre Kaatin nie moge wydac¢ rekomendacji do
awansu. Oficer floty musi czasami podjg¢ ryzyko i wszelkimi mozliwymi sposobami
dojs¢ do prawdy. Komandor zaprzepascit/a swojg szanse. Mam jednak nadzieje, ze
zaréwno on/a, jak i jej/jego oficerowie wyciggneli wnioski.

ZAKONCZENIE 5

Smier¢ Bohateréw Graczy:
Czas gwiezdny 52541.7, siedziba Floty:

Czy chciatby pan cos dodac¢ do swojego raportu? - Admirat Albert Batista wstat - Tak.
[imiona Bohateréw Graczy] byli przyktadnymi oficerami Floty i jest to wielka strata,
nie tylko dla Federacji, lecz rowniez moja osobista. Niech stang sie symbolem
determinacji w poszukiwaniu prawdy i poswiecenia dla stuzby. Dziekuje. - Po czym
wyprostowat sie i zasalutowat na ich czes¢ ten ostatni raz, a cata sala poszta za jego
przyktadem.
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06.10 BOHATEROWIE GRACZY

GWIEZDNA FLOTA: AKTA OSOBOWE

|M|E Kiadre Kaatnin
RASA: Trill
SRODDW'SKO Statek lub stacja kosmiczna

PRZYDZIAL:

Pierwszy oficer

RANGA:
WYGHOWANlE Dyplomacja i polityka

Komandor

CECHY: Trill

@ ATRYBUTY I
prezencia (IB)
[ srawura (B, [ Rozom ()
@DYSCYPLINY I

@ SPECIALIZACIE D

Dyplomacja

Starozytne dzieta Sci-Fi

Protokot Federacgi

Kryptologia

Techniki komunikacyjne
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|I’.adunek )

|Bez broni )
L[ |Ogluszenie, niegrozny )
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5 - Empatia
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Dziecko podronikow
Zycie jest bezcenne
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Trikoder
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06.10 BOHATEROWIE GRACZY

GWIEZDNA FLOTA: AKTA OSOBOWE

|M|E Eko Tebet
RASA: Bajoranin RANGA: Komandor porucznik
SRUDDWBKO Zamieszkana planeta WYCHOWANIE: Handel

PRZYDZIAL: Oficer ochrony
CECHY:

Bajoranin

@ ATRYBUTY D @ SPECIALIZACIE D
 konrhoia [  rezncin [

o Taktyka wterenie
@ m Walka w zerowe| grawitacji
@ DYSCYPLINY I
@I [  onawmenoe
Opery klingonskie

@ warToScI I

Jezeli chcesz wojny, dostaniesz jg!

Historia konfliktow

Statek jest moim domem, zaloga rodzina,

Wolnos¢ dla wszystkich ras!
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Lepiej dziata&, niz czekac
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PUNTY DETERMINAG)I OO0 Moo O
GTALENY I O o
Mean right hook Ei @ E @ E @
Tough @ RANY
Dauntless

Follow My Lead

@ BRON IS @INNY EKWIPUNEK D
|Fazer typ-2 ) @ Mundur
GEGHY |l’_adunek ) Komunikator

Trikoder
|Bez broni ) B
GECHY |Og’ruszenie, niegrozny, okrutny )

D @D
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06.10 BOHATEROWIE GRACZY

GWIEZDNA FLOTA: AKTA OSOBOWE

IMIE: Brik Vurr
RASA Tellarianin
SRODOWISKD:  inny éwiat (Wolkan)

PRZYDZIAL:

Oficer naukowy

RANGA:
WYCHOWANIE: Nauka i Technologia

Porucznik

Tellarianin

CECHY:

@ ATRYBUTY I
Ciovorou DY rrzevci [
@
@ DYSCYPLINY I
D)

@ warToScI I

Jezeli wyeliminujesz to co niemozliwe, to co zostanie musi by¢ prawda

@ SPECIALIZACIE D

Genetyka

Symulacje komputerowe

Zagadki logiczne

Pierwsza pomoc

Dziatalnosé pola warp

Starozytna literatura

Dotrze¢ tam, gdzie nikt jeszcze nie dotart

Improwizj przyjacielu, improwizuj

Rozumiem technologie lepiej, niz ludzi
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|I’_adunek )

|Bez broni )
CEGHY |Og’ruszenie, niegrozny )
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Cautious: Science
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Mundur

Komunikator

Trikoder
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06.10 BOHATEROWIE GRACZY

GWIEZDNA FLOTA: AKTA OSOBOWE

|M|E Jean Angus

RASA: Cztowiek RANGA: Giéwny szef (Master Chief)
SRODOWISKD:  Statek lub stacja kosmiczna WYGHOWANIE: Nauka i Technologia
PRZYDZIAL: Inzynier

CECHY: Cztowiek

@ ATRYBUTY I @ SPECIALIZACIE I
 Koweous |  prezenc )

E) m Technologie kamuflujgce

@ DYSCYPLINY I
m Historie kryminalne

@ waRToSCI I

Przetestuj wszystko do granic mozliwosci

Mechanika kwantowa

Historia Ziemi

Znam swoj statek jak wtasnag kieszen

Czasami wystarczy stuknaé mtotkiem
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Dumny obywatel Federacji
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Bold: Engineer . RANY_

Testing a Theory

Spirit of Discovery

@ BRON IS @INNY EKWIPUNEK D
|Fazer typ-2 ) Mundur

GEGHY |l’_adunek ) Komunikator

Trikoder
|Bez broni )
CEGHY |Og’ruszenie, niegrozny )

D @D
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06.10 BOHATEROWIE GRACZY

GWIEZDNA FLOTA: AKTA OSOBOWE

IMIE; Mai Hals
RASA: Cztowiek
SRODOWISKD: Giéwna kolonia

PRZYDZIAL:

Oficer medyczny

RANGA:
WYCHOWANIE: Nauka i Technologia

Giowny szef (Master Chief)

Cztowiek

CECHY:

@ ATRYBUTY I
Crvczvcs [ )
L Rozuw [B)
@ DYSCYPLINY I
s [B)
L wentcyia [B)

@ warToScI I

Przysiega Hipokratesa

@ SPECIALIZACIE D

Zaawansowane badania medyczne

Bron obcych do walki wrecz

Choroby zakazne

Szachy 3D

Anatomia obhcych ras

Przetrwanie

Smialym szczescie sprzyja

Ryzyko to czes¢ naszej pracy

Brutalnos¢ nie jest mi obca

(]
=]
=
rm
(]
>

[Fazertyp2 )
|I’_adunek )

|Bez broni )
CEGHY |Og’ruszenie, niegrozny )
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Bold: Medicine
Doctor's Orders
@ BRON IS @INNY EKWIPUNEK D
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Komunikator
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06.20 REJESTR OKRETU

REJESTR OKRETU

NAZWA: U.S.S. Nautilus OINACZENIE: NCC-54664
W StUZBIE OD: 2364 KASA: Miranda
PROFIL StUZBY: o©peracje dyplomatyczne REMONT:

CECHY: Okret Federacii
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06.30 NPC

Majur NPC - Adn]ira{I Flugr uhsematur |nf0rmaCjeZ DOéWiadczony oficer, we Flocie 45

lat, w tym jako kapitan 30, co przekracza
przecietny wiek stuzby. Zmuszony zostat do
zejscia z poktadu ze wzgledu na wiek i zdrowie,
za to otrzymat posade wyktadowcy
w Akademii Gwiezdnej Floty. Przez ten czas
ATRYBUTY specjalizowat sie w negocjacjach z obcymi
. rasami. Przeprowadzit z powodzeniem trzy
pierwsze kontakty i rozpoczat lub zakonczyt

Rasa: Cziowiek

m @ BRAWURA B kilka procedur przyjecia do Federadji

— Zjednoczonych Planet. Brat udziat

_\'_[Iﬂllll w negocjacjach niezliczonej liczby traktatéw

m _EJ PR E} handlowych, pokojowych czy zawieszen broni.

W  Dowddztwie  Gwiezdnej Floty jest

WNIKLIWOSC B m B powazanych specjalistg i zapewne gdyby sie

tak bardzo nie bronit, juz dawno zasiadat by

T ¥ w sztabie ze stopniem admirata na mundurze.
DYSCYPLINY

DOWODZENIE _5\‘ BEZPIECZENSTWO _1\‘ Odgrywanie: Kapitan jest statecznym, bardzo

L/ L/ spokojnym i nieco flegmatycznym starszym

_3‘\] PILOTAZ _2‘\] mezczyzng. Zanim cokolwiek powie, doktadnie

W, W, sie zastanowi i bedzie wazyt kazde stowo.

™\ ) Jedyny moment kiedy bedzie mdgt podniesc

. o wyraznym ztamaniu Pierwszej Dyrektywy,

PRESJA: 8 ODPORNOSC: 0 a i wtedy dos¢ szybko uspokoi sie i przywota do

porzadku.

SPECJALIZACIE: dyplomacja, polityka
WARTOSCI: Kompromis jest zawsze osiggalny, Lojalny Federacji, Statek i zatoga to wszystko co mam
SPECJALNE ZASADY:

Ostrozny[Dowodzenie], Weteran, Doradca: Jezeli asystuje w trakcie testu na Dowodzenie,
asystowany moze przerzuci¢ 1D20

ATAKI:
Bez broni (walka wrecz, 2, ogtuszenie, 1H, niegrozny)

Fazer typ-2 (zasiegowa, 5, ogtuszenie, TH, tadunek)



06.30 NPC

Majur NPC-[Iy]JIumatka Informacje: Sula jest wysoko postawiong
obywatelkg Zachodniego Imperium. Niecate

2 miesigce temu w wybuchu centrum
badawczego zginat jej brat Cotros (nie wie, ze

- przystgpit do RO i wspbtpracuje
Rasa: Aqmlnnka z  Wolkaninem). Swiadoma jest istnienia
ATRYBUTY obozdw pracy, wie, ze od kilkunastu lat nie sa

prowadzone dziatania wojenne, ale wierzy, ze
jest to zimna wojna i zagrozenie wcigz jest
realne, a panstwa sg dalekie od realnego
rozejmu.

» GEET

Odgrywanie:  Poczatkowo  powinna  by¢
zamknieta i przestraszona wizjg spotkania

9) PREZENCIA
DL
z obcg rasg, bo bedzie chowad¢ pod maska
R , profesjonalizmu. Powinna na pierwszy rzut oka
DYSCYPLINY wydac sie mita, sympatyczna i otwarta, jednak
bedzie postrzegata Federacje jako zagrozenie,
B B[IH[EIE“ST’HU ktére moze zaburzy¢ réwnowage i rozpoczac
konflikt na nowo (co jezeli Federacja wesprze
1) PILOTAZ

Cesarstwo?). Po wstepnym zapoznaniu i by¢
PRESJA: 8 ODPORNOSC: 0

S &) =)

moze zawigzaniu jakis wiezi bedzie bardzo
zdeterminowana, aby federacja wsparta ich
w walce z RO. Jezeli bedzie trzeba przytoczy
historie brata.
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SPECJALIZACIE: dyplomacja, polityka

WARTQSCI:

Oddatabym wszystko, zeby maj brat zyt, Mdj kraj jest najwazniejszy, Nie chce powrotu wojny
SPECJALNE ZASADY:

Jestem czesScig systemu, Znam czes¢ prawdy

ATAKI: Bez broni: (walka wrecz, 2, ogtuszenie, TH, niegrozny)



06.30 NPC

Major NPC - Dyplomata

Rasa: Aquilonczyk
ATRYBUTY
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ODPORNOSC: 0

SACNO),

DYSCYPLINY

:
:
DA

PRESIA: 9

SPECJALIZACIE: dyplomacja, polityka, militaria
WARTQSCI:

Informacje: Voro jest wysoko postawionym
obywatelem Wschodniego Cesarstwa. Byt
oficerem wojsk Cesarstwa. Preferuje
rozwigzania sitowe i jest bezkompromisowy w
metodach walki z RO. Swiadomy jest istnienia
obozdéw pracy, wie, ze od kilkunastu lat nie sg
prowadzone dziatania wojenne, i chociaz
oficjalnie kraje sg w stanie zimnej waojny,
podejrzewa, ze pokd] miedzy mocarstwami
bytby mozliwy. Wierzy, ze gtéwnag przeszkoda,
ktéra stoi na drodze do pokoju, sg dziatania RO.

Odgrywanie: Poczgtkowo powinien by¢ nieufny
w stosunku do obcych. Powinien na pierwszy
rzut oka wydaé sie szorstki, butny
i  bezkompromisowy. Bedzie zafascynowany
mozliwosciami i technologiami Federacji,
chociaz poczatkowo bedzie to dobrze ukrywat.
Po przetamaniu pierwszych lodéw okaze sie
sympatycznym i otwartym  mezczyzna,
ciekawym Swiata, lecz réwniez przyttoczony
bezsilnoscig i ciggtym konfliktem.

Méj kraj jest najwazniejszy, Pokdjjest mozliwy, Nie negocjujemy z terrorystami

SPECJALNE ZASADY:

Jestem czesScig systemu, Znam czes¢ prawdy

ATAKI: Bez broni: (walka wrecz, 2, ogtuszenie, TH, niegrozny)



06.30 NPC

Major NPC - Obywatel Federacji w RO Informacje: Naukowiec i badacz obcych rasiich
systeméw  prawnych. Odszedt =z Floty

i przytgczyt sie do Maquis walczacych
o wolnos¢ kolonii znajdujgcych sie w strefie

Rasa: Wolkanin zdemilitaryzowanej miedzy terytorium
Federacji i Kardasjan. Organizacja ta uwazana
ATRYBUTY jest przez Federacjg za wyjetg spod prawa.

Nastepnie w wyniku pewnych wydarzen trafit
na te planete i rozpoczat swojg dziatalnos¢
wspierajgcg Ruch  Oporu, jako jedynej
organizacji stanowigcej szanse na wyzwolenie
planety. Zdecydowat sie wciggna¢ Federacje
jako trzecig strone, ktéra zaburzy balans sit na
Aquilonii. Poswiecit rdzen WARP swojego

=) () (2
8
) (&) (=)

El) wahadtowca, aby zbudowal rakiete, ktoéra
osiggnie predkos¢ nadswietlng i usunie
DYSCYPLINY najwiekszg z przeszkdd Pierwszej Dyrektywy

- omijanie za wszelkg cene kontaktu
z cywilizacjami, ktére nie osiggnety mozliwosci
lotu z takimi predkosciami.

BEZPIECZENSTWO

Odgrywanie: W trakcie rozmowy bedzie
spokojny, wyjasni  wszystko czego @ sie
dowiedziat i podda sie rozkazom zatogi, chyba,
ze zatoga zdecyduje sie na pozostawienie
Ruchu Oporu samego sobie i opuszczenia
PRESJA: 10 ODPORNOSC: 0 planety (patrz Akt 3). Poniewaz oczekiwat
przylotu zatogi Federacji, bedzie miat
przygotowane wzmacniacze sygnatu w Bazie,
aby teleportacja byta utatwiona (ST
Teleportacji -2).

E
:
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SPECJALIZACIE: historia, socjologia, prawo, dziatania w ukryciu, wywiad
WARTOSCI:

Logika jest tylko poczgtkiem madrosci, Jedno zycie za wolnos¢ wielu to niewielkie poSwiecenie,
Czasami buntjest jedynym wyjsciem

SPECJALNE ZASADY:

Wolkanin, Nieustraszony (Dauntless), Wolkariski chwyt obezwtadniajgcy (Nerve Pinch)
ATAKI:

Bez broni (walka wrecz, 2, ogtuszenie, 1H, niegrozny)

Wolkariski chwyt (walka wrecz, 5, TH, niegrozny)
Przewagi/komplikacje, ktére moga pojawic sie w wyniku interakcji z tg postacia:

[A]Teraz wiecie juz wszystko

[D]Porzuciliscie moich braci



06.30 NPC

Major NPC - Prawa reka Hevota w RO

Rasa: Aquiloniczyk
ATRYBUTY
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DYSCYPLINY
DOWODZENIE D BEZPIECZENSTWO
Dl ruw

PRESJA: 8 ODPORNOSC: 1

=)&)

SPECJALIZACIE: wywiad, infiltracja,
WARTOSCI:

Informacje: Byty zotnierz. Wyrwat sie z gutagu,
do ktérego zostat przetransportowany
z koszar (oficjalnie zginat na froncie). Od kilku
lat organizuje jedng z komdrek Ruchu oporu
i dziata na rzecz ich zjednoczenia.

Odgrywanie: Zdeterminowany cztowiek czynu.
Z natury “profesji” nieufny i ostrozny.
Niecierpliwy i preferujgcy dziatanie, niz
bezczynne siedzenie. Procedury Federacji bedg
go frustrowad, ale zdaje sobie sprawe z tego,
ze moze by¢ to jedyna szansa. Jezeli Federacja
zdecyduje sie nie wesprze¢ Ruch Oporu,
poprosi o komunikatory, albo co$ co umozliwi
kontakt z innymi komdrkami Ruchu Oporu
i usprawni walke z Politykami (plany, mapy,
bron, radiostacje).

Nie zostawie moich ludzi, Tylko zjednoczeni utniemy gtowe Hydrze, Nie ufaj nikomu

SPECJALNE ZASADY:

Wyrwatem sie z systemu, Modyfikacje genetyczne: +
aby zwiekszy¢ poziom trudnosci wykryciao 1

ATAKI:

Bez broni (walka wrecz, 2, ogtuszenie, 1H, niegrozny)

1 odpornoé(¢, Podstepny i przebiegty: wydaj 1[T]

Pistolet (zasiegowa, 5, przebijajaca 1, okrutny 2, miertelna, ukrycie 1)



06.30 NPC

Minor NPC - Cztonek Ruchu Oporu SPECIALNE ZASADY:
Rasa: Aquilonczyk Nieustraszony (Dauntless)
ATAKI:
ATRYBUTY

Bez broni (walka wrecz, 2, ogtuszenie, 1H,
niegrozny)

DYSCYPLINY

DOWODZENIE D BEZPIECZENSTWO
Dl ruw

PRESJA: 8 ODPORNOSC: 0

Pistolet (zasiegowa, 5 DMG, przebijajgca 1,
okrutny 2, $miertelna, ukrycie 1)

Lub

Karabin (zasiegowa, 7 DMG, przebijajgca 1,
Smiertelna)
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06.40 PRZEWAGI | KOMPLIKACIE

PRZEWAGI

AlTeraz wiecie juz wszystko: -1ST w dziataniach przeciwko Politykom.

[
@ |AlFederacja daje nam szanse: Dyplomaci bedg wspiera¢ sprawe Federacji.
[

AlWspaolna noc: Trudnos¢ testow wzgledem oséb zaangazowanych spada o 1 ST
(dziata w obie strony).

@ [Allak Zzotnierz z Zotnierzem: Trudnos$¢ testow wzgledem oséb zaangazowanych
spada o 1ST (dziata w obie strony).

@ [AlZidentyfikowana technologia kamuflazu: Po analizie tej technologii umozliwia
wykrycie dotychczas niewykrywalnych baz, kopalni, fabryk, obozéw i innych
struktur.

KOMPLIKACIJE

[D]Porzuciliscie moich braci: Wspétpraca z Hevotem staje sie niemozliwa.

[D] Promieniowanie jonizujgce: Trudnos¢ testéw z uzyciem tarcz, teleporteréw
i skaneréw statku jest podniesiona o 1ST.

@ [D]| Naruszenie przestrzeni powietrznej: Trudno$¢ testéw dyplomatycznych
z Cesarstwem i Imperium wzrasta o 1ST.

@ |[D|Brak zaufania: Dyplomaci wykonujgcy testy spoteczne przeciwko Bohaterom
Graczy dodajg jedng kos¢ do rzutu.

@ [D|Dosc¢ tych pytan!: Cesarz i Imperator nie odpowiedzg na zadne pytanie
Bohaterdow Graczy.

@ [D|M6] kraj musi byc lepszy: Wspdtpraca miedzy dyplomatami jest utrudniona.
Wartos¢ pracy w spotecznych testach przedtuzonych jest podniesiona o 4 punkty

@ [D|Thoron w skatach: Skanowanie obiektéw zawierajgcych te skaty jest
niemozliwe. Trudnosc teleportacji jest zwiekszona o 1ST.

[D]Porazenie: trudnos¢ testéw opartych o kondycje sg podniesionei1ST.

@ [D|Putapka Ruchu Oporu: Putapka paralizujgca o sile 6, przebicie 1, za 2[T]
[D]Porazenie.

@ [D|Wadliwy generator: Uzycie wzmacniaczy teleportacji jest niemozliwe, az do
naprawienia (czyli wykonania testu ST: 1 [Rozum+Inzynieria] i wydania 2x[M])

@ [D|Wtorny wybuch gazu: Wybuch zadajgcy obrazenia o sile 7 i podnoszgcy
trudnos¢ testéw Kondycji o 1ST.

I aTeRIALY DODATKOWE



