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NASI NAUCZYCIELE

Szanuj, synu, i kochaj nauczyciela swego. Kochaj go, (...) bo Zycie jego
poswigcone jest dobru setek dzieci, ktdre kiedys zapomng o nim; kochaj

g0, bo on rozwija i oswieca twdj rozum, bo on ksztatci duszg twoyg.

Edmondo De Amicis, Serce

Jest juz noc, kiedy wreszcie na tle nieba rysuje si¢ jasny budynek Swiatyni Pséw gérujacy nad

Bridal Falls. Po kilku miesigcach stuzby jest to jak powrét do domu.

Nagle powietrze przecina huk wystrzalu, zaraz drugi — i krzyk bélu. W mroku niemal
tratujecie wykrwawiajgcego si¢ brata Korneliusa, Opiekuna Swiatyni. W oddali dostrzegacie

dwoje dziewczat w nocnych koszulach, ktére znikaja miedzy skatami niczym duchy.

Co robicie?

CO SIE STALO?

Siostra REBEKA odrzuca zaloty brata EZEKIELA, Starszego Wiary. Jej uczennica,
s. HESTER, zgodnie ze Zle pojeta lojalnoscia wobec s. Rebeki, prébuje zajaé jego czas i

uwage. Ktéregos razu jednak spotkanie Ezekiela i Hester koniczy si¢ zblizeniem fizycznym.

Grzech otwiera wspélnote na ataki demondéw: nauczyciele zaczynaja miec sny erotyczne
o nowicjuszkach. Starszy Wiary Ezekiel decyduje si¢ na stosunki seksualne réwniez z innymi
dziewczetami. Poczucie winy zagtusza mysla, ze ,,Krélowi Zycia mita jest intymna wiez

mi¢dzy nauczycielem a uczennicy”.

Pewnej nocy b. KORNELIUS przytapuje b. Ezekiela in flagranti. Jesli Psy nie przeszkodza,

s. Hester zamorduje b. Korneliusa.

Co zrobia Psy? Jak rozwiaza konflikt miedzy obowiazkiem a powinno$cia wobec

zwierzchnictwa? Jaki los czeka Bridal Falls?



FORMAT

Ten scenariusz przeznaczony jest dla MG + 1—3 graczy,
ktérzy (najlepiej) rozegrali wezesniej przynajmnie]
2 scenariusze. Zaktadam, ze gracze i graczki sa juz obyci

z doktryng Wiary.

Jako MG masz najwigksza wiadze przy
stole. Nie badZ niczym Starszy Wiary
Ezekiel z tego scenariusza, nie naduzywaj

swojej pozycji i wladzy.

Scenariusz powinno da¢ si¢ rozegra¢ w ciggu 6—8 godzin (w zaleznosci od obycia graczy

z systemem).

Ten scenariusz moze zosta¢ rozegrany jako jednostrzal. Dolicz ok. 2—3 godziny na tworzenie

postaci, przedstawienie settingu i inicjacje).

Tematem scenariusza sa zwierzchnosé, naduzycia seksualne i mizoginia. Upewnij sig, ze

gracze wiedza, na co si¢ pisza, podczas gry traktuj serio ich prosby i watpliwosci. Zadbaj, o to,

by kazdy czul, Ze moze przerwac sesje, jesli to potrzebne. Odpowiednia atmosfera pozwoli na

czerpanie przyjemnosci z doznania trwogi, grozy, ekscytacji i gniewu.

COS NIEDOBREGO

1A: PYCHA (ROLA SPOLECZNA)
Siostra REBEKA - nauczycielka w Swiatyni

Ps6éw, uwielbiana przez uczennice — odrzuca
zaloty b. EZEKIELA, Starszego Wiary,
jednego z 70 $wigtych starcéw. Nie chce wyjsé
za maz: obawia sie, ze po §lubie b. Ezekiel
nalegalby, zeby zrezygnowala z pracy
nauczycielskiej w Bridal Falls i ze

w najlepszym razie moglaby jedynie wspieraé

go w jego studiach teologicznych.




1B: NIESPRAWIEDLIWOSC (PRAWOSC)

Podczas jednej z lekeji opowiada przyszlym Psom przypowiesé o napastliwym zalotniku
i kobiecie, ktéra go nie chciala. “I co wy na to, przyszte Psy?” - pyta. Siostra HESTER, bystra
nowicjuszka, fapie aluzjg, ze s. Rebeka méwi o sobie. Wigcej: uznaje to za Prébe, za Test, czy

jest juz gotowa do stuzby jako Pies Kréla Zycia.

Decyduje, ze nalezy odwréci¢ uwage b. Ezekiela od nauczycielki. Wraz z siostra
PERSISTENCE, swoja przyjaciéika, regularnie przychodza do b. Ezekiela z prosba

o wyjasnienia trudnych fragmentéw Ksiegi Zycia, zadaja teologiczne pytania, zajmuja mu czas
1 uwage.

2A: GRZECH (SEKS)

B. Ezekielowi pochlebia zainteresowanie

i uwaga mlodych kobiet, a one z kolei czuja
si¢ docenione tym, ze Patriarcha traktuje je
jak doroste. Wspélnie czytaja Pismo,
dziewczyny zadaja pytania, b. Ezekiel

wyjasnia trudniejsze fragmenty.

Znajomo$¢ przeradza si¢ w przyjazi,
przyjazi przeradza si¢ w bliskos¢. Ktéregos
dnia b. Ezekiel i s. Hester zblizaja si¢

cieleénie.

2B: ATAKI DEMONOW: (SNY)

Nauczyciele w Bridal Falls $nia o namigtnosciach z dziewczgtami, ktére przygotowuja do

stuzby jako Psy.
B. Ezekiel nie jest w stanie oprze¢ si¢ myslom o mlodziericzych objeciach s. Hester i dazy do
kolejnych kontaktéw. Kiedy zaczynaja regularnie wspélzy¢, demony ustepuja.

B. KORNELIUS, Opickun w Swigtyni Pséw, odczytuje sny jako widomy znak grzechu. Wie,
ze sny to atak demonicznych sit, ale nie ma pojecia, co jest przyczyna. Rozpoczyna sledztwo

na wlasng reke.



3A: FALSZYWA DOKTRYNA

»2Krélowi Zycia mila jest intymna wi¢z mi¢dzy nauczycielem a uczennicy”.

B. Ezekiel widzi zblizenie seksualne mi¢dzy nauczycielem a uczniem jako blogostawieristwo
Kréla Zycia. Na tej wigzi korzystaja obie strony: nauczyciel lepiej rozumie, przed jakimi
problemami stajg miodzi ludzie, uczennica che¢tniej czerpie z wiedzy i doswiadczenia

nauczyciela. Taka blisko$¢ sprzyja procesowi uczenia.

3B WYPACZONE OBRZEDY

B. Ezekiel, powolujac si¢ na wiadze nadang mu przez Prorokéw, przyjmuje siostry Hester
i Persistence jako Wybrane Uczennice. Od tej chwili niemal kazdego wieczora Hester
i Persistence wymykaja si¢ na czytanie Pisma, a péZniej na przemian wspoélzyja

z b. Ezekielem.

Ceremonia przyjecia uczennicy przez Mentora: Kaz uczennicy stanaé przed soba i zrzucié
szat¢. Naznacz jej czolo, piersi i tono §wieta ziemia. Powiedz: ,Poprzez wiadze nadang mi
przez Prorokéw i Starszych przyjmuje ciebie, [Imie], jako Uczennice i zobowiazuje przelaé na
ciebie madros¢ Kréla Zycia”. Uczennica odpowiada ,Oddaje swe ciato i wole tobie i Krélowi
Zycia”.

4A: FALSZYWE KAPLANSTWO

W tej chwili kult skiada si¢ z 4 os6b. B. Ezekiel jest falszywym prorokiem (czarownikiem),
cho¢ oczywiscie tak o sobie nie mysli. S. Persistence i s. Hester sa chetnymi cztonkiniami
kultu. Dziewczeta zwerbowaly do kultu réwniez siostr¢ AZUBE, nowicjuszke, ktéra przybyla

do Swiatyni Pséw kilka dni temu.

Celem kultu jest rozpowszechnienie idei, ze najlepsza okazja dla rozwoju mtodej kobiety jest

duchowo-cielesna wiez z mentorem przeciwnej plci.

S. Persistence pracuje nad zwerbowaniem do kultu b. JAKUBA, nauczyciela jazdy konne;.
B. Jakub $ni o niej noc w noc, co wprowadza go w zaklopotanie, ale tez martwi si¢ o nig —

i dzigki temu jest podatny na wplywy kultu.



4B: CZAROSTWO
Praktyki kultu przywoluja $ciagaja demoniczne wsparcie: demony obdarzaja cztonkéw

i cztonkinie kultu urokiem i przebiegloscia. Oprécz tego Demony prowokuja przypadkowe
spotkania sam na sam §wiatynnych nauczycieli z uczennicami, ktére poczatkowo s3 niewinne,

ale moga przerodzi¢ si¢ w niewlasciwg relacje.

5: NIENAWISC | MORDERSTWO

Ktéregos wieczora b. Kornelius idzie zasiggnaé¢ porady b. Ezekiela w kwestii erotycznych
snéw... iprzylapuje go zs. Persistence in flagranti. Wycofuje sig, ale zostaje zauwazony przez
s. Hester, ktéra nie zamierza dopuscié, by to si¢ wydato. Budzi s. Azubg, biora ze sobg bros.

B. Kornelius ucieka w strone gér, one doganiaja go i zaczynaja strzelal.

W tym momencie pojawiajg si¢ Psy: zobacza uciekajace dziewczyny i rannego b. Korneliusa.

Jesli mu nie pomoga, to umrze.

JESLIPSY SIE NIE ZJAWIA?

Doktryna kultu stanie si¢ w Bridal Falls powszechnie praktykowana: wickszo$¢ nauczycieli
nawiaze podobne relacje z uczennicami, za blogostawienstwem b. Ezekiela. Siostra Rebeka
zorientuje sie, co si¢ dzieje i — wstrzasnigta krzywda dziewczyn — péjdzie zabi¢ b. Ezekiela, ale

wyznawcy kultu powstrzymaja ja i zamorduja.

W koricu b. Ezekiel wprowadzi falszywa doktryne jako oficjalng praktyke wiary (oraz wymusi
zaakceptowanie jej przez aktualnego Opiekuna). W przysztosci kazda nowicjuszka w Swigtyni
Pséw bedzie zmuszona do wybrania sobie Mentora, a jesli si¢ nie zgodzi, zostanie ukarana

wydaleniem ze §wigtyni.



PROWADZENIE

STARTOWE RELACJE

Kazda z postaci w scenariuszu moze by¢ spokrewniona z postaciami graczy. Zaproponuj

lub narzué:

e b. Ezekiel - Starszy Wiary, jeden z 70 starcéw; ojciec lub dziadek BG.
s. Hester, s. Persistence, s. Azuba — nowicjuszki; mlodsze siostry, kuzynki, siostrzenice.
e b. Kornelius — Opiekun Swiatyni Pséw; wuj lub ojciec.
s. Rebeka — nauczycielka czytania i pisania, uwielbiana przez uczennice; starsza siostra,
ciotka.

b. Jakub — nauczyciel jezdziectwa; brat lub bratanek.

Jesli postacie graczy maja juz jakies relacje CZYTANKA S. REBEKI

z nauczycielami ze Swigtyni Pséw, podstaw ich Na szkolnych pulpitach lezg rysiki, woskowe
pod ktéres postacie w tym scenariuszu. Dzieki tabliczki i czytanki. Czytanka to Ksigga Zycia
temu gracze juz na starcie bedy bardzie] w obrazkach. Proste zdania: historia zakonu,

zaangazowani w postacie w scenariuszu, a wina zasady wiary, jak rozpoznac grzech.

i krzywda bedg mialy wigksze znaczenie. Wryobrazam sobie jednego z Pséw, ktéry po

Dodatkowym efektem bedzie wigksze

wyjsciu na szlak nadal nie umie plynnie czytac.

zniuansowanie postaci, bedzie mozna budowaé Jego Ksiega Zycia jest taka wlasnie czytanka

na tym, co juz si¢ wydarzyto w poprzednich

scenariuszach, inicjacjach.

Jesli rozgrywacie ten scenariusz jako jednostrzal, wystarczy stwierdzenie ,Ze Swiatyni Pséw

wyruszyliscie rok temu. Teraz wracacie”.

Jesli prowadzisz ten scenariusz jako pierwszy w kampanii lub jako jednostrzal, w konfliktach

inicjacyjnych przedstaw postacie nauczycieli.

Kiedy postacie b¢eda w §wiatyni, wspomnij o nowicjuszkach, przedstaw nauczycieli, zapytaj,
kogo lubili, dopytuj, jak wygladal ich trening. Rozwijaj to i buduj na odpowiedziach, czasami

zawodz ich oczekiwania: tak, od czasu waszego treningu co$ si¢ zmienito.

Pytaj o szczegély i dodawaj szczegdly.



SYTUACJA STARTOWA

Pézny wieczér, noc. Psy dojezdzaja do Bridal
Falls. Stycha¢ strzaly, jek postrzelonego. To
siostry Hester i Persistence, w samych
koszulach nocnych, strzelaja do b. Korneliusa.
Jesli postacie dojada do b. Korneliusa, w
ciemnosciach zobacza ubrane na bialo postacie
uciekaja. Prawdopodobne stawki: czy uda sie je
zatrzymac? Czy zobacza, kto to? Czy ja zabije?
(do wyboru, zaleznie od tego, co deklarujg

gracze).

B. Kornelius ma przestrzelone kolano, kule

w klatce piersiowej i wlasnie si¢ wykrwawia. Jesli nie otrzyma pomocy medycznej od razu,
zginie. Stawka moze by¢: Czy b. Kornelius przezyje? (Rozum lekarza + 4 za Cialo Korneliusa
vs 4k10 za postrzal + 5k10 za Wplyw Demondw. Tak, to jest nienawié¢ i morderstwo, zaraz

si¢ dowiemy, czy udane). Alternatywna stawka: kto prébowat go zabi¢?

Jesli b. Kornelius przezyje i trafi do Bridal Falls, zostanie umieszczony w lecznicy. B. Ezekiel
wyznaczy jedng z dziewczyn do opieki nad nim, prawdopodobnie s. Azube, ktéra ma

doswiadczenie w opiece nad chorymi.

Do czasu wyzdrowienia b. Korneliusa lub wyznaczenia kogo$ innego na jego miejsce

b. Ezekiel bedzie pelnil obowigzki Opiekuna w Bridal Falls.

Proponowane sceny i opisy postaci zaktadaja, ze BG uda si¢ Korneliusa uratowac, ale

na sesji moze si¢ to nie wydarzy¢ z réznych powodéw.

Na jednej z sesji, ktéra prowadzilam, s. Kesja, Pies, prébowata dogoni¢ uciekajace
dziewczyny. W trakcie konfliktu zostala postrzelona przez s. Hester i nie byla w stanie

zapobiec temu, ze s. Hester dobita b. Korneliusa.

S. Azuba uratowala zycie s. Kesji, wiec posztam za tym, co juz miatam przygotowane:
to Kesja budzi si¢ w szpitalu i slyszy, jak Hester namawia s. Azubg, zeby pozby¢ si¢

s. Kesji, ktéra byla swiadkiem morderstwa.




INNE SCENY

Jesli nic si¢ nie dzieje, wybierz cos z tej listy i wykorzystaj jako inspiracje, do stworzenia sceny,
w ktérej postacie dowiedzg sie, co si¢ dzieje i moga lub musza zareagowac Pamietaj: to nie jest

$ledztwo.

e Zza pélprzymknigtych drzwi widaé, jak b. Ezekiel zegna si¢ z dziewczetami. Obie, siostre
Hester i siostre Persistence catuje po kolei: w czolo i oba policzki, s. Azube tylko
w czolo: nie przyjal jej jeszcze jako swoja Uczennicg.

e S. Fidelia, jedna z zon b. Ezekiela, robi mu sceng, ze ,jesli chce wziaé sobie kolejng Zone,
to powinien to z nimi skonsultowa¢”. To oczywiscie jest pycha. W rozmowie padnie
wzmianka o siostrze Rebece (,,nie sprzeciwialysmy sie jej”) i oskarzenia, ze zaniedbuje
swoje obecne 4 zony (nie zawsze $§pi w domu). On ttumaczy sie¢ teologicznymi studiami,
co w zasadzie jest prawda.

e S. Hester naciska na s. Azubg, zeby pozby¢ si¢ b. Korneliusa (lub innego $wiadka). S.
Azuba stabo sprzeciwia sig: ,, T'o grzech, to co zrobily§my, tak nie mozna”. Ale nie postawi
si¢ bardziej i pomoze Hester. Raczej nie zabije, ale bedzie trzymac wartg, czy nikt nie
idzie.

e B.Jakub uczy s. Persistence jazdy konnej. Ona udaje nieco nieporadna, zeby musial
pomoc jej wsiasé na konia, jest bardzo dwuznacznie.

e B.Jakub przyjmuje s. Azubg jako uczennice. Patrz: ceremonia.

e W nocy s. Persistence kladzie si¢ naga obok jednego z BG, mezczyzny, domaga sig, by
zostal jej Mentorem i Nauczycielem.

e S. Rebeka dowiaduje si¢ lub orientuje si¢, ze b. Ezekiel krzywdzi nowicjuszki i przymusza
do grzechu. Bierze stary rewolwer i idzie go zamordowac.

e B. Kornelius jest w szpitalu, odmawia jedzenia w ramach cichego protestu przeciwko
wladzy i zwierzchnosci b. Ezekiela. Jest zbyt przerazony, zeby rozmawiaé z Psami, ale jesli
zmuszg go do méwienia, zacznie biagaé, zeby nie zalatwili wszystko po cichu: jest
przekonany, ze obnazenie grzechu b. Ezekiela bedzie ciosem dla Wiary i Swiatyni Ps6w .

e B. Kornelius zostal zamordowany w szpitalu. Kto$ podcial mu gardlo nozem kuchennym.

e S. Hester zaprasza jednego z BG na przejazdzke¢ do wodospadu pod byle pozorem. Chce

go zabi¢, tak po prostu.



TRIKI

TO NIE JEST SLEDZTWO

Gracze mogg chcie¢ dowiedziec si¢ wszystkiego, chodzi¢ od osoby do osoby. Nie o to tu
chodzi. Nie béj si¢ pokaza¢ od razu grzechéw, watpliwosci i potrzeb BN-6w. Pokaz BN-6w w
dzialaniu, od razu rzu¢ na nich podejrzenia i ujawnij ich sekrety. Niech b. Ezekiel bedzie
niezadowolony, ze ich widzi, a nawet nie chce dolaczy¢ si¢ do Psalmu o uzdrowienie b.
Korneliusa. Niech uslysza, jak s. Azuba blaga s. Hester, zeby wszystko powiedzie¢ Psom.

Niech zobaczg przerazenie b. Korneliusa i pychg s. Rebeki.

MIEJ BRON NA PODOREDZIU

W kazdej scenie wprowadz bron na start. Niech Psy natkna si¢ na s. Persistence w kuchni, jak
ostrym nozem kroi warzywa na kolacje, niech katem oka zobacza, jak kto$ odstawia grabie.
Siekiera wbita w pieri, imbryk z wrzatkiem — wszystko moze by¢ bronig i trzeba si¢ z tym

liczy¢. Zapowiedziane, wprowadza niepokdj i atmosfere zagrozenia.

CELUJ W MELODRAMATYCZNE SCENY

Nie béj si¢ melodramatyzmu: niech postacie placza, rzucaja si¢ do nég, nerwowo szukaja
broni. To §wietne podbicia (lub sprawdzenia), ale tez: postacie nie sa letnie, pragna i placza —

czego$ takiego nie mozna po prostu zignorowac.

POWOLUJ SIE NA RELACJE RODZINNE

Krew nie woda. Osadzenie s. Rebeki bedzie duzo trudniejsze, kiedy zacznie blagac o litos¢ i
przypomni, zescie z jednego ojca.

KOSTKI W ROZNYCH KOLORACH

Baw si¢ kostkami. Kiedy potrzeba mi 5k10 na Wplyw Demonéw, wyciagam te czarne lub
fioletowe. Teraz nie tylko demony zmanifestowaly si¢ w fikcji, teraz za kazdym razem, gdy
patrzymy na pule kosci, ktére zostaly na stole, te czarne kosci nie pozwola o demonach

zapomniec.



PODZIEKOWANIA

Ten scenariusz nie powstatby bez wsparcia wielu graczek i graczy, ktérzy zagrali w kolejne
iteracje. Jacek, Mateusz, Julia, Jarek, Kasia, Krzysiek, Stefan i Brendan — dzigkuje wam. To, ze
mozecie go przeczytal, zawdzigczacie mojemu partnerowi, ktéry kibicowal mi podczas

spisywania tej historii, podrzucal pomysly i wystuchiwal moich frustracji. <3

Zdjecia sa w domenie publicznej, zostaly wykorzystane za zgoda: L. Tom Perry Special
Collections, Harold B. Lee Library, Brigham Young University, Provo, UT 84602

https://lib.byu.edu/about/copyright/special-collections//

POSTACIE NIEZALEZNE

Na nastepnych stronach (dla tatwiejszego drukowania) znajdziesz opis i statystyki postaci
wystepujacych w tym scenariuszu. Przedstaw ich jak prawdziwych ludzi, ktérzy kochaja,
nienawidza, popelniaja bledy i grzesza. Kazdy z nich stara si¢ by¢ dobrym cztowiekiem,

nikomu nie wychodzi to w pelni.
Dodatkowe kosci: 3k8 1k10
Manifestacje i Moce postacie otrzymuja tylko wtedy, jesli aktualnie sa opetane.

Jesli potrzebujesz nowej postaci na szybko, oto lista imion:

Ada/Ava Amos
Brighten Braxton
Dinah Gideon
Galilee Layton
Paisley Ronan

Tabitha Wyatt


https://lib.byu.edu/about/copyright/special-collections/

EZEKIEL
Starszy Wiary, jeden z 70 starcéw. Zwierzchnik

b. Korneliusa. Wyktada i ksztaltuje doktryng.
Naduzywa swojej pozycji.

Rude bokobrody, plamy watrobowe na rekach,

zdystansowany, surowy.

Chce, zeby Psy nie kwestionowaly jego

Wszystko, co Psy wiedzg: znajomos¢ Pisma,
doktryny, obrzedéw, teologii, kosmologii

i demonologii — wszystkiego tego nauczyli si¢
albo bezposrednio od b. Ezekiela, albo
poznali to od nauczycieli, ktérzy bazowali na

jego naukach i pismach.

zwierzchnosci. Chcee, zeby przyjely falszywa doktryne. Chcee, zeby ktérys z Pséw zostal

Mentorem s. Azuby, nowoprzybylej nowicjuszki. Chce $ciagna¢ podejrzenia na s. Rebeke, ze

to niby ona prébowata zamordowaé b. Korneliusa.

Jesli b. Kornelius zacznie si¢ buntowaé przeciw jego wladzy lub bedzie ryzyko, ze zacznie

szuka¢ pomocy u Pséw, kaze siostrze Hester go zamordowa¢, tym razem skutecznie.

Podczas konfrontacji z Psami jednemu z m¢zczyzn zaoferuje s. Azube jako Uczennicg.

Kobiecie-Psie powie, ze musi si¢ ona wiele nauczy¢ i ze jest sktonny ,sam wziac¢ ja pod

opieke”. W zamian za to, ze zrezygnuja ze stuzby jako Psy, bedzie kusit ich stanowiskami

B. EZEKIEL, STARSZY WIARY

Dlonie starca 1k4

Okrucieastwo

Atrybuty: Rozum 5 | Ciato 2 | Serce 3 | Wola 4

Cechy: Starszy Wiary i wasz zwierzchnik 2k8 | Pozadliwy 1k10

,Krél Zycia przemawia przeze mnie” 1k6

Relagje: Demony 4k6 | s. Persistence 1k10 | s. Rebeka 2k4
Dobytek: Ksiega Zycia okuta metalem 2k8 | plaszcz: fata na facie 1k4

Manifestacje: Mlodnieje w oczach | Paznokcie jak pazury

Dominujacy cieri | Zapach siarki

Moce: Czarownik, Przebieglos¢, Zacieklosé, Odpornosé,




w strukturach Wiary. Pierwszym wolnym jest stanowiskiem jest zostanie Opiekunem Swiatyni

Pséw (stan b. Korneliusa nie pozwala na pelnienie tej funkgji).

S. REBEKA

Nauczycielka czytania i pisania w Bridal Falls,

uwielbiana przez uczennice, odrzucila zaloty b.

Ezekiela.

Zyczliwe spojrzenie, opadajaca lewa powieka.
Podczas misji oberwala cepem od grzesznika,
niemal umarta. Musiala zrezygnowac¢ ze stuzby
jako Pies, od tego czasu uczy w Swigtyni.

Wyrozumiala, ambitna.

Chce, zeby Psy uznaly, ze w ogéle nie musi

wychodzi¢ za maz (nie tylko za b. Ezekiela).

Jest jeszcze dobre pét godziny do zajgé, ale
dziewczeta juz si¢ zbieraja. Kiedy siostra
Rebeka pojawia si¢ w progu klasy, gwar
wybucha ze zdwojona sila. Dziewczyny
paplaja: opowiadaja o swoim dniu,
powierzaja zmartwienia i troski, prosza o
rade. Jedna przynosi wyhaftowang
chusteczke z napisem , Krél Zyciajest
wielki”, inna podaje siostrze Rebece stoik

kandyzowanych truskawek.

Oprécez tego chcialaby, zeby przekonali b. Korneliusa, ze moglaby zastapi¢ go podczas kazan

kazania w Apple Grove, pobliskim miasteczku (szczegdlnie jesli jest cigzko ranny).

Jesli dowie sie o krzywdzie, jaka b. Ezekiel wyrzadzil jej uczennicom, nie baczac na czas

i miejsce wezmie bron, zeby go zabic.

S. REBEKA
Atrybuty:

Cechy:

Relacje:

Dobytek:

Rozum 6 | Cialo 4 | Serce 5 | Wola 3

Zdecydowana 2k6 | Ambitna 1k4

Uwielbiana przez uczennice 1k6 | Rozbrajanie 1k8

Ezekiel 1k4 | Uczennice 3k6

plaszcz: czerwone ptaki na tle zimowego krajobrazu 2k6

dawno nieczyszczony rewolwer 2k4




S.HESTER

zdeterminowana nowicjuszka.
Zbyt powazna jak na swéj wiek, nigdy si¢ nie usmiecha.

S. Hester uwaza, ze tak diugo jak b. Ezekiel jest zainteresowany bliskoscia erotyczna, nie

bedzie nalegal na malzeristwo z s. Rebeka. Jest zdecydowana brna¢ dalej: uwaza, ze podejmuje
trudne, ale konieczne decyzje, tak jak Pies powinien. Cale jej dzialanie ukierunkowane jest na
ochrong s. Rebeki, od ktérej obecnie si¢ oddalita — zdaje si¢ jest tu wiecej niz tylko uwielbienie

dla nauczycielki (ale czy to grzech, to juz Psy muszg rozstrzygnac).

Chce, zeby Psy uznaly ja za godna stuzby i poblogostawily ja. W Zadnym razie nie chce méwi¢
o relacji z b. Ezekielem — wie, ze stosunek pozamalzenski to grzech i nie usprawiedliwia tego.

Chce, zeby Psy odméwily b. Ezekielowi malzenstwa z s. Rebeka.

Jest zdecydowana pozby¢ sie $wiadkéw, nie cofnie si¢ przed zabdjstwem.

S.HESTER
Atrybuty: Rozum 3 | Cialo 4 | Serce 3 | Wola 5

Cechy: Bystra 2k8 | Z duma bede stuzy¢ jako Pies 1k6 |
Nie ma dla mnie odwrotu 2k4 | Obyta z bronia palng 1k10

Relagje: s. Rebeka 2k4 | b. Ezekiel 1k6 | Demony 3k6

Manifestacje: Wyrazne czarne zyly na przedramionach | Zapach prochu

Brzgczenie much
Moce : Zaciektos¢, Odpornosé, Okrucieristwo

Dobytek: ogromny rewolwer 1k8+1k4




S.AZUBA

Naiwna dziewczyna z Gér.
Smagla, drobna, wiecznie zdziwiona. Czarne warkocze.

Do Bridal Falls przybyla niecaly tydzien temu i od razu zostala wzigta pod opiekuncze
skrzydla s. Hester. Ma wyrzuty sumienia, ze wyjeta brori na b. Korneliusa i Ze nie postawila

si¢ s. Hester. Bardzo chce by¢ lubiana, wigc latwo nig manipulowad.

Chce, zeby Psy uznaly, ze to nie jest jej wina, ze nie powstrzymala s. Hester i dopuscita do
postrzelenia/ zabicia b. Korneliusa.Psy moga uslysze¢, jak kiéci si¢ z s. Hester, ze powinny

przyznac si¢ Psom do préby morderstwa, i ze wtedy uzyskaja wybaczenie.

S.AZUBA
Atrybuty: Rozum 2 | Ciato 4 | Serce 4 | Wola 3

Cechy: Ufna 2k4 | Leczenia uczyli mnie Ludzie z Gér 1k8
Wiem, jak ukry¢ si¢ przed wrogiem 1k10

Mogtabym i§¢ w zapasy z niedzwiedziem 1k4
Relacje: s. Hester 1k8 |b. Ezekiel 1k6 | Demony 1k6

Dobytek: torba lekarska 1k8




S. PERSISTENCE

Pigkna nowicjuszka
Elfia uroda: alabastrowa cera, ztote loki. Prowokujacy chéd.

S. Persistence odkryla, ze jest tadna i dobrze jej z tym. Pochlebia jej zainteresowanie

nowicjuszy, a jeszcze bardziej nauczycieli. Bawi ja bycie w centrum uwagi.

Nie chce, zeby Psy kazaly jej przerwaé stosunki z b. Ezekielem. Chce, zeby ktérys z Pséw si¢

z nig przespal.

Jesli Psy oskarza b. Ezekiela o cokolwiek, przyjmie na siebie calg wing i poprosi, zeby ukarano

ja zamiast niego.

S. PERSISTENCE
Atrybuty: Rozum 3 | Ciato 4 | Serce 4 | Wola 3

Cechy: Zdeprawowana 2k6 | Zjawiskowa pigknos¢ 1k10
Seks jest fajny 2k4 | Lojalna 1k8

Relagje: b. Ezekiel | Demony 1k8

Manifestacje: Otacza mnie anielska aura




B. KORNELIUS
Opiekun wspdlnoty Bridal Falls

Stluczone okulary, badawcze spojrzenie, przerazony.

Chce, zeby Psy zapobiegly rozprzestrzenieniu si¢ falszywej doktryny, ale nie chce publicznego
osadu Starszego Wiary Ezekiela — zniszczyloby to zaufanie Wiernych w nauczanie Bridal
Falls oraz instytucje Zakonu. Jesli Wierni nie beda ufa¢ przedstawicielom Wiary, to czeka ich

grzech i wieczne potepienie.

Grzech w Bridal Falls jet dla niego szokujacy i obwinia sam siebie, ze nie dopilnowal, ze za
pézno zauwazyl, zareagowal. Nadal cigzko mu uwierzy¢, ze jego mentor i przetozony dopuscil

si¢ grzechu.

B. KORNELIUS
Atrybuty: Rozum 5 | Cialo 4 | Serce 3 | Wola 4

Cechy: Zdradzony 2k4 | Do korica zycia bede kaleka 1k10
Opickun Swiatyni Pséw 1k4
Moje spojrzenie sigga do dna duszy 2k8

Relacje: s. Hester 2k4 | b. Ezekiel 1k8

Dobytek: zakrwawiony plaszcz 1k6 | kule 1k6 | okulary 1k4




