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Wprowadzenie dla Graczy

akopianina zabierze Badaczy Tajemnic w

Swiat krakowskiej (i nie tylko) bohemy lat

dwudziestych. Swiat, w ktérym okultyzm
przenika sie ze sztuka, a narkotyki i alkohol s3
nieodtagcznym Zrédtem inspiracji. Przy odrobinie
szczeScia Badacze bedgy mieli okazje poznac
jednego z najwiekszych ekscentrykdw epoki -
Stanistawa Ignacego  Witkiewicza, zwanego
Witkacym i odwiedzi¢ jego "firme portretowg" w
Zakopanem.

Granie w realnym okresie historycznym, wsrdd
autentycznych postaci, moze by¢ ciekawym
wyzwaniem, ale réwniez utrudnieniem w sytuacji
gdy poszczegdlni gracze i straznik dysponujg inng
wiedzg na temat epoki. Dlatego autor sugeruje, by
zawsze pamietaé, ze ostatecznym celem jest dobra
zabawa wszystkich graczy!

PRZYKLADOWE POSTACIE

Przynajmniej cze$¢ postaci Graczy powinna by¢
powigzana z krakowskim S$wiatem sztuki. Same
postacie s3 natomiast dowolne i Gracze mogg je
stworzy¢ wedtug wtasnego upodobania.

Przyktady postaci:

e Mecenas sztuki wspierajgcy finansowo
mtodych artystow,

e Marszand zyjacy z handlu dzietami sztuki,

e Mioda malarka, obracajgca sie wsréd bohemy,

e Dziennikarz specjalizujacy sie w sztuce,

e  Kustosz muzeum badz galerii,

e Fatszerz dziet sztuki, znajacy $rodowisko
artystyczne

Wprowadzenie dla Straznika

cenariusz osadzony jest w konkretnym czasie
(pazdziernik 1928) i miejscu (Krakow i
Zakopane) i z racji na nawigzania do realnie

istniejgcych miejsc i postaci, przeniesienie historii
nie jest mozliwe.

STRESZCZENIE DLA STRAZNIKA

Przygoda rozpoczyna sie w Krakowie i zaktada, ze
postacie graczy sg powigzane ze Swiatem sztuki i
krakowska bohema. Gracze wpadajg na trop
zagadkowych $mierci malarzy, ktorzy przed
Smiercia malowali obrazy nawigzujagce do
wydarzen, ktére dopiero bedg miaty miejsce. Slad
prowadzi do Zakopanego, miejsca gdzie lokalna
kultura miesza sie z wptywami naptywowych
ekscentrykéw. Ostatecznie przygoda poprowadzi
Badaczy tatrzanskimi szlakami do jednej z gérskich
jaskin, zamieszkiwanej od setek lat przez
tajemnicza Istote. Finat przygody zalezy w duzej
mierze od decyzji Graczy, jednak jedno jest pewne -
zaden z nich nie wyjdzie z niej bez szwanku na
umysle, a by¢ moze i na ciele.

MATERIALY

W dalszej czesci scenariusza znajdujg sie materiaty i
informacje pomocne w prowadzeniu przygody.
Autor zacheca jednak Straznikéw do
samodzielnego zdobywania wiedzy na temat epoki

i postaci, z ktérymi zetkng¢ sie mogg Badacze.

Jednoczesnie ostrzega tez, by zna¢ umiar -
doswiadczenie podpowiada, ze zawsze bedzie
jeszcze jeden artykut i jeszcze jedna strona w
Internecie do  przeczytania. Jak  zawsze,
sugerowany jest zdrowy rozsadek, tak by
przygotowanie do sesji nie zamienito sie w pisanie

monografii.

Gazety

Istotng role w przygodzie odgrywaja autentyczne
wydania z , llustrowanego Kuryera Codziennego”,
zamieszczone w dalszej czesci scenariusza. Gracze
nie powinni by¢ tego swiadomi - Straznik powinien
uzasadni¢ uzycie autentycznych wydan jedynie
lepszym "wczuciem sie" w przedstawiany Swiat.
Scenariusz zaktada, ze z czasem Gracze (a wraz z
nimi Badacze) odkryja powigzania pomiedzy
napotkanymi  przez Badaczy obrazami, a
wiadomosciami z gazet.



Zakopianina

Polecane lektury

o (koniecznie) "Mit polskiego satanizmu.
Czestaw Czynski — proces, ktérego nie byto"
Zbigniew tagosz (dostepny on-line)

e Stanistaw Ignacy Witkiewicz "Narkotyki"

e Tadeusz Dotega-Mostowicz "Kariera Nikodema
Dyzmy"

e QObszerny zbiéor anegdot o Witkacym:
http://www.witkacologia.eu/Witkacy%20w%2
Oanegdocie/anegdoty.html

e Regulamin Firmy Portretowej Witkacego:
http://www.witkacy.hg.pl/firma/firma.htm

e "Demonizm zakopanego" artykut Witkacego,
niestety autorowi scenariusza nie udato sie do
niego dotrze¢, w sieci dostepny jest jedynie
opis:
https://pl.wikipedia.org/wiki/Demonizm Zako

panego
e https://culture.pl/pl/artykul/zakopianina-

narkotyk-specyficznie-polski

KONSTRUKCJA SCENARIUSZA

Scenariusz sktada sie z trzech czesci
Czesc 1 - Krakow

Ta cze$¢ scenariusza jest mocno liniowa. Jej celem
jest wprowadzenie Badaczy do przygody oraz
zawigzanie akcji.

Gracze poznajg S$wiat krakowskich artystéw -
najpierw na eleganckim przyjeciu, a nastepnie
odwiedzajgc mieszkania ubogich malarzy.

Zdarzenia poboczne zalezg od historii Badaczy, tu
majg najwiekszg szanse wykorzystaé tto postaci i
otaczajacych jg bohaterdw niezaleznych.

Czesc¢ 2 - Zakopane

Po przyjezdzie do Zakopanego Badacze mogg
podazaé¢ kilkoma tropami, w zaleznosci od
informacji, ktére udato im sie zebra¢ w Krakowie
oraz posiadanych  kontaktéw. Poszczegdlne
miejsca, wydarzenia i postaci sg ze soba
powigzane, tak by umozliwi¢ Badaczom przejscie
do Finatu.

Czesc 3 - Tatry

Bohaterowie wyruszajg na spotkanie Istoty.
Ponownie scenariusz staje sie liniowy i sktada sie z
wyprawy do jaskini (przerywanej
niespodziewanymi trudnosciami) oraz ze spotkania

z Istota.

To finat przygody, w ktérym Badacze podejmg
decyzje, ktére przetozg sie na reszte ich zycia.

Preludium

HISTORIA

d setek lat w tatrzanskiej jaskini spata

Istota. Obudzona podczas trzesienie ziemi

w 1662, zaczeta stopniowa przyzywaé do
siebie mieszkanncow Zakopanego. To witasnie o jej
wplywie pisat Witkacy w artykule "Demonizm
Zakopanego". Przez dtugie lata jedynie nieliczni
gorale i tatrzanscy zbodjcy trafiali do jaskini istoty,
ale wraz z popularyzacjg Tatr i Zakopanego, Istota
wyczuta ludzi o innej wrazliwosci - artystéw,
intelektualistéw. Zaczeta sciggad ich do siebie.

W 1880 roku do jaskini istoty trafit Julian
Ochorowicz, szukajacy w Tatrach $ladow ludzi
prehistorycznych. Dzieki kontaktowi z Istotg
Ochorowicz rozwinat SwWojg wiedze
parapsychologiczng, zdolnosci hipnotyzerskie itp.
Stanistaw Witkiewicz (ojciec Witkacego) opisat
wycieczke Ochorowicza w swoim utworze "Na
przeteczy". Ci, ktéorym udato sie wrdci¢ z jaskini
Istoty, przynosili ptyn przypominajagcy mleko
wapienne, zawiesine wystepujacg w tatrzanskich
jaskiniach. W zamian Istota oczekiwata hotdéw
(malunkdw, piesni) lub daréw, réwniez z ludzkiego
zycia.

Franciszek Okuniewski trafit do jaskini Istoty na
poczatku lat dwudziestych, gdy byt wcigz artysta
niskiej klasy. Ostatecznie porzucit sztuke i dorobit
sie dzieki wykorzystaniu Jaskiniowego Mleka do
przewidywania przysztosci. Z czasem potrzebowat
go coraz wiecej i w coraz mocniejszych dawkach, a
Istota oczekiwata od niego coraz wiecej daréow, w
tym ofiar z ludzi. Dlatego zdecydowat sie na
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wykorzystanie mtodych artystow, ktorym podawat
Jaskiniowe Mleko, by stuzyli mu jako medium.

OSTATNIE WYDARZENIA

Franciszek Okuniewski od lat wykorzystywat
mtodych, nieznanych twércéw, aby pod wptywem
Jaskiniowego Mleka przepowiadali mu przysztosc.
W ostatnim czasie miat jednak coraz wieksze
problemy z ich pozyskiwaniem i zdecydowat sie na
bardziej intensywne wykorzystanie obecnych ofiar.
W zamian optacat ich utrzymanie i obiecywat
wypromowanie ich dziefa.

Niestety wrazliwe umysty nie wytrzymaty
zwiekszonych dawek Mleka oraz wywotywanego
przez nie kontaktu z Istotg. Tadeusz Cybis oraz
Eugeniusz Gasinski popetnili samobdjstwo. Jak na
razie nikt jeszcze nie odkryt ich zwtok, ta watpliwa
przyjemnos¢ czeka dopiero na Badaczy Tajemnic.
Réwniez Okuniewski nie jest jeszcze swiadomy, ze
$mier¢ mtodych malarzy, moze odkry¢ jego udziat
oraz doprowadzi¢ do ujawnienia Istoty.

Czesc¢ 1 - Krakow

WPROWADZENIE

adacze Tajemnic spotykaja sie na przyjeciu u

hrabiny Anny Jabtonowskiej z Sokolewskich,

zbierajgcej wokdt siebie  artystow i
mecenaséw sztuki z Krakowa. Zaniepokojeni
brakiem kontaktu z jednym ze znajomych malarzy,
zaczynajg prowadzi¢ wtasne $ledztwo, ktére
naprowadzi ich na trop znacznie szerszej historii.

Wskazowki dla Straznika

Pomimo ze juz w pierwszej scenie Badacze spotkaja
Franciszka Okuniewskiego, ktéry juz niedtugo
zostanie ich zaprzysiegtym wrogiem, poczatek
przygody powinien by¢ spokojny. Krakdw powinien
by¢ "Swiatem zwyczajnym", w ktérym Badacze
Czujg sie jak u siebie.

W zaleznosci od srodowiska, z ktérego wywodzg sie
Badacze, Straznik moze odmalowaé kontrast
pomiedzy Swiatem bogatej arystokracji i

mieszczanstwa, a zyciem ubogich artystow, ledwo
wigzacych koniec z koncem w zaplesniatych
suterenach i na przeciekajacych strychach.

Ciekawym aspektem moze by¢ nawigzanie do
tragicznych wydarzen z 1923, kiedy 15 robotnikéw
zgineto w starciach z policja.

PRZYJECIE

Jest 5 pazdziernika 1928 roku. Badacze tajemnic
zaproszeni sg na niewielkie przyjecie u hrabiny
Anny Jabtonowskiej z Sokolewskich. Hrabina,
korzystajac z bogatego spadku po zmartym kilka lat
temu mezu, stara sie budowaé wizerunek
mecenasa sztuki oraz jej znawcy. Przyjecie odbywa
sie w mieszkaniu hrabiny, w okazatym mieszkaniu
przy ulicy Gotebiej. Gdy Badacze pojawig sie
miejscu, w drzwiach powita ich Stanistaw Milski,
mtody sekretarz hrabiny i zaprosi do srodka.

Goscie mogg korzysta¢é z kilku pokojow
przestronnego, jasno o$wietlonego mieszkania. W
jednym z pokoi rozstawiono pokryte suknem stoliki
do kart, w innym zimny bufet zastawiony
przekaskami i napojami. W zaleznosci od historii
postaci, Badacze powinni zna¢ przynajmniej czesc¢
zgromadzonych oséb - artystdw i marszandow.

Spotkania

Podczas przyjecia Bohaterowie powinno poznaé:

e Franciszka Okuniewskiego

Wtadystawa Pamule

Hrabine Anne Jabtonowska

Pozostate spotkania sg w gestii Straznika

Rozmowy, informacje

e Pamula narzeka, ze nie moze sie doczekac sie
obiecanego obrazu od Cybisa, nie miat z nim
kontaktu, probowat go odwiedzi¢, ale malarz
nie wpuscit go do mieszkania

e Pamula narzeka, ze wszyscy malarze malujg na
jedno kopyto - chodzi mu o podobierstwo
pomiedzy sztukg Cybisa i Gasifskiego

e Pamula wspomina jeszcze jednego malarza,
Jerzego Krajewskiego - nie ma znaczenia dla
fabuty
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e Badacze dowiadujg sie o istnieniu Franciszka
Okuniewskiego

e Polityka: 1-go paZdziernika miat sie zaczac
sezon polityczny, ale ciggle nie wiadomo co z
PPS, kongres partyjny zostat przesuniety na 1-
go listopada

o Ukazata sie ksigzka "O dwdch takich co ukradli
ksiezyc"

e Do Krakowa przyjechat chér jugostowianski

Podsumowanie

Celem sceny jest wprowadzenie Bohateréw z
klimatem przygody oraz nakierowanie ich na $lad
malarzy.

MIESZKANIE TADEUSZA CYBISA

Wprowadzenie

W efekcie informacji zebranych podczas przyjecia u
hrabiny, Badacze powinni zdecydowac¢ sie na
odwiedziny u Tadeusza Cybisa. Jesli tego nie zrobig,
nastepnego dnia do jednego z nich zgtosi sie Ignacy
Fabisiak, dozorca w kamienicy ze skargy. Wedtug
Fabisiaka z mieszkania dobywa sie smrdd, a z
lokatorem nie ma kontaktu. Badacz, z ktérym
skontaktuje sie dozorca, jest jedynym znanym mu
"cywilizowanym" kontaktem, a by¢é moze réwniez
czesciowo finansuje mieszkanie (w przypadku jesli
Badacz jest mecenasem sztuki.

Kamienica

Cybis mieszka na poddaszu zapuszczonej
kamienicy. Na korytarz wpusci badaczy stroz
(Ignacy Fabisiak). Drzwi do mieszkania s3
zamkniete, zeby dostac sie do Srodka trzeba je albo
wywazy¢, albo przejs¢ po dachu z sasiedniego
mieszkania do okna dachowego.

Mieszkanie

W mieszkaniu panuje batagan, walajg sie resztki
jedzenia i puste butelki. Nieprzyjemny zapach czué
nawet na zewnatrz, a w srodku z trudem udaje sie
wytrzymac¢ dopodki nie otworzy sie wszystkich
okien. Mieszkanie sktada sie z jednego
pomieszczenia bedgcego salonem, sypialnig i
pracownia. Pierwszym co rzuca sie w oczy sg zwtoki

malarza, ktéry powiesit sie na wystajgcym z sufitu
haku.

Przeszukujgc mieszkanie Badacze natrafig na:

e Obrazy i szkice przedstawiajace:

e Ptaczacego meziczyzne w skérzanej kurtce i
czapce pilotce -> odwotanie do katastrofy
samolotu z 30.09.

e Ptonacych ludzi - obraz moze przedstawiaé
piekto, ludzie w ptomieniach, poskrecane
twarze -> odwotanie do pozaru w Madrycie
z3.10.

e Cztowieka idgcego boso przez $nieg, w
zamieci -> bez odwofania

e Ptongcg maszynerie, buchajacy dym,
kawatki metalu -> odwotanie do katastrofy
kolejowej z 7.10.

e Na odwrocie jednego z obrazéw, wypisany

fragment wiersza:

Stoisz naprzeciw mych okien,
Codziennie widziec cie musze,
Zaglgdasz z swej dali w mq izbe,
A nieraz, zda mi sie, w dusze.

Zda mi sie, Ze nieraz sie pytasz,
Skgpan w swiattosciach potudnia,
Czy jeszcze jest cos w moim wnetrzu,
Co droge mi w storice utrudnia.

Jest to fragment wiersza "Rozmitowata sie ma
dusza" Jana Kasprowicza

e Udany (fatwy) test umiejetnosci Sztuka -
Malarstwo pozwoli wskaza¢, ze ostatnie dzieta
Tadeusza Cybisa sg zdecydowanie wyzszej
jakosci niz jego wczesniejsza twdrczos¢. Bez
watpienia jednak s3g to nadal jego obrazy.

o Ksigzke Juliana  Ochorowicza "Zjawiska
Medyumiczne"

e [po udanym tescie spostrzegawczosci]
fragmenty fiolki z mlecznego szktfa

Zwloki

Jesli ktérys z Badaczy jest lekarzem, moze okresli¢
ze malarz nie zyje od okoto dwdch - trzech dni.
Brak jest $ladoéw przemocy, natomiast mozna
zauwazy¢, ze zmarly jest wychudzony i przed
Smiercig nie prowadzit zdrowego trybu zycia.
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MIESZKANIE EUGENIUSZA GASINSKIEGO

Wprowadzenie

Eugeniusz Gasinski byt najblizszym przyjacielem
Tadeusza Cybisa, Badacze najprawdopodobniej
trafig wiec do jego mieszkania juz po odnalezieniu
zwtok Cybisa. Na fakt znajomosci (i podobienstwa
ostatnich prac) zwréci uwage Wtadystaw Pamula
podczas spotkania u hrabiny. Scenariusz zakfada
tez, ze Badacze znajg srodowisko krakowskich
malarzy i bedg wiedzieli o powigzaniu obu
artystow.

Kamienica

Podobnie jak Cybis, Gasinski mieszka w zniszczone;j
kamienicy, tyle ze w suterenie, czyli zawilgoconym
mieszkaniu ponizej poziomu ulicy. Drzwi do
mieszkania moze otworzy¢ stroz (ma klucz,
wymagany test wiarygodnosci) lub Badacze mogg
je sforsowac¢ (wywazajgc lub otwierajgc zamek
wytrychem — Otwieranie zamkow).

Mieszkanie

Podobnie jak w przypadku Cybisa, mieszkanie jest
w nietadzie. Dodatkowo ze wzgledu na panujgcy w
mieszkaniu pétmrok i wilgo¢, Badacze mogg miec
wrazenie, jakby schodzili do grobu. Dopiero
zapalenie Swiatet i odstoniecie niewielkiego lufcika
pozwoli na jego doktadne zbadanie.

Eugeniusz Gasinki lezy martwy w ubraniu na
brudnym tézku. Przy tézku badacze znajdg pusty
flakonik po morfinie oraz strzykawke marki
"Record".

Przeszukujac mieszkanie Badacze natrafig na:
e Obrazy:

e kitebiona woda, tryskajaca, pienigca sie ->
odwotanie do wybuchu wulkanu z 26.09.

e Topigcych sie ludzi, prébujgcych uciekac z
wody, fale zalewajg ich wykrzywione
twarze -> odwotanie do tornada w USA z
4.10.

e Siegajacy nieba kamienny szczyt ->
nawigzanie do Tatr

e Na scianie mieszkania wypisany jest fragment
wiersza:

Coz, ze z gingcych strumien krwi poptyngt?

Wszak nie ma szczescia tam, gdzie zycie

rosnie!

Niech swiat przepada, na to on, by zgingt!...
Jest to fragment wiersza "Wiatr halny" Jana
Kasprowicza

e Udany (tatwy) test umiejetnosci Sztuka -
Malarstwo pozwoli wskazaé, ze ostatnie dzieta
Eugeniusza Gasinskiego s3 zdecydowanie
wyzszej jakosci niz jego wczesSniejsza
twoérczosé. Bez watpienia jednak s to nadal
jego obrazy.

e [po udanym tescie Spostrzegawczosci] ksigzke
Tadeusza Micinskiego  "Nietota. Ksiega
tajemna Tatr"

e [po udanym tescie Spostrzegawczosci]
fragmenty fiolki z mlecznego szkfa

Zwloki

Jesli ktérys z Badaczy jest lekarzem, moze okresli¢
ze malarz nie zyje od okoto doby. Slady nakfué sg
stosunkowo swieze, mozna podejrzewac, ze malarz
zaczat stosowaé morfine niedawno.

DALSZE SLEDZTWO

Najprawdopodobniej po odkryciu zwtok obu
malarzy Badacze bedg chcieli zebraé¢ wiecej
informacji na ich temat. Same $lady zebrane w
mieszkaniach  powinny  skierowa¢ ich do
Zakopanego, ale kolejne tropy powinny wzmocnic
ten przekaz. Ponizej znajdujg sie odpowiedzi na
najbardziej prawdopodobne kroki.

Policja

Jesli Badacze wezwa policje to na miejsce przybeda
policjanci z lokalnego posterunku - starszy
przodownik Wisniewski i posterunkowy Sielczak.
Wezwany tez zostanie lekarz, ktéry potwierdzi
zgon.

Policja nie bedzie prowadzita $ledztwa, zaktadajac
samobodjstwo (Cybis) oraz zgon z powodu
przedawkowania (Gasinski).
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Inni artys$ci, znajomi
Rozmawiajgc z otoczeniem obu malarzy, Badacze
mogg zdoby¢ nastepujace informacje:

e Tadeusz Cybis nagle spfacit czes¢ dtugdw,
prawdopodobnie udato mu sie sprzedac
dobrze obraz

e Gasinski byt niedawno w Zakopanem, od czasu
powrotu zachowywat sie dziwnie, unikat ludzi

e Nic nie zapowiadato $Smierci zadnego z nich,
chociaz od niedawna obaj zaczeli zachowywac
sie inaczej

e Nikt nie styszat by Eugeniusz Gasifski zazywat
morfine

Badacze mogg natrafi¢ na:

e Walentego Jarockiego
o Jerzego Krajewskiego (o ktérym moze
wspomnie¢ Pamula u hrabiny)

Prasa

Jesli wiadomos¢ o Smierci malarzy przedostanie sie
do prasy, dziennikarze beda chcieli skontaktowac
sie z Badaczami. Prasa nie jest jednak w stanie
dostarczy¢ zadnych dodatkowych informacji.

DOJAZD DO ZAKOPANEGO

Scenariusz zaktada, ze kolejnym krokiem Badaczy
bedzie udanie sie do Zakopanego. Od 1889 roku
prowadzi tam wygodna linia kolejowa. Wczesniej
do Zakopanego goérale wozili turystow konnymi
furkami.

Pociggi jada przez Kalwarie, Sucha Beskidzka i
Chabowke.

e 2 pospieszne pociggi z Krakowa: o 3:15 jest w
Zakopanem o 7:47, a drugi o 8:05 jest w
Zakopanem o 12:40

e (Osobowy—od 13:30 do 20:00

Pocigg powrotny:

e (0d 8:00do 13:55 lub pospieszny — od 18:15 do
22:30

Alternatywg jest autobus z dworca przy placu
Swietego Ducha.

WYDARZENIA - NIEWYGODNA PRAWDA

W pewnym momencie Badacze Tajemnic powinni
zdaé sobie sprawe, ze obrazy malowane przez obu
niezyjacych malarzy odnoszg sie do wydarzen,
ktorych nie mogli znac.

Jedli Badacze sami nie wpadng na ten pomyst,
pomac moze test pomystowosci.

Zdanie sobie sprawy z nadprzyrodzonego
pochodzenia obrazéow bedzie kosztowato Badacza
1/k6 Punktéw Poczytalnosci.

Lista wydarzen:

e 26.09.1928 Wybuch wulkanu podwodnego
e 30.09.1928 Wypadek samolotu

e 3.10.1928 Pozar w Madrycie

e 4.10.1928 Tornado w USA

e 7.10.1928 Katastrofa kolejowa

Czes¢ 2 - Zakopane

WPROWADZENIE

o0 najmniej liniowa cze$s¢ przygody. W

zaleznosci od zdobytych tropéw i wtasnych

przemyslen, Badacze mogg zaczg¢ Sledztwo
od réinych punktéw. W ten czy inny sposdb
natrafig na ekscentrycznych artystow, okultystéw,
narkomandw oraz przesadnych gorali. Ostatecznie
zebrane $lady sprawia, Ze Badacze wyruszg w
Tatry, w poszukiwaniu tajemniczej jaskini
zamieszkanej przez Istote.

Wskazowki dla Straznika

Zmiana miasta zmienia tez klimat - Straznik
powinien przedstawi¢ Zakopane jako miejsce
odrealnione, ciemne, w ktérym lokalna kultura
miesza sie z wptywami naptywowych
ekscentrykéw. Miasto w sezonie oblegane, teraz,
jesienig, jest opuszczone i ponure. Z nieba sigpi
deszcz lub deszcz ze $niegiem, a nieliczni
przechodnie przemykajg zawinieci w ptaszcze i

szaliki.
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Diagram Diagram zamieszczony ponizej obrazuje potgczenia
pomiedzy poszczegdlnymi postaciami i elementami
scenariusza, opisanymi w dalszej czesci.

Wiersze znalezione \ Krakowscy

w Krakowie o
Kasprowicz okultysci
(Willa ~_ /
rliHe) List Kasprowicza e
FilipowskKi
/ (okultysta)
/" Orgiaw

 Zakopanem

Witkacy
(twdrca)
Jedrzej Marusarz-

Jarzabek \

Rodzina, przyjaciel

/~ Zaginieni

\_przewodnicy ¥

: gorscy ) Julian Ochorowicz Ksigzka Micinskiego
S~ - (ksiazka i notatki) znaleziona w Krakowie

Rysunek 1 Elementy scenariusza - Zakopane
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ISTOTA A ZAKOPANE

Od momentu przybycia do Zakopanego, Badacze-
Artysci bedg pod wptywem Istoty, oddziatowujacej
na wszystkich twércow i artystow w okolicy.

Kazdej nocy Badacze $pigc w Zakopanem majg
szanse na utrate poczytalnosci, ktéra zalezy od
wysokosci ich umiejetnosci Sztuka:

Sztuka Szansa Efekt
<15% 0% -
16-25% 10% 0/1PP
25-50% 25% 0/1k3 PP
50-75% 35% 0/1k4 PP
>75% 45% 1/1k4 PP

Gracze nie powinni by¢ swiadomi zaleznosci.
Straznik powinien uzasadni¢ utrate punktow
poczuciem uniesienia, artystycznego napiecia,
ktebigcych sie pomystéw itp. ktére oddziatywajg na
wrazliwg dusze artysty.

MOTYWACJE BOHATEROW

W zaleznosci od osobistych historii Badacze mogg
mie¢ rdine motywacje do wyruszenia do
Zakopanego. Ponizej opisano kilka mozliwosci.

Smier¢ przyjaci6t

Tadeusz Cybis lub Eugeniusz Gasinski mogli by¢
przyjaciétmi Badaczy. Przyczyny ich Smierci, wbrew
temu co twierdzi policja, nie sg jasne. Straznik
powinien potozy¢ nacisk na fakt, Ze nic nie
zapowiadato tak dramatycznego konca. Ktos lub
co$ popchneto ich do samobdjstwa lub wrecz
bezposrednio za nig odpowiada. Waznymi tropami
beda sptacone dtugi i wyjazdy do Zakopanego

Okultyzm

Jedli Badacze zajmujg sie (lub praktykuja!)
okultyzmem, to wyprawa do Zakopanego bedzie
dla nich szansg na poszerzenie wiedzy. Ksigzki
znalezione w mieszkaniach obu malarzy zasugeruja
ten trop. W razie potrzeby Straznik powinien
pomadc Badaczom w odkryciu powigzan obrazow z
wydarzeniami z przysztosci.

Sztuka

Dla Badaczy-Artystow kuszaca moze by¢ mozliwos¢
odkrycia Zrodta nagtego wybuchu talentu u obu
malarzy. Ich ostatnie obrazy sg zdecydowanie
lepsze od weczesniejszej tworczosci. Dodatkowo
znalezienie resztek fiotki z mlecznego szkta, moze
sugerowaé, ze obaj malarze odkryli kolejny
wspomagacz, co nie bytoby niczym niezwyktym w
Swiecie krakowskiej bohemy.

BOHDAN FILIPOWSKI

Wejscie
Krakowscy okultysci

Do Bohdana Filipowskiego skieruje Badaczy kazdy,
kto miat kontakt z okultyzmem. Mogg sami
posiada¢ takg wiedze (wymagany bedzie prosty
test okultyzmu) badz mogg podpyta¢ kogos w
Krakowie.

Witkacy

Juz w Zakopanem, Witkacy zasugeruje Badaczom
kontakt z Filipowskim, szczegdlnie jesli Badacze
wykazg zainteresowanie okultyzmem i bedg chcieli
zrozumiec lepiej "demonizm zakopanego".

List Kasprowicza

W materiatach po Kasprowiczu, Badacze mogg
znalez¢ niewystany list Kasprowicza do Bohdana
Filipowskiego.

Posta¢ autentyczna

W Warszawie lat 20. znany gtéwnie z dziatalnosci

okultystycznej. Byt  sekretarzem Czestawa
Czynskiego stynnego okultysty i hipnotyzera. Byt
jednym ze wspoétzatozycieli Towarzystwa Studidéw
Ezoterycznych. Od 1926 mieszkat w Zakopanem
gdzie zajmowat sie miedzy innymi nauka tanca,
jazdy konnej i taternictwa. Pomimo wyniszczenia
spowodowanego uzaleznieniem od morfiny, byt
taternikiem oraz

aktywnym promotorem

taternictwa.

Bohdan Filipowski blisko przyjaznit sie z Witkacym,
dla ktérego napisat rozdziat poswiecony morfinie
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do jego ksigzki ,Narkotyki”, gdyz sam Witkacy miat
na nig uczulenie.

Rola w historii

Bohdan Filipowski wraz z Janem Kasprowiczem
odkryt jaskinie Istoty. Obaj nawigzali z nig kontakt,
przy czym  Kasprowicz  wykorzystat  moc
Jaskiniowego Mleka do wsparcia swojej twdrczosci,
natomiast Filipowski liczyt na nawigzanie kontaktu
z istotami pozaziemskimi. Nie zdradzit tajemnicy
nikomu z zakopianskich okultystéw, chociaz wie, ze
Istota nawigzuje z nimi kontakt. Pomimo
postepujgcego szalenstwa zdaje sobie sprawe, po
jak kruchym lodzie stgpa. Od dawna nie byt w

Jaskini, ze wzgledu na stan fizyczny.

Filipowski nie wie nic o dziataniach Franciszka
Okuniewskiego i nie zdaje sobie sprawy, ze sktada
on Istocie ofiary z ludzi.

Spotkanie

Bohdan Filipowski nie przypomina sportowca i
taternika, jakim jest w istocie. Ciato wyniszczone
latami  zazywania  narkotykéw, rozbiegane
spojrzenie, drzgce rece. Jednak pod tg maska kryje

sie twardy i inteligentny cztowiek.

Prosty test okultyzmu pozwoli zauwazy¢, ze na szyi
nosi medalion z zakopianskg rozetg, bedacg w
istocie gwiazde heksapentalng, starym symbolem
magicznym.

Informacje

Filipowski jest jedng z centralnych postaci w
prowadzonym przez Badaczy $ledztwie. Uzyskane
informacje nie powinny jednak bezposrednio
nakierowa¢ Badaczy na Istote i jej jaskinie, a
jedynie doprowadzi¢ do kolejnych tropdw.

Istota

Filipowski nie zdradzi Badaczom prawdy o Istocie,
jednak moze postugiwa¢ sie poétstéwkami,
szczegolnie jesli wéréd Badaczy rozpozna znawcow
okultyzmu. Bedzie nawigzywat do twdrczosci
Witkacego (demonizm zakopanego, zakopianina) i
faktu, ze nigdzie indziej w Polsce artysci nie
doznajg takiego przetomu w swojej twdrczosci.

Jesli Badacze powotajg sie na znaleziony list Jana
Kasprowicza, Filipowski bedzie dtugo milczat,
najwyrazniej zastanawiajgc sie jak wiele moze
powiedzie¢. Ostatecznie powie, ze "Jesli nie ma w
was leku ani rozumu, to jest inna metoda." i
nakieruje Badaczy na "Orgie" dajac do zrozumienia,
ze to jedyna droga do poznania prawdy, ktéra
moze im wskazac.

Julian Ochorowicz

Filipowski sam nie wspomni o Ochorowiczu, jednak
jesli Badacze spytajg go o niego, to odesle ich do
Witkacego. Wedtug okultysty, Witkacy moze mieé
réoznego rodzaju pamigtki po Ochorowiczu,
poniewaz ten przyjaznit sie z ojcem Witkacego
(réwniez Stanistawem).

Martwi malarze

Filipowski nie znat Cybisa ani Gasinskiego. Spytany
o nich skieruje Badaczy do Witkacego, ktéry zna
wszystkich artystow, ktérzy przewineli sie przez
Zakopane. Podobnie w przypadku pytania o
narkotyk (fiolki z resztg biatego ptynu), ktéry mogli
zazywaé. Witkacy jest ekspertem od wszelkich
narkotykdéw, pisze nawet ksigzke na ten temat.
Filipowski nie przyzna sie, ze miat kontakt z
Jaskiniowym  Mlekiem, chociaz udany test
psychologii wskaze, ze nie méwi Badaczom catej
prawdy.

Jedrzej Marusarz-Jarzabek i przewodnicy

Filipowski byt aktywnym taternikiem, jednak
zdecydowanie nie wyglada na kogos, kto modgtby
stuzy¢ za tatrzanskiego przewodnika. Bez pytania
poleci Badaczom Jedrzeja Marusarza-Jarzgbka,
stynnego przewodnika, ktéry moze doprowadzié
Badaczy w kazde miejsce w gérach.

Udany test Perswazji lub bezposrednie powigzanie
poprzez kregi okultystyczne sprawi, ze wspomni
Badaczom o zaginionych przewodnikach. W ciggu
ostatnich kilku miesiecy przynajmniej dwdch
przewodnikdéw zagineto w tajemniczych
okolicznosciach. Gorale twierdzg ze porwat ich

diabet, ktéry pod postacia turysty zabrat ich w gory.

Orgia
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Filipowski moze wprowadzi¢ Badaczy w krag
zakopianskich okultystéw. Najprawdopodobniej nie
powie tego wprost (a na pewno nie uzyje stowa
Orgia, uzywanego w scenariuszu), jednak cel jest
jasny — jesli Badacze chcg zrozumiec lepiej
,demonizm zakopanego”, muszg doswiadczy¢ go
osobiscie.

Naturalnie Badacze muszg zdoby¢ zaufanie
Filipowskiego, badz mie¢ odpowiednie kontakty
jeszcze z Krakowa, by zdecydowat sie ich zaprosic.

JAN KASPROWICZ

Wejscie
Na slad Jana Kasprowicza mogg naprowadzic
Badaczy wiersze znalezione w domach zmartych
malarzy.

Postac¢ autentyczna

Jan Kasprowicz zmart dwa lata wczesniej (1926) w
Zakopanem. Przed S$miercia mieszkat w willi
"Harenda" nabytej w 1923 roku od angielskiej
malarki Winifred Cooper za pienigdze zarobione na
ttumaczeniu Szekspira.

Po jego Smierci domem opiekuje sie Maria
Kasprowiczowa, z domu Bunin, zwana przez
wszystkich "Marusig". Jest Rosjankg i cdrka
rosyjskiego generata. Wiekszos¢ ksiegozbioru
zebranego przez poete we Lwowie odestata juz do
biblioteki w Poznaniu, jednak najbardziej osobiste
dokumenty i materiaty pozostaty na miejscu.

W willi "Harenda"

Maria pozwoli Badaczom przejrze¢ archiwum Jana
Kasprowicza jesli przedstawig jej przekonujace
argumenty lub powiedzie im sie test wmawiania.
Alternatywg jest wtamanie sie do willi, co nie
powinno stwarzaé wiekszych problemow.

Udany test Korzystania z bibliotek pozwoli
Badaczom na znalezienie kilku niewystanych listéw,
sposrad ktérych jeden wydaje sie byé szczegdlnie
interesujacy. Jest to list do Bohdana Filipowskiego.

STANISLAW IGNACY WITKIEWICZ -

,WITKACY”

Strazniku

Witkacy to posta¢ tak barwna, ze nie sposéb w
krotkim opisie w petni go przedstawié. Zachecam
do zapoznania sie z dostepnymi w sieci artykutami,
tak by modc zaprezentowaé go Graczom jak
najciekawiej. To wtasnie od Witkacego wzigt sie
pomyst na te przygode. Warto by spotkanie z nim
zapadto w pamie¢ zaréwno Badaczom jak i
graczom!

Wejscie

Wiasciwie  wszystkie tropy prowadzace do
Zakopanego i powigzane ze sztukg, muszg predzej
czy pOzniej zaprowadzi¢ Badaczy do Witkacego. To
kluczowa postac zakopianskiej bohemy, szczegélnie
poza "sezonem", czyli w okresie gdy Badacze
trafiajg na Podhale. Zna wszystkich lokalnych
artystow, nawet jesli wiekszosci nie szanuje,
zreszty ze wzajemnoscia.

Tadeusz Micinski

Badacze mogg znalez¢ egzemplarz jego ksigzki u
Eugeniusza Gasinskiego. Co prawda Micinski nie
zyje juz od wielu lat, jednak wtasnie Witkacy byt nie
tylko jego przyjacielem, ale réwniez byt z nim
spokrewniony.

Julian Ochorowicz

Badacze mogg znalei¢ egzemplarz jego ksigzki u
Tadeusza Cybisa. Julian Ochorowicz, podobnie jak
Micinski, nie zyje od lat, jednak znat sie z ojcem
Witkacego, ktéry opisat go w swojej powiesci. Na
powigzanie pomiedzy Witkacym a Ochorowiczem,
moze réwniez zwrdci¢ uwage Bohdan Filipowski.

Bohdan Filipowski

Bohdan Filipowski przyjazni sie z Witkacym i jesli
Bacze trafig najpierw do Filipowskiego, to moze on
zasugerowac im spotkanie z Witkacym, ktéry "Zna
wszystkich, a wszyscy znajg jego".
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Spotkanie

Witkacego najprosciej znalez¢ w willi "Tatry" przy
ul. Chramcéwki 21, gdzie mieszka oraz gdzie
znajduje sie jego stynna "Firma Portretowa".
Mozna go tez spotkac¢ w restauracji "Przetecz przy
Krupdwkach, zwanej powszechnie "U Karpa", od
nazwiska wtasciciela Stanistawa Karpowicza. Juz
pierwsze spotkanie powinno pokazaé¢ jakim
ekscentrykiem jest Witkacy.

W zaleznosci od wizji Straznika Witkacy moze by¢

szalonym btaznem lub pograzonym  w

narkotycznym transie kokainista.

Kilka wspomnied Witolda Gombrowicza powinno
oddac¢ odpowiedni klimat:

"Pierwsza moja wizyta u Witkacego: dzwonie,
otwierajq sie drzwi, w ciemnym przedpokoju
potworny karzet rosnie — to Witkacy otworzyt drzwi
w kucki i z wolna sie podnosit..."

"Na spacerach w Zakopanem Witkacy "wystepowat
w otoczeniu swojego dworu, ztozonego z
rozmaitych literackich pokurczow od siedmiu
bolesci (gdyz szukat zawsze nizszych od siebie, Zzeby
im przewodzi¢ i aby go uwielbiali). [...] Widok tej
poteznej postaci, kroczqcej po Sniequ w gwiazdziste
noce gorskie z tym swoim orszakiem niedojdow
zastuchanych i zapatrzonych, byt naprawde
dramatyczny."

Witkacy o sobie

Tak wiec stanowczo odpieram zarzuty co do
nafogowego  uzZywania wyzej  wymienionych
preparatéow, przyznajgc sie do sporadycznego
uzywania peyotlu i meskaliny, pierwszego wyrobu
dr Rouhier, a drugiej fabrykacji wspaniatej firmy
»Merck”. Rdowniez przecze przy sposobnosci,
jakobym oddawat sie homoseksualizmowi, do
ktorego czuje wstret najwyziszy; jakobym zyt
ptciowo z mojg syjamskq kotkq, Schyzig
(Schizofrenig, Isottqg, Sabing, ktorq bardzo lubie, ale
nic poza tym) i jakoby nierasowe zresztq kocieta z
niej zrodzone byty do mnie podobne; jakobym miat
stragan portretowy na Wystawie Poznanskiej i robit
dziesieciominutowe portrety po dwa ztote (czego te

dranie nie wymyslqg!); jakobym byt blagierem i
rzucat sie na kobiety przy lada sposobnosci;
jakobym uwodzit mezdw zonom, chodzit we fraku
(nigdy nie miatem fraka w ogdle) na Giewont, pisat
sztuki sceniczne dla kawatu, nabierat i kpif, i nie
umiat rysowaé. Wszystko to sq plotki wymyslone
przez jakies obskurne baby, kretyndw i idiotow, a
nade wszystko przez dranidow chcgcych mi
zaszkodzi¢. Odpieram te znane mi plotki i z gory te
wszystkie, ktore krqzy¢ jeszcze o mnie w
Zakopanem i jego przysidtkach bedq. Szlus.

S. I. Witkiewicz, "Narkotyki"

Rola w historii

W przeciwienstwie do Kasprowicza, Witkacy nigdy
nie byt w Jaskini Istoty i nie nawigzat z nig kontaktu.
Jest jednak $wiadomy istnienia bytu wptywajgcego
na umysty mieszkancéw, czemu dat wyraz m.in. w
artykule  "Demonizm Zakopanego". Pomimo
przyjazni z Filipowskim, ten nie zdradzit nigdy
Witkacemu prawdy o Zrédle tego wplywu i o
naturze demona.

Rolg Witkacego jest ostateczne odrealnienie
Zakopanego w oczach Badaczy, tak by coraz mniej
ufali wtasnym zmystom.

Informacje

Julian Ochorowicz

Zapytany o Ochorowicza Witkacy udzieli Badaczom
szczegdtowych informacji, naturalnie w formie
barwnej i pomieszanej opowiesci. Informacje, ktére
przekaze Badaczom:

e Ochorowicz to geniusz, ktérego swiat nie
docenit

e Przez lata mieszkat w Zakopanem i prowadzit
tu badania

e Odnalazt szczatki ludzi pierwotnych i
nieznanych  stworzen w  zakopianskich
jaskiniach, jednak naukowcy odrzucili jego
tezy

e Pod koniec XX wieku nagle opuscit Zakopane i
nigdy juz tu nie wrocit. Przenidst sie do Wisty i
tam mieszkat do korica zycia
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e W domu Witkacego pozostato troche
materiatow po Ochorowiczu

tatwy test Korzystania z bibliotek pozwoli na
odnalezienie w tych materiatach notatek
Ochorowicza.

Bohdan Filipowski

Jesli bohaterowie sami nie natrafili na Bohdana
Filipowskiego, to Witkacy moze pomédc im
nawigza¢ kontakt. Szczegdlnie jesli Badacze
wykazg zainteresowanie okultyzmem i beda chcieli
zrozumiec lepiej "demonizm zakopanego".

Filipowski to przyjaciel Witkacego, pisze dla niego
rozdziat poswiecony morfinie do jego ksigzki
"Narkotyki".

Jaskiniowe mleko

Spytany o substancje, z ktorej mogli korzystac obaj
malarze, przyzna ze styszat o substancji nazywanej
"Jaskiniowym" lub "Tatrzanskim Mlekiem", ale nie
ma do niego dostepu. Styszat, ze dziata ona
mocniej niz kokaina czy peyotl, ktdérego jest
wielkim zwolennikiem. Jesli nabierze zaufania do
Badaczy, to zaprosi ich od udziatu w Narkotykowej
Orgii, ktéra moze by¢ jedyng okazjg by skorzystaé z
Jaskiniowego Mleka.

Witkacy moze dodaé, ze z tego co wie, to z
Tatrzanskiego Mleka korzystat Kasprowicz, ale ten
nie zyje juz od paru lat.

Martwi malarze

Witkacy znat obu malarzy, ale nie ma dobrej opinii
o ich sztuce. Mimochodem wspomni, ze spotkat
kiedy$ Cybisa w restauracji "U Karpa" gdzie ten
rozmawiat z Franciszkiem Okuniewskim.
Okuniewski wedtug Witkacego to "pacykarz,
miernota i cztowiek bez grama talentu. Zrobit
sztuce wielkg przystuge zajmujac sie geszeftem".
Nie widziat obu malarzy od kilku tygodni i wcale

tego nie zatuje.

Z kolei Eugeniusz Gasinski sam zgtosit sie do
Witkacego jaki$ czas temu, jako do eksperta od
wszelkich "drogow". Byt wyraznie wyniszczony,
cho¢ najwyrazniej "nie wszedt jeszcze wtedy na

Sciezke narkomanstwa". Pytat sie artyste o
najlepszy $rodek, ktéry pozwoli mu zasngé i
"odgrodzi¢ sie od demondéw" jak sam powiedziat.
Witkacy polecit mu morfine, z ktérej co prawda
sam nie korzysta, ale zna jej dziatanie od
Filipowskiego.

Narkotykowa Orgia

Chociaz naturalnie nie nazwie jej w ten sposdb,
Witkacy moze wprowadzi¢ Badaczy na przyjecie
organizowane przez krag artystow z Zakopanego,
tym bardziej ze jak sam przyzna, sezon jest
martwy, brak jest ciekawych ludzi. Naturalnie
Badacze muszg zdoby¢ zaufanie Witkacego, by ten
zadecydowat sie na ich zaproszenie.

ORGIA W ZAKOPANEM

To wydarzenie moze mie¢ rozny charakter w
zaleznosci od tropdéw, na ktdrych skupig sie
Badacze, ich postepowania oraz oceny Straznika:

e "Przyjecie narkotykowe" - szczegdlnie, jesli
Badaczy wprowadzi Witkacy, a postacie
Badaczy bedg artystami

e  "Okultystyczne misterium" - szczegdlnie jesli
Badaczy wprowadzi Bohdan Filipowski, a
postacie Badaczy bedg miaty powigzania
okultystyczne

"Orgia" bedzie przetomowym wydarzeniem
podczas pobytu w Zakopanem i powinna nastgpié
pod koniec tej czesci przygody.

Miejsce

Badacze zaproszeni sg do jednej z zakopianskich
willi. W drzwiach wita ich gospodarz ubrany w
czarny ptaszcz i czestuje kieliszkiem koniaku, po
czym prowadzi do matego pokoju, gdzie maja
przebraé¢ sie w czarne ptaszcze i zatozy¢é maski. Na
wstepie dostajg tez niewielkie tabletki podane na
srebrnej tacy przez obojetnego stuzacego.
Najwyrazniej ekscesy "jasnie paristwa" nie robig na
nim juz wrazenia.

Nastepnie gospodarz prowadzi ich do salonu, gdzie
przebywa juz kilka oséb podobnie jak oni ubranych
w ptaszcze i maski, chociaz najwyrazniej wiekszosc¢
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zgromadzonych i tak zna sie nawzajem. Z
ustawionego w koncie patefonu leci nowoczesna
muzyka, stuzba roznosi alkohol, a na stoliku pod
$ciang Badacze zauwazg przygotowana kokaine.

Sciany udekorowane s3 zakopiariskimi rozetami, a
prosty test okultyzmu pozwoli na rozpoznanie w
nich gwiazde heksapentalng, symbol magiczny
wykorzystywany od czasdw prehistorycznych. Pod
$cianami znajdujg sie wylozone poduszkami
otomany, a podfoge pokrywajg miekkie dywany.

Przebieg "imprezy"
W zaleznosci od potrzeb Straznika, spotkanie moze
przebiec na dwa sposoby

Przyjecie narkotykowe

Z czasem narkotyki zmieszane z alkoholem zaczng
dziata¢ coraz mocniej. Czes$¢ gosci zrzuci ptaszcze,
pod ktérymi sg catkiem nadzy. Niektérzy zaczng
tanczy¢ do muzyki puszczanej z patefonu inni
"zajmg sie soba" w parach lub grupach.
Niepostrzezenie stuzba przygasi Swiattfa
pozostawiajgc nastrojowy potmrok. Od Straznika (i
czeSciowo Badaczy) zalezy, czy wezmg udziat w
"zabawie", przy czym nalezy pamieta¢ o silnym
wplywie przyjetych substancji.

Straznik moze tez zdecydowal sie na bardziej
"artystyczny" przebieg przyjecia, dodajac na
przyktad rozstawione sztalugi, na ktérych jeden z
gosci  (Witkacy?) bedzie malowat fantazyjne
portrety gosci lub wystep $piewaczy jednej z dam.

Okultystyczne misterium

W  pewnym momencie Swiatla  zostang
przygaszone, stuzba  wniesie sSwieczniki z
zapalonymi Swiecami, po czym zniknie. Po chwili do
sali wejdzie zamaskowana posta¢ w ornacie
ozdobionym takimi samymi symbolami, jak te
widoczne na scianach. Dwie kobiety zrzucg
peleryny i catkiem nagie zaczng mu asystowac.
Prowadzacy rozpocznie inkantacje, ktorg
powtarza¢ beda wszyscy zgromadzeni, w rytuale
bedagcym parodia mszy katolickiej. Nastepnie
prowadzacy, niczym ksigdz udzielajacy komunii,

zacznie ponownie rozdawac nieznane Badaczom

pastylki. Atmosfera zacznie robic¢ sie coraz gestsza,
a inkantacje coraz gtosniejsze.

Kontakt z Istota

Niezaleznie od przebiegu sceny, gdy napiecie,
spowodowane wydarzeniami oraz przyjetymi
substancjami, siegnie apogeum Badacze poczujg
gwattowng zmiane. Przez sale przeleci mocny,
zimny wiatr, pomimo e zadne z okien,
zastonietych grubymi kotarami, nie jest otwarte.
Poczujg zimno i wilgo¢, kojarzace sie z piwnica badz
jaskinia. Istota po raz pierwszy (lub po raz pierwszy
tak bezposrednio) siegnie do umystéw Badaczy, by
nawigzaé z nimi kontakt, lub tylko zaznaczy¢ swoja
obecnosé.

Badacze artysci

Kazdy z Badaczy-artystow doznaje objawienia. Nie
jest w stanie go opisa¢, ale w jego gtowie pojawia
sie idea obrazu, wiersza czy rzezby, inna od
wszystkiego co praktykowat do tej pory. Idea jest
genialna i prosta jednoczesnie. Co$, na co kazdy
artysta czy twodrca czeka przez cate zycie. Po
przebudzeniu, w pamieci pozostanie jedyne
wspomnienie, jednak wystarczajace by rozpoczaé
prace, z przeSwiadczeniem, ze w tyle gtowy ma sie
pomyst na wiecej.

Niezaleznie od pozostatych testéow, kaidy z
Badaczy-Artystow musi zdaé¢ test Poczytalnosci.
Niezdany test oznacza, ze Badacz zostaje opetany
ideg ponownego doswiadczenia takiego przezycia.
Stan taki utrzyma sie do dwdéch tygodni, chyba ze w
miedzyczasie Badacz ponownie nawigze kontakt z
Istotg lub skorzysta z Jaskiniowego Mleka.

Wszyscy Badacze

WSszyscy Badacze (wtgczajgc artystow) doswiadczg
poczucia kontaktu z obcym umystem, nawotujgcym
ich do spotkania. W pamieci pozostanie im wizja
gorskiej  jaskini, zwisajgcych  stalaktytéw i
odbijajagcego sie w dali echa. Najwazniejsze jest
jednak poczucie bycia kim$ wyjatkowym i
wyrdznionym.
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Wszyscy, ktdorzy doswiadczyli tak bliskiego
spotkania z Istotg tracg 2/k6  Punktéw
Poczytalnosci.

Zakonczenie

Badacze ockng sie rano w salonie, w ktérym odbyto
sie "przyjecie". Okna sg odstoniete i uchylone, a do
srodka wpada orzeZwiajgcego gorskie powietrze.
Poza nimi nie ma juz zadnych gosci, a wszystkie
akcesoria i dekoracje sg usuniete. Stuzacy
przyniesie Badaczom ich ubrania, po czym tylnymi
drzwiami wyprowadzi na zewnatrz.

Jaskiniowe mleko i malarze

Podczas pierwszej czesci przyjecia Badacze mogg
porozmawiaé z innymi gosémi i prawdopodobnie
wykorzystajg te okazje do wypytania o interesujgce
ich kwestie

e Jaskiniowe Mleko -  Straznik moze
zdecydowad, by jeden z gosci ujawnit, ze
Jaskiniowe Mleko dostat od Bohdana
Filipowskiego. Trzeba jednak pamietaé, ze
moze to by¢ dodatkowy watek, ktory wydtuzy
przygode

e Jeden z gosci widziat Tadeusza Cybisa idgcego
w gory z jednym z gorali przewodnikéw. Nie
wie niestety z ktorym

o "Gasinski przechwalat sie, ze wszystko co tu
robimy to dziecinada a on sam ma dostep do
prawdy". Przy tej okazji miat pokaza¢ matg
fiolke z mlecznym ptynem

JEDRZE] MARUSARZ-JARZABEK

Wejscie

Na Jedrzeja Marusarza-Jarzagbka Badacze mogg
trafi¢ szukajagc  przewodnika, ktory mogtby
poprowadzi¢ ich w goéry, badz zidentyfikowal
miejsce opisane przez Ochorowicza. Jego ojciec jest
tez bezposrednio wspomniany w notatkach
Ochorowicza.

Bohdan Filipowski poleci Badaczom Jedrzeja jako
znakomitego przewodnika.

Postac¢ autentyczna

Urodzony w 1877 ciesla i ratownik gorski, od
samego poczatku powstania TOPR byt jego
czynnym cztonkiem.

Rola w historii

Ojciec Jedrzeja (to juz fikcja literacka) towarzyszyt
Julianowi Ochorowiczowi, gdy ten eksplorowat
tatrzanskie jaskinie i gdy natrafit na Jaskinie Istoty.
Jedrzej zna ten rejon, chociaz nie wie o ktérg
doktadnie jaskinie chodzi. Nie zna tez tajemnicy
Istoty, chociaz jako gdral czuje, ze cos niedobrego
dzieje sie w tamtej okolicy.

Zaginieni przewodnicy

Jedrzej powie Badaczom, e  wiekszos¢
przewodnikéw bedzie bata sie pdjsé z nimi w gory.
Niedawno zagineto dwdch z nich i sg przekonani ze
porwat ich diabet, ktéry pod postacig turysty zabrat
ich na szlak. W rzeczywistosci zostali zabici przez

Franciszka Okuniewskiego i ztozeni w ofierze.

Sam Jedrzej nie wierzy w te opowiesci, chociaz
rzeczywiscie obaj zaginieni prowadzili w goéry
turystow, w tym jakichs "miastowych artystow".
Nie jest w stanie potwierdzi¢ czy chodzito o Cybisa i
Gasinskiego, jednak jest to prawdopodobne.

Wyprawa w gory

Jedrzej zgodzi sie zabraé¢ Badaczy w rejon, w
ktéorym wg jego ojca Ochorowicz prowadzit swoje
badania. Jesli Badacze dysponuja notatkami
Ochorowicza, to Jedrzej bedzie wiedziat, o ktorym
szlaku jest mowa.

FRANCISZEK OKUNIEWSKI

Informacje dla Straznika

Franciszek Okuniewski podazyt za Badaczami do
Zakopanego, gdy dowiedziat sie, ze prdbujg rzuci¢
wiecej Swiatta na Smier¢ obu malarzy. Bedzie
probowat przeszkodzi¢ Badaczom w odkryciu
tajemnicy, ktdra jest zrédtem jego bogactwa | dla
ktorej poswiecit juz tak wiele.

Straznik ma petng dowolnosé¢ w wykorzystaniu
dziatan Okuniewskiego. Dla druzyny sktadajgcej sie
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z Badaczy nastawionych na wiecej akcji (detektywi,
podrdznicy, poétswiatek) mogg by¢ szansg na
"rozruszanie" scenariusza, nastawionego gtdwnie
na odkrywanie kolejnych tropdéw i powigzan.

Wazine, by Badacze mieli swiadomos¢, ze ktos
$ledzi ich dziatania i idzie ich tropem.

Pytano o Was

Moga to ustysze¢ podczas spotkania, moze o tym
wspomnie¢ gospodarz u ktérego wynajmujg
kwatere - "Kto$ o was pytat". Ktos pytat kim sg,
czym sie zajmujq i jak spedzajg czas. Kto$ zagladat
przez okno. Ktos widziat gdy wiamujg sie do
miejsca, w ktérym nie powinno ich byé. Ktos
zostawit grudke $niegu w ich pokoju.

Na pytanie "Kto?" odpowiedZ nie bedzie jasna.
"Miastowy". "Jaki$ dzentelmen". "Jakie$ dzieciaki".
Z czasem Badacze mogg zacza¢ podejrzewad
Okuniewskiego, jednak nie powinni mie¢ dowodu.

Zabierajcie sie stad!

Okuniewski moze dojs¢ do wniosku, ze Badacze sg
zbyt blisko i nasta¢ na nich lokalnych zbéjow. Ci
beda prébowali sita wyperswadowaé Badaczom
dalszy pobyt na Podhalu. Ich dziatania ograniczg sie
do préby pobicia, na widok wyciggnietej broni
uciekng w noc.

To ostatnie ostrzezenie!

Po powrocie do kwatery Badacze znajdg drzwi
wysmarowane krwig. W srodku lub pod drzwiami
bedzie leze¢ wypatroszone zwierze (pies
gospodarzy, koza...). Przestanie powinno by¢ dosy¢
jednoznaczne i kosztowac¢ Badaczy 0/1 PP.

W zaleznosci od rozwoju sytuacji Straznik moze
eskalowaé dziatania Okuniewskiego, jednak nie
doprowadzajgc do bezposredniej konfrontacji.

Czesc¢ 3 - Tatry

cenariusz zaktada, ze Badacze odnajdg
wskazéwki,  ktére  skierujg ich  na
bezposrednie poszukiwania jaskini, odkrytej
przed laty przez Juliana Ochorowicza. Ostatnia

cze$¢ scenariusza ponownie zaktada liniowosé
przygody, jednak jej zakonczenie jest otwarte i
zalezy zaréwno od dziatan Graczy jak i Straznika.

PRZYGOTOWANIA

Najprawdopodobniej Badacze zdecydujg sie na
wyruszenie w towarzystwie Jedrzeja Maruszarza-
Jarzabka. Jedrzej zarzadzi zbidrke na 6 rano, tak by
o wschodzie storica by¢ juz w drodze. Badacze
muszg by¢ swiadomi, ze jest to wyprawa w wysokie
Tatry, konieczne jest wiec odpowiednie (na tamte
czasy) ubranie, a przede wszystkim obuwie. Warto
zabracd tez ze sobg prowiant i napoje.

POCZATEK

Poczatkowo wyprawa przebiega bez problemu.
Szlak prowadzi wydeptang drogg i pomimo
pogarszajgcej sie pogody nie wyglada groznie. Z
nieba pada lekki deszcz, ktéry stopniowo
przechodzi w marznacy $nieg z deszczem. Co jakis
czas chmury rozchodza sie na tyle, by podrdznicy
mogli zobaczy¢ majestatyczne szczyty Tatr.

Jedrzej idzie réwnym krokiem, podpierajgc sie
goralskg ciupagy. Przez plecy przewieszony ma
zw0j liny oraz sakwe z prowiantem i niezbednym
sprzetem. Wszystkie pytania o dalszg droge zbywa
potgebkiem
komentarzami, ktdre sprowadzajg sie do jednego:

milczeniem badz rzucanymi

"Daleko. Gdy bedzie blisko, to powiem".

Dréozka stopniowo przechodzi w wydeptang
Sciezke, az ostatecznie trudno jest rozpoznad,
ktoredy prowadzi. Jedrzej prowadzi bez
zastanowienia, jednak Badacze powinni mieé
Swiadomos¢, ze bez jego pomocy nie znalezliby
drogi.

Wspinaczka

Po dwéch-trzech godzinach zaczyna sie trudniejsze
podejscie. Konieczne mogg by¢ testy Wspinania,
ktorych oblanie bedzie skutkowato utrata
Wytrzymatosci (1-2 punkty).

Wietrzyca
Gdy beda juz na tyle blisko celu, ze Jedrzej
przestanie moéwié "Daleko" wiatr gwattownie
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przybierze na mocy. Spokojny (wrecz flegmatyczny)
do tej pory lJedrzej zacznie sie wyraznie
denerwowaé. Zgodnie z jego wczesniejszymi
zapowiedziami, nic takiego nie powinno mieé
miejsca. Udany test Spostrzegawczosci pozwoli
stwierdzi¢, ze wiatr wzmogt sie tylko w najblizszej
okolicy, ktéra dodatkowo zaczyna pokrywaé sie
gestymi chmurami.

To Franciszek Okuniewski podejmuje ostatnig
probe powstrzymania Badaczy przed dotarciem do
celu, przyzywajac Wietrznice - tatrzanskiego
demona wiatru i ztej pogody. Wiatr przybiera na
sile tak mocno, ze kazdy z Badaczy musi wykona¢
test Sity (Sx3) albo zostanie porwany z ziemi i
bezwtadnie rzucony na skaty, otrzymujac 1k6
obrazenn. Dodatkowo Wietrznica odbiera gtos -
kazdy, kto nie zda testu MOC x 3 nie jest w stanie
wydusi¢ z siebie ani stowa. Oznacza to réwniez
utrate 1/k3 Punktéw Poczytalnosci.

Jedrzej trzymajac sie wystajgcego z ziemi korzenia,
zacznie krzycze¢ do Badaczy "To Wietrznica! Zty
duch! Uwzieta sie na nas!". Jedynym sposobem na
pokonanie Wietrznicy jest wykorzystanie magii -
Mitéw badz lokalnej. Rzut poswieconym nozem czy
strzat nabojem z hostig odpedzi demona. Jednak
szansa, by Badacze byli na to przygotowani jest
mata (chyba, ze rozmawiali z kim$ o lokalnych
przesagdach).

Jesli Wietrznica nie zostanie odpedzona, wykona
jeszcze jeden atak (ponownie wymagany test Sx3) |
dopiero wtedy zostawi poobijanych Badaczy w
spokoju. Uswiadomienie sobie ponadnaturalnego
charakteru ataku oznacza dla Badaczy utrate 1/k3
Punktéw Poczytalnosci.

JASKINIA

Znalezienie jaskini

Jedrzej zaprowadzi Badaczy w miejsce, gdzie Julian
Ochorowicz prowadzit badania. Jesli badacze
odnalezli wskazéwki pozostawione przez
Ochorowicza, to wskaze im rdwniez najbardziej

prawdopodobny kierunek marszu. Zawsze jest tez

szansa, ze to Bohdan Filipowski wskazat im jak
dotrzeé do jaskini.

Jesli wsrdod Badaczy sg artysci, a szczegdlnie tacy,
ktdrzy nie zdali testu poczytalnosci podczas "Orgii",
to poczujg oni ze cos$ ich przywotuje i jednoczesnie
wskazuje kierunek dalszego marszu. Jedrzej pokreci
gtowg, ale nie skomentuje "przeczucia" Badaczy.

Zgodnie z zapiskami Ochorowicza wejscie do jaskini
zostato oznaczone runem, jednak na tyle
dyskretnie ze wymagany jest test
Spostrzegawczosci by go odkry¢é. Oraz naturalnie
trzeba wiedzieé, jak taki run wyglada. Ostatecznie
Badacze powinni trafi¢c do waskiej szczeliny,
prowadzgcej w gitagb jaskini. Jest to tez dobry
moment by sprawdzi¢, czy wzieli ze sobg lampy

badz inne zrddta swiatta.

Jedrzej z zaciekawieniem pokreci gtowa "Myslatem,
ze wszystkie dziury znam w okolicy, ale na tg jakos
nigdy sie nie trafito".

Whnetrze jaskini

Badacze ktérzy doswiadczyli kontaktu z Istotg
podczas Orgii, bedg mieli poczucie déja vu, widzac
zwisajgce z sufitu stalaktyty i czujgc zimny powiew
dobiegajacy z jej wnetrza. Wchodzac do srodka,
kazdy musi przecisng¢ sie przez waskie gardto
jaskini.

Eksploracja

Jaskinia ciggnie sie gteboka w gtgb ziemi i sktada sie
z nieduzych grot potgczonych waskimi przejsciami.
Nad gtowami przelatujg Badaczom sptoszone
nietoperze, a pod nogami co jaki$ czas pojawiajg
sie kosci zwierzat. W pewnym momencie konieczne
bedzie przecisniecie sie przez waska szczeline -
kazdy Badacz z BC powyzej 12 musi wykonac test
zrecznosci (ZR x 3) albo utknie na chwile, ktdra
wyda mu sie wiecznoscig. Taka przygoda bedzie go
kosztowata 0/1 PP.

Woda w jaskini

W jaskini Badacze natkng sie na przeptywajacy
potok, ktéry w jej dolnej czesci tworzy niewielkie
jeziorko. Dalej woda niknie w dziurze w podtodze.
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Jesli Jedrzej bedzie nadal szedt z Badaczami, to
wskaze im to miejsce "Ponor na takie cos moéwia.
Diabli jedynie wiedza, gdzie potem ta woda
wyptywa.”

Zablokowanie takiego odptywu, to jeden ze
sposobdéw na zablokowanie dostepu do jaskini, ale
to na to juz Gracze muszg wpas¢ sami.

Sucha czes¢

Po minieciu "ponoru", jaskinia staje sie bardziej
sucha. Wtedy tez zaczynajg sie slady ludzkiej
dziaftalnosci. Cate Sciany pokryte s malowidtami
Sciennymi. Udany test Archeologii badz Sztuki
(malarstwo) pozwoli stwierdzié, ze niektdre z nich
mogg miec kilkaset lat. Najprostsze to zwykte
szkice malowane weglem, jednak czes$¢ to fachowe
obrazy, namalowane na podkfadzie i z
wykorzystaniem farb. Wszystkie charakteryzujg sie
wysokim kunsztem i praktycznie kazda z prac
mogtaby by¢ wystawiana w najlepszych galeriach.
W Badaczach-Artystach moze to wywota¢ poczucie
gtebokiej zazdrosci, wobec bezimiennych twércéw.

Na ziemi porozktadane sg tez figurki rzezbione w
drewnie, drobna bizuteria oraz ludzkie kosci. W
gtebi sali Badacze natkng sie na relatywnie swieze
zwtoki (majace do kilku tygodni). To pozostatosci
zaginionych przewodnikow.

Niedaleko miejsca gdzie lezg zwioki, ze S$cian
zaczyna Sciekaé biata maz. To Jaskiniowe Mleko.
Jesli Badacze go sprébujg to efekty beda podobne
jak podczas kontaktu z Istotg w trakcie orgii.

W momencie gdy Badacze odkryjg Zrédto
Jaskiniowego Mleka, Istota nawigze z nimi kontakt.

KONTAKT

A wiec jestescie
"A wiec jestescie. Jakie dary mi przynosicie?"

Gtos pojawi sie bezposrednio w gtowach Badaczy a
dopiero pdzniej odbije sie echem od $cian jaskini.
Sciany pokryja sie lepka mazig, podobna do Mleka,
ale bardziej zwarta i gesta. Sluz zaczyna rozchodzi¢
sie od sufitu, przez Sciany az wreszcie dotrze do
podtogi i wtedy sie zatrzyma.

Istota nie chce zabija¢ Badaczy, nie sprawia jej to
przyjemnosci. Oczekuje od nich daréw i dopiero
jesli ich nie dostanie, zostang oni ukarani. Darem
moze by¢ kolejny obraz, drobne dzieto sztuki albo
nawet $piew czy taniec. Przynajmniej na poczatku.
Kazdy z Badaczy czuje w sobie przyptywajace
poktady artyzmu, kazdy test umiejetnosci Sztuka
bedzie wykonywany z modyfikatorem +20%.

"Zobaczcie jakie dary przyniesli mi inni. Czyz nie sq
wspaniate? A przeciez Ciebie sta¢ na wiecej.
Znacznie wiecej."

Atak

Jesli Badacze nie ztozg daru, $luz ruszy sie
ponownie i zacznie sung¢ w ich strone. Wyrwanie
sie z transu, w jaki wprowadza Badaczy spokojny
gtos, wymaga testu MOC x 3 lub dziatania innego
Badacza (np. Uderzenia w twarz). Jesli $luz dotknie
ich ciat, zacznie zadawac¢ 1k4 obrazen na runde.
Buty w pierwszej rundzie stanowig ostone, ale po
chwili zaczng sie topic i Sluz dotrze do ciata.

Jedynym sposobem na ucieczke jest dostanie sie do
mokrej czesci jaskini. Naturalnie bieg na oslep bad?
Slizganie sie po trujgcym Sluzie moze wymagad
dodatkowych testéw zrecznosci lub Unikow.

W gtowach Badaczy bedzie kiebita sie jedna mysl
"Nie jestes godzien! Nie jestes nic wart!"

Zlozenie daru

Jesli Badacze ztozg dar w postaci dzieta sztuki badz

ofiary z cztowieka, Istota zostanie

usatysfakcjonowana. Naturalnie czasowo.

"Wezcie ze sobqg moje mleko, moje dzieci. Niech
pozwoli Wam tworzyc. Niech pozwoli wam marzyc.
| wrdéécie do mnie, koniecznie wrdccie!"

W kazdej sytuacji kontakt z Istotg bedzie kosztowat
Badaczy 1k3/1k10 Punktéw Poczytalnosci. Przy
kolejnych kontaktach (o ile nastgpig) utrata jest juz
mniejsza i wynosi 1/1k3 PP. Nigdy jednak kontakt z
Istotg nie pozostaje bez sladu na psychice.
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ZAKONCZENIE

Zakonczenie scenariusza jest otwarte. Gracze majg
wiele mozliwosci i to od ich decyzji zalezy, jak dalej
potoczg sie losy Istoty, zakopianskich artystéw i ich
samych.

Pokonanie Istoty

Istoty nie da sie pokonac¢ ludzka bronig, a jedynie
magia, ktérg Badacze raczej nie bedg dysponowacd.
Pozostaje wiec odciecie Jaskini od $wiata.
Mozliwosci jest kilka:

e Zablokowanie odptywu wody, tak by zala¢
jaskinie,

e Wysadzenie czeSci jaskini (np. waskiego
przejscia) dynamitem,

e Sprowadzenie lawiny, ktéra zablokuje wejscie
do jaskini,

Zadne z nich nie musi byé stuprocentowo
skuteczne, nikt nie zagwarantuje tez, ze w wodze
wydostajacej sie z Jaskini nie bedzie Jaskiniowego
Mleka.

Wspétpraca z Istota

Cze$é Badaczy, szczegdlnie Badaczy artystow, moze
uznaé¢, ze otrzymany dar jest wart dalszych
kontaktow. W konicu Istota nikogo nie krzywdzi, nie
jest bezwzglednie zta. Naturalnie Jaskiniowe Mleko
jest silnie uzalezniajgce i korzystajacy z takiego
wsparcia artysta predzej czy pdiniej popadnie w
szaledstwo. Jednak ktéry artysta nie jest chod
troche szalony?

Franciszek Okuniewski

W gestii Straznika pozostaje kwestia dalszego
konfliktu z Franciszkiem Okuniewskim. Ostatecznie
Mleka starczy dla wszystkich. Jesli Badacze
zdecyduja sie na odciecie dostepu do Jaskini, jego
reakcja bedzie na pewno drastyczna. Jednak czy
Badacze bedg go scigac z wtasnej woli? Zalezy to od
ich nastawienia i wyznawanych wartosci.

Postacie

ANNA JABLONOWSKA

68 lat, wdowa po arystokracie

S8 KON10 BCHS INT 11 MOC 11
ZR9 WG12 P55 WYK13 WT10
Modyfikator obrazen: brak

Bron: Brak

Umiejetnosci: polski 70%, francuski 65%, gra w
brydza 50%, ocena dziet sztuki 30%
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FRANCISZEK OKUNIEWSKI
50 lat, przedsiebiorca
S8 KON14 BC13 INT 18 MOC 18

ZR 8 WG12 PO WYK13 WT 13

Modyfikator obrazen: brak
Bron: Rewolwer kaliber .38 65%, Obrazenia 1k10

Umiejetnosci: polski 70%, malarstwo 30%,
okultyzm 35%, Mity Cthulhu 5%, perswazja 50%,
spostrzegawczosé 70%, wspinanie sie 20%

Czary: Nawigzanie kontaktu z Istotg,

Przywotanie/spetanie Wietrzycy, Czarne opetanie

WEADYSEAW PAMULA

42 lata, przedsiebiorca, amator sztuki

S8 KON 10 BC9 INT13  MOC 12
ZR 10 WG11 P41 WYK14 WT11
Modyfikator obrazen: brak

Bron: brak

Umiejetnosci: polski 75%, malarstwo 25%, historia
sztuki 35%, rachunkowos¢ 58%, targowanie
sie 80%, wiarygodnos¢ 70%

WALENTY JAROCKI
Mtody malarz, znajomy Cybisa i Gasinskiego.

Rozbiegane spojrzenie, rece uwalane farbami.

JERZY KRAJEWSKI

Malarz, wspomniany przez Pamule podczas
przyjecia u hrabiny.

IGNACY FABISIAK

43 lata, dozorca kamienicy

S12 KON 14 BC12 INT10 MOC10
ZR 11 WG 10 P50 WYK 9 WT 13
Modyfikator obrazen: brak

Bron: Miotta 50%, obrazenia 1k3

Umiejetnosci: polski 45%, sprzatanie 40%,
nastuchiwanie 60%, otwieranie zamkow 15%,
spostrzegawczos¢ 45%

BOHDAN FILIPOWSKI

Wiek nieznany, morfinista i taternik

S13 KON 15 BC10 INT 13 MOC 12
ZR 14 WG10 P30 WYK12 WT11
Modyfikator obrazen: +1k3

Bron: noz sprezynowy 35%, obrazenia 1k4 + mo

Umiejetnosci: Wspinanie sie 75%, Okultyzm 60%,
jazda konna 78%

2 Zrédto: Wikipedia
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STANISEAW IGNACY WITKIEWICZ - WITKACY

43 lata, pisarz, malarz, filozof, dramaturg,
fotografik, narkoman

IsTOTA

Statystyki istoty nie sg potrzebne w scenariuszu

Postac nie do opisania za pomocg statystyk

.
3 Zrédto: Wikipedia

JEDRZE] MARUSARZ-JARZABEK
51 lat, ciesla i przewodnik gérski
S16 KON 15 BC14 INT 13 MOC 10
ZR 13 WG10 P45 WYK10 WT15
Modyfikator obrazen: +1k4
Bron: uderzenie piescig 56%, obrazenia 1k3+mo

Umiejetnosci: Wspinanie sie 80%, przepowiadanie
pogody 78%, nawigacja 70%, nastuchiwanie 53%,
spostrzegawczos¢ 62%, skakanie 40%,

4 Zrédto: NAC, zdjecie pogladowe
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Materiatly dla graczy

ZRODLA FOTOGRAFII

Jesli nie zostato wskazane inaczej, fotografie zostaty pobrane z Narodowego Archiwum Cyfrowego
(https://www.nac.gov.pl), ktére jest fantastycznym zrédtem klimatycznych fotografii.

GAZETY

Wszystkie strony ,llustrowanego Kuryera Codziennego” zostaty pobrane z Matopolskiej Biblioteki Cyfrowej
(http://mbc.malopolska.pl). W przypadku probleméw z jakoscig wydruku polecam ich samodzielne pobranie i
przeformatowanie do PDF z wykorzystaniem darmowych konwerteréow.

Poniewaz gazety sg kluczowg czescig przygody, powinny zostaé rozdane graczom wraz z innymi ilustracjami,
tak by nie wzbudzaé ich podejrzen ©
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KRAKOW - KSIAZKA TADEUSZA MICINSKIEGO
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JAN KASPROWICZ ,,ROZMILOWALA SIE MA DUSZA”

O Wierchu, ty Wierchu Lodowy!
| znowu sie zwracam do ciebie,
Olbrzymie, rozbtekitniony

Na tym btekitnym niebie.

Stoisz naprzeciw mych okien,
Codziennie widzie¢ cie musze,
Zagladasz z swej dali w mg izbe,
A nieraz, zda mi sie, w dusze.

Zda mi sie, ze nieraz sie pytasz,
Skgpan w Swiattosciach potudnia,
Czy jeszcze jest co$s w moim wnetrzu,
Co droge mi w storice utrudnia.

| owszem, przyznaje sig, ze jeszcze

Mrok jakis kryje sie na dnie,

Cienl $wiata, co rwat mnie w swg otchtan,
| dzisiaj mi rado$¢ ma kradnie.

| dzi$ mnie, o Wierchu promienny,
Z kota wytraci¢ moze

Gdzies jakas umarta wierzba,
Gdzie$ gradem pobite zboze.

Gdzies jakis wybladty cztowiek,
Ktérego niweczy nedza

Albo choroba, dzi$ jeszcze

W chmurng mnie zatos¢ zapedza.

Tak zwykte, powszednie sprawy,
Takie konieczne zjawiska,

Aich przyczyna i skutek
Nieomal w rozpacz mnie ciska.

Ale mnie wnet odbiegaja

Te ktamu zwiastuny i gonce,

Dzi$ mojg prawda wszechwtadng
Zielono$¢, won taki i stonce.

Przenika mnie blask ich i Swiezo$¢,
| twoja skalista wtadza,

O Wierchu, kowany w granicie,
Krew sSwiezg mi w zyty wprowadza.

Czuje sie znowu jak dziecko,
Mtodos¢ mi pierwsza powraca,
Weseli mnie dzien ten stoneczny,
Zywiotéw raduje praca.

Czuje, ze dzisiaj mi skrzydta
Potréjnie sie wzmogly, poczwdrnie,
Zem gotow na lot sie odwazyé

Nad te podniebne turnie.

Pytasz sie, Wierchu, swym blaskiem
Patrzacy do mego wnetrza,

Czy wiem juz, ze wszystkim jest stonce,
Ze to potega naj$wietsza?

Wiem dobrze, a jesli sie echem
Pomrok odezwie dalekiem,

Azali by¢ moze inaczej?

Wszak cztowiek jest tylko cztowiekiem.

O Wierchu, ty Wierchu Lodowy!
| znowu sie zwracam do ciebie,
Olbrzymie, rozbtekitniony

Na tym btekitnym niebie.
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JAN KASPROWICZ ,, WIATR HALNY”

Huczy nade mng halny wiatr... Daleki
Wprzdéd mnie dochodzi szum i $wist, a potem
Z jakims pogwarem, trzaskiem i tomotem
Ciezar sie ktadzie na wysmukte smreki.

Od razu ktody o grubosci snopdéw

Gna sie w mych oczach jak zdzbta lichej stomy:
Tak igra nimi gtuchy, niewidomy,

Gos¢, co od skalnych wlecze sie przekopow.

Ide, wciaz ide, po jeczacym borze...
| cho¢ spotykam pnie, wyrwane z ziemi,
Ten szat, w btekitnym zbudzony przestworze,

By gig¢ i wali¢, strachu mi nie wlewa
Do gtebi wnetrza: Rad bym sity swemi
Zmierzyc sie z wichrem jak te wielkie drzewa.

Il

Miatem ci w sobie ongi moc czuwania,

A dzisiaj sennos¢ ogarnia mi ducha:

Gdzie zycie wrzato, tam dzis$ pustka gtucha,
Gdzie storice byto, chmura blask przystania.

Jakowas boles¢, jakas zawierucha,

Co stabym bytom pewng $mieré¢ wydzwania,
Niech, jak halnego wiatru straszne grania,
Wstrzasnie istotg moja: Jest-li krucha,

To po niej zalu nie bedzie... A jesli
Nieprzetamana wyjdzie z tych zapasow,
To razem z wichrem taki szlak zakresli,

Ze zetnie na nim smreki swym oddechem,
Sit pozbawione dla idacych czaséw,
A to, co mocne, odpowie jej echem.

11

O wichrze halny! Céz, ze przelekniona
Chowa sie koza przed twojej potegi
Wiewem niszczgcym? Sam orzet, co kregi
Toczy podniebne, tuli sie do fona

Szczelin turniowych, bo krélewskich skrzydet
Jedrna rozpietosé nie wytrzyma préby...
Stracaj kozice, ty postancze zguby,

| orty chwytaj w oka swoich sidet,

| miazdz o skaty, i jak fan, pokosem
Bor potozywszy, hucz szalenczym gtosem -
Razem z ma duszg hucz i S$wiszcz radosnie:

Céz, ze z gingcych strumien krwi poptynat?
Wszak nie ma szczesScia tam, gdzie zycie rosnie!
Niech swiat przepada, na to on, by zginat!...

v

Huczy nade mng halny wiatr... Na drogi
Jego przemocy, po ktérych Zagtada

| BSl pospiesza, duch sie méj wykrada,
Swiezo uskrzydlon, zadny tez i trwogi.

A od hal bujnych ptynie jek ztowrogi -
Rozpacz tkajaca, ze wichr pobit stada

| porozrzucat koleby... | blada,

Z witosem rozwianym i z drzgcymi nogi,

Postaé juhasa przed oczy mi stanie...
| niby orzet z podcietymi pidry,
Krwig skraplajacy swe rodzinne granie,

Duch méj do smrekow tuli sie bezwtadnie...
| naprzdd czuje strach i zal ponury,
A potem znowu - sennosc¢ go opadnie...
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TADEUSZ MICINSKI - CO MOGA WIEDZIEC BADACZE
Zrédto: Wikipedia https://pl.wikipedia.org/wiki/Tadeusz Mici%C5%84ski

Tadeusz Micinski (ur. 9 listopada 1873 w todzi, zm. w lutym 1918 we wsi Mate Matynicze pod Czerykowem) —
pisarz i poeta polski okresu Miodej Polski. Autor mistycznych powiesci, poematéw prozg i wierszy
kontemplacyjnych. Jeden z czotowych pisarzy polskiego ekspresjonizmu, prekursor surrealizmu. Byt
przyjacielem Witkacego.

Na studiach zainteresowat sie okultyzmem, satanizmem i ksiegami wiedzy tajemnej. Walczyt w | wojnie
Swiatowej, duzo podrdzowat. Oficer oswiatowy w korpusie gen. Dowbora-Musnickiego. Zamordowany na
Mohylewszczyznie w nieznanych okolicznosciach

Hermetyczna, trudna w odbiorze twdrczos¢ prozatorska Micinskiego oparta byta na prawdzie objawionej.
Autor wyrazat w niej gnoze, fatalizm oraz poglad, iz tylko wybranym jednostkom (nadcztowiekowi) dane jest
posiadanie duszy i zycie wieczne. Micinski byt réwniez przeciwnikiem teorii przypadkowosci; $wiat i wszystkie
jego elementy istniejg z koniecznosci, cho¢ sg do konica niepoznawalne. Jednoczesnie glosit prymat
rozumowego, naukowego studiowania wiedzy tajemnej (magow Indii, gwiazdziarzy Chaldei) nad wiara.

Za 7ycia otaczata Micinskiego legenda , poety maga”, ,czciciela tajemnic”. Twdrca zostat sportretowany w
sposéb przesmiewczy w Wyzwoleniu Stanistawa Wyspianskiego (Samotnik, Maska V). Micifnskiego
sportretowat tez Stanistaw Ignacy Witkiewicz w powiesci 622 upadki Bunga, czyli Demoniczna kobieta (Mag
Childeryk), a takze zadedykowat mu swojg powies¢ Nienasycenie.
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]ULIAN OcHOROWICZ - CO MOGA WIEDZIEC BADACZE
Zréodto: https://z-ne.pl/t,haslo,3442,0chorowicz julian.html

Ochorowicz Julian (23 1l 1850 Radzymin k. Warszawy - 1 V 1917 Warszawa). Psycholog, filozof (Szkota Gtéwna
Warsz. i UW 1872, uniw. w Lipsku 1874, dr filozofii), pionier parapsychologii, zajmowat sie mediumizmem,
magnetyzmem, hipnotyzmem i psychoterapig; byt przeciwnikiem spirytyzmu. Literat; wynalazca w dziedzinie
elektroakustyki, telefonii, fototechniki, telegrafii bez drutu.

Od 1880 lub wczesniej czesto spedzat wakacje w Zakopanem, wygtaszat tam odczyty publiczne. W 1887
uczestniczyt w wycieczce w Tatry, opisanej przez Stanistawa Witkiewicza w jego ksigzce Na przeteczy. Opisana
tam i zilustrowana jest scena, w ktdrej O. hipnozg stara sie przezwyciezy¢ strach jednego z turystéw przed
dalszg droga.

ZAKOPANEW 1928
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ZAKOPANE - LIST KASPROWICZA
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ZAKOPANE - NOTATKI OCHOROWICZA
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qua z0 wie‘.e, Zhoczhie zo wie[e, ¢ jo nie umiem odmowié. Szulam pomocy w Lsieqech
[ pomocy 3

i hajs+arsz<7cl«\ ?’azdéw. Wierzq, ze feﬁ dlo mnie hadzie,‘a...
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KRAKOW 1928 ZDJECIA
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ZAKOPANE 1928 ZDJECIA

8%

‘ 3 TATRA unp ZAKOPANE vep
« QusALOWKI ,

TATBV L AKOPANE jiwifok Jale. Zowelih R ZAKOPANE=

Narodowe Archivum Cyfrowe, sygn. 1-5-3683
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