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W sercu socjaliska pora dnia wtasciwie nie ma znaczenia: nikt przeciez nie idzie do pracy,
nikt z pracy nie wraca — co najwyzej uliczni dragmani i pokatni dilerzy ziomalskich biznesow.
— To nie praca — poprawita mnie Aza — wypluj to stowo. To kant.
— Zarabiajg. Co za roznica?
— Ale nie na legalu.

- J. Dukaj, Crux

Normal day for Polish Cyberpunk

Ranek po nieprzespanej nocy - wieczorem strzelanina (mniejsza kto z kim), do
potnocy btyski policyjnych kogutéw, jakis helikopter, drony $wiecace po oknach reflektorami;
do sSwitu rewizje, afery na korytarzach. Albo noc nieprzespana po dragach, czy tez
zwyczajnie ranek na kacu. Pracy i tak nie ma, wiec co za rdznica, o ktorej wstaniesz? No,
chyba, ze masz znajomosci w ktérym$ sklepie i warto stang¢ w kolejce po zarcie na kreche.
Dystrybutory zywnosciowe sg powszechne - i rownie powszechnie zdemolowane, tudziez
strzezone przez tysych gosci z milicji, ktérzy za utrzymanie przy nich porzadku poproszg o
kawke, kilka kanapek, albo co tam, nawet catg syntpizze. Czasami o to samo proszg krecacy
sie policjanci.
Potem prysznic, szybki skok w sie¢ w poszukiwaniu newsow, poczta, komunikatory - jak nie
jeste$ na ciezkim kacu to za pomocg visuala, ale moze sie troche kreci¢ w gtowie, wiec
zawsze zostajg laptopy czy palmtopy. Niusy sg zwyczajowe: zamach bombowy tam, wojna
tam, niedobory tego i tamtego tam, lepsza przyszios¢ za rogiem. Dlatego zagladasz na
deepweb osiedla i sprawdzasz faktyczne niusy - o, zaszlachtowali Zurka z czwartego
kwartatu, a taki byt madry z tym neonowym biznesem. Zycie toczy sie dale;.

Wreszcie wskakujesz w ciuchy i wychodzisz; bloki majg zwykle podwérka wewnatrz.
Wokot ciebie wysokie betonowe Sciany, gdzie$ daleko w gorze kwadrat sSwiatta sgczacego
sie z brudnoszarego nieba. Wrazenie jest przyttaczajgce, a poteguja je liczne holoreklamy
produktow, na ktore nikogo w tej okolicy nie bedzie sta¢ chocby za tysigc lat. Szczekaczka
nadaje jakies komunikaty, w powietrzu terkoczg drony reklamowe i policyjne. Miedzy
Scianami blokowiska wiszg ponuro kable elektryczne oraz cata masa legalnych i
nielegalnych sieci niewiadomego przeznaczenia; u ich zbiegu, na srodku, obraca sie powoli
owalna holoreklama wyswietlajaca kandydata na mera w zblizajacych sie wyborach.
“Zlikwiduje korupcije - przywroéce zielen dla osiedla”. Taa. Grupka brudnych dzieci przemyka
koto ciebie; matka wydziera sie na nie z niskiego balkonu wywieszajgc pranie. Na srodku
zrujnowany plac zabaw, w jego centrum przewrécony, dawno porosniety mchem wrak
radiowozu. Dookota grupki - kilku w identycznych skdrzanych kurtkach z logo na plecach,
kilku zakapturzonych, gdzieniegdzie granatowe mundury milicji. Wszedzie piwko, lekkie
dragi, rzucanie kurwami na lewo i na prawo, gwizdanie na laski i zaczepianie
przypadkowych ludzi. Kilku opancerzonych policjantéw w hetmach z przytbica kreci sie po
okolicy, ale na nic nie reagujg. Czterech strzeze punktu kontrolnego ustawionego przy
wschodniej bramie - to chyba tam byta zeszlej nocy jakas draka. Na mokrych $cianach
odbijajg sie btyski policyjnych kogutéw. Dalej - kolejka do piekarni Zielinskiego, a nieopodal
brudna witryna lokalnego Spotem Express - ze tez ludzie dalej tam chodzg. Gdyby$ miat
kase, dostatbys tam sztuczng kietbase i papierowy chleb.
Mogtbys tak stac i gapi¢ sie godzinami, bo w tym niezmiennym od lat widoku jest co$ wrecz
hipnotyzujacego. Mogtbys, ale lepiej sprobowac zgarna¢ jakas forse. Spluwasz przez ramieg i



ignorujac lokalne kurwy wypinajgce do ciebie tylki przy zrujnowanym kiosku ruszasz w
kierunku bramy. Dzi$ bron to informacja, a ta lezy na ulicy.

Wstep

Scenariusz jest klasycznym, autorskim jednostrzatem przeznaczonym dla 3-4 graczy. Swiat
w ktorym dzieje sie fikcja, stanowi wyobrazenie polskich blokowisk w estetyce cyberpunku.
Mechanika oparta jest o silnik Powered by the Apocalypse z uzyciem standardowe;j talii
kart. Do tego wszystkiego, w $wiecie rozgrywane bedg sesje VR RPG z elementami
scenariuszy nadestanych przez ostatnie dwie dekady na konkurs Quentin (zamiast nich
mozna takze uzy¢ motywow z sesji granych w przesztosci wspodlnie z aktualnymi graczami).
Cato$¢ moze by¢ rozegrana w jedng dtuzszg (4-5 h) sesje, jednak jesli wykorzysta sie
wszystkie mozliwe watki oraz zrobi dtuzsze wprowadzenie w Swiat oraz mechanike mozna jg
rozbi¢ na dwie (po 3-4 h).

Mechanika

Do gry uzywamy dwéch talii kart. Z jednej potrzebna bedzie jedynie cze$¢ #¢av 2 — 10.
Druga reprezentuje postacie, uzyte przez nich zdolnos$ci, elementy settingu i modyfikatory.
Ich wartosci liczg sie w mechanice Wojna ale majg specyficzne znaczenie mechaniczne i
fabularne, zgodnie z opisem.

Wojna
Dwie frakcje. Majg konflikt o znanej stawce. Wygrana, remis, przegrana. Wyciagajq z
wiasnej talii i stawiajg co maja - umiejetnosci, wsparcie kolegéw. Ryzykujg i dobierajg karty -



na pewno »¢4v 2 — 10, ale takze dodatkowe. Przeciwnik tez moze nie préznowa¢. Trudne
rzeczy warto robi¢ grupowo i z pomoca. W koncu akcja rusza. Liczona jest suma kart.

Setting

Polska w roku 2058. Powszechne VR, SlI, elektronika, rozszerzona rzeczywisto$¢ i inne
gadzety w estetyce cyberpunk (jednakze nieco blizej realizmu). W szczegdlnosci ponura
rzeczywistos¢ powstatych po szeregu niepokojéw polityczno-spotecznych i katastrof
naturalnych. Wielkie blokowiska, charakteryzujgce sie daleko posunietg autonomig lokalna.

Streszczenie

Postacie graczy stanowig paczke kolegow z jednego megabloku. Potgczyly ich gry RPG
oraz zamitowanie do komputeréw. Ich starszy kolega - bedacy jednoczesnie Mistrzem gry
wpadt w naprawde powazne tarapaty. Podczas szukania nowych narzedzi do tworzenia sesji
jego mozg zostat zhakowany przez zawirusowang Sl. W przypominajacym padaczke ataku
zdotat wystac jeszcze rozpaczliwg prosbe o pomoc. Druzyna musi zebra¢ sie, aby znalez¢
metode uratowania go, zanim zmieni sie¢ w zywe kasyno on-line. Scenariusz podzielony jest
na dwie sktadowe Sledztwa w realiach Polski AD 2058 oraz sesji dziejgcych sie w wirtualnej
rzeczywistosci. Zaczynajac od pigtku rana:

TUTAJ TAK BYWA Postacie dostajg wiadomosc¢ o sesji. W tym czasie Mg zabiera karetka,
oficjalng diagnoza jest padaczka. Autor wiadomosci sugeruje w niej, ze cos jest nie tak i
znajomi maja “zagrac sesje”. MG jest w ciezkim stanie. Gdy postacie odwiedzajg go w
szpitalu, Postacie graczy dowiadujg sie tutaj o stanie MG oraz dostajg pierwszy plik VR.

VR1 Pociag -

SEOWO NA ULICY Postacie predzej czy pdzniej znajdujg osobe, ktdra sprzedata ich
przyjacielowi trefny towar. Sledztwo prowadzi do lokalnej “imprezowni”, za cato$cig za$
okaze sie stac lokalna mafia.

VR 2

Klimat na sesji i mozliwosci graczy
Lata 90-te, Cyberpunk, Retrowave, postkomuna i Sl.

Sledztwo

Postacie graczy zostang postawione przed problemem jak poméc MG. W tym celu
zmuszone zostang do odkrycia co mu dolega. Charakter Sledztwa jest zalezny od
umiejetnosci postaci. Kradziez danych medycznych, znajomosci wsrdod szemranych
handlarzy. Kluczowe informacje mogq zosta¢ zdobte na kilka sposobow. Wsrdd nich jest
informacja o zakazeniu nanorobotami, obecnos¢ SI w mdzgu oraz kody bezpieczenstwa
wytaczajgce nano.

Hacking i strzelaniny:



Lokacje i postacie:

Zgodnie z settingiem swiat niewiele sie rozwingt. Wzmocnit sie instynkt plemienny. Swoj nie
musi nigdzie chodzi¢. Jedzenie, apteka a nawet szpital. Nawet ci ktorzy sie wyrwali wierzg
ze szczytem pozerstwa jest ustawic sie na Rybce.

Przed sesja

Do zagrania w scenariusz potrzebne beda dwie talie kart do gry (w tym dwa Jokery)
oraz kopia scenariusza. Warto by przed sesjg wszyscy grajacy cho¢ troche znali realia.
Mozecie przeczyta¢ czes¢ tekstéw wspdlnie i pogadac o “blokowiskach przysztosci” zaraz
przed sesjg lub rozegra¢ rodzaj kladgcego na opis realidw i estetyki wstepu, w ktérym
postacie graczy opisujg siebie oraz swoéj dom.

TUTAJ TAK BYWA
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Setting: Dom

44-pietrowa, megalityczna struktura okalajgca podworko z ogrédkiem jordanowskim,
boiskiem i imitacjg parku. Na kazdym pietrze znajduje sie nawet kilkadziesiat lokali, a bloki
czesto potgczone sg bramami lub nad- i pod- ziemnymi przejSciami i tworzg zwarte osiedla
dookota scistego centrum miasta. Blokowiska majg swoje nazwy, administracje, posterunki
Policji oraz infrastrukture, ktéra pozwala obywatelowi na funkcjonowanie w jego obrebie bez
opuszczania go. Z tego powodu dzielnice wyksztatcajg czesto wiasne reguty i zwyczaje,
szczegolnie jesli sg wilasnoscig firm deweloperskich - majg wéwczas nierzadko wiasne
wiadze, milicje a nawet delegatéw do rady miejskiej. Zwykte, publiczne blokowiska dziatajg
na podobnej zasadzie, przy czym zwykle oferujg woéwczas o wiele nizszy standard. Same
budowle sg nierzadko w optakanym stanie, gdyz nikt nie kwapi sie z konserwacjg czy



naprawami, o ile nie dojdzie do wypadku. Wiele osiedli to istne “no-go zones” pod kontrolg
gangow i Milicji (nawet korporacyjnych, ale przeciez CEO jest w Indonezji, kasa sie zgadza,
co go obchodzi, ze naszywki jego firmy noszg Seby oktadajgce sie gazrurkami za
transformatorem? Raporty potwierdzajg przeciez porzadek w jednostce).

Pierwsza gra: Wpadnij na sesje, wez karty!
Snita ci sie pierwsza sesja. Kim byta twoja postaé?

Qv Czarodziejka!

Q¢ Tajemnicza Czarodziejka!

J¥ Nie miatem wyboru. Wojownik.

Je& Ziodziejaszek.

Ky Krol, fechmistrz, architekt. No co?

Spdéjrzcie na swoje postacie. Pogadajcie o waszej ekipie. Opiszcie witasne pokoje.

Budzicie sie. Piatek, 7:00. Poprawka. Budzi was alarm z waszej sieci RPG. Linie sg jeszcze
na miedzi, sie¢ obstugiwana jest niezaleznie od systemu operacyjnego domu. Mieszkacie w
jednym bloku, a sygnat pochodzi od MG - lokal siedem pieter nizej. Wiadomosc¢ jest
zaszyfrowana, ale po kluczach wiecie, ze to do was - do wiadomosci dotgczone sg pliki kart.
Wypetnijcie je. Klucz jest jednorazowy, a potem jeszcze jakies szyfrowania. Serio? Dawno
temu matka zrobita MG awanture za szyfrowanie enigmg jakichs plikéw przesytanych
nauczycielce od niemieckiego. A wiec wiadomos¢ to po prostu diugi cigg znakéw. Szyfr
zrobit MG, byt znanym na osce crackerem i kozackim handlarzem softu. Wiadomos¢ jest nie
tylko zaszyfrowana, ale i niespodziewana - MG bunkrowat sie na dtugie miesigce w swoim
domu, szczegdlnie po smierci matki. Nie graliScie od lat, rzadko mijaliscie sie na osiedlu.

Pierwsza gra: przykiad mechaniki

Mozna zacza¢ od pierwszego gracza YK. Jestes pierwszym, ktéry zagrat z MG. “Wez
karty” to pierwsza informacja wystana zhackowanym osiedlowym LANem. Na pierwszg
sesje wzigtes zwykte karty. Podobno MG robit nawet mechanike o tym.

Tekst jest zaszyfrowany dla wszystkich w sieci. A wy jestescie hackerami - kto pierwszy ten
lepszy. Gramy z uzyciem mechaniki Wojna. Mamy wiec konflikt, jak méwit MG zwykle
Wojna!. Stronami jestescie Wy oraz szyfr. Kto okazat sie lepszy - wasze umiejetnosci -
spojrzcie na umiejetnosci i troche fartu (#¢av 2 — 10) czy algorytm szyfrujacy o sile
wynoszgcej symbol wylosowana z talii (#¢4¥ 2 — 10). Zwyciestwo pozwala ztamac szyfr.

Zaszyfrowana wiadomosc jest nastepujgca: Pomocy, weZcie karty, zagrajmy!

Wiadomos$¢ jest niepokojgca. Ztozona z gotowych zwrotéw szyfru. “Wezcie karty” - to do
Ciebie, Krolu. Pierwszy do gadania, pierwszy do grania. Podobno na sesje wzigte$ karty do
pokera. “Zagrajmy” znaczy zbibérka zaraz, ale juz “pomocy” to zwrot domysiny softu, nie
nasza sprawka. Moze to jakis zart, hack, albo zwarcie? tatwo sprawdzi¢. Kabel prowadzacy
do sypialni MG ciggnie sie na trzy pietra z rurami, potem dwoma balkonami na zewnatrz
bloku.



Akcja po dragach?

Po odszyfrowaniu wiadomosci postacie zdadzg sobie sprawe, ze zaszto co$
dziwnego. Po chwili spotkajg sie u nadawcy. Do MG majg wszak kilka pieter w bloku.
Wystarczy sie przejs¢. Pierwsza posta¢ dociera chwile za pézno. MG juz zabrali, na klatce
przy drzwiach zostata tylko plastikowa rekawiczka. Na klatce wcigz ttoczg sie podniecone
sgsiadki. Gtosno komentujg i z checig jeszcze raz opowiedzg co widziaty, pozniej postacie
mogg spotkaé tez ratownika, ktory wroci sie po torbe. Mniej socjalng metodg jest hack
kamery, albo nawet programu operacyjnego domu MG. Potwierdzi ona historie sasiadek.

Panie, podobno komputer wigczyt alarm. Sanitariusze to wie pan, przyjechali pézno. To wyto
i wyto, az uszy wiedli. Ten jeden to jak wszedt do nas na pietro to dyszat, taki byt gruby.
Potem niby podali ten kod alarmowy, jednak nie mogli otworzy¢ drzwi. Podobno to sie nie
zdarza, a tu prosze, z tym to od razu by trzeba do nadzorcy, przeciez to tragedia sie moze
wydarzyc... Nie daj boze dziecko... No wiec czekali tak i stukali. Na raz ze $rodka zaczagt
krzycze¢ tamten. Komputer ich wpuscit i zabrali go do naszego ambulatorium. Podobno cos
wciggat i dlatego. Ja wiedziatam, zadnej dziewczyny tylko te komputery, matka tez go nie
odwiedzata, najczeSciej dowozy pizzy albo jakies obwiesie. Podobno miat jakgs zapaSc.

Za kulisami, co zaszto?

MG od dluzszego czasu opetany byt ideg VR-RPG. Przez celowe dziatanie padt ofiarg
ciezkiego wirusa bojowego (réznigcego sie od wiruséw terrorystycznych wymuszong
molekularnie sterylno$cig infekujacego DNA, jako ziarna S| oraz obecnoscig nanorobotéw
wytaczajgcych immunologie ofiary (zgodnie ze Standardami ONZ oraz Ubezpieczyciela).
Zarazenie wirusem bylo decyzjg mafii, ktéra chciata stworzy¢ zywe kasyno on-line.
Testowany wirus okazat sie by¢ wysoce szkodliwy,

J. - Zawirusowana SlI

W swiecie fizycznym skiada sie z kilku nanograméw nanoczagstek para-wirusowych
zawierajgcych zmodyfikowane ziarno wojskowego Sl. Nielegalnie sklonowana i
kolportowana w postaci ukrytego w krysztatkach narkotyku. Rekombinuje sie szybko w ciele
ofiary. Objawy medyczne sg poczatkowo ukryte jako zwykta faza oraz zatrucie
para-wirusowe.

W Swiecie cyfrowym Sl jest niebywale niebezpieczna, zdolna do tamania szyfréw, tworzenia
dowolnych danych. Oczywiscie wojskowe S| wymagato obejscia, a jest nim wiasnie wirus -
Kasyno_VR. Jego celem jest przejecie kontroli nad Sl i wykorzystanie mézgu gracza jako
maszynki do pieniedzy - hostu dla kasyna online. Wirus siedzi juz gteboko i szybko tamie
kolejne zabezpieczenia. Bez pozbycia sie go MG nieodwracalnie zmieni sie w warzywo.

Sledztwo: Co dalej?

Drzwi do domu Sl majg symbole z czerwonymi diodami i napisami grozacymi alarmem.
Zhackowanie ich z marszu nie bedzie fatwe. Fizycznie jest to wysoki standard
bezpieczehstwa. Stal, gteboko osadzone panele, elementy mechaniczne. Od strony softu -
spiete z programem operacyjnym wiec tez trudny orzech do zgryzienia. Wedle racjonalne;j
oceny préba wilamania w dzien, przy $wiadkach nie ma szans pozosta¢ niezauwazona.



Postacie mogg stad skierowa¢ sie do mieszkania MG, Placowki szpitalnej lub innego
miejsca na osiedlu.

Placowka szpitalna “Ostoja”

Zaréwno stowa “szpital”, jak i “ostoja” sg naciggane w przypadku gdy mowa o osiedlowej
placowce medycznej. Miesci sie ona w parterowym skrzydle ustugowym, dostosowanym z
grubsza do wymaganych standardéw. Sama placéwka to ledwie kilka sal z t6zkami, w tym
jedna o statusie biohazard-emergency. Wyposazenie gtdwnie automatyczne - uniwersalne
dozowniki lekéw, aparaty diagnostyczne. Panuje tu ciagty ruch, szczegodlnie obskurna
poczekalnia okupowana jest przez emerytéw, ktdrzy nie maja nic innego do roboty. Pobyt do
dwéch tygodni w roku jest darmowy w pakiecie podstawowym, stad kreci sie tu masa
cwaniaczkow, ktorzy chcieliby potfasi¢ sie na darmowe zarcie, a to jest catkiem niezle z racji
trzymania nad placéwka patronatu przez mera osiedla (jeden z jego sztandarowych
projektéw). Rejon pojedynczej placéwki przypada srednio na 5-6 blokéw. Stad petno tu takze
wszelkiej masci épundw, alergikow i bezdomnych - istny kociot. Jako takie funkcjonowanie
zapewnia automatyzacja placéwki. Jednolite testy, uniwersalne ramiona-dozowniki
rozpoznajace dane pacjenta; szybkie i sterylne. Wiekszo$¢ to spadek po Bundeswehrze,
czesc jest czechostowacka. Co prawda zrg duzo pradu, ale sg wydajne. Placéwkg zarzadza
(¢J) Grzegorz Kram oraz kilku tymczasowych pracownikéw. Mer zatrudnia do ochrony
osiedlowe milicje (wieksze zaufanie spoteczne do “lokalnych chtopakow” i fatwiejszy
przesiew symulantéw), ale w poblizu jest tez kiosk Policiji.

MG lezy na t6zku w zwykiej sali - 4C. Przypiety pasami, lezy pod nadzorem czujnikow z
systemu zdrowotnego placéwki. Podano mu $rodki uspokajajgce i obezwtadniajace,
bedzie wiec tak lezat przez pierwsze 12 h. Pomimo bezwtadu ciata jego oczy poruszajg sie
jakby $nit. Postacie potrafigce wykry¢ sie¢ mogg nawigza¢ z nim kontakt. Skan wykaze, ze
plik VR1 to ostatnie, co uruchomit MG przed kolapsem pod wptywem wirusa (J). Wiecej na
temat stanu zdrowia i tego co zaszto tej feralnej nocy postacie mogqg sie dowiedzie¢ poprzez
hackowanie baz danych i robienie wtasnych badan. Takze rozmowa z analitykiem moze
rzuci¢ Swiatto na stan MG. Przydatny dla postaci bedzie tez zhackowany uniwersalny



dozownik medyczny (2x (#¢4¥ 2 — 10)), ktéry moze zosta¢ wykorzystany do stworzenia
substanciji przeciwbdlowych, usypiajgcych czy narkotykéw.

+J Grzegorz Kram - Analityk Medyczny
Podczas stabilizowania krytycznej rany testuje (3x (%¢4% 2 — 10). Testuj gdy wytwarza
farmaceutyki i leczy rany (3x (%¢4v 2 —10).

Dochodzacy czterdziestki idealista. W zasadzie niepodzielnie trzymajacy wtadze w placowce
“Ostoja”, bliski znajomy mera. W pracy przesiaduje 70-80 godzin tygodniowo. Jego
codziennosS¢ to nieliczne radosci zmieszane z licznymi dramatami. Personel jest
przecigzony, a wielu pacjentéw wraca $rednio co tydzieh, szczegdlnie ¢puny, szalency,
samotni poszukujacy w placéwce kogo$ do pogadania i ztodzieje. Jednakze, Kram ma wcigz
swoje ideaty oraz przenikliwy umyst. Ciekawi go przypadek MG - system bowiem odmowit
wydawania danych i wystat gdzie$ zaszyfrowang paczke. Na oko MG nie przyjat zwykiych
opioidéw czy syntetycznych kannabinoidow. W kontaktach z postaciami Kram bedzie
poczatkowo sceptyczny. Jesli jednak nie przylapie ich na niczym podejrzanym w ciggu
pierwszej godziny - wowczas zacznie wspotpracowaé i okazywal coraz wieksze
zainteresowanie. Doda postaciom jedng karte z talii przy konflikcie odkrycia stanu
medycznego MG. W razie czego, analityk dysponuje tez srodkami leczniczymi oraz
antybiotykami (w tym typami mogacymi zabi¢ wirusa). Pozyskanie analityka do wspotpracy,
moze Graczom dac petniejsze rezultaty analiz oraz schronienie. Grzegorz to konserwatysta.
Zbytnie chwalenie sie tematykg SI moze skusi¢ go do poinformowania wtadzy.

(v 6) Obstuga - bracia Ltukasz i Tomek

Mogg doprowadzi¢ do porzadku na terenie placowki szpitalnej nawet konfliktowych ositkow i
pijakow (3x (%eav 2 —10).

Proste chtopaki pracujacy na zlecenie na godziny. Przenoszg kartony, uspokajaja
staruszkéw i czekajacych w kolejce rodzicéw. Teoretycznie nie mogq leczy¢, w praktyce sg
prawg rekg Grzegorza. Majg znajomosci w milicji osiedlowe;.

Niechciany wypoczynek

MG bedzie tak lezat bez przytomnoéci przez jeden
dzieh. Wyrwanie go ze snu, a tym bardziej proba
wyprowadzenia ze szpitala beda kiopotliwe.
Obstuga wezwie policje, w dodatku MG jest
przypiety pasami do t6zka, ma podtgczone cewnik i
kropléwki. Odkrycie danych medycznych moze
pozwoli¢ na zrozumienie stanu MG - pushowany
plik VR1. Jego Sciagniecie potrwa kwadrans.
Jednakze, nawet w przypadku sukcesu w
odczytywaniu pliku VR1 postacie muszg zdaé sie
na opieke medyczng. Mogg w tym czasie wroci¢ do
domu i wlamac sie, uzy¢ swoich kontaktow czy
pozbiera¢ dane. Jesli sesja przybierze zbyt powolne
tempo albo gracze majg pecha (czy to zwracajac na
siebie uwage hackingiem czy fizyczng przemoca)




mogg ich odwiedzi¢ mafiozi lub stuzby specjalne (patrz Przyszli!). Postacie moga tez
prébowac wykras¢ MG.

Na temat stanu zdrowia MG wypowiadajg sie raporty medyczne: jesli dziwne objawy nie
ustgpia, systemy medyczne uzyjq ciezkich lekdéw przeciwpadaczkowych. Data podania:
ETA 12h. To moze oznaczac kalectwo lub jakas padaczke dla MG.

Sledztwo:

Postacie graczy na poczatku majg prosty cel - sprawdzi¢ co jest z MG. Dane medyczne
mogg zdoby¢ w ciagu kolejnych godzin na r6zne sposoby. Pierwszym kamieniem milowym
jest odkrycie,ze choroba i nowy terminal opisany przez system operacyjny domu (i ten
logujacy sie na wasze telefony w placowce szpitalnej) to symptomy jednego problemu. Plik
VR oraz terapia budzaca MG pozwala podsumowac¢ zebrane przez graczy informacje i
podsungg¢ kolejne tropy.

Dane medyczne: Leczenie publiczne

Zdobycie informaciji o stanie zdrowia MG i uzycie wtasciwej terapii to jedna rzecz. Druga to
konsekwencje jakie za sobg niesie posiadanie militarnego nano. Zdobycie tych informac;ji nie
jest tatwe, ale drég do tego jest kilka. Po pierwsze mozna naktoni¢ personel medyczny -
postacie powinny jednak uwaza¢ na Grzegorza, pozornie mitego i altruistycznego. Mozna
tez ukrasé zebrane juz dane (konflikt hacking - baza ma rzadowe systemy 2 karty ze stosu
losowego #44av 2 — 10). Postacie o zacieciu naukowym mogg obstugiwac sprzet recznie lub
zhakowac¢ go aby sam zbadat pacjenta.

Obecny stan MG jest zblizony do naturalnego snu. To jednak efekt koktajlu uspokajajacego
podanego przez sanitariuszy juz po trafieniu do placowki, bowiem MG rzucat sie po ziemi i
betkotat. Testy narkotykowe wskazujg rzeczywiscie na obecne we krwii uliczne stymulanty -
poprzez poréwnanie mozna za ich pomoca trafi¢ na Sinobrodego. Ich objawy jednak nie
pokrywajqg sie z tym co dolega MG. Analiza wskaze jedynie obecnos¢ nieznanego retro
wirusa.

Komputery: Sl

Potwierdzenie istnienia w gtowie MG sztucznej struktury jest mozliwe przy pomocy sprzetu
medycznego. Jednakze, nawet zwykly palmtop wskaze, ze gtowa MG emituje staby sygnat
wifi. Znalezione w sieci informacje o tego typu strukturach wskazg, ze sg one wyjatkowo
potezne oraz catkowicie zakazane. Kazda bowiem jest zbudowana przez ewoluujaca Sl. Ich
mechaniczne wyjecie z glowy MG z czasem stanie sie wiasciwie niemozliwe. W literaturze
fachowej opisuje sie przypadki instalacji SI w mézgach ludzi.

Setting: Porzadek publiczny

Ulicg rzadza niepisane prawa egzekwowane przez samozwanczych jego stréozow
osadzonych w pionowej hierarchii, przy czym czesto istniejg piony roéwnolegte do siebie.
Pion oficjalny stanowig legalne wtadze administracyjne: samorzad osiedla z merem na czele
oraz podwtadni mu urzednicy (czesto rezydujacy, podobnie jak mer, z dala od zarzgdzanego
przez siebie osiedla), administracja “terenowa” tj. administratorzy budynkoéw, stroze (zwykle



na granicach osiedli i przy lepszych jego czesciach), konserwatorzy, zamiatacze i inni
dziatacze infrastrukturalni, ktérzy nierzadko sg czescig lokalnego czarnego rynku. Drugi
oficjalny pion stanowi Policja - przedstawicielstwo wtadzy pahstwowej wsréd coraz bardziej
zanarchizowanego $wiata blokowisk. Policja ma wiasne posterunki tak w korporacyjnych jak
i panstwowych osiedlach, przy czym w tych pierwszych czesto jest skorumpowana i
ogranicza sie do pokazowych patroli, trzymajgc sie z dala od jakichkolwiek powazniejszych
afer; w tych drugich za$ czesto jest skorumpowana i naduzywa wtadzy. Nie jest to
oczywiscie regufg. Trzeci pion, faktyczng sol osiedla, stanowi wtadza nieoficjalna - czesto
lokalny gangster wraz z siecig personalnych powigzan, w ktérg uwikfani sg sklepikarze,
zaopatrzeniowcy, lokalni kibole i zabijacy, a takze korporacyjne milicje. Milicje czesto
stanowig wladze same w sobie - realizujg interesy korporacyjne i/lub gangsterskie. Czesto
oba na raz, a i wiele korporacji to po prostu rozrosniete gangi. Oficjalnie milicje stworzono po
to, aby skanalizowaé wzbierajgcq sie surowg site niezadowolonej z zycia miodziezy.
Najpierw panstwowe, jako wsparcie dla lokalnej Policji - byt to kompletny niewypat, bo na
wspotprace z Policjg szli co najwyzej emeryci, ktérzy konczyli w cieciowkach. Starano sie
wiec ustanowi¢ milicje rodzajem fizycznego zaplecza samorzgdu w zamian za karnety na
sitownie, na VR i okazyjne wczasy pod gruszg na dachach blokowisk (gdzie urzadzano
nawet baseny). No i oczywiscie ekstra kasa za wyniki w utrzymywaniu porzadku i dbaniu o
okolice, aby byta bezpieczna. Naturalnie, srodowisko szybko stato sie przesigkniete
patologia, a pilnowanie porzadku sprowadzato sie do odptatnego “ochraniania” mieszkancow
albo lania kogo popadnie. Réwnowaga sit miedzy niedofinansowang Policjg lokalng, a
bezkarnymi milicjami zinfiltrowanymi przez gangi szybko zostata zachwiana na niekorzys¢ tej
pierwszej i wtedy pojawity sie korporacje, ktére szytymi na wymiar mundurami, pensjami i
poczuciem prestizu ujarzmity lokalnych Sebow. Pomyst okazat sie strzatem w dziesigtke i na
czysto korporacyjnych osiedlach milicje byty tworzone juz od podstaw, a Policja ograniczana
do posterunku rejonowego bez realnej wiadzy. Signum temporis.

Oczywiscie, te trzy piony czesto sie przenikajg i nie jest wykluczona wspotpraca miedzy
dwoma przeciwko trzeciemu, a nawet trzech przeciwko komus$ czwartemu. Na przyktad
bohaterom, jesli podpadna.

Jesli w dowolnym momencie informacja na temat tego, ze w glowie MG znajduje sie
naprawde dziatajgca Sl trafi do stuzb, reakcja bedzie zdecydowana. Kontrolujgce de facto
dziataniem panstwa kondominium S| Basia oraz Kasia wys$le instrukcje, aby zlikwidowac i
zbada¢ MG. Na poczatku bedzie to para garnituréw uzbrojona w pistolety.

Sprawy Kryminalne

Na temat tego z kim trzyma sie ostatnio MG postacie moga dowiedziec sie z kilku Zrodet.
Wszystkie oznaczajg ostatecznie konflikt o réznej intensywnosci (1 -4 x (#¢av 2 — 10))
Informatorzy, skomplikowanie hakowanie miejskich kamer czy komputera MG moze
wskazac ze bywat ostatnio czesto w pubie Btyskawica.

K ¢ Agent Izdebski

Jesli postacie powiedzg ztym osobom o tworzeniu sie Sl lub po prostu narobig duzego
zamieszania (wybuchy, strzelaniny) sprowadza na siebie oczy kontrwywiadu. Posrednikiem
moze tez by¢ policja - ktéra jednak jest przetadowana sprawami i nie bedzie interweniowac
jesli ktos powie ze “ma w gtowie wirusa”. Od wzbudzenia powaznego alarmu do fizyczne;j



reakcji kontrwywiadu minie co najmniej dzieh. Agent I1zdebski moze $ledzi¢ postacie. W razie
czego moze je nawet uratowac gdy sprawy z mafig potoczg sie zZle. Gdy jednak Kasia i
Basia (Q#) w koncu interweniujag, uzyje wszystkich srodkéw aby zapobiec wyrwaniu sie S
spod kontroli.

Mieszkanie MG

Pierwsze wasze wspomnienia z mieszkania przyjaciela sg diametralnie rézne od tego, jak
wyglada ono dziS. Kiedy zyta jeszcze jego mama zapetniajgca wnetrza cepeliowymi
figurkami i kiczowatymi obrazkami przedstawiajgcymi jesienne lasy i zamglone jeziora, lokal
byt niemalze przytulny, budzacy niejasne obrazki z dziecinstwa. Pokdj matki z wiecznie
nastawionym na kanat z romansami holowizorem, petna przetworéw kuchnia i klitka MG z
pietrowym to6zkiem (jego brat zgingt w osiedlowej strzelaninie). Teraz jedynie toaleta
zachowata swoéj pierwotny charakter. Dzi$ lokal to niemalze biblioteka wykonana gtéwnie ze
zbitych ze soba europalet i stalowych rusztowah. MG w ostatnich latach zbudowat tez klatke
Faradaya wokot swojego “centrum dowodzenia®. Mieszkanie stanowi istne sktadowisko
antycznych dyskéw, papierowych zapiséw procedur i réoznych ksigzek. Z walajgcych sie
wszedzie masywnych czesci mozna by zbudowac ze dwa superkomputery. W duzym pokoju



- sterty gier planszowych oraz podrecznikdw do rpg. Zakurzone zdjecie matki koto dawno
uschnietej rosliny doniczkowej. Ten pokdj posiada system VR, caly dom jest za$
inteligentny. Posiada nowoczesny, inteligentny system operacyjny (84).

(84) System operacyjny

Caty dom wyposazony jest w inteligentny system operacyjny. Zarzadza on
bezpieczehstwem, innymi systemami domu (od lodéwki do systemow VR). Moze on pomdc
graczom z uzyciem plikéw VR. W razie zagrozenia bedzie walczy¢, uzywajac przejetych w
domu sprzetéw. Pomimo pozornej obojetnosci system operacyjny martwi sie o MG. Feralnej
nocy wyczut prébe wydostania sie Sl do sieci.

Wieczorem pojawit sie na terenie domu Nowy terminal, nieznany systemowi, ktéry dostat
autoryzacje uzytkownika. Przez pierwsze p6t godziny wysytano tylko pliki kontrolne. Potem
nowy terminal zazgdat dostepu bez autoryzacji. Zastosowano blokade. Alarm medyczny
wigczyt sie 4:35 czasu Srodkowoeuropejskiego. Pomimo priorytetu, drzwi nie chciaty sie
otworzyc. Bytam zainfekowana - uruchomiona diagnostyka i skany dziataty powoli z racji
poteznego obcigzenia. Obstudze medycznej udato sie wejs¢ do Srodka o 4:55. Odcietam
siec¢, uznajgc, Ze to cos bedzie probowato wydostac sie na zewnatrz.

(84) Zasoby MG - system jest przekonany ze MG zagraza $miertelne niebezpiecznstwo.
Jesli zaufa postaciom graczy, przekaze im srodki “pozyczone” z konta MG. Kryptowalut,
pojedynczych akcji i dziwnych cyfrowych weksli jest wystarczajgco, aby sfinansowac
powazne zakupy w Swiecie przestepczym. Wirusy komputerowe, bron. Cokolwiek byle MG
wyszedt z tego cato zastrzega system operacyjny.

Sledztwo: Slady narkotykow

Znaleziono go w sypialni w bartogu w rogu. Lezat na zapoconym materacu w szarej
koszulce. Reszta narkotykow lezy wgnieciona miedzy $ciane, a materac. Potwierdzenie
pochodzenia narkotykow oraz handlarza moze sie odby¢ po wykorzystaniu policyjnych lub
medycznych metod (czy wykradzeniu tych danych z komisariatu lub placéwki szpitalnej).
Dokfadne zbadanie wskaze, Zze krysztatki narkotykéw zawierajg wojskowe nano.

Poznanie tych informacji jest kluczowe do poznania szczepu wirusa - unieszkodliwiajacym
go podczas autoryzacji. Kopie specyfikacji nanomaszyn wraz z kodami bezpieczenstwa ma
Obly.

VR1: Pociag

W czasie ataku padaczki w glowie MG stworzy sie juz dziatajgcy system. Po walce
uzytkownika oraz wirusa powstanie plik VR majacy by¢ zaszyfrowang wiadomoscig do
postaci. Prosba o odbieranie plikéw bedzie im sie pojawiaé na telefonach, terminalach
medycznych czy innych urzadzeniach. Pliki tego typu wymagajg okularéw, rekawic oraz
pewnej mocy obliczeniowej. Na szczescie, tego typu urzadzenia wykorzystywane sg
powszechnie do wizualizacji danych (medycznych, bankowych) czy pracy biurowe;.



Dla postaci bedzie to pierwsza mozliwos¢ uzycia plikéw typu VR. Pomimo tego, ze
ograniczone sg do rekawic i gogli, wydajg sie nadzwyczaj immersyjne. Jesli ktos jest
Swiadkiem ich wykorzystania VR to prawda wyjdzie na jaw. Postacie przez kilka sekund
patrzg w okulary VR na ktérych pojawiajg sie btyski, a oni sami wpadajg w dziwny stan
przypominajacy padaczke. W tym czasie otwiera sie plik VR. Uczucie jest oszatamiajace,
niemal duszgce. Wzrok, cigzenie, zapachy. Wszystko jest prawdziwe i namacalne.

Bilety do kontroli!

Postacie graczy niespodziewanie zajmujg miejsca przy stoliku w luksusowym pociggu. Ich
fizjonomie oraz ubrania zostaly przystosowane do otoczenia. Majg na sobie garnitury i
wieczorowe suknie, w wagonie trwa witasnie kolacja. Dystyngowane damy i panowie jedzg
wykwintne potrawy. Mezczyzni w strojach angielskich mysliwych prowadzg dyskusje o
tajemniczych odkryciach na Pacyfiku. Kilka stolikéw za nimi podchmielony mezczyzna
wykiéca sie z konduktorem. Ten za$, zrezygnowany przesunie sie¢ w kierunku postaci i
rozpocznie kontrole biletow. Wszystkie postacie posiadajg imienne bilety - dodajac liczne
von, Mc oraz tytuty hrabiowskie do ich osiedlowych ksywek. W czasie sprawdzania biletow
postacie graczy zdadzg sobie sprawe, ze znajdujg sie w pliku zaprojektowanym przez MG.
Rozpoznany zostanie zty nekromanta - teraz w garniturze z epoki WIlktorianskiej, za oknem
przesuwa sie las do zludzenia przypominajacy mroczng puszcze z innej sesji. Co wiecej, ich
zdolnosci hakerskie majg tez przetozenie tutaj. Po chwili Gracze sg w stanie zawiesi¢ w pot
ruchu kelnera lub zamrozi¢ 16d zapatkami.

Chwile po sprawdzeniu biletéw i wyjsciu konduktora przyczepi sie do nich podchmielony
jegomos¢. Nie bedzie pamietat nawet swojego imienia, jednak z pewnoscig pamieta co miat
zrobi¢ - ostrzec ich. Jego posta¢ bedzie sie przewija¢ w plikach VR. Pijak stanowi
ograniczone uosobienie MG, a na sesji stanowi on narzedzie pozwalajagce na
uporzadkowanie wiedzy graczy czy popchniecie sesji do przodu. Zapewne w tym miejscu
postacie beda wiedzie¢ juz, ze MG sie czym$ zarazit podczas tworzenia Sl. Wskazuje
jednak ze nie wszystko stracone wcigz ma bowiem kod bezpieczenstwa. Po czym spojrzy na
swoja reke i stwierdzi niemal rozbawiony. “Wiedziatem Zze gdzie$ miatem zapisang notke z
imieniem. Konduktor, to on ma mdj bilet. To musi by¢ wirus, fapcie go!”. W momencie
wypowiedzenia tych stéw konduktor rzuca sie do nastepnego przedziatu.

Carski pociag

W nastepnym przedziale jest zdecydowanie chfodniej. Wyposazenie jest prostsze. Pod
Scianami siedzg zawinieci w szaliki i ptaszcze podrézni. Kilka oséb czyta gazety z
Warszawy. Nagtoéwki opisujg bunt roku 1879. Na drugiej stronie wagonu trwa wiasnie rewizja
podréznych oraz bagazy. Prowadzi jg kilku kozakéw z szablami przy pasie. Zapytani
podrézni powiedzg ze konduktor juz poszedt. Proba przejscia lub rozmowy z kozakami
skonczy sie krotkim wymiang zdan prowadzacg do powstrzymania postaci sita. Walka mimo
pozorow brutalnosci i realizmu jest surrealistyczna. Wszystkiego jest za duzo - oséb, szabel,
wystrzatéw. Gdy tylko zaczyna sie starcie postaciom pojawia sie XIX wieczna broh w rekach
a rece same wiedzg co robi¢. W zakresie swoich umiejetno$ci moga oni wptywac na plik VR.
Z obu stron nadciggajg coraz to nowe hordy przeciwnikéw. Krew leje sie wiadrami, latajg
konczyny. Ktos przeklina po rosyjsku. Powstaje chaos. Kazdy oddzielnie rozgrywa Wojne!.
Wygrane postacie moga przejs¢ dalej. Przegrani po trafieniu kulg lub szablg znikaja.



Lawina

Nastepny przedziat jest cichy i nowoczesny, stal, pleksiglas. W siedzeniach siedzg
nowoczesni i cisi ludzie w garsonkach i garniturach. Rowniez oni wygladajg starzej,
dostojniej. Przeszklony sufit pozwala rozkoszowac sie pieknym gorskim widokiem. Powietrze
wypetniajag dwa dzwieki. Sapanie zmeczonego konduktora opartego o hamulec
bezpieczehstwa. Drugg jest narastajacy ryk lawiny ktérg wida¢ przez przeszklony sufit.
Zanim postacie zdgzg sie ruszy¢é konduktor odsypuje: “Wymienmy sie. Ja wam dam
informacje co do leczenia, a wy zapomnicie o bilecie? Nacisne hamulec. Rozstaniemy sie w
pokoju?”. Jesli postacie sie zgodzag: budzg sie z pliku VR. Moga jednak probowac
przechwyci¢ bilet, wyrwac go z rak. Liczg sie utamki sekund. Oznacza to konflikt!

Pociag wpada w lawine, postaciami rzuca jak lalkami. Znowu krzyki i zgrzyt metalu. Ktos
krzyczy o tym ze boi sie Sniegu. Plik konczy sie po kwadransie czasu rzeczywistego!
Postacie graczy sg oszotomione. Jesli udato sie, pamietajg wyraznie bilet i imie na nim lub
nazwe leku.

Terapia

Jesli postacie nic nie zrobig, po okoto dwunastu godzinach rozpocznie sie terapia
ordynowana przez uniwersalny podajnik. W przypadku wyboru druzyny w $wiecie VR, i
zdobyciu wilasciwego leczenia, MG bedzie dalej wymeczony, ale kontaktujgcy. W
przeciwnym wypadku na MG zostanie uzyta terapia, ktéra moze go okaleczy¢. Teraz rzuca
nim przez chwile po tézku, ale potem budzi sie. Tymczasem pierwsza faza instalacji wirusa
kohczy sie pomysinie #A ale postacie mogg tez mie€¢ namiar na handlarza 4A

Finat pierwszej czesci stanowi przebudzenie sie MG. Nie pamieta w ogdle ostatnich dni. Jest
otepialy, staby i ledwo siedzi. W dziwnym odruchu spyta graczy “czy majg bilet”? Mdleje
tatwo, co chwila zdaje sie popada¢ w nieswiadomosé. Z ostatniej nocy pamieta tylko, ze
szukat nielegalnego dojscia do Sl, gdyz chciat zabawi¢ sie w sesje True VRIRPG. To
wszystko. Jakis czas temu (nie jest w stanie umiejscowi¢ wydarzen w zadnej chronologii)
dostat niespodziewanie cynk - pamietat, ze byto nim imie na jakims starym bilecie. To ktos z
bliska, ale raczej nieznajomy. Pomimo tego, ze MG gada powoli i jest otumaniony, zdaje
sobie sprawe z tego w jak duzych jest tarapatach. Nie moze jednak nic poradzi¢. Co
ciekawe - pamieta jakie$ sny. Do ztudzenia przypominaty mu sesje RPG...

Co dalej?

MG jest w zasadzie nie do uzytku. Mozna go zabunkrowaé¢ w domu lub zostawi¢ pod opiekg
w placowce medycznej, ale tu w razie czego bedzie tatwo dostepny obcym. Zaczyna sie
robi¢ ciemno. Otwierajg sie bary, hakerzy powoli zasiadajg do swoich fgczy. Nadchodzi czas
sprawdzi¢ co stychac na dzielnicy i w sieci.



SLtOWO NA ULICY

Gdy kwestia zdrowia MG jest wzglednie opanowana postacie graczy mogq zaczaé
rozgladac¢ sie za kolejnymi odpowiedziami. Jedng z wazniejszych rzeczy jest znalezienie
zrédta trefnego towaru. Naturalne tez bedzie kontynuowanie poszukiwan sposobow na
pokonanie wirusa i wydobycie z glowy chorego Sl. Postacie moga przeczesac¢ dzielnice na
wiele sposobow. W interesy postaci bedzie prébowata sie wmieszaé grupka wiekszych i
mniejszych cwaniaczkow. Z drugiej strony postacie majg po swojej stronie wiasne
mozliwosci poszukiwania informacji. Ta cze$¢ scenariusza ma charakter indywidualnego
Sledztwa, spotkan. W jej trakcie postacie powinny by¢ juz swiadome celow rozgrywki oraz
najwiekszych niebezpieczehAstw. Nie da o sobie zapomnie¢ tez adwersarz postaci i
zaserwuje im kolejny plik VR.

Setting: POLSKA 2058 A.D.

Trzecia  Rzeczpospolita Polska. Rzadzone przez  wiekszosciowy  blok
centroprawicowy FZP-PSL panstwo w Srodkowej Europie. Baza wypadowa dla NATOwskich
wypraw tupiezczych i region tranzytowy Wschod-Zachod, wokot ktdérego wykwitta
czarnorynkowa gospodarka pozerajgca kraj. Betonowo-szklana wioska potiomkinowska dla
Zachodu - z jednej strony kraina syntetycznego latte (100ml/75 zt), pozytywnej dyskryminacji
rasowo-ptciowej w korpo, wszedobylskiego ponglishu i forsowanych uporczywie
najnowszych trendéw mys$lowych, politycznych i spotecznych, skrojonych na miare wcigz
zacofanego panstewka Wschodniej Szpicy. Z drugiej zas, za lukrowang fasada, rdzewiejace
blaszane wrota Wschodniej Europy, ktéra wcigz nie daje sie ucywilizowac¢; dyszgace w
rozro$nietych ponad miare megablokowiskach glebokie lata 90., mentalny PRL w
codziennym zyciu i posunieta do granic absurdu korupcja, zaniedbanie i odwieczna
mentalnos¢ Bloku Wschodniego w faktycznej polityce i co wazniejsze - spoteczenstwie.

Niekontrolowany rozrost deweloperskich mafii (gtéwne zrodia finansowania: Niemcy,
potem Chiny, a w kohcu podmioty ktérych nazwy sktadaty sie z ciggu cyfr) doprowadzit do
wybuchu tajnej wojny miedzy tracacymi wptywy witadzami lokalnymi, finansowymi klanami i
tasym na pienigdze rzadem (ktéry balansuje na granicy ekonomicznej wojny starajgc sie
zaspokajac lud, korporacje i wlasny apetyt jednoczesnie). No i Kosciol, odwieczny Kosciot, o
rozrosnietej infrastrukturze, zapadtym sercu i martwej duszy, ktéry z jednej strony stanowi
ostatnia deske ratunku dla upadiych, z drugiej - szczekaczke wszelkich frakcji, ktére
chciatyby zburzyé kruchy porzadek. Wprowadzenie dochodu podstawowego i licznych
Swiadczen doprowadzito do wyzu demograficznego, ale i bezrobocia - na to drugie wplyw
miata tez bezmys$lnie wprowadzana automatyzacja na zasadzie “nie mozemy przepuscic
takiego interesu”. Radykalizacja nastrojow spotecznych, prywatyzacja lokalnych milicji,
niszczejgca infrastruktura, chaos informacyjny (wszystkie media na ustugach korporaciji), kraj
na krawedzi zapasci gospodarczej i stopniowe jego przejmowanie przez wielkg finansjere to
rzeczywistos¢, w ktérej rzesze bezrobotnych miodych ludzi probujg przetrwac niekonczaca
sie nude w wielkich blokowiskach.



A blokowiska sg sercem tego kraju. Wykwitty wszedzie jak grzyby po deszczu
(szczegolnie po humanitarnym kryzysie lat 2022-23 i pdzniejszej wojnie znanej jako Konflikt
Suwalski, 2025) i rownie szybko popadty w ruine. Zapomnie¢ mozna o PRL-owskich wielkich
ptytach - 2058 rok to era wielkiej ptyty do potegi. Wielkie megality strzelajg w niebo, brudne
od kwasnego deszczu - bo oprécz boomu demograficznego, Polska zdazyta przezyé
obejmujacg wiekszos¢ Europy katastrofe ekologiczng (2021 - Katastrofa Battycka).
Oblepione jaskrawymi holo reklamami, z rdzewiejacymi pretami anten i balkondw,
przeludnione, tongce w niskich chmurach blokowiska. Zbiorowiska megalitow tworzg ponure
dzielnice, z wiasng policjg - i coraz czesciej rowniez milicjg, ktéra zajmuje sie wszystkim, od
zapobiegania awanturom do ich wywotywania, bedac jednoczesnie nieoficjalnym zbrojnym
ramieniem gangoéw i politycznych frakcji, ale i jedyng szansg na jakiekolwiek zajecie dla
miodych ludzi.

Blokowiska majg jeszcze jedng ceche: oprocz zwyktego everymana mieszka tu tez
najgorsza hotota. Bo za darmo. Bo kazdy musi mie¢ lokal. Panstwo nie zostawi na lodzie
nikogo, a deweloperskie mafie poklepig je przy tym jeszcze po plecach. OdwréciliSmy trend:
mamy zastepowalnos$¢ pokolen. A wraz z nig cate generacje, ktérych jedynym sensem zycia
sq tanie rozrywki - psychy, alkohol, VR-RPG czy rozbijanie sie spinnerami albo rozbijanie
sobie na gtowach koszy na $mieci. A przeciez nikt nie bedzie ludzi weryfikowat pod
wzgledem spotecznego statusu czy dziedzicznej biedy - co by powiedziata Unia Europejska?
ONZ? Liga Baltycka? Szczesliwie, warunki naturalne, ekonomiczne i polityczne nie sprzyjaty
naptywowi muzutmanéw i innych obcych. Wtasnych mord do obijania jest tu zresztg pod
dostatkiem.

Te blokowiska rozbrzmiewajg gtosem znudzonego pokolenia zawiedzionych, ktérzy
dostali materialne zabezpieczenie i pustke duchowag, a i ich dochéd podstawowy wystarcza
na to, na co wskazuje jego nazwa: ledwie podstawowg egzystencje. Opuszczaé ich nie ma
po co, skoro praca znajdzie sie jedynie dla garstki szczesliwcow w Scistym centrum miasta
(strzezonym) lub dla tych, ktérym niestraszna praca przy rekultywacji laséw, oczyszczaniu
morza, w kopalniach lub ciezkim przemysle. A wiekszosci, rozpuszczonej darmowg kasa,
praca ta jest jak najbardziej straszna. Ale sg i pozytywy tego domatorstwa.

Pomimo pozornie mato dynamicznego trybu zycia przecietnego bezrobotnego, w
ostatnim potwieczu swiat oszalat na punkcie automatyzacji, taniego handlu i bezlitosnosci
kapitalistycznych koniecznoéci. Tania elektronika, rozbudowany socjal (je kazdy), darmowe
ustugi globalne. Dzi§ w domu kazdy ma system operacyjny - centrum kultury, edukaciji czy
rozrywki - a nawet bezpieczenstwa. Prawie kazdy aspekt zycia wypetnity palmtopy, konsole,
gry. Serwisy spotecznosciowe i sie¢ sg daleko bardziej interesujgce i atrakcyjne od szarej
rzeczywistosci blokowisk.

W tym wszystkim postacie graczy to oczywiscie zawodowcy, mimo przecietnej ich
charakterystyki jako obywateli. Nielegalne dane nauczyli sie $cigga¢ w przedszkolu,
szlifowali fach na podwérku, a z czasem profesjonalizm zaczeli mierzy¢ iloscig wjazdow na
chate w wykonaniu policyjnych dronéw i opancerzonych funkcjonariuszy.

Pub “Btyskawica”

Po konserwatywnych reformach z ostatnich dwudziestu lat na osiedlach mieszkaniowych
zmniejszyta sie liczba catodobowych mordowni. Wiekszos¢ alkoholu mozna kupi¢ w
panstwowych sklepach w centrum miasta, w czynnych do godziny 22 dystrybutorach (zwykle



“chronionych” przez lokalnych lub zwyczajnie zniszczonych/zapomnianych) oraz nielicznych
pubach. W okolicy jedynym liczacym sie jest wiec “Btyskawica” prowadzona, nomen omen,
przez bytego policjanta i weterana walk w Naddniestrzu. Imprezownia ulokowana jest w
dawnej sali weselnej i stanowi przestronny, acz duszny lokal. Panuje tu przyjemny pétmrok
zamglony oparami z vaperow, fajek i czegokolwiek, co sie da pali¢. Pod sufitem wisi
przypominajgcy Hunter-Killera motdawski dron, wiasnorecznie zestrzelony przez witasciciela
w czasie wojny w 2032. Pojawiajg sie tu szemrani handlarze, twardziele i wszyscy pozerzy z
okolicy, a za nimi ciagng dziwki i osiedlowe oryginaty. Spora czes¢ alkoholu sprzedawana
jest spod lady, podobnie jak rézne inne specyfiki i “kolekcjonerskie” towary. Policja raczej tu
nie zaglada dzieki uktadom wiasciciela, zas cztonkowie réznych milicji sg czesto statymi
bywalcami i zwykle problemy zostawiajg za progiem - by po paru gtebszych rozwigzywac¢ je
za pobliskim transformatorem.

Utrudnienia na wejsciu i kontakty

Postacie udajgce sie do pubu bez wyraznego powodu i nie dos¢ zdeterminowane nie
zostang wpuszczone. Na bramce stojg miejscowe ositki, ktérych swierzbig rece. Sprawdzajgq
gosci pod katem broni i podstuchow, cwaniakow zas testujg w bezposredniej walce 2x (
»44v 2 — 10) - zwykle tamig jedynie nosy i zebra. Jednakze, jesli postacie znaja jakis
bywalcow lub bedg w stanie przegadac bramkarzy (1x ( #44¥ 2 — 10) to wejdg bez
problemu. Stali bywalcy zjawiajg sie wieczorami. Obty ma loze prywatng za barem,
Sinobrody jedynie alkowe przy barze. Ruch jest duzy - wcigz zatatwiane sg tutaj rozne
interesy, wieczorami jest ttoczno, wszyscy sg zwykle pod wptywem narkotykow.

Przy barze i w uliczce

Postacie graczy moga spotkac sie tutaj ze swoimi kontaktami. Réwniez tutaj skieruje ich
interaktywny bilet MG (A¢). W ciemnym klubie oraz w uliczce za lokalem kwitnie handel.
Postacie mogg tutaj szybko znalez¢ rézny towar bez wzbudzania podejrzen. Kilka
przyktadow: wirusy dajgce podczas testu hackingu efekt porazenia plikow - dodajg 2x (#eav
2 — 10). Tasery robigce podobne porazenia podczas walki 2x (#¢a¥ 2 — 10) czy rézne
proszki i tabletki. Cena: twarda waluta w duzych ilosciach, soft, czasem przystuga dla
zaufanych klientow. Przy okazji postacie moga spotka¢ Rysie czy Sinobrodego. Postacie
mogag powracac tutaj przez caty scenariusz szukajgc wsparcia i zasobow.

Gadka Sinobrodego

Postacie skonfrontujg sie predzej czy pozniej z niejakim Sinobrodym. Wsréd starych
wyjadaczy ma on opinie naciggacza, ale mtodym imponuje charyzmg i gadka. Zwykle
handluje informacjami, czasem tez dragami oraz kradzionym softem. Prowadzg do niego
tancuszki narkotykowej klienteli, swiadkowie w klubie, plotki na osiedlu. W zaleznosci od
podejscia graczy, Sinobrody bedzie grat nieSwiadomego fgcznika albo ofiare Obtego,
niemniej jednak potencjalnego sojusznika. Jes$li postacie bedg zwleka¢ z nawigzaniem
kontaktu, Sinobrody sam wyruszy poszuka¢ MG. W gruncie rzeczy wie on, ze sprawa go
przerasta. Jednakze, wydumat tez, ze jesli okradnie i wykiwa swoich pracodawcow, a potem
zwali wszystko na jakis$ dzieciakéw, to wszystko jako$ sie utozy.



Celem Sinobrodego jest uzycie postaci do wydostania pieniedzy i softu z sejfu Obtego.
Nastepnie zwali on wszystko na bohateréw, a sam postara sie dopilnowac, aby wirus
wykonczyt MG. Tymczasowo moze jednak pomdc w zdobyciu informacji oraz programow.

K& Sinobrody Handlarz
Lokalny cwaniak, drobny handlarz informacjg i wszystkim tym, co na osiedlu ma wartos¢. Z
wygladu grubszy i nie za wysoki, z charakterystycznym tatuazem na dolnej czesci szczeki
przedstawiajagcym nieregularnie rozchodzace sie uktady przeplatane wytadowaniami
elektrycznymi. Tatuazowi zawdziecza ksywe, ale i bez niego jest ona na ustach
mieszkancow blokowisk.

Czarna medycyna i hackerska bra¢

Oczywiscie gracze beda uzywac swoich kontaktow, szukaé ludzi i informacji. Kilku hakerow
zawsze przesiaduje na placu Daszynskiego, na styku blokéw kwartatéw 6, 7, 9i 10. Miejsce
pomyslane jako plac zabaw dla dzieci z pobliskich blokéw szybko stato sie zwyklym
wysypiskiem smieci. W centralnym punkcie placu wznosi sie¢ dawno nieczynna fontanna
wyobrazajgca dzieci tanczace w korowodzie wokoét grajgcego na gitarze elektrycznej
dinozaura. Wiekszos¢ figurek pozbawiono gtow, a sama fontanna petna jest odpadkéw.
Dookofa niej, na resztkach murkéw, schodkach i w wiekszosci pozbawionych opar¢ tawkach
przesiaduje ttumek wychudzonych ludzi w mniej lub bardziej rzucajacych sie w oczy strojach.
Wielu zaabsorbowanych jest swoimi palmtopami, laptopami - inni siedzg wpatrzeni w
przestrzen, zapewne zanurzeni w sieciowych wizualach. W okolicy krgzy policyjny dron -
dawno temu ztapany, zhakowany i wspolnym wysitkiem odrestaurowany, stuzy jako relay dla
pirackich sieci i straszak na ciekawskich (brak mu jednak amunicji). Miejsce przyttacza
stopniem dewastacji, a wiekszo$s¢ wychodzacych na plac okien ma permanentnie
opuszczone zaluzje antywlamaniowe. Niemniej, wokot placu wcigz dziata kilka podejrzanych
przybytkow, w tym studio holotatuazu, nielegalny pub czy zlokalizowana w dawnym
przedszkolu VR-knajpa dla épundw. Policja rzadko tu zaglagda, szczegdlnie, ze dron
okazyjnie wysyta sygnat “all clear” do najblizszego posterunku.

Studio biohackingu

Jednym z lokali przy popularnym Daszynskim jest studio biohackingu. Niegdys studio
tatuazu tradycyjnego, teraz to niewielki salonik z widokiem na plac. Prowadzi go Rysia,
znaczy Gabrysia. Zajmuje sie ona biochipami, modyfikacjami DNA oraz piercingiem. Jesli
postacie beda z nig w dobrej komitywie moga sie u niej zabunkrowaé w razie ktopotow. Na
zapleczu ma dwa wolne pokoje.

Statym bywalcem tak studia, jak i placu Daszynskiego jest niejaki Papuasomysz, lokalny
haker “niskiego szczebla”, ktory zainteresuje sie sprawg graczy.

Q« Rysia, znaczy sie Gabrysia.

Biohackerka, kontakt graczy, Szczupta, niewielkiego wzrostu dziewczyna o ciele w
wiekszosci pokrytym (tradycyjnymi!) tatuazami i siegajacych brody wsciekle zielonych
wiosach. W rozmowie grajgca stodkg i dziewczynkowatq, posiada jednak powazanie w
Srodowisku i raczej nie da sie zastraszyc.



+ J Papuasomysz

Stusznej postawy, brodaty i czesto strojacy sie w nawigzujgce do klimatéw fantasy stroje
haker. Jego charakterystyczny wyglad stanowi jednak kamuflaz dla tchérzliwej osobowosci
ktamcy i kretacza. Bedzie prébowat wypytywac graczy o ich $ledztwo, wszystko oczywiscie
w dobrej wierze, przywotujac w rozmowie mase podobnych sytuacji, w ktérych miat okazje
oferowaé swojg pomoc. Ustugi oferuje bezptatnie, z racji “interesujgcego przypadku”, ale
jesli wzbudzi to podejrzliwos¢ u graczy, rzuci jakas cene.

Sledztwo

Postacie nie muszg od razu wiedzie¢ kto jest kto. Staromodne, szeptane $ledztwo w rytmie
techno pozwoli im dowiedzie¢ sie, kim jest Sinobrody. Niektérzy zerkajagc nerwowo przez
ramie zgodza sie opowiedzie¢ o wiascicielu lokalu- gangsterze o ksywce Obly. Postacie
moga tu tez za jakas przystuge posung¢ swoje sledztwo do przodu - ktos zinterpretuje dane
medyczne, kto$ rzuci $wiatto na inne kwestie. Gdzies w uliczce, z dala od swiadkdw,
przeswietlg gtowe potprzytomnego MG. Drobnostka - wazne ze wnioski sg prawidtowe.

Komputery: Si

Uliczni Hackerzy oraz autorzy tajnych opracowan sg zgodni, co do kolejnosci mozliwych
wydarzen.

Instalacja (6 do 12 h): gospodarz zwykle traci przytomno$¢, w tym czasie wykonuje sie kod i
tworzy zalgzek Sl.

Specyfikacja (13 do 48 h): testy zdolnosciowe, sprawnosciowe i strukturalne Sl. Rozwija sie
ona coraz szybciej, jednoczesnie uzalezniajgc od siebie gospodarza. Na tym etapie staje sie
ona coraz mniej przewidywalna.

Horyzont (powyzej 48 h): nie da sie przewidzie¢ co zrobi Sl.

Hacking

Jak zatatwi¢ SI? Trzeba znac jej specyfikacje. Bez tego mozna prébowag, ale bedzie ona sie
broni¢. Przydatny moze okazac sie wirus anihilujgcy immunologie Sl i rozktadajacy jg od
zewnatrz, nie wzbudzajac przy tym uwagi samej zainteresowanej. Zdobycie go jednak nie
bedzie tanie, moze oznaczaé tez po prostu kradziez albo wymuszenie.

J - Wylacznik

Program zaprojektowany przez ONZ na fali paniki zwigzanej z Sl przejeciami. Technologia
stale ewoluuje, i to samoistnie, bez ingerencji ludzkiej. Podobno najstarsze wersje wcigz
zeglujg w sieci w poszukiwaniu Sl, ktére mogtyby zniszczy¢. Wypalaja do czysta,
anonimowo i skutecznie. Liczne komuny foliowych instalujg i updatujg ich wersje w
wiadomych jedynie sobie celach. Paczka wirusa duzo wazy i jest nieporeczna, ale jest
bezcenna w starciu z cyfrowymi Sl.

VR2: Ustalenie struktury

Kolejny plik odpowiada na pytanie czy podczas formowania zwyciezy oryginalna Sl czy
naktadka - Joker. Plik powinien by¢ gotowy po kolejnym przetomie w sledztwie - oznacza to,



ze minely zapewne 2-3 godziny sesji). Postacie powinny zaczg¢ sie domyslac, ze wokot i
wewnatrz glowy MG toczy sie skomplikowana gra.

Bal zabojcéw kréla

Postacie graczy znajdujg sie w wielkiej barokowej jadalni. Wszedzie bogato ubrany tlum.
Kazdy z kieliszkiem wina oraz wykwintng weneckga maska. Za pazuchami uwierajg was
noze, rozdzki i pistolety. Panujg tutaj dziwne reguty gry.

Dzwonienie w kieliszek. Ze stotu przemawia wtasnie gospodarz - rozpoznajecie w nim Sl.
“Wiem ze wsrod was sg zabdjcy, nie obawiam sie was. Jest nas wielu” po czym zaktada
maske i zeskakuje ze stotu. Zaczyna graé muzyka. Jak zahipnotyzowani poruszacie sie.
Wszyscy zaczynajg tanczy¢. Taniec to specyficzny ukiad. Najpierw tanczycie przodem do
siebie. Potem stajesz tylem i dajesz sie prowadzi¢. Potem role zmieniajg sie. Kilkanascie
krokéw i zmieniasz partnera. Szybkie tempo. Kroki. Kazdy moze by¢ zabdjcg albo
poszukiwanym celem. Do tali losowej widz karty reprezentujgce postacie graczy, A+ oraz
Joker - zhackowana SlI.

Rundy tanca kazdego gracza nastepujg po sobie. Co mozna robi¢ w tancu? Poznac sie przy
pogawedce albo sprébowaé zatatwi¢ swojego partnera. Tak czy inaczej konflikt. Jesli gracz
zdecyduje o zabojstwie odstania sie karte po drugiej stronie. Ten kto ma mniejszy wynik jest
martwy. Przy wylosowaniu 2-10 &¢4¥ oznacza zwyklego goscia, karta postaci oznacza
pozbycie sie innego gracza. Odstoniete A & bronig sie - dobierajg jedng karte. Przegrywajg
automatycznie gdy posta¢ dysponuje czerwonym Jokerem. Zabici wypadajg z talii. Préba
poznania powoduje odstoniecie karty i wsadzenie jej odwrotnie do talii losowych (czyli
nastepny gracz bedzie wiedziat z kim tanczy). Jesli przy poznaniu wylosowana byla karta
2-10 &¢4v |ub postaci po prostu nastepuje chwila rozmowy. Préba rozmowy z zawirusowang,
S| konczy sie zawieszeniem postaci i wyjsciem z pliku VR - ale zostata odstonieta.

Losowanie kolejnych kart i decyzje graczy powinny pojs¢ szybko. Co chwile stosik sie
zmniejsza. Tahczacy atakujg sie w plecy, wypalajg zakleciami. Ale taniec dalej trwa.
Rozwigzania sg dwa - postacie wypadng z tanca lub zatatwig Sl. Gracze oczywiscie mogg
ustala¢ miedzy sobg strategie czy improwizowaé mate scenki. Plik znowu konczy sie
niespodziewanie. W uszach wcigz stycha¢ muzyke.

Akcja przyspiesza

Postacie graczy powinny na koniec tej czesci mie¢ swiadomos¢ lokalizacji kluczy do gtowy
MG - kodu identyfikacyjnego, specyfikacji ziarna wirusa oraz kodu uzytkownika. Powodem
do przyspieszenia akcji moze by¢ nieudany konflikt - zwrdcenie na siebie uwagi mafii,
nieostroznos¢ w sieci. Postacie stawiane sg wtedy pod murem - nawet po zdobyciu kodow
bedg musiaty miec¢ fizyczny kontakt z MG.

Porwanie!

Jesli postacie nie bedg ostrozne w swoim s$ledztwie, ktos§ moze pdjs¢ ich tropem. Po okoto
24 h skutki zagniezdzenia “ich maszynki do pieniedzy” sprobuje okresli¢ Obty. Pierwsza fala
nie bedzie zbrojna i raczej niezbyt powazna - Obty zadziata gtéwnie straszac wszystkich i
chwalgc sie koneksjami. Siepacze (5-8#) bedg szuka¢ MG oraz wszystkich interesujgcych
sie sprawa, szukajgc ich w placowce szpitalnej oraz domu MG i na osiedlu. Dla postaci



moze to byé sygnat, ze nalezy ukryé nieprzytomnego kolege. Jesli postacie majg dobry
kontakt z systemem operacyjnym ten moze ich ostrzec. Na ludzi szukajgcych MG gracze
mogg natkng¢ sie tez np. podczas spotkania kontaktéw na osiedlu. Pierwsze spotkanie
bedzie raczej przestrogg dla graczy i mozliwoscig wysledzenia ztych do ich mocodawcow.
Przy drugim spotkaniu (odbywajacym sie po tym, jak postacie odpality juz drugi plik VR)
bedzie juz sam Obty(K#). Przeciwnicy beda uzbrojeni i przygotowani do porwania. Nie
zawahajg sie porwania w biaty dzieh czy strzelania. W przypadku sukcesu bedg starali sie
wyciggna¢ dane z gtowy MG. Niestety uda im sie jedynie dosta¢ kolejny plik VR2
adresowany dla postaci graczy. Postanowig zwabi¢ graczy do swojej Blyskawicy i
sprobowac zmusi¢ MG do wytgczenia zabezpieczen.

Zdrada

Papuasomysz w rzeczywistosci jest donosicielem. Zdajac sobie sprawe z tego, ze Sl jest
nielegalna i warta sporo pieniedzy postanowi pomdc postaciom, ale potem szybko
skontaktuje sie z kontrwywiadem $ciggajac na gtowe MG agentéw oraz panstwowe Sl.
Papuasomysz moze jednakze najpierw wskazaé postaciom Obtego, liczac, ze po donosie
postacie i mafiozo pograzg sie sami. Sprowadzi na gtowe postaci Agenta.

Zdobycie kodow

Nawet jesli zastosowano prawidtowe leczenie i sprawa wcigz jest rozwojowa, zawirusowana
Sl caly czas rozrasta sie w glowie MG. Postacie graczy muszg wiec w korhicu podjg¢ probe
zdobycia specyfikacji SI. Réznymi metodami mozna wskazaé¢ Obtego jako posiadacza tych
danych. Zrédtem moze byé Sinobrody, Papuasomysz lub wiasne $ledztwo. Ten plik musi
zostac zdobyty zanim ustali sie struktura Sl.

Karty w grze

Pomostem pomiedzy tg czescig, a wczesniejszym sledztwem jest informacja o specyfikaciji
Sl. Dzieki niej mozna wytgczy¢ Sl jeszcze podczas formowania. Na uzyskanie specyfikacji -
reprezentowanej przez AY, postacie majg 48h. To ostatni moment, aby zatrzymac¢ powstanie
petnej S| - A#. Trzymana jako ostateczne zabezpieczenie, specyfikacja znajduje sie w
grubej teczce w formie papierowego wydruku. Obecnie teczka lezy w sejfie Obtego, w jego
gabinecie. Proscizna prawda?

K 4 Obly

Lokalny gangster Sredniej ligi, ktdérego obszar zainteresowan obejmuje szerokie spektrum
miedzy swiatem fizycznym i sieciowym. Wysoki, chudy, zwykle ubrany w czarne wojskowe
golfy i takiez spodnie, palce obu rgk bogato zdobione wszczepianymi holopierscieniami.
Ztote zeby kontrastujg z bladym odcieniem twarzy, lekko wschodni akcent. W rozmowie
stonowany, méwigcy do rozméwcy spokojnym, niskim gtosem. Jednakze, dystyngowana
aparycja kryje prosty, praktyczny umyst niewrazliwy na subtelnosci. Swiat Obtego jest
czarnobiaty i dla niego co$ albo dziata, albo nie. PotSrodkow nie uznaje. Zwykle kreci sie
przy nim kilku ochroniarzy potrafigcych niezle wtapia¢ sie w otoczenie.



Siedziba Obtego

Obty, mimo prowadzenia szerokiej gamy réznych interesoéw, czyni to pod przykrywka. Na co
dzien znany jest w branzy gastronomicznej jako wiasciciel niewielkiej sieci lokalnych pubow
“U Wolanda”. Powigzania legalne z ratuszem i anarchizujgca klientela pozwalajg mu
utrzymywacé réwnowage na granicy dwéch swiatéw i w spokoju zajmowac sie trzecim. Pub
miesci sie przy ulicy Rozwadowskiego 14-5b. Nie jest to Sciste centrum, ale okolica stanowi
peryferia blokowisk, gdzie przechodzg one powoli w nieco luzniejszg zabudowe osiedli dla
co bogatszych przedstawicieli klasy sredniej - gtdwnie zamkniete osiedla 3-4 pietrowych
blokéw z ogrédkami i penthousami na dachach. Policji jest tu mniej zauwazalna ilos¢, milicji
zupetny brak. Okolice patrolujg raczej drony w razie czego informujace najblizszy
posterunek lub obezwladniajgce awanturnikéw paralizujgcg amunicja. Mita, spokojna
okolica.

Sam Pub miesci sie na parterze czteropietrowego bloku, w ktérym parter zajmujg sklepy i
punkty ustugowe. Szyld, przedstawiajacy kota Behemota utrzymany jest w nienagannym
stanie, podobnie jak przylegajgca okolica (co bedzie kontrastowac z obskurnymi i
zdewastowanymi blokowiskami). Wewnatrz ciemne $ciany z biatymi malunkami (gtéwnie
sztuka nowoczesna i sceny z “Mistrza i Matgorzaty” komponuja sie z czerwonymi obrusami
na stotach, takimze dywanem i dyskretnym o$wietleniem. Piwo jest tu drozsze niz
gdziekolwiek indziej, ale prochy spod lady dostepne sg po cenach bardziej niz atrakcyjnych.
Wstep do baru kosztuje - jest to cena jednego piwa od osoby (ktére mozna odebra¢ w barze,
ale nie trzeba), a wiec 39 zt. Przed wejsciem stoi elegancko ubrany bramkarz, ktéry
sprawdza karty statych klientow, a przypadkowych gosci uwaznie lustruje i nierzadko
wypytuje czemu wybrali akurat te knajpe zamiast jakiej$ osiedlowej mordowni lub
dystrybutora piwa. Klienci ubrani byle jak albo w sposob nie pasujgcy do charakteru knajpy
nie sg wpuszczani.

Gabinet

Pub skfada sie z trzech sal oddzielonych niewielkimi korytarzami. Bar znajduje sie w
srodkowej. Gabinet Obtego znajduje sie z kolei na pietrze. Mozna tam wej$¢ schodami przy
barze - na pétpietrze znajdujq sie dodatkowe stoliki oraz wejscie do toalety. Natomiast
dalszych schoddw pilnuje kolejny ochroniarz, czesto zajmujgcy jeden ze stolikéw. Drugi zas
siedzi przy wnece obok drzwi do gabinetu (jedynych na pietrze, poza nimi znajdujg sie tam
beczki z piwem, dodatkowe meble itd.) i jest niewidoczny, o ile gracze nie podejdg pod same
drzwi. Te zablokowane sg zamkiem z klawiaturg kodowa. Mozna je otworzy¢ z poziomu
palmtopa ktéregos z ochroniarzy, pod warunkiem, Ze sie ich obezwtadni, co moze byc¢
ktopotliwe szczegdlnie przy duzym ruchu w knajpie (ok. 17stej lokal zapetnia sie i pozostaje
taki do Switu). W samym gabinecie znajduje sie mate archiwum (byt to pierwszy otwarty
przez Obtego lokal sieci) oraz wejscie do serwerowni. Tu gracze znajdg takze ostawiony sejf.

Bezpieczenstwo mafii

Pomimo prostego umystu i braku wyrafinowania, Obty wie ze, do przetrwania potrzebne jest
cyfrowe i fizyczne bezpieczenstwo. Wiekszos¢ dnia spedza w swojej matej fortecy.
Prowadza do niej dwa wejscia - gtébwne, przez lokal oraz awaryjne schody pozarowe na
podworko, koto Smietnikdw, gdzie moze podjechaé¢ samochdéd. Klucz do awaryjnego ma
tylko Obty. Nie ma tu ochrony na state, ale czasami ktérys z pilnujgcych schodéw lub frontu



ochroniarzy przejdzie sie tu na fajke. Ochroniarz pod samym gabinetem nie rusza sie
nigdzie, o ile kto$ go nie zmieni.

Dodatkowo nad wszystkim czuwa system bezpieczenstwa. Zamki, kamery w Pubie oraz na
zewnatrz, czujniki w sejfie. Wszystko to moze wywotaé alarm. Z drugiej strony - zhackowany
(konflikt: 2x (#ea® 2 — 10)) system moze poméc postaciom graczy.

Na state w lokalu przebywa 5-6 ochroniarzy (jeden na wejsciu, dwdch przy gabinecie, jeden
przy barze i jeden lub dwoch przechadzajgcych sie po lokalu w zalezno$ci od liczby klientow
- w czasie dobrej nocy moze to by¢ do 90-100 osob).

Weszenie i zakupy

W tej czesci scenariusza postacie majg okazje uzy¢ swoich kontaktéw, zaszpanowacé przed
znajomymi i przygotowac sie do skoku. Nie trzeba sie z tym Spieszy¢. Do odzyskania danych
niezbedne bedzie potgczenie dwodch aspektdow w jednym czasie - fizycznego wtamania na
miejsce, aby wyciggna¢ teczke ze specyfikacjg oraz zdalng dezaktywacje systemow
bezpieczehstwa.

Hacking and spying

Plany, rozmieszczenie oraz typowe zachowania straznikdbw mozna zaobserwowac dzieki
nastuchowi kroétkofaléwek, przesiadywaniu i staromodnej obserwacji w Pubie czy delikatnie
umieszczajgc wtasne kamery i pluskwy. Gracze powinni jednak pamietaé, ze bezczynne
siedzenie i rozgladanie sie po katach, a tym bardziej tazenie po knajpie, moze wzbudzi¢
podejrzenia, podobnie jak zajmowanie stolika bez ztozenia zamowienia lub odebrania piwa
w cenie wstepu. Niech zadbajg takze o jakis sensowny wyglad - jesli przyjdg w
rozciggnietych dresach, bluzach z kapturem i wygladajacy ogdtem jak bezdomni mogq
zapomnie¢, ze zostang wpuszczeni. W miare schludny korpostréj lub cos nie rzucajgcego
sie w oczy powinny wystarczyc.

Gadka z personelem

Czes¢ kelnerek oraz sprzataczek bywa w pokojach Obtego. Mogg powiedzie¢ postaciom to i
owo o uktadzie wnetrz. W zaleznosci od ilosci uzyskanych informacji, wzrasta ryzyko
wpadniecia. Stawka 1-3 x (#44a¥ 2 — 10) oznacza ze w razie porazki Obty bedzie jeszcze
ostrozniejszy, sprowadzi wiecej straznikéw (dodanie karty 1-3 do konfliktu po jego stronie).
Wygrana oznacza utatwienie przeprowadzenia akcji - analogicznie o 1-3 karty.

Zamiast wiamania

Postacie graczy moga wpas¢ na inny pomyst zdobycia kodéw. Szantaz, napuszczenie na
siebie Sinobrodego oraz Obtego. W dalszym ciggu mechanicznie bedzie to konflikt oparty o
mechanike i podobng stawke. Moze nawet odbywaé sie w tej samej lokacji np. Obty bedzie
konfrontowat zeznania postaci i Sinobrodego u siebie w biurze - konflikt gotowy.

Akcja

Wyglad operacji w duzej mierze zalezy od koncepcji postaci. Moze obejmowa¢ wyciagniecie
gospodarza pod jakims pretekstem, wytgczenie systemu bezpieczenstwa i wkamanie nocne.
W dalszym ciggu bedzie to Wojna! - postacie jednak mogg dostosowaé wiasne sity i
ograniczy¢ mozliwosci wroga. Grajg oni przeciwko 5 x (#¢4¥ 2 — 10) - reprezentowane przez



straznikdw, alarm elektroniczny, zamek. Postacie majg trudne zadanie co wymaga uzycia
zdolno$ci catej druzyny. Ponizej znajdujq sie pewne pomysty na nieprzewidziane wydarzenia
mogace urozmaici¢ przebieg akc;ji:

Impreza: Podczas akcji na dole wcigz trwa impreza. Moze to by¢ zbieg okolicznosci lub
swiadomy wybér graczy. Aktualnie jest cykl wieczoréw panienskich, kawalerskich i 18-stych
urodzin. Straznicy mogg zostaé rozproszeni lub wyciggnieci przez imprezowiczow. Postacie
moga takze mie¢ pewne trudnosci - bedac wyciggnietym na parkiet podczas wikamywania.

Znalezienie MG: Postacie graczy mogg nie zdawac sobie sprawy, ze MG zostat porwany.
Oznacza¢ to bedzie znaczng komplikacje sytuacji. MG jest podpiety kablami w salonie.
Trzeba go bedzie nies¢ lub uzy¢ wozka.

Ztapani: Udane wiamanie i zdobycie kodéw nie jest gwarantowane. Przegrana w Wojne!
oznacza definitywng porazke planu. Przyczyng moze by¢ drobnostka, od zwyktej czujnosci
straznika przez pomytke postaci. Jesli przegrali fatalnie ktos§ moze zostac¢ ztapany zywcem i
stuzy¢ jako zaktadnik. Nieduze niepowodzenie oznacza, ze postacie miaty szanse uciec.
Niestety nie zdaza =zatrzymaé narodzin prawdziwego S| (z nakfadkg kasyno Ilub
oryginalnego). Ztapane postacie postuzg za kozly ofiarne.

Zawartos¢ sejfu: Postaciom tym lub innym sposobem udaje sie wynies¢ zawartos¢ sejfu
Obtego. Oprocz teczki ze specyfikacjg znajdowac sie tam bedg znaczne ilosci gotéwki i
drogie procesory. To sporo kasy - wystarczy by optaci¢ kilku handlarzy lub wazniaka.

MG kontra Sl

Jesli postaciom nie udato sie do tej pory powstrzymac Sl to zacznie byc¢ to coraz bardziej
widoczne. Bedzie on rzucat sie i zapraszat do nowego kasyna. Zdobyta specyfikacja
pozwala na pofgczenie sie z Sl i wprowadzenie kodu zabezpieczajgcego. Podziat neuronéw
budujacych sztuczna strukture zatrzyma. Z czasem podobno wszystkie w koncu obumra.
Przed postaciami wcigz jednak kilka godzin niepewnosci.

Setting: True-VR RPG

Co mozna robi¢ dostajgc 2117,95 zt dochodu podstawowego, majac zapewniong
klitke (obrzydliwg i ciasng, ale wtasna) od panstwa (ktéra zzera tego dochodu potowe) i nie
majgc zadnych zobowigzan, obowigzkéw ani nawet zainteresowan? Przy cenie piwa
siegajacej 20 zt za puszke syntetycznego koncernowego Scieku - niewiele. Jest jednak cos,
co mozna wcale legalnie i ze stosunkiem ceny bardzo adekwatnym do jakosci oferowanych
doznan. Witaj w erze True-VR Rpg!

Jak to sie zaczeto? Nikt nie stawiat na neurony, a jednak to one staly sie w koncu
podstawg najpowszechniejszego hardware do True-VR - a wiec nierozpoznawalnego przez
uzytkownika. Komputery kwantowe oraz fgcza kregostupowe kojarzace sie z cyberpunkiem
sq wydajniejsze, fatwiejsze w programowaniu oraz skalowaniu, no i fajniej wygladaja.
Jednak ekonomia - a wiec fakt, ze w dyspozyciji ludzkich uzytkownikéw byt ich wtasny mozg,
ostatecznie przewazyto.



W wiekach zerowych tudzono sie, ze zagadka mdzgu na diugo pozostanie zagadka.
Potem konserwy rozdzieraly szaty nad S$wietoscig swiadomosci. Jednakze, juz duzo
wczedniej mieszaniny prostych molekut do kupienia za grosze w ciemnej bramie robity
straszliwe rzeczy z poczuciem rzeczywistosci. Od godzinnego haju wsréd kolorowych
gwiazd do tygodniowych paranoi subtelnie zmienionej rzeczywistosci. Zreszta, jesli chcesz,
skutecznie zycie zrujnujesz sobie takze starym dobrym C2H50H. Réznica w neuronalnym
VR byta tylko ilosciowa - mogtes precyzyjnie zaprogramowaé sobie “jazde”. Oczywiscie
skomplikowanie algorytmu wymusza uzycie do pomocy Sl. Naturalnie.

Okazato sie, ze dopiero Sztuczne Inteligencje rozgryzly ostatecznie motoryke
widzenia, a w konhcu i catg sieC stanowigcg “ja”, w zasadzie dowolnie sterujgc wiec
poczuciem rzeczywistosci. Na poczatku trudnoscig byty ograniczenia techniczne - w kohcu
trzeba byto przejs¢ na kabel lub zdalne centrum obliczeniowe. W zasadzie liczyly sie tylko
wielkie centra danych lub nowoczesne komputery kwantowe (wcigz drogie jak diabli, ale
podobno gwarantujg bezpieczenstwo). Wiekszo$¢ obliczen wykonywano gdzie$ indziej,
przesytajac jedynie polecenia do sterownika. Cziowiek byt teraz raczej biernym nadzorcg
stuchajgcym rozkazéw Sl i ewentualnie sprawdzajgcym rezultaty. Wojskowi i tak zwane ,to
co powstato z ekonomistéw i informatykow”, ale takze masa snobow (wielu jeszcze sptaca
kredyt zaciggniety na operacje aby dosta¢ sie do korporacji) korzystata ze starszych
rozwigzan. Ws$rod biedniejszych warstw spotecznych dalej w uzyciu sg fizyczne stymulacje
VR oczu czy uszu.

Swego czasu Azjaci opublikowali wreszcie badania na ludziach. SI Sadu
Najwyzszego Stanow Zjednoczonych orzekto juz w kilku wyrokach dotyczacych praw
patentowych, Zze jedynym stuprocentowym zabezpieczaniem jest uzycie tylko
certyfikowanych specyfikéw tworzacych Sl zdolne do true-VR. Pomimo, ze to nasze wiasne
neurony, S| wykorzystuje jedynie ich przepustowos¢. Niektorzy moéwig wrecz, ze to Sl
tworzona przez Sl. Topologiczna sie¢ z genialnym samouczkiem - ona ma w sobie
symulacje mézgu i symuluje jg szybciej niz TY mySlisz. Certyfikowane S| majg ograniczenia
- zwykle w kwestiach praw autorskich, ubezpieczen, zdrowia uzytkownika i czesto
regulaminu pracodawcy.

Nowa generacja to de facto troche proszku. Mieszanina RNA, DNA i jakiego$ nano.
Mozna przesta¢ pocztg w dyskretnym opakowaniu. Bufor, mata igta i za dwa dni mamy
zhakowane S| mogace mie¢ mozliwosé bardzo poteznych obliczen. Wykorzystujesz je do
emulacji uczu¢ albo zwyktego ogtupiania sie.

VR 3: Narodziny Sl

Nawet po podaniu kodu ze specyfikacji Sl nie zniknie od razu. Z glowy majaczacego MG
zacznie sie uploadowac kolejny plik. Tym razem ledwo przetykajg go interpretatory VR.

Jesli specyfikacja zostata dostarczona: Pokodj w ktorym postacie sie znajdujg co jakis
czas zawiesza sie, w powietrzu wiszg dziwne klastry danych. Nie przypomina to tej sprytne;j
iluzji wczesniejszych plikdw. Na Scianach wida¢ czesci wystroju kasyna oraz linie kodu
maszynowego wyswietlajacego sie z nieludzkg szybkoscig. Jedynym statym elementem jest



prosty stolik i kilka krzeset. Przy stoliku siedzi MG. Usmiecha sie do was i dziekuje za
pomoc. Pyta sie czy zagracie w RPG skoro tyle juz byto z tym cyrku.

Jesli wygrat wirus a specyfikacji nie udato sie dostaé¢: przestrzen przypomina rosnace
wokot kasyno. Wokot postaci rosng rzedami kolejne maszyny do jednorekich bandytow.
Kolejne sale do pokera rozposcierajg sie dokofa. Sztuczne palmy We wszystkich twarzach
krupierow, barmandéw czy ochroniarzy widaé szalehstwo Sl. Przy jednym ze stolikéw
dostrzegacie posta¢ MG. Zmeczony ale z pewng zacietoscig rozdaje karty. Na ten widok
podchodzi do postaci Sl i gwarantuje ze bardzo polubit karty.

Pokonany wirus i brak specyfikacji: Postacie graczy wiszg w pustej przestrzeni. Oprocz
nich w pozycji lotosu lewituje MG. Nieludzkim gtosem przestrzeze ich aby nie ingerowali w to
czego nie rozumiejg. Postacie budzg sie z VR jednak MG zniknat.

Jesli postacie wczesniej poinformowaty wiadze lub dogadaty sie z agentem koncéwka moze
by¢ troszke inna. Gdy postacie rozpoczng rozmowe nagle rozlegnie sie z nikad piesn
patriotyczna. W wybuchu wielkiej jasnosci pojawig sie dwie kobiety na koniach. Miodsza,
ubrana w strdj poganskiej wojowniczki - Kasia (Kontrwywiadowycza Sl typu alfa) oraz
starsza przysadzista ubrana w strdj ludowy Basia (Bankowa Sl typu alfa). Dokanczajac
wzajemnie zdania poinformujg o nielegalnosci tego obiektéw. Jesli postacie im pomogty to
podziekujg im nazywajgc “matymi bohaterami”. W przeciwnym wypadku postacie obudzg sie
gdy agenci wyciggac ich bedg z systemow VR. Cyberpunkowi zawsze wiatr w oczy.

Epilog: Na gigancie

Sukces czy porazka staran postaci nie oznacza konca ktopotéw. Po okoto dwdch dniach o
ich dziataniach (w zaleznosci od obranej strategii - by¢ moze strzelaninach, wkamaniach oraz
poscigach) dowie sie szerokie grono zainteresowanych. Szukac ich zacznie mafia,
kontrwywiad oraz ciekawscy hackerzy, zainteresowanie moze pojawic sie tez ze strony
rodziny.



Wojna!

Wojna: Mechanika scenariusza oparta jest o karty. Wynik Wojny jest rozstrzygany z sumy
uzytych kart obu stron konfliktu. W grze moze by¢ to fabularnie wtasnie konflikt lub cos
subtelniejszego - bicie sie na piesci, hacking albo przekonywanie stréza, ze nie kradnie sie
pradu. Uzycie mechaniki powinno by¢ krytycznym momentem danej akgiji.

Konflikt: Pod tg nazwg kryja sie potaczenia sytuacji w fabule gry oraz mechaniki “Wojna”.
Podczas rozgrywania konfliktu na sesji istotne jest okreslenie Przyczyny oraz Strony
konfliktu. Zanim rozpocznie sie losowanie ustali¢ tez trzeba stawke.

Przyczyna - konflikt powinien by¢ kulminacjg danej sceny. Nie ma potrzeby testowac rzeczy
mato waznych - jesli gracz jest hackerem to bez problemu otworzy obudowe. Strony -
zwykle strong jest gracz (lub gracze) oraz reprezentujacy jakie$ zgarozenie MG. Im wieksza
trudnos¢ tym zwykle wieksza stawka. Czasami jest ona oczywista, warto jednak upewnic sie
ze jest ona znana przed dobieraniem.

Mechanika: Obie strony dobierajg po jednej karcie z talii. Nastepnie mogg doda¢ karty
bedace ich wzmocnieniem - np. wynikajgce z umiejetnoéci. Nastepnie odstaniane sg karty.
Strona z wiekszg sumag wygrywa.

Przykiad:

Bramkarz (#A - ten as to tylko dla przyktadu) situje sie z Przemem (¢J) - Strony, o kontrole
nad drzwiami do dyskoteki Zwyciezcy Wojny uda sie wptyna¢ na wkurzony ttum stojacy na
zewnatrz, przegrany zostanie wykopany na zewnatrz (Skutek).

Gracz i MG losujg karty - w grze Przemo po prostu podszedt do drzwi i zaczat przy nich
grzebac. Odzianemu w czarny dres Bramkarzowi sie to nie spodobato. Prébuje chwyci¢ go
od tytu, ale Przemo w ostatniej chwili dostrzega ruch. W pierwszym odruchu zamachuje sie



piesciami. Mistrz gry pyta czy, bedzie probowat uzy¢ swoich kart. Przemo miat pod rekg
prowizoryczny tazer z oraz oslepiacz z toksycznej baterii starego telefonu. Oba
jednorazowe, a Przemo nie chce eskalowac konfliktu, zdaje sie wiec na los. Wylosowanie
kart (¢2 oraz 4#8) wskazuje, ze racja sity jest nie po jego stronie. Bramkarz po prostu fapie go
w pot i podnosi, a nastepnie kopigcego w powietrze wyrzuca na zewnatrz. Thum kwituje to
solidarnym wybuchem radosci.

POSTACIE GRACZY

Imie (wybierz jedno): Zbyszek, Hania, Czestawa, Ryszard, Tomek, Aniela, Senastian,
Krzysiek, Krysia

Uliczna ksywka (wybierz dwa i potacz): Wyorany, Elektryczny, Neonowy, Uliczny, Lodowy
oraz tamacz, kablarz, kodziarz, blacharz, partyzant.

Styl bycia: dresy klasyczne, dres neonowy, dres obcisty, dres retro, skora i jeans, stare
dresy.

Ulubione program: Monster cookie, Flu virus, yo mama cancer, Kosciotrup, Crash-Zero,
Manitkora, C++HASJ, Realtime_Hack.

Qv Czarodziejka!

Twoja pierwsza posta¢ byla czarodziejkg wtadajgcg transmutacja. Moc zmiany Swiata
dziatajacego wedtug niezmiennych zasad fascynowata Cie od zawsze. Na poczatku byto to
proste hackowanie Swiatetek choinkowych i zabawek. Potem pierwsze powazane wtamania
do szkolnej sieci, zeby poprawi¢ oceny. A juz dalej poszio z gérki - wraz z ekipg z bloku
dopuszczatas sie licznych wlamow, infokradziezy i awantur dla samej hecy. Niezbyt
interesujesz sie kablami czy czysta teorig. Uwielbiasz czes¢ twodrczg — programowanie
wirusow, kodowanie sztucznej inteligencji tak, aby sama rozwigzata problem. Twoje
umiejetnosci:

Exploity, podmienione dane, zloto w otéw - jesli w efekcie dziatania twojego hackowania,
weciskania kitu czy uzycia postaci w RPG co$ sie zmienia na swiecie, woéwczas zamiast
jednej karty losujesz 3 x (#¢av 2 — 10).

Wirus na czarna godzine - gdy zhakujesz dany system, mozesz raz w czasie gry zmieni¢
wynik Wojny! na karte 6.

Q¢ Tajemnicza Czarodziejka!

Pamietasz to uczucie jak dzis. Dobra czarodziejka ciezko pracujgca, by poméc jakiejs
nierozgarnietej sierocie oraz zta czarodziejka — wygladajgca bosko, majgca wtasne
krélestwo i nie klaniajgca sie nikomu. Odpowiedz byta tylko jedna. Na sesjach rzucatas uroki
i zaklecia. Po sesjach gracze chetnie dzielili sie skarbami. P6zniej w ekipie dziatata$ jako
»Socjal” - wszyscy co bardziej nierozsadni pracownicy przez telefon sami spowiadali sie z



haset i kodéw dostepu, a prowokacyjny wideo-czat rozpraszat pilnujgcego sieci informatyka
na tyle, ze wlam stawat sie czystg formalnoscia.

Manipulacja: jesli podstawg twojego planu dziatania jak owiniecie kogos wokét palca,
skomplikowane ktamstwo lub iluzja zamiast jednej karty masz 3 x (#44¥ 2 — 10).

Szczescie i pechowiec: raz na sesje mozesz jeszcze raz wylosowac¢ dowolng karte.
Pierwsza karta musi by¢ wykorzystana w nastepnym tescie.

J¥ Wojownik.

Zawsze byles fanem prostych rozwigzan uwigzanych w rzeczywistosci. Oprocz wiec bicia sie
interesowat cie gtownie sprzet. Po co przerywaé potgczenia trudnym exploitem jak mozna
wyrwac kabel. Pamieciozerny program? Dodaj pamieci. Tak wiec zostates tankiem oraz
technicznym.

Tylko hardware: Jedli jest to zwigzane z wykorzystaniem, naprawg lub modyfikacjg sprzetu
zamiast jednej karty masz 3 x (#¢4v 2 — 10).

Zasoby: Podobno oszczedzate$s nawet miejsce na dyskietkach. W zaskérnikach masz
wystarczajgco na optacenie drogiego sprzetu, fapdwki lub przystugi.

Je& Ziodziejaszek.

Wprowadzite$ sie ostatni, razem z resztg licznego rodzenstwa. Bytes tez najmtodszy. Tak
wiec robites najgorsze rzeczy - rozbrajates putapki i bytes przyneta na trolle, pisates
podstawowy kod, pilnowates transferu danych. W koncu jednak stato sie - jestes
petnoprawng czescig druzyny.

Nigdy syty - To ze mato miate$ w zyciu podobno wiele ttumaczy. Czy to podczas hackingu
czy podczas gry gdy miates sie wzbogacic¢ robites wszystko perfekcyjnie, zamiast jednej
karty masz 3 x (#¢av 2 — 10).

Kontakty - Wiesz, ze wszystko mozna zatatwi¢ na tym osiedlu u prawdziwych krawedziarzy.
A prawie kazdy jest tutaj winny ci przystuge. Wybieraj: Rysia jest ci winna sporg przystuge,
albo jeden ze sprzedawcow winny jest ci troche sprzetu.

Ky Krol

Twoja postaé, podobnie jak Ty miata w wolnym czasie zajecia dajgce dodatkowe skille, a do
tego cate weekendy zajete pozytecznym i rozwojowym hobby. Na poczatku koledzy sie
Smiali, gdy robite$ notatki podczas pisania kodu, gdy odktadate$ zarobione w skupie butelek
pienigdze. Teraz jednak wynajmujesz wlasne mieszkanie, masz state fuchy przy tworzeniu
stron. Nawet jak zhakujesz to raczej dla nauki niz zabawy.



Plan to podstawa: Jesli to, co sie dzieje zostato wczesniej zaplanowane, przedyskutowane i
opracowane - wszystko musi sie powies¢, zamiast jednej karty masz 3 x (#¢4v 2 — 10).

Pierwszy raz: Jesli robisz cos pierwszy raz dostajesz kare -2 do liczby wylosowanej na
karcie.

SPIS KART:

J - Wirus typu Sl (program)

J - Wytacznik (program)

Asa Joker - zhackowana Sl

A% Rozwinieta Sl

Av Specyfikacja bezpieczenstwa
Ae¢ Kod osobisty

K v Postac gracza: Krél
K & Obty

K& Sinobrody

K ¢ Agent Izdebcki

Jv Posta¢ gracza: Wojownik

Je Postaé gracza: Ztodziejaszek
J¢ Analityk Medyczny

J& Papuasomysz

Qe Si Kasia i Basia

Q# Rysia

Qv Postaé gracza: Czarodziejka,

Q¢ Posta¢ gracza: Tajemnicza Czarodziejka
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