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Opis: Aby  zdoby¢ lekarstwo

na tajemnicza chorobe dla

najpotezniejszego mafioso na pdinocy, gracze zostana rzuceni

do opustoszaiego Hamilton,

przejezdzajacego konwoju

zetkna¢ z czarnowiosa dziewczynka,

zmierzyé z Jjej opiekunami
zamieszkujacym

nieuczciwego bossa, a wreszcie

wyboru moralnego - kto
leczenie.

Gdy mrok spowije ziemie,

I niebo stuli czern;

Gdy ciezkie maszyn brzemie
W ludzkosci ztozZy ciern;

Gdy padnie kazde miasto,
A z nieba spiynie rdza -
I niczym krwawe ciasto -
Pochtonie pot i piach;

Gdy wszystko to sie stanie

Wiedz - koniec jest o krok.

Przepowiednia proroka Moszego

podziemia, stawicé czota

ktébre stanowi punkt na trasie
lekarstwami. Tam przyjdzie im sie

rodem z japonskich horroroéw,

- dziwacznym bladoskdérym plemieniem,

poplecznikom
stana¢ w obliczu trudnego

tak naprawde Dbardziej =zasluguje na

Lecz niech cie noc nie ztamie
Wytezaj dobrze wzrok.

Nadejdzie od pditnocy
Chucherko, dziewcze - kos
I milczac, bez przemocy
Wypeini wilasny los.

Dziewczynka nic nie powie
Wypluta z jego ptuc,

Lecz tylko ta sie dowie
Jak cien Molocha zmdc.

odnoénie dziewczynki - kosa,

rozpowszechniana szeroko ostatnimi czasy ws$rdd przymolochowych

osad.



Wstep.

WYLECZYC BLADEGO to przygoda mocno osadzona w apokaliptycznym
Swiecie Neuroshimy, na Jjedng do dwdédch sesji. Nie istnieja
zadne specjalne wymagania Jjakie musza spelnia¢ gracze, poza
dwoma ponizszymi.

Poniewaz punktem wyjéciowym dla rozegrania przygody Jjest
Toronto, gracze powinni mie¢ Jjakis dobry powdd, aby sie tam
znalez¢. Rownie waznym i juz ostatnim wymogiem jest istnienie
zwigzku miedzy Jjedna =z postaci graczy, a bossem MAFII 7
TORONTO, $cié$lej chodzi o Jjaki$ rodzaj diugu owe] postaci
wzgledem niego. Dilugu, z ktdrego istnienia zreszta gracz moze
sobie nawet nie zdawa¢ sprawy.

Mozliwy rodzaj diugu:

e Tudzie bossa =zostawili graczowi dawno temu flaszke wody
kiedy umierat z pragnienia na pustyni.

e Boss pozyczyl graczowi w Jjakiej$é spelunie pare gambli,
kiedy ten przymierat gitodem.

e Boss udzielil graczowi jakiej$s waznej lekcji zyciowej.
Jesli tak, to oprécz sptaty diugu dobrze Dby byio
sprawdzi¢ jaki uzytek z owej lekcji gracz uczynit.

e Boss powiedziat ,nie rusz”, kiedy pies Dbossa chciat?
ugryz¢& gracza.

e Boss zwrdcil uwage gracza na nieztg laske stojaca przy
barze: ,bierz sie za nia, ma szerokie biodra, urodzi duzo
dzieci”.

e Boss zabrait graczowi dziatke tornado i wyrzucilt przy nim
do kanatu, méwiac: ,ratuje ci zycie, kiedy$ to docenisz”.

Toronto.

Przed wojna prawdziwa metropolia, najwieksze miasto w Kanadzie,
stolica prowincji Ontario, prawie 3 miliony mieszkancdw, ponad
150 grup etnicznych, robi wrazenie, co?

Oczywiscie, szlag trafit Toronto tak jak i wszystko inne. Dzi$
to po prostu rozgrzebana dziura w ziemi, masa stali, gruzu i
szkta. Trzeba jednak przyznal, ze poniewaz najblizZzsze atomdwki
pieprznety w Detroit, miasto ominety radiacja 1 skazenie. Sg
tam wzglednie dobre warunki do zycia. Od Molocha odgradzaja



miasto wielkie Jjeziora, Jjest catkiem Dblisko do takich poteg
jak Detroit 1 Nowy Jork, no i1 catkiem blisko do Quebecu gdzie
juz wtasdciwie nie da sie zy¢, za to mozna spotka¢ wielkich
kudtatych vyeti, a wszystko Jjest popieprzone i dziwne, wiec
Jjakby kto$ chciat porobié¢ zdjecia...

MAFIA Z TORONTO

Nie styszate$s o MAFII 7 TORONTO? A o jej Dbossie, panu Herr
Schmitt? Tez nie? Moze to 1 lepiej. Ale przyznaj, MAFIA Z
TORONTO, to brzmi dumnie, prawda? Pan Herr Schmitt rdéwniez tak
uwaza. I po co wymy$laé¢ jakies$ giupie nazwy?

MAFIA 7Z TRORONTO to potezna formacja i biada temu kto sadzi
inaczej. Jej macki siegaja daleko, wiec, Jjak im nabruzdzisz,
znajda cie cho¢by w cholernej neodzungli. Nie, to nie zZarty.
Pan Herr Schmitt nigdy nie zZartuje. MAFIA Z TORONTO liczy
sobie od stu do nawet pieciuset czilonkdédw. Nikt tego nigdy nie
sprawdzit i lepie]j, zeby nikt nigdy nie musiatz.

To biznes typowo rodzinny, wiec Jjes$li piodzenie dzieci nie
jest twoja najmocniejsza strona, nie licz, Zze boss zechce
zasili¢ toba jej szeregi. Serio, MAFIA Z TORONTO Jjest Jjedynym
tak duzym przedszkolem jakie znam. I to wcale nie znaczy, zZe
dzieci w wieku trzech lat dostaja tam karabin i pas z nabojami,
o nie, pan Herr Schmitt Jest prawdziwie rodzinnym typem 1
naprawde kocha dzieci. W Toronto Jjest mata fabryka zabawek 1
dzieciecych mebelkdé4w. Nie wierzysz? Mbowie powaznie. Pan Herr
Schmitt ma ambicje odnowi¢ pokolenie tej ziemi. Wszystkie jego
niecne postepki wynikaja wiasnie z tej pobudki. Wiesz, zZze miail
juz pietnascie zon? Nie, nie mam pojecia co sie z nimi stato.
Méwia, ze pan Herr Schmitt jest niezwykle szarmancki wobec
kobiet, wiet to dziwna sprawa. Chociaz, w sumie, Jjak tak sie
dobrze =zastanowi¢, nigdy nie sityszalem, aby mbéwila to jakas
kobieta...

Tak czy inaczej, pani Ivona Schmitt niedawno zostala szesnasta
zona bossa i1 od razu zaczely sie problemy.



ROZPOCZECIE PRZYGODY

Wprowadzenie.

Druzyna, przebywajaca akuratnie w Toronto, dostaje zlecenie od
bossa MAFII Z TORONTO, pana Herr Schmitt na dostarczenie w
wyznaczonym miejscu 1 czasie 24 dawek lekarstwa na popromienne
zapalenie piuc - PZP (lekarstwo nazywa sie PZPga czyli PZP go
away. Hmmm, oryginalnie, nie ma co). Jeden z czlonkdw druzyny
jest winien bossowi przysiuge, co w skréocie przedstawia sie
tak, ze jes$li Jjej nie wykona, zostanie zywcem pogrzebany na
Srodku pustyni Mojave. Opcjonalnie utopiony w Missisipi, 1lub
rzucony mutkom na pozarcie. Poniewaz boss widzial reszte
druzyny w towarzystwie swojego diuznika, ich zycie Jjest na
rébwni zagrozone, pan Herr Schmitt nie pozostawia zywymi
Swiadkdéw swoich zbrodni.

Wtasciwie nie wiadomo doktadnie kogo boss pragnie leczy¢ owym
lekarstwem bo to informacja $cis$le tajna, wiadomo natomiast
dlaczego najatr do jego dostarczenia naszych bohaterdéw; kazdemu
innemu musiatby zaptacié¢, bohaterom wystarczyto obiecaé, ze
ich nie zabije.

Preludium. Villa Funny Games.

Przygoda zaczyna sie od razu z kopyta. Niczego nie
podejrzewajacych, watesajacych sie wulicami Toronto bohaterdw
ni stad ni z owad zgarnia czarny bus. Wyskakuje paru dryblasow,
lufy do czota i dalejze, wsiada¢ do fury, zltamasy.

Bohaterdéw przyjmuje boss w tajnym gniezdzie swojej mafii, w na
poty zdemolowanej Villi Funny Games. Co prawda kaze ich
wszedzie prowadza¢ z opaskami na oczach, ale czyni to jedynie
dla zachowania pozordw, zupeilnie nie dba o to ile =zobacza, =z
powoddéw, o ktdérych za chwile.



Villa Funny Games

Ogromne domiszcze w prawdziwie wltoskim stylu. Czes$¢ willi sie =zapadia,
wielka cze$¢ dobudowano. Kryje sie tam masa tajemnic, tajnych miejsc i
kryjoéwek, ale w tej przygodzie, gracze nie beda mieli okazji do Jjej
eksplorowania. Niechby sprdébowali! To przede wszystkim mieszkanie pana Herr
Schmitt i Jjego matzonki, okazjonalne miejsce spotkan przy organizacji
wiekszych skokédw i imprez typu $Slub, albo chrzciny (pan Herr Schmitt to nie
tylko tradycjonalista, ale i cziowiek giteboko religijny). Przedszkole 1
bazy z arsenatem znajduja sie zupeinie gdzie indziej 1 sa silnie strzezone.

Jeden z situgusd4w bossa, Benito, na walnym zebraniu cztonkoéw
mafii i co wazne rdéwniez w obecnosci nieco blado wygladajacej
zony Dbossa, pani Ivony Schmitt wprowadzi BG w posiadanie
pewnej tajnej informacji. Otdéz =z Detroit ruszyil jakis czas
temu do Nowego Jorku konwdj wyladowany lekarstwami 1 innym
medycznym badziewiem. Wiadomo na pewno o dwdch opancerzonych
furgonetkach 1 co najmniej czterech ostaniajacych ja wozach
nowojorskiej policji. By¢ moze do tego czasu najeto Jjeszcze
kogo$ do ochrony, ale to watpliwe bo gostkom niewiarygodnie
sie $pieszy. Chca dojecha¢ jak najpredzej aby uniknac¢
nieprzyjemnosci po drodze. Wiesci szybko sie rozchodza 1 na
pewno niejeden gang juz sobie ostrzy zabki.

Do rozmowy kilkakrotnie wtaczy sie zZona bossa (przy okazji,
zonka Jest naprawde niczego sobie ©poza tym, Ze okrutnie
przybiedzona, blada i1 w chustce na glowie), 2z powatpiewaniem
odniesie sie do ubioru, wyposazenia 1 przede wszystkim liczby
Smiatkow. Pan Herr Schmitt za kazdym razem zapewni,
czerwieniejac na twarzy 2z hamowanego gniewu 1 wstydu, Ze to
ludzie legendy, ze nie z takimi juz niebezpieczenstwami sobie
radzili, ze nie takie lupy odbijali, itp.

Pan Herr Schmitt

Tak sie kaze tytutowa¢ i nic nie poradzisz. Bez ,pana” nawet nie
podchodzZz. Ma piec¢dziesigt cztery lata 1 doktadnie na tyle wyglada.
Szczupty, wysoki, mocno siwiejacy 1 w nieodiacznym kapeluszu marki
Stetson Alamosa na giowie. Kobietom moze sie podobaé, ma w sobie
co$ z ducha westernowych Standéw. Witadza bije od niego na kilometr.
Chtopaki chodza przy nim jak zegarki i wida¢, ze darza go ogromnym
szacunkiem. Do bélu konserwatywny, ale, Jjak to bywa 2z szefami
mafii, kieruje sie wtasna wykladnia moralnos$ci. Diugl =zawsze
sptaca, niczym cholerny Lannister, cho¢ korzysta i z takiego motto:
martwy diug to zaden diug. Co racja to racja.

Na osobnosci BG dowiedza sie jednak od bossa, ze bossowi nie
zalezy specjalnie na tupie. Interesuje go wyilacznie zestaw 24
dawek lekarstwa. Sugeruje, ze moze nawet obejdzie sie Dbez
strzelania 1 wymachiwania bronia, mozZze wystarczy odrobine




perswazji. Generalnie, jak umie, mydli im oczy. Odwoituje sie
do pomysitowos$ci BG, ale bynajmniej nie zamierza inwestowad w
przedsiewziecie wtasnych gambli. Niech sie lepiej ciesza, zZe w
ogdle zyja.

By¢ moze jeden z mafiosdw, odpowiednio pociagniety za Jjezyk,
opowie BG o chorobie zony bossa. Musi sie to Jjednak stac
jeszcze przed spotkaniem z Dbossem, najlepiej w trakcie
prowadzenia graczy na miejsce. Sam od siebie mafioso doda, ze
styszat o nieZle prosperujacej Jjakis czas temu w Hamilton
samozwanczej wytwdrni lekdw, ktdrej nazwy niestety nie pamieta,
ale gdyby bohaterom nie wudato sie 2z konwojem mogliby Jjej
poszukaé¢, moze co$ tam jeszcze zostato. Co za mity typ.

Jesli bohaterowie po naradzie zechcg z kim$ jeszcze
porozmawiac¢, pan Herr Schmitt skutecznie im to uniemozliwi 1 =z
pomoca swoich podwtadnych bez zbednego certolenia popedzi ich
do drzwi.

Zaczyna sie wiec odliczanie. Bohaterowie maja 24 godziny na
zrealizowanie zadania. Czas start!

I. Najemnicy.

Jesli bohaterowie dysponuja wiasnym pojazdem, bedzie musial im
wystarczyé, a jesli nie, boss obdaruje ich jakim$ zdezelowanym
rzechem. W trakcie negocjacji, o ile zechca Jje przeprowadzidé
uda 1im sie Jjeszcze wytargowad¢ po =zardzewiate]j giwerze 1
kilkunastu sztukach amunicji. Na wiece]j niech nie liczg, kopa
w dupe!

Bohaterowie, za rada bossa, ruszaja na poitudniowy zachdd, w
strone opuszCczonego portowego miasteczka Hamilton nad
zachodnim krancem Jjeziora Ontario, przez ktdére niebawem ma
przejezdza¢ konwdj, aby tam sporzadzié¢ zasadzke.

Hamilton

Miasteczko jak setki innych. Tyle ze z tadnym widokiem na jezioro i
nieztym kawatkiem plazy. Wjazd do niego otwiera dzielnica domkdw
jednorodzinnych. Dalej sa bloki mieszkalne i1 wiezowce. Miasteczko,
przynajmniej teoretycznie, Jjest opustoszate, a szkoda, dzielnica
portowa i same doki sag utrzymane w niezlym stanie. Sporo jachtowych
wrakédw mozna by nawet przy odrobinie checi 1 c¢zasu odswiezy¢,
wyremontowa¢ 1 sprédbowad ponownie puscié¢ na wode. Co$ tu sie musiailo
wydarzy¢, co$ bardzo niepokojacego.

Oczywiscie z wszelkich ©przydatnych klamotdéw, ©poza dryfujacymi
wrakami Jjachtdéw, miasteczko zostato gruntownie wyczyszczone. To :ze
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nikt tu nie mieszka, nie znaczy, ze rdézne grupy nie wpadaja od czasu
do czasu w poszukiwaniu tymczasowego schronienia i burd.
Droga do Hamilton to tak naprawde nieustanna jazda przez

resztki ogromnej aglomeracji miejskiej (tzw. GTA - Greater
Toronto Area). Wzdiuz drogi catymi milami ciggna sie ruiny
zabudowan, za$ po lewe]j stronie Dbiegnie 1linia falujacego
spokojnie wielkiego jeziora Ontario.

Po mniej wiecej godzinie jazdy, kiedy na widnokregu zaczynaja
sie rysowa¢ odlegte straszydta  pogruchotanych wiezZzowcdw
Hamilton, droge zajezdza graczom czterech gos$ci na motorach 1
juz =z daleka Dbez ostrzezenia zaczynaja pru¢ z kaltachoéw.
Wywigzuje sie walka.

O co tak naprawde chodzi?

Bossowi wcale nie zaleZy, zeby BG rzeczywiscie dostarczyli w zZgdanym czasie
lekarstwa. Rzecz w tym, zeby nie dostarczyli go w ogdle. Odgrywa teatr
przed swoja matzonka 1 wiekszosScig niewtajemniczonych kumpli, ktorzy w
przeciwienstwie do graczy wiedzg tylko tyle, Ze zZona bossa jest chora.

Otdéz jakis czas temu maizenstwo przestato sie ukiadaé panu Herr Schmitt. W
zasadzie, zaraz na poczatku. Zona coraz glebiej zaczela wsciubiaé nosa do
interesdw 1 coraz bardziej grata na nerwach panu Herr Schmitt, ktdry nie
przywykl raczej do matriarchatu. Krotko méwigc doszedi do wniosku, zZe Slub
z ta heterga to najgorszy pomysi w jego Zyciu.

Tak sie jednak zitozyto, Ze podczas jednej z wypraw do nadmorskiego Quebecu,
podczas ktorej zZona absolutnie zyczyta sobie towarzyszy¢é  mezowi,
zachorowata na niezwykle ciezka Smiertelng odmiane popromiennego zapalenia
piuc. Meczy sie juz biedaczka od tygodnia 1 w zasadzie powoli umiera, ale
bynajmniej nie przeszkadza jej to w obsztorcowywaniu meza, w dodatku
niejednokrotnie w towarzystwie jego mafiosdow o kazda najmniejszg pierdofe.
Pan Herr Schmitt idiotg nie jest 1 czuje bardzo dobrze, jak mocno traci
przez to w 1ich oczach. Tylko czeka¢ az ktorys siegnie po ostabiong 1
rozchwiang witadze. Sam nie jest jednak przecieZ morderca, a w kazdym razie
nie zabija kobiet, to znaczy Zon, to znaczy wiasnej zony rzecz jasna! Nie,
tego zrobi¢ sie nie wazy. Choroba wiec pojawita sie niczym szczesliwe
zrzadzenie losu. Wystarczy troche poczekaé, a zZonka sama kipnie, chetnych
do tak atrakcyjnego zamazpdéjscia panien w Toronto nie brakuje. Pani Ivona
jednak nie odpuszcza, kto wie, moze nawet cos podejrzewa,; tak czy inaczej
podowiadywata sie tu i1 owdzie i odkryta, zZe lekarstwo, cho¢ skrajnie trudno
dostepne - 1istnieje 1 rozkazata mezowi by dolozyit wszelkich mozliwych
staran aby je zdobyc.

Widzac opieszatosé¢ meza, witasnymi Sciezkami wywiedziala sie o organizowanym
konwoju do Nowego Jorku. Jest tez absolutnie przekonana, 2Ze lekarstwo
znajduje sie w jednej z furgonetek. Caty pomyst zorganizowania wypadu na
konwéj wyszed? z jej inicjatywy.

Boss zatem robi =z druzZyny herosdow przed jej oczami, aby uwierzyla, zZe
wywigqzgq sie z zadania najlepiej, a nastepnie juZz po ich odestaniu bierze
sobie kilku najemnikéw spoza wiasnej mafii i kaze im BG kropnaé. Zonie
powie, Ze zrobii wszystko co w jego mocy. Owi najemnicy to oczywisScie ci
kolesie, ktorzy witasnie ostrzelali druZyne.




Kiedy trzech bandziordé4w padnie, ostatni - zreszta, pozal sie

Boze, ich szef - sprébuje wskoczyé na motor i dac¢ dyla. Jesli
mu sie to wuda, od razu popedzi na pdinoc, droga, ktéra
przyjechali BG i doniesie o wszystkim Dbossowi. Je$li BG

postanowia go $cigaé¢, gostek tak docisnie, zZe szybko zniknie
im z oczu. Jecha¢ dalej za nim nie ma sensu, tym bardziej, ze
zaczyna sie zbiera¢ na konkretng burze. O0Od strony Jeziora
ciagna chmury. Zaczyna tez solidnie pogrzmiewac¢. Lepiej szybko
znalez¢ kryjoéwke. W tych okolicach ulewy sa tak samo diugie
jak niespodziewane. Na szczes$cie Hamilton jest juz niedaleko.

II. Burza.

Wkrbétce po tym jak Bohaterowie dotra do miasteczka, rozpetuje
sie prawdziwe piekio. Podniesiona gwaitownym wichrem kurzawa
zwala z ndég 1 przysypuje piliachem. Zdziera nakrycia gitéw 1
wierzchnie ubrania, dostaje sie wszedzie. ©Na szczes$cie o
wzglednie bezpieczne schronienie w Hamilton nie Jjest trudno.
Wkrétce zaczyna padaé, potem laé, a potem Jjuz kompletnie nic
nie wiadomo. Robi sie ciemno Jjak w piekle 1 tylko od czasu do
czasu niebo przecinaja podiuzne fioletowe bilyskawice, walac
przy tym tak, Ze az cala ziemia sie trzesie. Ciezko powiedziect
czy mija tak godzina czy cztery.

W pewnej chwili, w 3Swietle jednej z bilyskawic pojawia sie w
otworze wejsciowym do schronienia ludzka sylwetka, potem
wszystko zjada ciemnos$é¢, a w kolejnym rozbiysku nikogo juz tam
nie ma. Je$li ktoéryé z graczy dysponuje latarka albo innym
zrddlem Swiatia 1 tak nikogo nie uda mu sie wychwycié. Dopiero
kiedy poczuje czyj$ dotyk na swojej dioni skieruje snop na
twarz czarnowiosej dziewczynki (trudny test na morale - w
przypadku ©przegranej, latarka czy cokolwiek to Jest, =ze
strachu wypada mu z dioni, uderza w co$ 1 psuje sie. W
przypadku wygranej BG nie dadza sie zaskoczy¢, dziewczynka
gdzie$ znika, ale okaze sie, ze za kazda z postaci graczy stoi
jedna osoba 1 przymierza sie do ciosu paika. Bohater ma
sekunde, zeby ostrzec pozostatych. Chwile pdZniej ktos i tak
wytraca mu $wiatito z rak).

Potem wiele rzeczy dzieje sie jednoczesdnie, kto$ krzyczy, kto$s
sie szamocze. Trzeba dobrze opisa¢ te walke w ciemnos$ci. Jeséli
test na morale zostal przegrany, BG dostaja patka przez 1eb 1
traca przytomnosé. W innym przypadku okaze sie, ze bron, ktdrag
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trzymali gdzie$ obok siebie zostata im zrabowana. Je$li
natomiast kto$ z BG siegnie po pistolet lub ndbéz nieco bardziej
ukryty w zanadrzu rozlegna sie krzyki 1 Dblagania aby nie
strzela¢. W kolejnych przebtyskach wida¢ podniesione rece,
wychudzone ciata i blade twarze. Nie chcielismy was zabijac,
btagamy, nie robcie nam krzywdy, sa z nami dzieci!

Jesli ktérys =z graczy mimo wszystko wypali, natychmiast
dostaje patka przez teb i traci przytomnoé$é. Oddany strzat w
zwiazku =z okolicznos$ciami musi paé¢é catkowicie na $lepo.
Dlatego gracz rzuca 1k20 gdzie 1-15 oznacza trafienie
mezczyzny, 16-19 - kobiety, 20 - dziecka. Nastepnie Jjeszcze
raz rzuca 1k20 gdzie 1-15 oznacza lekkie drasniecie, 16-19 -
ciezka rane, 20 - Smierc.

Jesli gracz trafit kogo$ z bladoskdérych reszta BG bedzie sie
musiata sporo natrudzié¢, zeby przeprosi¢ za Jjego czyn 1 jakos
sie z linczu wykaraska¢, w Swietle strzelajacych piorundw
szybko bowiem okazuje sie, ze otaczajaca 1ich grupka liczy
okoto 20 oséb.

Bez wzgledu na wynik rzutu, gracze sterroryzowani taka iloscia
patek, cho¢ wcigz jeszcze W jednym  kawaztku, zostana
poprowadzeni po ciemku schodami 1 korytarzami w déi, giteboko
pod ziemie.

III. Bladoskoérzy.

Bladoskérzy prowadza graczy W catkowitym milczeniu i
ciemnosciach, dlatego wszelkie testy na wypatrywanie nie maja
tu szans powodzenia. W pilerwszym pomieszczeniu, w ktdérym sie
zatrzymaja, pionie jakisd oliwny kaganek. Tam tez ocykaja sie
bohaterowie o) ile zostali wczednie] uderzeni. Przed
wyruszeniem w giab dokitadnie ich przeszukano, o ile wiec ktos
z BG nie przechowuje katany w zadku, nie maja prawa posiadac
zadnej broni. Z postaciami graczy zostaje na strazy pieciu
bladoskérych mezZzczyzn z patkami, reszta znika w czelusciach
tunelu.

Teraz mozna do woli popatrzeé sobie na tajemniczych porywaczy.
Sa chudzi, Dbardzo bladzi 1 =zupelnie lysi, oczy maja mocno
podkrazone, a zrenice dziwnie zwezone, Jjakby na podobienstwo
kocich. Ubrani w rozpadajace sie szmaty 1 na boso 1lub w
recznie kleconych z kawaika deski 1 sznurka sandatach. Czesto
pokastuja i brudnymi chustkami $cieraja krew z ust. Indagowani
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przez graczy nie Dbeda sie odzywaé¢. Przy wyjatkowym nekaniu
pytaniami ktéry$ odburknie co$ w stylu: siedZcie cicho!

Zanim gracze zaczna kombinowaé¢ Jjak sie stad wydostaé¢, do
pomieszczenia przez waskie gardlo tunelu bezgilosnie wchodzi
bezwtosy i bezbrody starzec, a z nim garstka mezczyzn, kobiet
i dzieci.

Jes$li Dbohaterowie do tej pory nie skrzywdzili nikogo =z
bladoskérych, starzec grzecznie przeprosi za porwanie i
(opcjonalnie) poturbowanie. Nastepnie zapyta o ich pochodzenie
i cel wedrdéwki (nie jest specjalnie wyczulony na kitamstwo) i
wreszcie wytlumaczy przyczyne takiego sie 2z nimi obejscia.
Jes$li bohaterowi zranili lub co gorsza zabili bladoskdérego nie
bedzie Jjuz tak zyczliwy, =za to bardzo smutny. Powie co$ w
rodzaju: c¢déz, bylismy mozZze zbyt nieostrozni. Za to wy zbyt
porywczy. Bog nas osadzi. Jezeli ofiarg okaze sie dziecko cata
spotecznos¢, tacznie ze starcem bedzie do BG wyjatkowo
negatywnie nastawiona az do momentu gdy zrobia dla nich co$s
naprawde ofiarnego.

Opowies$é¢ starca.

Bladoskérzy sa tu od paru dni. To kilka zakumanych rodzin.
Przybyli z pdinocy, =z Sudbury, kiedy zaczelo sie robi¢ zbyt
zimno 1 niebezpiecznie, aby tam zy¢é. Jednak, po drodze,
przejezdzajac przez Toronto nabawili sie jakiego$ paskudnego
chordébska, od ktbérego wkrotce zaczeli krwawo kaszleg,
powypadaty im witosy, skbéra zrobita sie Dblada, a Zrenice
zwezity jak u kotdéw. Stali sie wrazliwi na sionce 1 ksiezyc
tak Dbardzo, Ze musieli schroni¢ sie w piwnicach Jjednego =z
budynkdédw Hamilton. Kilkoro najsitabszych czionkdéw spoiecznosci
juz pochowali. 0Od tej pory czatuja na kogokolwiek, kto
pombégiby im zdiagnozowa¢ chorobe i kogo mozna by pchna¢ w
poszukiwaniu leku. Los wtasénie sie do nich uémiechnat.

Starzec

Jesli graczom uda sie go napoi¢ jakim$ wyskokowym trunkiem zdradzi
swoje imie. Brzmi ono.. Stokrotka. Tak, teraz juz wiadomo dlaczego
wszyscy tytuiuja go starcem.

Ma osiemdziesiat pare lat, a w $Swiecie sprzed wojny =zajmowal sie
iluzja. Pono¢ byl najlepszym prestigidi... prestigidita... presti...
nosz, kurwa! Najlepszym magikiem by, jasne?! Tyle moze powie. Moze.
Rany, co za popieprzone stowo...

Jesli wsrdédd graczy jest ktos z umiejetnosécia leczenie chordb,
nie na wiele mu sie to zda, gdyz chordbsko panoszy sie od
niedawna 1 gi1déwnie na pdinocy. Wiec o 1le gracz pochodzi =z
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pdinocy lub odwiedzal Jja w miare niedawno, rozpozna chorobe w
przecietnym tescie leczenia choréb. Bardziej jednak
prawdopodobne, ze gracze sami na to wpadna, taczac fakty takie
jak blados¢ zony Dbossa, chustka na Jjej glowie, wyciemnione
pomieszczenie, w ktdédrym odbywali wdwczas rozmowe z wygladem
bladoskérych. Oczywidcie mamy do czynienia 2z popromiennym
zapaleniem piuc - PZP.

Nawet je$li nazwa choroby padnie z ust graczy, na bladoskdédrych
nie zrobi to wielkiego wrazenia. W nosie maja nazwe, chca by¢
zdrowi. Starzec popycha W strone BG owa czarnowtosg
dziewczynke, ktdéra ujrzeli na gbdrze w czasie burzy. Ta
pokazuje im ulotke.

AmericoMedico

Robimy leki do twojej apteki!!!
Nasza wytwoérnia zaopatrzy cie w zamiennik
Kazdego istniejacego leku.

Nie 1stniejacy, a potrzebny
Opracujemy na miejscu.

Nie ma lipy!

Znalazta to przedwczoraj na ulicy - powie starzec. - Zanim
zeszlismy tutaj. Caty plik takich karteluszek. Gitupia, nie
umie czytac, nie wiedziata jakie to wazne, dopiero wczoraj
pokazata je mi. Twierdzi, Ze widziata witryne z 1identycznym
symbolem gdzies w miesScie, a za powybijanymi szybami metalowe
szafki zamykane na kluczyk, takie jak do lekarstw. To nasza
jedyna nadzieja.

By¢ moze Jjeden z bohaterdédw wspomni o zblizajacym sie konwoju.
Doskonale, przysépieszy to tylko werdykt, ktéry zapadnie tak
czy inaczej. Prodba starca, mimo zZze 6w generalnie jest milusi
i sympatyczny nie pozostawia graczom wielkiego wyboru. Jeden
zostaje pod ziemig, reszta rusza po lekarstwo. Tylko migusiem!
Starzec daje bohaterom chwile na podjecie decyzji, ale Jjest
niecierpliwy. Warto tez przypomnieé¢ samym graczom, zZe zegar
tyka, a Dboss nie zdzierzy opdznienia. Wszelkie prbéby sitowego
rozwigzania sprawy sa skazane na porazke 1 tylko Jjeszcze
bardziej rozsierdza bladoskérych, ktoérzy wdwczas sami
zdecyduja kto zostaje na dole.
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Kiedy juz gracze uporaja sie =z wyborem, do ochotnikéw
wracajacych na powierzchnie dotaczy =z dyrektywy starca
czarnowtosa dziewczynka. Kaszle 1 Dblada jest 3jak pozostali,
ale z niewiadomych przyczyn choroba oszczedzita jej wilosy 1
nie dotkneta $wiatltowstretem (dotyczy to tylko sitonca i
ksiezyca) . Za to dziewczynka od urodzenia Jjest niema.
Porozumiewa sie na migi. Pieknie, co? Starzec bal sie ja
posyta¢ samga na poszukiwanie lekdw bo po miescinie catkiem
niedawno krecity sie Jjakie$ gangusy. Teraz mata poprowadzi
bohateré6w do miejsca gdzie wedle wszelkich przestanek winna
znajdowa¢ sie wytwdrnia AmericoMedico. Nie trzeba chyba
dodawa¢, ze w razie gdyby dziewczynce wlos spadil z giowy,
bladoskérzy spatuja wiezionego gracza na Smieré.

Dziewczynka

Dziwne dziecko. Ma okolo dwunastu lat. Mdéwia na niag Maya. Chuda,
blada, czarnowlosa. Wydaje sie by¢ bardzo odwazna. Tyle mniej wiecej
o niej wiadomo. Czyli niewiele.

Dziewczynka na poczatku przyczepi sie do Jjednego z graczy i odtad,
nie bedzie go odstepowa¢ na krok. Dobrze, zeby to byl najtwardszy z
graczy, taki stallone, ktéry nigdy nie odpuszcza, dziecko bedzie dla
niego prawdziwym utrapieniem.

Przed wyruszeniem w droge, bohaterom zostanie zwrdbdcona ich
bron, moga tez poprosi¢ o Jjakie$ dodatkowe wyposazenie i
oczywiscie je dostana. Kilka racji zywnos$ci, troche amunicji,
niestety zadnej broni poza patkami i starym coltem, ktdrego
jednak starzec tatwo nie odda, moze tez kilka rupieci, jakich
akurat bohaterowie potrzebuja. Dopieéémy ich, a co. Wkrbdtce 1
tak dostana lanie.

A wlasdciwie juz za chwile. Zanim grupa poszukiwawcza wyruszy w
gbre schoddéw, gdzie$s wysoko nad nimi rozlegnie sie terkoczacy
dzwiek karabinu, a =zaraz potem gitucho zadudni wybuch. Ziemia
zatrzesie sie a giowy przysypie im chmura tynku.

W tak zwanym miedzyczasie

Ocalony cudem najemnik z rozdziatu I-szego, Bob, nieco oszoiomiony
po fomocie jaki jego kompanom sprawili gracze, pogazowal wprost do
bossa. Jak tatwo sie domysli¢, ten nie byt specjalnie wyrozumiaty.
Juz po chwili giowa Boba poturlata sie po kurniku (tak, witasnie po
kurniku. Dzieci lubig rosdi, to jasne).

Pan Herr Schmitt nie stracii jednak rezonu 1 postanowit pdéjsé po
rozum do giowy. Przeciez nie musi zaraz rozwala¢ bohaterdw, wszak
moze 1im sie nie wudaé¢ =z konwojem. Wystarczy positaé kilku ludzi
(oczywiscie wcigz w tajemnicy przed Zona), ktorzy =z daleka
poobserwuja sytuacje 1 w razie powodzenia odstrzelg graczy juz w
drodze powrotnej, bez Swiadkdw. A moze nawet zdotaja wczesniej nieco
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poprzeszkadzacd. Wybrat wiec szdstke w miare bystrych i1 ostrzelanych
chiopakdéw, 1 koniecznie takich, ktdorych w Villi Funny Games gracze
nie widzieli, powktada? roézne przykazania do gidéw 1 postat Sladami
graczy. Ha, zobaczmy co sie wydarzyio.

Tajniacy dojechali na miejsce w momencie gdy burza rozszalatla sie
juz na dobre, po pozostawionym pojeZdzie namierzyli z grubsza
pozycje druzyny. Jesli gracze zostawili bryke w duzej odlegiosci od
kryjowki (cho¢ przy zrecznym odrysowaniu gwaltownosSci burzy w Zyciu
do tego nie dojdzie), nic nie szkodzi, w zespole tajniakow jest
genialny tropiciel, poradzi sobie nawet w deszczu. Poczekali az
deszcz nieco ostabnie, ale...

w ,dodatkowym” miedzyczasie do Hamilton ze swada i1 fomotem zajechai
konwéj w asyscie nowojorskiej policji, po czym zatrzymat sie w
jakims zautku w celu przeczekania burzy. Jeden z tajniakdw, ten
aktorsko najzdolniejszy (jest tez w zespole aktor, a co) grzecznie
ukryt bron, nasadzii na skronie czarny kapelusz i ujawni? sie =z
podniesionymi rekami jako wedrowny kaznodzieja. Sciszonym gZosem,
rozgladajac sie na boki przekazat policjantom wies¢ o krazacej w
poblizu szajce wyjatkowo wrednych 1 niebezpiecznych gangusow 1 =z
grubsza opisat wyglad graczy. Nastepnie wygiosit z pamieci kilka
biblijnych wersetéw 1 ostrzegi? przed nadchodzacym potopem, 1
wreszcie odszed? szukalé swoich zbigkanych ,owieczek”.

Skoro gracze nadal nie wychodzili, tajniacy postanowili wkroczy¢ do
akcji. Ku ich zaskoczeniu, wewnatrz S$lad po bohaterach sie urywaf.
Tropiciel namierzy?* za to tajne wejscie do piwnic, a kiedy zdotali
pokona¢ pierwszy poziom w giab, na drodze staneli im bladoskorzy.
Mafiozi nie zamierzali bawié¢ sie w wyrozumiatych litosciwcow 1 juz
po pierwszym uderzeniu patka z zaskoczenia, od razu skosili biedakow
kilkoma seriami z broni automatycznej. Dla bezpieczenstwa wrzucili
na nizszy poziom granat. No, wiec wszystko jasne.

Acha, jesli gracze byli tacy cwani, Ze skasowali jednak wszystkich
najemnikéw, wowczas boss 1 tak decyduje sie wysitacé tajniakow - w
koncu najemnicy diugo nie wracaja po nagrode, to nietypowe, moZe sie
skurkowancy dogadali z graczami albo co, lepiej chuchal¢ na zimne.

IV. Tajniacy.

Jesli bohaterowie rusza obczaié¢ sytuacje, z poczatku niewiele
zdotaja wustali¢; na koncu korytarza, u stdép schodéw, lezy
kilka trupdéw bladoskérych, a takze mnéstwo gruzu 1 pytu. Pyl
unosi sie wszedzie 1 catkowicie =zastania widok gdrnej czesci
schoddéw. Oczywiscie, to wszystko gracze moga dostrzec, o ile
dysponuja Jjakim$ Zrdédiem Swiatta, lub noktowizorem. W razie
czego, starzec posiada latarke 1 kilka Jjeszcze oliwnych
kagankéw. Z powodu zamieszania Jakie powstato wsrod
bladoskérych, nikt nie pilnuje czionka druzyny, ktdéry mial
pozosta¢ na dole, wiec bez obaw moze dotaczy¢é do swoich. Nikt
nawet tego nie zauwazy.

Potem, ni stad ni zowad, pylista chmure przetna dwa laserowe
promienie (o w morde, laserowe celowniki w neuroshimie, ale
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czad. Hej, MAFIA Z TORONTO, médwi Ci to cos$?), a Jesli tylko
kto$ zacznie krzyczeé¢ lub gtos$niej sie odezwie, rozpocznie sie
ostrzat. Krzykaczy, w postaci choc¢by bladoskdédrych nie brakuje,
a zatem.. jatka!

Do odrysowania jest prawdziwa peretka w postaci chaotyczne]j
walki w waskim gardle korytarza i czes$ciowo na schodach (cho¢
lepiej spieprzaé¢ stamtad jak najpredzej - gos$cie kosza réwno z
ziemiag) . W korytarzu rdéznego rodzaju osion nie brakuje. Jest
sporo miejsca i okazji na prowadzenie ofiarnych czynnosci
ratowniczych - dookola peta sie Jeszcze kilkoro kobiet i
dzieci.

Starzec dobywa swojego colta i pruje ile wlezie, przeitadowujac
co chwile. Je$li gracze dysponuja nadmiarem broni (chyba byli
na tyle rozgarnieci, zeby zgarna¢ katachy martwym najemnikom),
bardzo pomoze 1im podzielenie sie nia z innymi mezczyznami,
moze  ktéras z kobiet chciataby postrzelac¢? Czarnowiosa
dziewczynka o dziwo rdéwniez nie traci =zimnej krwi, dobywa
skads$ zgrabna proce 1 sadzac po krzykach postuguje sie nig
wcale niezle (nikogo nie zabije, ale moze z1amaé¢ nos, 1lub
wybié¢ oko) .

Walka trwa, dopdki wszyscy cztere] agresorzy nie padna. Zaraz,
zaraz, czterej? A co z pozostata dwdjka?

Spokojnie, Spiesze z wyjasnieniem
Skoro tylko tropiciel namierzy? zejsScie do piwnic, sam schodzié nie
zamierzat, nie pozwoliliby mu na to zreszta kompani, jest zbyt
cennym nabytkiem dla bossa 1 gdyby cos mu sie stato, mieliby
przesrane. Towarzyszy mu aktor (niemniej przydatny bossowi),
wspdlnie majg czatowac¢ na straZzy.

Skoro juz wszystko jasne, wypadatoby opatrzy¢é rany, rdéwniez te
cudze, sprdbowal nareperowal 1 ewentualnie uzupeinié¢ sprzet 1
rusza¢ na zewke, czas goni. Starzec, sam lekko ranny, nie
prébuje juz zatrzymywac¢ zakltadnika. Tym bardziej, Jjes$li gracze
dokonali jakich$ heroicznych czyndédw w obronie bladoskérych..
..ale jesli macie Boga w sercu, btagam, pomdzcie nam!

Juz przy wyjsciu, Jednego z Dbohaterdw =zatrzymuje potajemnie
kobieta, ta sama, ktdra prosita o bron w trakcie strzelaniny.
Gdzie$ na powierzchni =zostawita pldbcienny woreczek, a w nim
zdjecie swojego zmariego meza. Fotografia Jjest dla niej jak
relikwia, gotowa odda¢ za nia swoje ostatnie mienie (tj. kilka
bandazy, stara lornetke, palnik acetylenowy, ndéz, patke, a
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nawet kluczyki do Jjakiego$ superwozu Jjej meza, ktdéry dawno
temu przepadtr gdzie$s w okolicach Nashville). Nie bedziecie
musieli sie babrac¢ z kabelkami. Doprawdy, rdédwna babka.

V. Znéw na powierzchni.
Pojawienie sie graczy (a juz zwtaszcza pokasitujace]
dziewczynki razem z nimi) u wylotu schodow jest dla

pozostatych tajniakéw, czyli tropiciela i aktora pewnie nie
mniejszym zaskoczeniem niz dla BG. Ale sa dobrzy, nie dadzg
tego po sobie pozna¢ (wiec hold your horses, gracze, zostawcie
kos$ci), aktor od razu przejmie pateczke. Tak, tak, kapelusz i
biblia sa juz na podoredziu.

O rany, poradziliscie sobie z nimi, cwaniaki z was !
Prébowalismy gosSci powstrzymacé, ale nie siuchali, ktos im
nawciskai kitu.

Kto? A bo to wiadomo? Uparli sie, ze musza usunal =zagrozenie
dla konwoju. Ano, aktor wciska na catego, ze ci martwi kolesie
na dole to najemnicy, najeci przez nowojorskich policjantdéw do
ochrony konwoju (alez ruch sie zrobit w tym Hamilton), =ze
dostrzegli zagrozenie w  postaci chowajacych sie BG i
postanowili Jje usunac.

A oni dwaj to niby kto? No jak to kto? Tak mdéwi Pan: ,znajdzie
taske na pustyni nardod co wyszedi cato spod miecza..” 1itd.,
wiecie jak to idzie. Chodze gdzie mnie oczy poniosa 1 gtosze,
a ten tutaj to $wiezZo nawrdcony gangus - klepie kumpla po
ramieniu - dlatego takie ma oczka kaprawe.

Ciezko bedzie przegada¢ typa, ale moze w druzynie jest ktos,
komu sie to uda. Tak «czy owak, aktor —zaproponuje, ze
zaprowadzi ich wprost do konwoju i przekona policjantdw, ze BG
to porzadne chiopy.

Teraz mozliwosci sa dwie, gracze, Jje$li nie ufaja tajniakom,
moga wraz z dziewczynka ruszy¢ na poszukiwania wytwdrni lekdw
(tajniacy woébwczas odejda 1 beda BG obserwowa¢ z daleka), albo
podazy¢ za rada aktora w strone konwoju.

Oczywiscie, jes$li sa pomysiowi, rdéwnie dobrze moga wziad¢ na
spytki tych dwdéch gagatkdw, moga nawet sprdbowad wycisnac z
nich prawde sitowo, z pomoca tortur i1 kto wie, moze im sie to
uda (pytanie czy zechca ratowaé¢ zone bossa na site, wbrew woli
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samego bossa). Moga tez wzia¢ ich jako zaktadnikéw, co wydaje
sie by¢ catkiem nieziym pomysiem. Na pewno Jjednak, w obliczu
zagrozenia, tajniacy beda stawia¢ czynny opdr 1 zbyt tatwo
graczom z nimi nie pdjdzie.

Trzeba tez pamietad, ze aktor jest NAPRAWDE przekonujacy.

Acha, burza Jjuz przeszia, poza rozciapcianym od deszczu
podlozem nie ma po niej $ladu.

VI. Wytwérnia.

Dziewczynka, mimo Ze niema, nie Jjest szczegdlnie skryta. Na
wszelkie pytania odpowie <chetnie na migi. Po drodze do
wytwérni mozna sprbébowaé wyciagnac¢ z niej to i owo.

Jej rodzice zagineli (bardziej prawdopodobne, ze po prostu nie
zyja, ale dziewczynka tego nie przyzna, pielegnuje w sercu
pamie¢ o nich). Zostata znaleziona przez starca u stdp molocha.
Wyniosta ja stamtad Jjedna z maszyn, tak twierdzi. Moloch jej
nie chciat. Dziwna sprawa. Spoteczno$é przygarneia Jja Jjak
swoja.

Tyle gracze moga sie dowiedzie¢ o ile MG zdota odegrac¢ tak
skomplikowana pantomime. Powodzenia.

Droga do wytwdérni nie zajmie graczom zbyt wiele czasu.
Wprawdzie dziewczynka kilka razy zabiadzi i pomyli droge
(je$li gracz, ktdéry otrzymatr od bladoskdrej kobiety zlecenie
odnalezienia woreczka bedzie sie uwaznie rozgladal, to to jest
dobry moment, aby w ktdérym$ z takich zautkéw znalazl go przy
przecietnym teécie wypatrywania), ale ostatecznie doprowadzi
druzyne do celu.

Jest zbita witryna, Jjest symbol AmericoMedico nad niag, sa
metalowe szafki. A wiec do dziela. Zeby je otworzyé, potrzebne
beda minimalne ztodziejskie umiejetnosci i wytrych. W braku
tychze, mozna pokusi¢ sie o otwarcie pancernych szafek lomem,
albo po prostu naparzaé¢ w nie czymé ciezkim tak diugo az sie
cholery rozpekng.

P6ki gracze biedza sie nad ich otwarciem warto pozastanawiacd
sie, Jjakim cudem nikt do tej pory tego miejsca nie ograbit.
Jakis§ test na spostrzegawczosé? Wokdt gruz 1 szklo Jest
uprzatniete, a w $rodku w miare czysto 1 schludnie. Kto$
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musiat ewakuowa¢ sie stad catkiem niedawno i1 to - sadzac po
rozbitej witrynie - w podskokach. Dziwna sprawa.

Szafki skrywaja prawdziwe skarby. Sadzac po etykietach, gracze
wtasdnie stali sie posiadaczami matej fortuny. Jest tu wszystko,
od kropli na katar, poprzez proszki na bdél gtowy az po chinine

i masé¢ odwrzodzajaca. Jesli gracze choruja na Jakies
przewlekitosci, zaopatrzenie szafek wystarczy im na
przynajmniej rok zycia Dbez stresu. Fajnie, nie? Ale, co

najwazniejsze, W jedne] z nich znajduje sie pakiecik
dwudziestu zestawdw tabsdw do leczenia popromiennego zapalenia
ptuc - 24 dawki kazdy. Jes$li gracze przeczytaja ulotke
dotaczona do opakowania stanie sie Jjasne, dlaczego bossowi
wystarczytr Jjeden taki zestaw, 24 dawki sg potrzebne do
catkowitego wyleczenia jednej osoby.

No dobra, chtopaki, niech kto$ ©podjedzie fura, Dbo sami
wszystkiego nie dzwigniemy.

To teraz, Zeby nie bylo tak kolorowo

Te leki to Sciema. Jakzeby 1inaczej? Jeden wielki pic na wode.
Placebo. Tu troche cukru pudru, tam zdrapanego ze Sciany wapna 1
jakos interes sie kreciit. Az wreszcie matego cholernego leprekauna
(serio, tak wygladat, rudy karzet ze zios$liwym usSmieszkiem 1
uciekajacym lewym okiem), tj. witasciciela tej budy, dopadiy macki
sprawiedliwosci w postaci pana sedziego 2z odleglejszych znacznie
rejondéw, roéwnie zreszta samozwanczego jak caly ten lokal. Dostownie
pare dni temu. Co6z, nosiit wilk razy kilka..

Sporo ludzi, zwlaszcza tych mieszkajacych w poblizu wiedziato o
oszuscie, wiedziat 1 boss 1 zZona bossa, mieli uktad, kazdy robiit
swoje 1 nie wchodzii drugiemu w parade. Niestety, mafioso, ktdry
bakngt o niej graczom - nie wiedziat. Intencje mia? jednak jak
najlepsze. Bladoskdrzy, jako zZe nietutejsi rzecz jasna tez nic o
skubaricu nie sityszeli. Gracze pewnie mysla, Ze ztapali Pana Boga za
nogi? Ale im dokopiemy.

Jesli jest w druzynie medyk, albo spec od lekarstw czy czego$
takiego, 1lub nawet chemik 1 zechce sprawdzié autentycznosé
lekarstwa (raczej maito prawdopodobne, co?) to oczywiscie przy
odpowiednich testach zdota dociec szalbierstwa.

Pytanie dokad udadza sie gracze Jjes$li tak sie nie stanie.
Poleca od razu do bossa? 0Oj, bedzie niemilo. Zechca najpierw
wyleczy¢ dziewczynke 1 Jjej towarzyszy niedoli? Niech prdébujag
szczesdcia. A moze dla pewnosci poszukaja jeszcze tego konwoju?
0O, doskonaty wyboér!

18



VII. Konwdj.

Gracze zaufali aktorowi? Albo przynajmniej zdecydowali sie
niezaleznie od jego rad w pierwszej kolejnoséci sprdébowac¢ sit z
konwojem? Czemu nie, w koncu po to tu przyjechali. Jeéli dadza
sie tajniakom prowadzi¢ jak Swinie na rzeZ, nie prdébujac ich
schwyta¢ na postronek, nie trzymajac na muszce, ani nic z tych
rzeczy, cb6z, niewatpliwie rzezi doswiadczg.

Kiedy tylko aktor doprowadzi graczy w poblize miejsca, gdzie
stacjonuja zaparkowane wozy konwoju, natychmiast zerwie sie
jak z procy 1 uciekajac w strone policjantédw odda na $lepo
kilka strzaitdéw (chyba, zZze gracze =zachowali cho¢ na tyle
rozsadku, aby gos$ci przeszuka¢ i odebra¢ im bron), krzyczac:
to oni, to ci gangersi! Sg tutaj! Zabijcie ich! Jego kompan,
tropiciel, nie Jjest taki zreczny 1 kumaty w improwizacji, w
dodatku przeciez nie mieli kiedy uzgodni¢ taktyki, wiec
tatwie] bedzie graczom go przytrzymaé¢, a pdzZniej np, posituzyd
sie nim jako zakltadnikiem.

Jesli gracze trzymaja typdéw blisko siebie, na uwiezi, aktor
zacznie sie rzuca¢ i z grubsza bedzie krzyczal to samo.

Policjanci zaalarmowani hatasem chwyca za bron 1 rzuca sie w
strone skad dochodzi. Jest ich dwunastu. Natychmiast otoczag
bohaterdéw. Pierwsi nie oddadza strzalu (umbébwmy sie, Jjest tam
dziecko), w tym szansa dla graczy na dyplomatyczne rozwigzanie
niefajnej sytuacji. Nie bedzie tatwo. Aktor jatrzy i1 napuszcza,
trzeba bedzie go przegadaé¢, =zapewnié¢ o pokojowych intencjach i
najlepiej przejs¢ od razu do sedna, ze chodzi o 1lek, ze
przeciez chcieli zapltacié¢, ze ktos$ umrze jes$li nie pomogg itd.
Chyba dadza rade, co nie?

Przekonanie policjantédw mimo wszystko nie powinno by¢ trudnym
zadaniem. Je$li bohaterowie =zachowaja zimng krew, histeryczne
wrzaski aktora w koncu wydadza sie szefowi ochrony podejrzane.
Przeciez nie zna ani Jjego, ani graczy, dlaczego wiec miatby
ufa¢ bardziej jemu niz im. By¢ moze gracze zdotaja tak zdrowo
zakreci¢, ze policjanci zatrzymaja obydwu kretaczy Jjako
podejrzanych gagatkow.

19



Jezeli Jjednak graczom puszcza nerwy 1 do nadbiegajacych
policjantéw od razu otworza ogien, rozpocznie sie straszna
jatka. Gliniarze na pewno maja spora przewage liczebna, sa tez

Swietnie wyposazeni 1 stoili za nimi prawo. Nawet jesli gracze

wyjda z tego cato, ich reputacja powinna spas$é na teb na szyje.
W dodatku, Jjak tylko rozpocznie sie strzelanina, do

policjantéw dotacza kierowcy furgonetek i ich ochroniarze,

tacznie czwbdrka uzbrojonych ludzi. Razem 16.

Mimo wszystko, kiedy BG pochowaja sie juz za jakie$ ositony, a
w powietrzu Dbedzie hula¢ grad pociskdédw, wciaz maja szanse
pokojowego wybrniecia. Wystarczy przestal¢ strzelad, wywiesic
biata flage i wykrzyczeé, zZe =zaszla pomyika, ze strzelili =z
rozpedu, itd. Jasne, ze bedzie o wiele trudniej, ale wciaz do
zrobienia.

Moze by¢ i tak, ze gracze od poczatku przegnaja tajniakdw, nie
chcac korzysta¢ z ich ustug, wdwczas cholerniki na pewno beda
ich obserwowa¢ =z daleka 1 w odpowiednim czasie wkrocza do
akcji.

No 1 jak? Policjanci obtaskawieni? MozZzna =zaczal pertraktowac?
No, to pertraktujmy. Podejdzie gruby pan odpowiedzialny za
wieziony towar, razem z drugim, chudym panem - obaj sa
kierowcami furgonetek. Co tu duzo méwié¢, na lekarstwa czeka w
Nowym Jorku catly wielki komitet powitalny, rzad chce tam
zrobié¢ porzadne zaplecze medyczne dla grup wypadowych na
Molocha. Lekarstwa wiec nie sa na sprzedaz. Nie, nie sa na
sprzedaz, powiedziatem, gtusi jestescie?! A tak w ogdle czego
potrzebujecie? Hej, Steve, mamy cos$ na popromienne zapalenie
ptuc? No dobra, ile jestescie nam w sStanie zaproponowac?

No 1 gracze wywlekaja swoje gamble 1 zaczyna sie targowanie,
mam racje? Jezeli zechca ratowa¢ Jjedynie Zone Dbossa i
wystarczy im tych 24 dawek (czyli jedno opakowanie) to grubemu
panu wystarczy powiedzmy po Jjedne] spluwie 1 zapasie amuniciji,
ewntualnie co$ naprawde porzadnego o podobnej wartosdci.
Zadnego badziewia nie przyjmie, a Jje$li gracze sprdbuja go
okpi¢ tylko sie wkurzy i z zakupdw bedg nici.

Ale Jjes$li idzie o znacznie wieksza dawke, bo gracze chca
przeciez pomdbc petajacej sie z nimi dziewuszce, prawda, a
dziewuszka nie wezmie leku, Jje$li nie pomoga takze reszcie
bladoskérych, prawda, no toooo Jjuz nie Dbedzie tak tatwo.
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Widzicie, grubemu panu marzy sie bryka. JeZzdzi wprawdzie tg
furgonetka, ale tak naprawde ona nalezy do zleceniodawcy. On
chce wtasna, fajnag bryke. I co gracze na to?

Opcje sa dwie. Oddaja mu swoja fure 1 maja =zapas w peini
dziatajacych dawek do uleczenia catej wioski indianskiej (do
tego moze uda im sie wytargowa¢ troche innych medykamentéw, np.
na witasne schorzenia), albo.. pamietacie, tamta bladoskéra pani
pod =ziemia data wam Jjakie$ kluczyki. Niech kombinuja, moze
mimo wszystko da sie grubasowi wkrecié¢ Jakis kit. A moze to
wcale nie Jjest taki dobry deal. Moze to auto naprawde gdzies
istnieje przysypane pustynnym piachem, moze to Jjaki$ super
duper odstrzelony mustang GT =z chromowanymi zderzakami 1
doczepionym dziatkiem na masce, moze w breloku kluczyka kryje
sie mapa Jjak do niego dotrzeé¢, ooo, Jjuz sie mordki usmiechaja.
No, niech sobie radza, chiopaki.

Co Jje$li auto stanowi za duze wyrzeczenie, gracze nie chca
kombinowa¢ z kluczykami i postanawiaja zakonczy¢é targowanie na
poziomie 24 dawek? C&éz, niech wiec jeden z graczy, ni stad, ni
zowad zaniesie sie suchym kaszlem, niech splunie krwia. 03j¢,
zarazit sie, biedaczyna? To médwisz pan, ze chcesz auto, tak?

Niezaleznie od wyniku zakupdw, pozostawieni wolno mafiozi bedg
dalej knu¢ Jjak uniemozliwié¢ bohaterom dostarczenie bossowi
leku. A to przedziurawia kota nalezacego do nich samochodu (no,
chyba Zze juz do nich nie nalezy), a to sprdébuja ich obrabowac.
W ostatecznos$ci siegna po bron.

VIII. Zakonczenie.

Pora zwiera¢ watki. Gracze maja leki. Prawdziwe lub falszywe.
Przynajmniej Jjeden =z nich choruje na popromienne =zapalenie
piuc. Uporali sie, badZ tez nie z pozostata dwdjka mafiozdw.
Wiedza lub nie wiedza, ze boss ich wykiwal 1 zamierza jak
najpredzej odstrzelié¢, aby nie dopusci¢ by 1lek dotart do
matzonki. Maja lub nie maja auta, a zatem moga lub nie mogag
dojecha¢ na czas do Toronto z lekarstwem. Chca pombc
bladoskdérym, a moze ratowad tylko wtasng skbdre. Po kolei.

Leki.

Jes$li gracze =zechca leczy¢ kogokolwiek, tacznie z samymi sobg
fatszywymi lekarstwami to oczywiscie efekt ozdrowienczy nie
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zajdzie 1 fakt ten predzej czy pdzZniej wyjdzie na jaw. Wedle
ulotki dolaczonej do opakowania blado$¢ skéry powinna zaczacd
zanika¢ Jjuz w ciagu godziny od zazycia pierwsze] dawki
lekarstwa, a po ciele winno sie rozchodzi¢ mite ciepio.
Pozostale dawki stosuje sie gitdéwnie w celu =zablokowania
nawrotéw choroby przez kolejne 23 dni az do ich catkowitego
wyeliminowania.

Tajniacy.

Je$li zostali zdemaskowani przez graczy, to albo juz nie zyja,
albo gracze trzymaja ich w jakich$ sobie tylko znanych celach,
no chyba, ze im uciekli. W ostatnim przypadku z pewnoscig nie
dadza o sobie zapomnie¢ 1 beda graczy neka¢ tak diugo, az ci
jednak w koncu ich odstrzela. Beda =z pewnoécia niezia karta
przetargowga w przypadku spotkania z bossem.

Bladoskoérzy.

Jesli bohaterowie sprdébuja ich wyleczy¢ falszywymi lekarstwami,
szybko wyjdzie na Jjaw, ze nic z tego. Wsrdd bladoskdrych na
pewno znajdzie sie kto$ kto rozpozna zmielona krede. Trzeba
bedzie wtedy wraca¢ do konwoju, albo potozy¢ lache. Z drugiej
strony, dziewczynka. I te jej wielkie btagalne oczy..

Je$li natomiast leki beda prawdziwe, zmiany =zajda szybko, juz
po upitywie kilku minut powinny pojawi¢ sie pierwsze rumielhce.
Starzec 1 reszta nie beda sie posiada¢ =z rados$ci. Na pewno
znajdzie sie co$ Jjeszcze, czym zechca obdarowa¢ swoich
wybawicieli.

Fura.

Gracze pozbyli sie fury? Co za pech. Ale przeciez nie sg
debilami, moga wyprosié¢, zeby grubas zawidézit ich do Toronto, w
koicu to tylko godzinka =z oktadem. ©Na nogach beda szli
znaaacznie dtuzej. Moze tez jakis policjant okaze sie tak mity?
Jezeli gracze porusza te sprawe przy bladoskdérych, zaraz po
tym jak skutecznie udato 1im sie dostarczy¢ dziatajacy lek,
ktébrys 2z nich wytoczy 2z odmetdw piwnic stary motor z
przyczepka. Jest nam potrzebny, wiec musicie potem zwrdcic. No
tak, tylko trzeba najpierw cholerstwo jako$ wytoczyé na
powierzchnie...

Zaraz, zaraz, a motory uciukanych najemnikdéw? Chyba gracze nie
strzelali w kota i baki, co? No 1 tajniacy tez czym$ musieli
przyjecha¢. W takim razie lepiej, zeby do tej pory gracze juz
sie z nimi wuporali, bo w przeciwnym razie przebite koila sg
wiecej niz pewne.
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Gangusy.

Jesli przygoda toczy sie za szybko, albo graczom za bardzo sie
nudzi mozna wprowadzié¢ maie spiecie z dowolnie wybranym
gangiem. Taki konwdéj to prawdziwy rarytas. Kto by sie nie
potasit. Jesli gracze pomoga policjantom 1 grubasowi w
odparciu ataku z pewnoécia zyskaja pare dodatkowych punktdw.
Moze nawet nie beda wdédwczas musieli oddawaé¢ samochodu.

Dziewczynka.

Z bladoskdérymi poza przywiagzaniem 1 wdziecznoscig za tyle lat
troski nic Jjej nie taczy. Jak tylko wyczuje w graczach
awanturnikdéw, bunczucznie bujajacych sie po catym Swiecie, od
razu rozpali sie w niej nadzieja odnalezienia rodzicdéw. Na
pewno nie tak tatwo bedzie sie od niej wuwolnié, na pewno
starzec tatwo z niej nie zrezygnuje, ale tez sita przy sobie
trzyma¢ jej nie zamierza. Mocno wierzy w przeznaczenie.

W tym dziecku kryje sie jakas tajemnica.

Boss.

Jada do bossa? Ale fajnie. Na pewno sie nie wucieszy, ze
sprzedali podarowana przez niego fure. ©Na pewno sie nie
ucieszy, ze kropneli najemnikéw i szeécioro jego ludzi. O zesz
w dupe, aktora 1 tropiciela tez? Skurwysyny! Cholera jasna, na
pewno sie nie cieszy, ze wioza ze soba lekarstwo. Bo skoro tu
sa, to <chyba Jje maja, prawda(pytanie czy prawdziwe, czy
fatszywe)?

Najgorsze, ze niewiele moze zrobié¢, bo kurzawe ciagnaca sie za
pojazdem wypatrzyl wczesniej pierwszy donosiciel matzonki i ta
stoi Jjuz wiernie przy mezu, wyczekujac delegaciji. No, moze
racze]j siedzi, w wyciemnionym wnetrzu pancernego wozu 1 zerka
przez szparke.

Jeszcze zabawniej bedzie, jesli bohaterowie zajada policyjnym
wozem. To sie pan Herr Schmitt zdziwi, mam nadzieje, ze nie
zacznie od razu wali¢ 2z bazooki. Chyba nie, z policja ma
raczej neutralne stosunki, po co je psuc.

Ale najzabawniejsze Jjest to, ze Jjesli gracze szczes$liwie
wylecza bossowi zone (teraz nie ma juz wyjécia, trzeba podacd
jej lekarstwo) ten znienawidzi ich znacznie bardziej niz gdyby
po catej robocie wcale do niego nie wracali (a tak przeciez
tez moze sie wydarzyé).
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Maja teraz o Jjednego =zapiekiego wroga wiece]j. Na pewno sg
szczes$liwi, prawda? I moze wcigz zupeilnie niczego nieswiadomi?

Paradoksalnie, lecz analogicznie do poprzedniej sytuacji, w
przypadku podania pani Ivonie placebo, boss mato z butdw nie
wyskoczy, gdy 1lek nie tylko nie =zadziata, ale Jjeszcze zonka
wkrétce umrze. Nie pokaze tego po sobie, ale gracze beda na
pewno zdziwieni jego zachowaniem. Oczywiscie wyrzuci ich precz,
lecz nie zabije.

Pan Herr Schmitt z cala pewnos$cia zainteresuje sie dziewczynka,
o 1le gracze zabrali ja ze soba, co Jjest niemal pewne, biorac
pod uwage jaki problem sprawia oderwanie Jej od ulubionego
bohatera. Pan Herr Schmitt bowiem nie tylko sam produkuje
dzieci, ale dodatkowo =zbiera Jje po okolicznych miastach i
miasteczkach, przygarnia matki w ciazy, oraz ewentualne
przyszie matki i zapewnia im wszelkie mozliwe wygody, tacznie
z odsysaczem pokarmu na ten przykitad. Tak, dziewczynka z cata
pewnoscia go zainteresuje, moze nawet na tyle, ze zapomni O
swoje] urazie. O w morde, o co chodzi z ta maita?

c.d.n*

*Na Quentinie za rok.
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