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Rrotko o tym, co trzymasz w reku

System:autorski, oparty na Cyberblues City,

Mechanika: Fudge,

Gatunek scenariuszascience fiction / horror,

Czas rozgrywki: okoto 6 godzin,

Liczba graczy: czterech, gotowe karty postaci,

Dla kogo: dla prowadzcych i graczy lubjcych szybl i wiarygodry akcg, duzo turlania
kos¢mi oraz klimatyczne opowsel,

Niezbedne elementy minimum dwie kéci k6, optymalnie po dwie Kai k6 dla kadego z

graczy i Komandora (Mistrz Gry).

ScenariuszZAndromeda przeznaczony jest do autorskiego systemu Cyberllitys
opartego na mechanice Fudge i rozgrywavsirealiach hard science fiction z elementami
horroru, inspirowanych przede wszystkim gefiiméw Obcy. System ten zostat wybrany,
poniewa idealnie wpasowywat siw konwencg scenariusza, szczegolnie ze wggl na
prost, lecz bardzo ciekayymechanik.

Gracze wcielaj sii w czwoérke pasaeréw podraujacych tytutowym statkiem
kosmicznym do odlegtej planety. Wraz z nimi na Amdedzie, w specjalnych komorach
kriogenicznych, przebywa sto tgsy innych wybranych, ktorzy zostali wytypowani jako
zdolni do odbudowy ludzkiej cywilizacji, z dala adiszczonej Ziemi.

Wieloletnia podra zostata jednak przerwana przez niespodzigveavare systeméow

statku, spowodowanwtargniciem Obcych. Potwory z bezmiaru kosmosu rozplyozez.



Wskazowki dla Romandora

Drogi Komandorze! Oto kilka waych wskazOwek, z ktorymi proponujemye Si
zapozné przed poprowadzeniem tego scenariusza dlagoicia petni satysfakcji z
rozgrywki. Zastosowanie gido nich zaley tylko od Twojej woli, jednak m§fimy, ze

mozesz nam zauta nie zawiedziesz si Oto one:

Mechanika tego scenariusza to Fudge, zastosowaaytarskim minisystemie Cyberblues
City stworzonym przez Polar Blues Press. Wszygt§ieelementy staralmy si doktadnie
opis&, jednak w razie jakichkolwiek atpliwosci, zaclgcamy do zapoznaniagst systemem
Cyberblues City.

Majac na uwadze teariGNS, proponujemy rozgrywkprzede wszystkim nastawipma
narratywizm i gamizm. Prowadzenie sesji powinng& ljimatyczne i oparte o ciekaw
narracg. Pomé graczom wyobrazi sobie wegtrze statku kosmicznego ciekawymi opisami,
uzyj wiasnej wyobrani lub poka obrazy wyszukane w internecie, nie ograniczaj wadk
“suchych” rzutow kéémi. Sytuacja, w ktorej znagdsie gracze zdecydowanie prowokuje do
podicia staréa o przeycie postaci - ad podejcie gamistyczne. Oczywgie nie
znieclgcamy do symulacjonistycznej rozgrywki, ege przeciwnie. Taka rowniemaze by

(str. 10-11) postaci, ktdre mggnie¢ znacacy wptyw na rozgrywik.

Scenariusz ten zostat przygotowany dla czterecbzgraNszelkie bonusy z Roli i Darow s
juz uwzgkdnione w statystykach postaci! Przygoda ta napigasgata w konwencji fantasy
& science fiction, zalecamy poprowadzenie rozgrywki stylu jej odpowiadagym,

szczegolnie z uwypukleniem wszystkiego tego, cozenmtaczé& postacie w statku

kosmicznym. Wykorzystanie elementéw horroru rowmeze miee bardzo dug wartas¢ dla

rozgryweki.

W czesci scenariusza gwieconej inspiracjom znajdziesz spis filmow, gk i gier, ktore

swoim klimatem i konwengjsa bardzo bliskie temu scenariuszowi.



Po czsci fabularnej znajdziesz dodatki: bestiariusz zatystykami i opisem potworéw,
poghdowy plan statku, ktory mi@ pomoc zaréwno Tobie, jak i graczom w poruszarips

nim, oraz karty postaci.

Nie bdj st kara graczy za ich bezndlne zachowanie, nawetzeli maze st to skaiczye
smierci ich postaci. Kady czerpie z rozgrywki odpowiedndla siebie przyjemnig, jednak
nie jest wskazane przeszkadzanie przy tym innyrozgra. Zwr@& uwag; na bra palrg - jej
niecelne uycie mae zakaczy¢ sic przebiciem statku i dekompregpomieszczenia. Zmusi

to graczy do znalezienia innej drogi do celu.

Kolejny aspekt to windy, as one przydatnymsrodkiem poruszania gipo statku. Gdy
zechcesz jasno zakewy¢ scer, postaw graczy przed spragvmvindg i przenig ich na
kolejny poziom statku. Winda mie wymaga naprawy, zhackowania, czy wspia St po

kablach utrzymujcych p. Z szybow wind mogywytania® sie rowniez kosmici.

Obcy to nasza interpretacja morderczych kosmitéeznaaja sic oni w zawrotnym tempie

i stale poszukuj jedzenia. Ich mtode wykluwajsic z jaj, a doroste osobnikgszdolne do
zabicia cztowieka nawet jednym uderzeniem. Stwaezé® g szybkie i zwinne, zicznie
porusza si¢ w szybach wentylacyjnych i szybach wind. Mqgzezy¢ krétki czas w préni,
jednak brak grawitacji utrudnia ich poruszanig § to silni przeciwnicy, zatem szczegodlnie
na pocatku nie stawiaj przed graczami ¢gej niz jednego osobnika. Poruszajsk po
statku, postacie ustyszytosne nawotywanie gitych stworow, a gdy ktGkyz nich zostanie

zabity, po kilku minutach nadbiegkolejni Obcy.

Robaki to mate stworzenia, ktore pojawiaic w otoczeniu Obcych. Po zabiciu potwora
wypetzrg z niego w poszukiwaniu noweggywiciela. Mazna je czsto znale¢ przy ciatach
pasaerow. Kontakt z robakami wie st z szang zaraenia. Gdy uznaszie posta nie
zachowuje naligytej ostranaosci, mazesz wykona test, nie informujc gracza o jego wyniku.

W pdézniejszej fazie gry magwysipi¢ objawy opisane w bestiariuszu.

Bohaterowie w trakcie przygody mggatraft na innych czlonkéw zatogi, ktérych cata
straszliwa sytuacja doprowadzita do shateva. Takie osobyédua prawdopodobnie réwnie
groznymi przeciwnikami co Obcy, poniewanog postugiwa si¢ brong palm. W czsci
fabularnej nie opisalmy miejsc, w ktorych mogliby znajdowaic szal@écy. Decyz¢ o tym
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gdzie, i czy w ogole sipojawy, zostawiamy Tobie. Przykiadowe statystyki pasa, ktory

postradat zmysty znajdziesz w dziale z Bohateramzaleznymi.



Inspiracje

Andromedao scenariusz utrzymany w konwencji hard scienceofi. Inspirowany

jest wieloma dzietami kultury popularnej, ze szadag rolag kinematografii. Poriiej mazna

znalez¢ najwaniejsze dla nas powdel, filmy i gry. Ich znajomé¢ pozwoli lepiej zrozumié

opowiedziag histork.

Obcy — 6smy pasar Nostromo(film) - skojarzenia z segiflmow Obcy s3 dosy
oczywiste po przeczytaniu scenariusza i zobaczaéowolnej grafiki prezentowanego
przez nas kosmity. Czerpahy z niej atmosfer zaszczucia, niepewdd |
brutalngci przeciwnikow. Nasi Obcy tdig sic pewnymi istotnymi szczegdtami,
jednak film Ridleya Scotta doskonale oddaje toglooielsmy osggnac.

Obcy: Izolacja(gra wideo) - gra na podstawie wymienionegaz&yyfilmu Obcy —
osmy paszer Nostromo Jednake tutaj maemy zobaczy reakcje panikujcej
ludndsci stacji kosmicznej. Wielkd obszaru, ktéry eksploryjgracze jest o wiele
blizszy naszemu scenariuszowiz rétatek, na ktorym wadktoczy Ellen Ripley.
Bardzo silny nacisk na przgcie byt inspiracj statego zagrgenia i matych szans na
wygrarg w Andromedzie

Peter Watts -Slepowidzenie(powigs¢) - punkt wyjcia dla konceptu scenariusza.
Opisuje ona zdegenerowaoywilizacjg, ktéra zachowuje pewne niezrozumiate dla
nas obyczaje i strukterspoteczy. Jednak najwaniejsi w tej powiéci 3 kosmici.
Pod powiolg obrzydliwej masy, kry o wiele wegcej, ni czytelnik mae st
spodziewa.

Orson Scott Card Gra Endera(powies¢) - w wielu miejscach w scenariuszu ina
zauway¢ drobne odniesienia d@ry Endera Jest to zdecydowanie warta polecenia
ksigzka science finction, ktéra doskonale oddaje stfisstatku, w jak celowalsmy
opisupc kolejne rozdzialy scenariusza.

Tess Gerritsen Grawitacja (powies¢) - nieco kejsza ksizka, ktéra zawiera jednak
jeden znacxy element. To z niej pochodzi pomyst pagdw, na ktére nie ma
znanego lekarstwa. Dodatkowo pmodoy jest w niej nacisk na dokiadne
odwzorowanie fizyki i autentycznej technologii coatamy za istotny element fikcji

naukowej.



* tadunek(film) - kolejne dzietlo poruszage wgtki katastroficzne. Ziemia zostata
zniszczona i pozostali przyyciu ludzie wedtug wtadz znajdujsic w bezpiecznym
schronieniu. Jest to zdecydowanie bardziej krymmahorror, jednak ogrom statku i
projekt wretrz miat zdecydowanie wptyw nandromed.



Mechanika
Na podstawie Lyberblues City

Mechanika zastosowana w scenariuszu pochodzi zskiggo systemuCyberblues City
opartego na mechanice uniwersalRaflge Wszystko, co w grze ma znaczenie - CZy¥eno
umiegtnosci lub powodzenie zdaraeopiera sg na gmiostopniowej skali:

Fatalny | Przeeciny | Sprawiedliwy | Dobry | Swietny | Wspanialy | Nadzwyczajny Legendarny

-1 0 1 2 3 4 5 6

Rzuty:

Rzuty kzda sic odbywaty za pomacdwoch kdci széciosciennych. Jedna z nich odpowiada
za wartdci ujemne, druga za dodatnie. Dla przejrz§sionajlepiej zaopatrzy sig w
dwukolorowe kdci. Zakres meliwych wynikow, jakie mana osigna¢ takimi rzutami to od
-5 do +5. Po dodaniu wyrzuconych wddb nalezy skonfrontowa wynik z poziomem
danego zadania. Z&i wyrzucona wart& bedzie rowna lub wysza od poziomu truddoi
zadania, to osggnicto sukces. Testy dla postaci wykonuje tylko i gegnie gracz, nie
Komandor. Jeeli gracz w jakikolwiek sposéb konfrontuje testyBmhaterem Niezalaym
(czyli takim, ktorym steruje Komandor), to prowady rozgrywk ustala wynik, jaki gracz
musi swoim rzutem oggngé. Czsto do takich testow dodaje¢siowniez modyfikatory,
zwigzane z konkretnymi umignosciami bohatera lub dansytuacy z nim zwizarg, np.
zranieniem bohatera. Czynniki zegtrzne, ktore wplywaj na wynik testu réwniepowinny

mie¢ odzwierciedlenie w trudrci testu.

Przykiad rzutdw:

Gracz wykonuje test przeszukiwania. Jest ciemndatk@wo czuje presje czasu. Trudéo
tej czynndci to swietny, wiec wynik rzutow musi wynosi3 lub wicej. Na kdci minusowej
wyrzucono -2, na dodatniej 3. Wynik to 1ewiakcja s nie powiodta.

Drugi przykiad: bohater musi przeskoé¢zy jednego kaca szybu windy na drugi. Jest
ciemno, dodatkowo posigest lekko ranna. Truddé tego testu wynosi 5 - nadzwyczajny.

Do wyniku mana jednak dodawartas¢ zrecznasci bohatera, ktéra wynosi 3. Wynik obu



rzutow wyniost 2, co po dodaniu modyfikator zenaici daje wynik 5. Test zakazyt si

sukcesem.

Rzuty eksperckieio6ttodzioba:

W niektérych sytuacjach graczdrie wykonywat rzuty eksperckie. Poleg@ane na tymze
ich najnizszy wynik mae wynigé¢ 0, nawet jeeli rzut byt gorszy. Stosujecsje gdy posta
jest w czynd ekspertem. Na przykiad gdy postdedaca lekarzem dmzie testowata
powodzenie wykonania prostego zabiegu, czyzi®bienia zastrzyku, powinien yo rzut
ekspercki.

Przeciwigéasstwem rzutdw eksperckich g s rzuty zottodzioba. W técie zotodzioba
maksymalny wynik mze by rowny 0, nawet gdy wynik rzutow byt lepszy. Stassg je,
gdy czynné¢ wymaga specjalistycznej wiedzy, a gracz jej nisigada, np. pilotowanie statku

kosmicznego.

Statystyki:
Kazda posta posiada 9 statystyk, z czego 8 zaani€ ptyw na wyniki testow. $to sita,
uniki, percepcja, zcznagé, inteligencja, strzelanie, walka oz | szczscie. Ostatry
statystyls jest wytrzymaté¢ - ktéra reprezentuje punkgycia postaci. Warte odpowiedniej

statystyki mana doda do wyniku testow.

Przykiad:
Post& musi rozwjzat tamigtdwke. Skala trudngci testu wynosi 4 - wspaniaty. Gracz rzucit

kos¢mi i otrzymat wynik 1. Jego postgosiada jednak waré inteligencji rown 3, ktéra po
dodaniu do wyniku rzutéw daje 4 - czyli tyle ile mgsita skala trudrii testu. Dzgki temu

test zostat zdany.

Wiasne dary (gifts):
Kazda z postaci ma 3 (lub wdej) umiegtnosci pasugcych do niej. Na przykiad
“Zimnokrwisty - gdy postéa stoi nieruchomo jest niezaugamna przez przeciwnikow”. @&
darbw ma wpltyw na statystyki postaci, ¢&2 na konkretne sytuacje. Sugerujemy
poinformowa graczy o pamgtaniu o darach, szczegodlnie tych sytuacyjnych.adiepkrotnie

mog one mi€ bardzo znacy wptyw na rozgrywk.
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Skazy (flaws):

Postacie posiadajrézne skazy, co na wzoér choroby. Skazbedzie na przyktad “kobieta
sukcesu - kada poraka przy wykonaniu testu powoduje modyfikator -1 dgniku
nastpnego testu”. Wykorzystanie skaz nie jest dla rpzggr koniecznie, ale znageo ja
uatrakcyjnia. Komandor powinien pagta¢ o skazach postaci, gracze niekonieczngdab

chcieli o nich przypomina

Punkty Losu (PL):

Kazda posta zaczyna rozgrywk z trzema Punktami Losu. Shione do nagcia zasad,
mozna je sobie wyobragijako cé w rodzaju chwilowego kodu do gry. Za pomoeL
mozna wykong& jeszcze raz test, zélatest bez wykonywania rzutdw, zrobicos
nieprawdopodobnego czy w ogéle méc sprobowsgkona jakas czynnagé. To Komandor
ustala co wymaga zycia PL i kiedy mana to zrohi, jest to kwestia bardzo elastyczna.
Proponujemy jednak wprowadz(nie wspomingc o tym na pocgku rozgrywki) pewien
system kar i nagréd. deli gracz zrobi cé spektakularnego (np. pozytywnie przejdzie
arcytrudny test) mma nagrodzi go Punktem Losu. Zeli jednak zrobi cé& bardzo
niemdrego (tym bardziej z premedytagjmazna go ukara strat Punktu Losu (w ramach
przestrogi). System Punktéw nie jest obggkiowy, jednak uwzamy, ze wprowadza die

uatrakcyjnienie dla rozgrywki.

Wyposazenie:
Gracze zaczynajbez wyposzenia, jednak gdy je zdebs beda mogli wywaé wszystkich
przedmiotow bez ogranicze“klasowych”. W ge wchodz wytacznie modyfikatory z

umiejetnosci.

Inicjatywa:
W odr@nieniu od Cyberblues Citystosujemy jeden rzut na inicjatywKomandor przed
walkag rzuca 1k6. Nieparzysty wynik rzutu oznacza& wrdg atakuje pierwszy, wynik
parzysty oznaczae zaczynaj gracze. Gdy wynik takiego rzutwdrie wynosit 1, to wrog
ma +1 do wszystkich testow w pierwszej rundzie wadkly wypadnie 6, oznacza toe
gracze maj +1 do testow w pierwszej rundzie. Przy ustalaniolejcsci atakow
konkretnych postaci / wrogow,7eli to konieczne, sugerujemy rzut k6 dlaz#tej postaci /

wroga.
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Bardziej skomplikowane testy:

W przypadku trudniejszych lub wieloetapowych czyundepiej zastosowaztozone testy.
Taki test posiada 3 wasa: skak trudngci, wytrzymataé testu i liczle podegc, w ktorej
trzeba s} zmiesci¢c aby zdé test. Bazowe wielkai tychze wartdci w skomplikowanych
testach to: skala trudéa 2 - dobry, wytrzymat& 4 i liczba podei 4. Jednak Komandor
moze zd& sic na los i okréli¢ te statystyki rzucaf 3k6, gdzie najwiszy wynik kpdzie
reprezentowat wytrzymaio, sredni liczke podefé, a najniszy poziom trudngci.

Skomplikowane testy przypominapieco walk.

Oto przykiad takiego testu:

Gracz musi uciec przed Obcymi, jest to bardzo teudviecc musi wykona skomplikowany

test. Komandor rzuca kémi i okresla nasg¢pujace wartdci testu:

» Skala trudnosci: 2 - Dobry
*  Wytrzymatos¢: 6
* Liczba podejé: 3

Gracz lgdzie w tym wypadku testowat gazng¢. Jego premia do tego atrybutu wynosi 3
(Swietny). Rzuca dwiema Kémi, ktorych hczny wynik dat 0. Dodar do tego swoj
modyfikator ze zgcznaci otrzymat wynik 3, czyli o jeden wkszy od skali trudngi testu.
W takim wypadku gracz zadat jedno “obeaie” w jednym podégiu. W kolejnym poddgiu
zadat trzy “obraenia”, a w ostatnim dwa, e test zakaczyt sk pozytywnie.

Nalezy pametaé, o ranych rezultatach niepowodzenia takich testow. Nigki
konsekwencje poeki w testowaniu bda znacace, a w innym przypadku niedizie zadnych
konsekwencji, poza niepowodzeniem w wykonaniu teatej czynnéci. Na przykiad
nieudany test wlamania esido sieci mae skaczy¢ sie wykryciem tege proby przez
Automatyczny System Ochrony, nieudany test uciesrkde skaczyc sie walka, a nieudany
test otwarcia drzwi niedalzie miatzadnych dodatkowych konsekwencji. Nalgpametac, ze
mozna roéwnie zrezygnowd z proby w trakcie testowania,zgi nie ma ji szans na
pozytywny wynik (albo szanse teg $ardzo maite). Dzki temu mae ustrzec si przed
negatywnymi skutkami zwranymi z niepowodzeniem. Na przykfad gracz rozigeya

bomke, ktéry przerwie ¢ czynné¢ w trakcie testu, mae uciec przed wybuchem. Bomba nie
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zostanie rozbrojona, ale jego pdashedzie miata meliwos¢ ucieczki i przeycia. Gdyby test

si¢ nie powiodt, bomba mogtaby wybudinszybciej i zrand, badz zabt posta.

Walka:

Walka przypomina ztoony test, z tymze bez ildci pode§é. Po okréleniu inicjatywy
wykonuje s¢ czynngci, zazwyczaj jest to walka lub przemieszczanie Bo walki wywa
si¢ przede wszystkim 3 atrybutéw: walki gez (czy te zwarciu), strzelania i unikow. Walka
wyglada nasfpujaco: gdy posta si¢ broni, to wykonuje test i dodaje do niego odpowied
modyfikator (proponujemy uniki dla atakéw dystangotv i zrcznagé¢ dla atakdw w
zwarciu). Jeeli wynik rzutéw wraz z dodanym modyfikatorem jedwny kpdz wyzszy od
statego poziomu ataku wroga - gracz unika atakuelJevynik jest mniejszy, gracz

otrzymuje obraenia réwne rénicy.

Gdy gracz atakuje to rzuca dwiemas&mi, jak przy wykonywaniu testéw, i dodaje do tego
odpowiedni atrybut zwgzany z atakiem. Zeli wynik bedzie réwny lub wyszy okrélonemu
atrybutowi wroga - gracz trafit i zadaje $to obrazen réwrg réznicy + ew. modyfikator
obrazen od broni. Jeeli wynik rzutow i modyfikatoréw jest nszy od wartéci atrybutu

(zrecznaici badz unikdw) wroga to atak sinie powiedzie.

Liczba maliwych czynndci do wykonania przez cziowieka w trakcie jednejmy wynosi
zazwyczaj 1. Gracz albo me zaatakowg albo s¢ przemidci¢, albo wykona inng
czynnag¢ (np. wy¢ leczenia). Nie wliczaj sie do tego takie czynsoi jak rozmowa czy
szybkie wydobycie broni. Nie jest to jednak regwazystko zalgy od konkretnej sytuacji i
decyzji Komandora.

Przykitad walki:

Post& gracza walczy z Obcym.

Czlowiek posiada watkwrecz na poziomie 2 - dobry, gaznag¢ 2 - dobry, wytrzymat&s 4.
Obcy: walka wegcz 4 - wspaniaty, zcznas¢ 3 - swietny, uniki 3 -Swietny i wytrzymaitac¢ 7.
Pierwszy atakuje Obcy, w6 gracz testuje zcznc¢ w celu proby uniknicia ciosu. Rzut dat
0, czyli kaacowy wynik z modyfikatorem ze @rzndci bedzie rowny 2. Jest to wynik
mniejszy od wartéci walki wrecz Obcego, tak wt gracz nie unika ciosu i otrzymuje

obrazenia réwnie ranicy wyniku testu, czyli w tym wypadku otrzyma 2reken.
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Nastpnie atakuje gracz. Rzut dat wynik 3, daganodyfikator z walki w¢cz kedzie to 5 -
czyli o 2 wkcej od zecznasci wroga. Atak sj udat, r&nica w zecznagci wroga i rzutu na
atak gracza wynosi 2 - gracz zadat 2 pkt eraWalka kaiczy st w momencie, gdy ktoka

Z postaci straci wszystkie punkty wytrzymdo

System obrzeh:

Obrazenia zadawaneagsw momencie, gdy atak ¢sipowiedzie. Wielké¢ obrazen wynosi
roznice w tescie na powodzenie ataku + ewentualny modyfikatorani.

Wytrzymatas¢ bohateréw reprezentuje ich “punkgycia”. Gdy tylko w wyniku obraen
wytrzymala¢ zostanie zredukowana do 0, pésist znokautowana i nie e bra& udziatu

w walce. W trakcie walki mina péwiecic¢ runct na leczenie.

Po otrzymaniu obteen wykluczapcych z walki, na jej koniec gracz rzuca 1k6 i zgedn

tabellg nizej, na postanaktadanegkonkretne efekty.

Rzut Stan Opis

1-2 Dobrze Posta nie odnosizadnych powanych i diugotrwatych obraen.

Posté nie mae swobodnie m§le¢, otrzymuje -1 do wszystkich testow

3 |[Oszotomion
Y inteligencji do kaca ses;ji.

~ Posta jest poobijana, otrzymuje -1 do wszystkich tesabyeznaici i unikéw
4 Poobijany -
do kaica sesiji.

_ Postd jest wstrasnicta, otrzymuje -1 do wszystkich testow sgcia i
5 Wstrasniety .
percepcji do kaca tury.

Post& odnosi c¢zkie rany, bez pomocy medycznej umieraelieuda s jej
6 Umieragcy przezy¢ to otrzymuje -1 do sity do Kea sesji (a wic rowniez -1 do
wytrzymalaici).

Jezeli jakakolwiek post&dumrze na wczesnym etapie rozgrywki, Komandogenpomygle¢
o przydzieleniu jej roli jakiegoBohatera Niezalaego. Zaréwno ta decyzja, jak ijmejsze

statystyki i umigjtnosci takiej postaci, zate tylko wytacznie od niego.
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Wyposazenie:
Kazda z postaci posiada co najmniej podstawowe proészie w uywaniu broni,
umazliwiajgce korzystanie z niej w trakcie walki. Gracze mo@wniez korzysta z rGznego
rodzaju przedmiotow do walki wez, np. metalowych rurek. W takim wypadku propomyje
dodanie obrzen +1 ale réwnie modyfikatora do powodzenia ataku -1.
Na statku znajdygj sie rézne rodzaje broni, jednalg $0 przede wszystkim pistolety. Poza
bronig, gracze mog znale¢ rézne wyteczne przedmioty. Propozycja wypgsaia znajduje

sie w tabelce poriej.

Nazwa przedmiotu | Obrazenia Komentarze
Rewolwer +1 Zwykly pistolet
Karabin szturmowy +2 Mee by uzywany w trybie strzatéw pojedynczych lub full-autq.
Strzelba +2 Dziata z blzszej odlegtéci, -1 do powodzenia.
Siekiera +2 Osoba z sill lub mniej dostaje -1 do testu.
. . Wykonuje st test ze strzelania, jednak Miotacz zadaje odna
Miotacz ognia +2 _ 5
tylko na blisk odlegta¢ (do 4 metrow).
Od +2 d W zaleznosci od odlegtéci od celu zadajzréznicowane obrzenia.
+2 do
Granat . Istnieje 50% szansy na uszkodzenie poszycia statkkiompresj
+
pomieszczenia.
Po wyciu przegrzewa gj maze by uzyty raz na walk. Stapia
Pistolet pulsacyjny +3 trafiona powierzchng, jezeli jest ona wraiwa na wysokie

temperatury.

Wykrywacz ruchu

Nowoczeshe ugglzenie wykrywajce wszelkie formyycia
organicznego. Ekran wwietla zywy obiekt znajdujcy sk do 25

metrow od skanera.

Latarki swiecace

ultrafioletem

Swiatto ultrafioletowe jest powszechnie stosowaneldpynfekcii
wody i powierzchownych ran. Dodatkowo peoujawné znajdujce

si¢ pod skog pasayty.

Full auto dziata w nagpujacy sposéb: gracz dostaje modyfikator -1 do powoidzsimzatow,

wykonuje 3 strzaly do jednego celu. Po tym musiepnaczy nastpng ture na

przetadowanie broni. Tylko pistolety to rgednogczna (informacja dla posiadaych Dar

podwojny strzelec).
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Oczywiscie spis ten jest tylko propozycj Mozna zastosowainne bronie pasage do

konwencji i mechaniki.

Karty postaci:

Do rozgrywki zostaty przygotowane cztery gotowetkgvostaci. Zawiergj one wszelkie
niezledne informacje o postaciach: ich histgristatystyki, opis i portret. Statystyki i
umiegtnosci oraz dary i skazy zaczerpte s z Cyberblues City jednak zostaty
odpowiednio zmodyfikowane na potrzeby tego scesaauPomimo bardzo dej inspiracji

Cyberblues Cit catkowicie zrezygnowalimy z punktow reputacji, ktére nig potrzebne w

jednostrzalowym scenariuszu takim jkRdromeda
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Postacie

Jessie Ross, Chirurg

Jest dé&¢ powang osoly. Na Ziemi skupiata gina karierze, gkac do postawionych sobie
celéwpo trupach Odnoszc coraz wgksze sukcesy, rownolegle tracita bliskich. Po tagej
smierci swojej corki Jessie przga zatamanie nerwowe. Ucieczka na moplanet wydata
jej sie najlepszym rozwizaniem. Nie chce wraéado swojej przeszkei, a wszelkie sity
pragnie przeznaczy na budow nowe] cywilizacji. Wszystko, co przypomina jej o
przesziéci moze doprowadzija do chwilowego zatamania nerwowego.zha wspomnienie

0 dzieciach i Ziemi wzbudza w niej dreszcze.

Gdy pracowata w medycznej korporacji, poznata Make/ dziwnych okolicznéciach. Nie
zastanawiata sinad tym wczéniej, ale z jakiegopowodu, jego wieczny spokj piepokoit.
Catherine po raz pierwszy zobaczyta zaledwie kilkaprzed odlotem. Jej pewstosiebie i
wiadczy ton zrobit na niej wegnie, a blizny spostrzene przed wégiem do kriokapsut
wzbudzity respekt. Buzz znalazksiv tej samej sekcji co Jessie nie bez powodu. Oty
przyjacielem rodziny. To on czuwat nadaniv najgorszych chwilach i przekona go
zaakceptowania oferty lotu.

Rola
Medyk - maze pagwigci¢ akcg na leczenie. Rzuca wtedy 2k6 (jedn&&kminusowa, druga
plusowa), aby sprawdzile punktéw wyleczyta. Kady wynik ponizej O traktowany jest jak
0 - rzut ekspercki.

Sita

Uniki

Percepcja

Zrecznaosé

Inteligencja

Strzelanie

Walka wrecz

Szcescie

Wytrzymatosé

1
(sprawiedliwy)

1

(sprawiedliwy)

3

(Swietny)

2
(dobry)

3
(Swietny)

1

(sprawiedliwy)

1
(sprawiedliwy)

1

(sprawiedliwy)

5

Dary
Cybernetyczny implant leczniczy- za pomog cybernetycznych implantow w placach reo
w bltyskawiczny sposob dostarézmedykamenty i tym samym zapobiec czygenierci.
Podskorny pancerz - podczas eksperymentowania na swoim ciele, zapawsitbie
podskorny pancerz, ktéry redukuje zadane jej fimgoabraenia o 1.
Mikroskop - z racji swojej profesji (chirurg) posiada bardaobry wzrok, ktory pozwala

widzie¢ najdrobniejsze szczegobtly. Percepcja +1.

18



Skaza:
Kobieta sukcesu- nie znosi porzek, wprowadzaj ja w stan nerwowy. Gdy dozna jakiej
poraki przy prébie wykonania czyntoi, od wyniku kolejnego testu odejmuje 4i. Poraki

kumulup si¢, przy drugiej porzce z rzdu od wyniku kolejnego testu odejmuje iitd.

Catherine Weaver, Zotnierz

Zycie na Ziemi byto dla niej bardzoegkie. W mtodym wieku stracita swoich rodzicéw,
wpadta w zle towarzystwo i zaga zazywac narkotyki, wdawa si¢ w bojki. Z pieknej
dziewczynki, stata siwiecznie posiniaczey zaniedbas chtopczyg. Dzigki pomocy swojej
ciotki oraz antydepresantom udato je¢ svydost& z trudnej sytuacji. Nabrata pewsoo
siebie i postanowita pokagayciu, na co g stat. Wsgpita do marynarki wojennej i po wielu
latach zastiayta sobie na miano dowodcy. BKi silnym sterydowym lekom na depresje, nie
daje po sobie zrdao swojej cizkie] przesziéci. Wszyscy uwazaja, ze zashayla na to, aby
reprezentowmanowe spoteczestwo w podray kosmiczne;.

Podczas wielu efkich misji nie zdotata pozrtaoddanych przyjaciot. Przyzwyczaitae silo
tego stanu, jednak kilka miesy przed odlotem skontaktowat¢sz nig Mike. Znaléeli
wspolny gzyk i ze zdecydowaniem zaakceptowali aiwo$¢ lotu. Jessie i Buzz’a miata
okazg zobaczy wylacznie przez minuty przed wiejem do komoér, nie mogli doczekaie
procedury odliczania do startu.

Rola:
Zofnierz:
Migsnie druzyny - +1 do sity

Sita raenia - +1 do walki wycz i strzelania

Sita Uniki Percepcja Zrecznosé Inteligencja [Strzelanie | Walka Szczscie Wytrzymato §¢
Wrecz
4 1 1 1 1 3 3 1 8
(wspaniaty) |(sprawiedliwy) |(sprawiedliwy) |(sprawiedliwy) |(sprawiedliwy) |(swietny) [(swietny) |(sprawiedliwy)
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Dary:
Blok - w walce w zwarciu zamiastgaznaci maze wyc¢ testu na walk wrecz. Jeeli rzut na
kostkach bdzie 3 lub wyszy dostaje natychmiastowy, darmowy atak.
Podwojny strzelec- w kazdej turze walki mee korzysté z dwaoch broni (jeeli je posiada),

ma wic 2 ataki w kadej turze i mae wybra& dwa r&ne cele.

Skaza:
Uzalezniona - jest uzaleniona od swoich lekow i aby normalnie funkcjon@éwanusi je
regularnie zaywa¢ - 3 razy dziennie. Gdy zapomni o nich, lub nie meazliwosci ich
zazycia, traci 1 do wszystkich testow zazBg okres, w ktérym nie wela lekéw. Na

przykiad - po catym dniu niezgwania lekow traci zawsze 3 punkty na jakikolwiektt

Buzz Lynn, Pilot

Jest wsrednim wieku, ale zmarszczki tylko podkisga jego uro@. Zawsze chciat zosta
odkrywa, kims kto wyznaczy nowy szlak dla ludzi@, badz odkryje jej stare dzieje.
Zdecydowat si na zawdd pilota, poniewaszybujc w chmurach byt tylko on, przestrzée
jego myli. Stale émiechnity, stara si zjedn& sobie kada napotkag osolg. Zapragst
jednak odzycia wiecej. Chciat by jedm z pierwszych osoéb, ktére stana nowej, odlegtej
planecie. Jego znajorfiomechaniki okazata sipazgdamy cechy i z fatwascig dostat s§ na

statek.

Wspomagat Jessie w jej trudnych chwilach. Widzadt jozpada sgijej rodzina i stat si jej
wsparciem. Dziki niej poznat Mike’a, dziwny g&, a jego wzrok zdaje giprzenik& przez
ciato i czyt& w myslach. Styszat o twardei Catherine, podobno bykavietnym dowddg.
Nie maze tylko zrozumié, w jaki sposéb osoby o takadych umiegtnosciach znalazty siw
jednej sekcji kriokapsut.

Rola:
Pilot - nie ma ujemnych modyfikacji przy pilotowaniu &i@m. Zna sj na statkach, wie jak

naprawt zaawansowany technologiczne sprz

Sita Uniki Percepcja | Zreczncs¢ |Inteligencja |Strzelanie | Walka wrecz Szcescie Wytrzymatosé

1 1 2 3 2 2 1 1
(sprawiedliwy) |(sprawiedliwy) | (dobry) | ($wietny) (dobry) (dobry) |(sprawiedliwy) |(sprawiedliwy)

7
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Dary:
Cybernetyczny Chip- zaktoca pole elektromagnetyczne wszelakich kameonaatycznych
drzwi.
Twardy jak skata - +2 do wytrzymatéci.

Sztuki walki - Moze wykona 2 ataki wecz w jednej turze w wybranej siebie sztuce walki.

Skaza:
Klaustrofobia - przebywanie w niewielkich pomieszczeniach wywetuj niego panik (z
wyjatkiem pomieszcze scisle zwigzanych z pilotowaniem - np. malutkich kokpitow

statkow). Czuje sirowniez niekomfortowo w ciemngi.

Mike Reno, Informatyk

Od zawsze czut sinierozumiany, wolat chig¢ wiedz niz przebywa z innymi ludgmi.
Jedni nazwaliby go zarozumiatym, inni geniuszenaviy jest jednak toze wie wecej niz
przecetna osoba i nie boi sipodejmowda decyzji tam, gdzie inni rozwajg moralne
konsekwencje. Na Ziemi byt jednym z czotowych imhatykow, tworzyt skomplikowane
futurystyczne systemy, z ktérych korzystaly masy. c&cia przystat na madiwosé
zbudowania nowej cywilizacji wraz z rownymi mu nawicami i inzynierami. Cag wyprawe
uznaje za eksperyment i nie meost doczeka jego wyniku. Obawia gi nhadmiernych

interakcji spotecznych i braku panowania nad sytuac

Miesigce przed lotem udato muesiviama® do bazy zawieragej list ludzi wyznaczonych do
podr&y. Wybrat kilkka osob, ktdre uznat za najciekawszsprawit, ze wylagdowali w tej
samej sekcji kriokapsut. Uznaide lepiej by przygotowanym na najgorsze. Catherine okazata
sie cicha i spokojna jak on sam. Wige zaywa ona antydepresanty, ale odpowiednio
zmanipulowana stanie w jego obronie. Jessie jedtiateligentnazeby mi€ ja za wroga, a
Buzz mégtby zbudowamu kapsug ratunkow z kawatka metalu i wykataczek.
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Informatyk - zna s¢ na komputerach, potrafi podpi sic do wszelakich systemow za

pomoa komputera.

Rola:

Sita Uniki Percepcja | Zreczndé¢ |Inteligencja | Strzelanie Walka wrecz | Szcescie |Wytrzymato§é
1 1 2 1 4 1 1 2 5
(sprawiedliwy) |(sprawiedliwy) | (dobry) |(sprawiedliwy) ((wspanialy) |(sprawiedliwy) |(sprawiedliwy) | (dobry)
Dary:

Haker - przy testach hackowaniaywa rzutu eksperckiego.

tamacz zabezpiecze - testy na pokonywanie fizycznych i elektronicznyrabezpiecze
(jak np. drzwi) wykonuje rzutem eksperckim.

Cybernetyczny implant oka - dzicki niemu widzi lepiej w ciemniziach, mae widzie na

dalsz odlegta¢ i nagrywd to co widzi.

Skaza:
Socjopata- we wszelkich testach spotecznyctywa testuzéttodzioba (wynik nie mze by

wigkszy od 0).

Punkty losu:

Kazda z postaci posiada od petku 3 punkty losu. St one do oszukiwania przeznaczenia,
wykonywania arcytrudnych zaflatd. Dzigki nim mazna przerzu@ kos¢, utatwic sobie
jakies zadanie itd. Punkty nioa otrzymd, gdy posta zrobi cé spektakularnego Iub

odniesie jakdi wspaniaty sukces itd. Komandor ustala czy dankppreydzielt, czy nie.

WAZNE: Wszelkie bonusy do umijasci zostaty ju uwzgkdnione w statystykach! Karty

postaci znajduj sie na samym kicu scenariusza.
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Bohaterowie Niezalezni

W czeldciach Andromedy podidija tysigce wpionych osoéb. & to najlepsi
zotnierze, lekarze, architekci i innych, wybrani stavorzenia nowej cywilizacji. Wielu z nich
lezy w katuzach krwi, inni nigwiadomiesnig w kriokomorach. Jednak niektorzy, podobnie
jak postacie graczy, z powodu jakiéduedu systemu obudzili siprzedwczénie. Ci, ktorzy
zobaczyli wokét siebie martwe ciata prébowali obiddresze zatogi, jednak najpierw
musieli stoczy nieréwne walki z potworami.

Poniej znajdziesz listkilku BN-0w, czyli Bohaterow Niezakmych. § to postacie, ktérymi
nie steruy gracze, ale ktére odgrywasz Ty sam, Komandorzga Mae niewielki wkiad w

fabuk i stuzg gtdéwnie wzmocnieniu rozpaczliwej atmosfery.

Jimmy - sztuczna inteligencja (Al) w komputerze Mike'a

Gdy bohaterowie daojr do sekcji z rzeczami osobistymi, Mike #@owyposay¢ Sie w
podreczny komputer. Jimmy jest niewielkim programem,riténiat rozwesela swojego
tworcg, jest nieco fajttapowaty, jednak posiada dpstio mocy obliczeniowej i mie by
uzyteczny. Mike mae podiczy¢ go do dowolnej stacji sieci statku i zebrimformacje
dotyczice stanu tlenu, zatogi, generatorow oraz ziamabezpieczenia drzwi, lukéw,
wiaczy¢ wybrane systemy. Jimmy nie zawsze chce wspélpragomaze odezwa sie w

najmniej oczekiwanym momencie i &wdadomiesciggmna¢ na wszystkich pogoObcych.

Inspiracje: Gwiezdne wojny: Przebudzenie Mocy - BB-8, Moonerty, Wall-E - Wall-E,

[ron-Man - Jarvis

Mark Witny

Pierwszy cztowiek, ktérego maaapotké gracze. Niekoniecznie musi ondjgdnakzywy,
jego stan zdrowotny zalg od szybkéci reakcji graczy i przebiegu walki z Obcym w Akcie
I. Jezeli Mark zostanie uratowany, @ opowiedzié o wylgczonym zasilaniu w kolejnej
sekcji statku - mostku. Mark jest podstarzatym Kieyn kwantowym, ktory nie potrafi
obstugiw& broni palnej. Dluga broda i cybernetyczne oczyéchy, po ktérych mima go

poznd. Probuje on udasic na nizszy Poziom Mieszkalny w poszukiwaniu swajepy i nie
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chce podzat za graczami. Mark ma w sobie Pagy Obcych w zaawansowanej fazie

rozwoju i jezeli podyzy za graczami ddizie wymagat statej obserwacii.

Inspiracje: Richard Feynman - http://www.feynmanlectures.cditedu/

Jack Holm

Spotykany w pomieszczeniu z Kapsutami Ratunkowywmiqd jakiegsé czasu przemierza
statek szukap wyjasnienia tego horroru. Rozpozh@o mana po przewieszonym przez
ramic pasie z granatami i rewolwerze. Oferuje siMepmoc bohaterom poprzez pilnowanie
drzwi hangaru. Jeli jednak zostanie sam przy Kapsutach Ratunkowyclerworze walki
ma bardzo die szanse na wysadzenie saizem z Obcymi. Feli zostanie z bohaterami,

moze okaza si¢ przydatn pag migsni. Nie posiada skafandra do oddychania wzpro

Inspiracje: Rambo: Pierwsza Krew - John RamBotnierze Kosmosu - Johnny Rico

Putkownik Russel Willis

Doswiadczonyzotnierz, kierujcy obrony i bezpieczéastwem na statku. Ma pod spbztab
wyszkolonychzotnierzy. Gdy tylko zostanie uruchomiona sekweratjgierania kriokomor,
bedzie szukat kontaktu z mostkiem. Zapewne najlepmjozumie si z Catherine. Jeli

zostanie oddelegowany do zniszczenia jaj Obcyckerzb tylu ludzi ilu da ragi ruszy
wykona rozkaz, najwaniejsze w jego opinii to bezpieardwo statku. Starszy ¢nczyzna,

zaprawiony w boju, z bliznna piersi. Posiada dofry i nieznosacy sprzeciwu glos.

Inspiracje: Call of Duty - Kpt. John Price, Ludzie HonorutkPNathan R. Jessup

Pasazer

Przeci¢tna osoba znajdgga se¢ na statku. Jej statystyk mesz uy¢ dla konkretnych
Bohaterow Niezalenych lub dla przeciwnika w postaci oszalalego pasa Ma@esz je
modyfikowa dla potrzeb scenariusza, odpowiednio doliergjoziom trudnéci wedle

wilasnego uznania. Me on uywac wszelkiej dosipnej broni.

Sita

Uniki

Percepcja

Zrecznaosé

Inteligencja

Strzelanie

Walka wrecz

Szcescie

Wytrzymato §¢

1
(sprawiedliwy)

1
(sprawiedliwy)

2

(dobry)

1
(sprawiedliwy)

2
(wspaniaty)

2
(sprawiedliwy)

2
(sprawiedliwy)

1
(dobry)

6
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*k%

Sg to najwaniejsze poboczne postacie w scenariuszuzeMnyt ich oczywicie wiecej, jezeli
graczom uda gi uratow& kogas jeszcze, improwizuj wyniajac im przydatne funkcje.
Jezeli uda s¢ ich wyposay¢ w dodatkovg bron, beda stanowili swietne wsparcie dla
zmeczonej drayny. Pamgtaj jednak,ze kazdy kto przeyt walke z Obcymi, ma sparszans
na bycie zarzonym Pasgytami. Jego ruchy mag sta& sie nieprzewidywalne i

niebezpieczne.
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Prolog

Ziemia stata si jalowg kraing. Drena surowcéw i diugoletnie wojny doprowadzity do jej
nieodwracalnego zniszczenia. Nafze umystyswiata probowaly powstrzyrdato, co
nieodwracalne, jednak wiedziete jest to bezcelowe. Ostaimadziej stat sk odkryty wieki
wczgniej system gwiezdny - Kepler-438, w ktorym wedlagowszych analiz znajdujegsi

zdatna do zamieszkania planeta.

Z miliardéw mieszkécdw Ziemi wybrano najlepszych, geytéra miata std sie podwaling
nowej cywilizacji. Wr6d nich znajdujecie gii wy, nie pozwdlcie na zaprzepaszczenie

poktadanych w was nadziei.

Na czas podry wicksz@¢ zalogi, hcznie z wami, znajdujeesiv specjalnych kapsutach
krogienicznych, ktére pozwplwam przetrwa te diugg podr&. Jeeli wszystko péjdzie
zgodnie z planem, to wybudzenie ppstuz przed gdowaniem na planecie. Brzmi tatwo i

przyjemnie, prawda?
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Etap |

Miejsce akcji: Statek "Andromeda”

Statek leciat przez dziegki lat w kierunku planety, ktorej osiedlenie miadoalic ludzkasc.

W trakcie lotu, nieznane ludziom stworzenia dostsity na poktad i zagty mordow&

uspionych przysztych kolonizatorow. Systemy bezpiéshea zawiodty, projektanci statku

kosmicznego nie przygotowaliesna takie wydarzenia. Obcy uszkodzili niektore gekc

mocy, sztucznej grawitacji i podtrzymywanigcia. Spowodowato to szereg awarii oraz

nieplanowane wybudzenie@zi uspionych ludzi, ktorzy prébgjpodp¢ walke.

Podczas prowadzenia zwrawag; na:

Ograniczony czas - ze wzglu na awati autopilota statek leci na kurs kolizyjny
planey. Bohaterowie szybko magoozna@ swoje potaenie w ukladzie stonecznym,
do ktorego dotarli, poprzez padkanie s} do systemow informatycznych statku.
Czas jest rownieistotny ze wzgldu na malejca liczbe pasaerow. Aby stworzy
nowyg cywilizacje, potrzebny jest kaly z ekspertow, ktéry dostatesina poktad
Andromedy, a Obcy skutecznie elimiazatog.

Awarie statku - w wielu miejscach systemy statkuzaiszczone 4z wymagajg
naprawy. W celu wprowadzenia akcji, w dowolnym maogie maesz stworz§
pomieszczenie z uszkodzonymi przewodami zasilaniazkodzon sztuczi
grawitacp czy ostrzeeniem o dziurze w poszyciu statku. Pozostawiaj g&dn
graczom maliwo$¢ ominiecia przeszkdd. Zamieszczona naiéo scenariusza mapa
zawiera wy$cznie propozycje uktadu wybranych pomieszcze

Obcych - g stale gtodni i atakgj wszystko co si rusza, jednak maguciec z
zagraone pozycji. Gracze mugodkrye, kiedy warto z nimi walczy a kiedy lepiej
si¢ wycofat. Obcy mog nawotywa si¢ (patrz: bestiariusz) i atakowav grupie. W
wielu miejscach postacie powinny znaleskutki dziatalnéci przeciwnikow - strgpy
ciat, zniszczone wyposanie pomieszcze slady pazurow.

Strach - w opisach postaci vm@ znale¢ ich skazy, a z ich historii nioa tatwo
wyciaggng¢ trawigce ich kki. Kazdy mierzy s¢ z czyns, co ich przerza. U niektorych
opisane s sytuacje, ktére magwywotat chwilowe zatamanie nerwowe postaci.

Nawet w czasie walki nxesz zatrzyma akcg i skupi sie przez kilka minut na
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jednym z bohaterow. Poka to wyranie ich zycie wewrtrzne, brak pogodzeniagsi
na zerwanie z przeszldg i strach przed nieznanym.

* Muzyke - przy wielu sekwencjach podang sugerowane utwory. Dagtne § one
chociagby w serwisie youtube.comatlz na oficjalnych stronach autorow. Zglp
sciezke dzwigkows i zmieniaj p w zaleznoéci od panujcej atmosfery.

Sekwnecja |: Rapsuty Rriogeniczne

Sugerowany utwor: Alien - 92 Hypersleep by Jerry Goldsmith

Rozpocznij segj gwattownie, bez zainych stow wprowadzenia - na przedstawienie postaci
przyjdzie czas, gdydaa mogty ztapé pierwszy oddech. Akcja dziejegsiv pomieszczeniu z
kriokapsutami, ktore @wietlone jest charakterystycznym, czerwonguwiattem sugerujcym

awark badz alarm.

Zacznij od wybranej przez siebie postaci,zmdo by najbardziej charyzmatyczny gracz,
wazne by wszyscy poczuli najmie i lek. Bohater budzi gi nieoczekiwanie w kriokapsule
majcej na celu utrzymiago przyzyciu. Porusza giw zottej mazi, ktora spowalnia jego
ruchy. Kriokapsuta nie spetnia swojego zadaniast@azaczyna s dust, adrenalina jednak
utrzymuje § przy zyciu i gdy gracz przejmie kontrplnad postag, bedzie musiat szybko
wydost& si¢ ze szklanej putapki. Gdy wypadnie z kapsuly naatogh posadzk, rozbite
szklo mae go zrani, jednak ji po chwili powinien zwré@& uwag na inrmy postad

uderzajca piescig w szklany zbiornik: kolejny z pagarow s¢ przebudzit.

W zaleznosci od szybkéci ratunku i kolejnéci wycigganych postaci z kriokapsut, mgpg
pojawi sie rozne pomysty sposobu wigjia z tej trudnej sytuacji. Jedna pd@staoze chwycé
stojace obok krzesto, innactzie uderzata giciami w szklag pokrywe, ktos maze wpdaé na
pomyst manualnego watzenia zabezpieczenia wybranej kapsuly, as ktmy uwzyje
gidbwnego panelu otwiergg kilkanacie medycznych schronie W taki sposob powinna
skompletowa sie druzyna czterech postaci. Nadzy i poobijani bohaterpwie tym

straszliwym pocatku, bedg mieli chwile na analiz sytuacji, w ktorej si znaléli.
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Jezeli gracze sprébyj wyciaggm¢ $pigcych ludzi z innych, zamkeiych kapsut, to pokgj
zaleje obrzydliwa mag a w kapsutach bohaterowie zngjddynie ciata martwych ludzi. Bez
wzgledu czy zdecydujsi¢c otworzy kapsuty za pomacgtdwnego panelu czygcznie - bid
w systemie, ktory spowodowat wybudzenie czworki dtehdw, najprawdopodobniegj
usmiercit pozostatych épigcych w tym pomieszczeniu. Nie wiadomo co z Zuwd
znajdupcymi sk w innych czsciach statku. Gracze powinni zauwé, ze pokoj pomimo
rozbitego szkia i rozlanej konserwagj cieczy, wczéniej musiat by sterylny. C@ jednak
zaburzyto spokdj podidy i spowodowato tragicznawark. Jezeli gracze sami o tym nie
zadecyduj, warto podsugt im pomyst eksploracji statku, a przede wszystkiuimalezienia
innych ocalatych - o ile tacygsZ pewndciag docen rowniez jakies ubrania, jednak w tym
pomieszczeniu ich nie znajdPostacie pamgiaja, ze ich rzeczy powinny znajdowssic w

szatniach.

Te chwile mozesz wykorzysta na wprowadzenie. Opowiedz o statku, sytuacji reamZii o
tym, dlaczego postacie znalazty siv tym miejscu. Tak jak to wynika z kart postaci,
bohaterowie pobimie znali s¢ juz wczeéniej, przed hibernagj Dla pasaeréw mirgto
zaledwie kilkanécie dni lotu, a kilka dni od hibernacji. Statek pszat st z prdkoscig
bliskag szybkdci swiatta, co doprowadzito do dylatacji czasu. Na Zienogto mirg¢ juz sto,
albo i wiccej lat. Ci, ktérzy zostali na Biitnej Planecie zapewne Zuwnie zyja. Zgirgli z
gtodu, poparzé spowodowanych rozrzedzprwarstwg ozonows, czy od promieniowania
bomb atomowych, w ktérych posiadanie moégt d&éefazdy po opuszczeniu planety przez
Rack.

Mozesz opowiedzie graczom o tym, jak zaloga statku przyprowadzita do tego pokoju,
jak czysty i bezpieczny sion wydawat. O tym,ze odebrano ich wszystkie rzeczy i
zapewniono o szybkiej podrp. O tym, ze g ostatny nadziey cywilizacji i od tych stu

tysiecy rozsianych po sektorach Andromedy, zglperzedtienie istnienia gatunku.

Powr& do sytuacji na statku. Czworka postaci w catepscgvyghda jak z horroru - nadzy,
mokrzy od potu i oblepieni magiz kapsul, stgic w czerwonymiwietle zapewne szukaj
wyjscia. Znajdug Sie w wyznaczonej przestrzeni, nafikn sieci podobnych pokoi, ktére
tacza sig w wielki blok mieszkalny. Adekwatniejgsznazwy zapewne bytby magazyn, bo
zattoczona przestrie zdecydowanie nie jest przytulna. Uderzanie w noetal drzwi
zapewne na wiele ginie zda. Panel przy wigiu zdaje s by¢ odlgczony od pgdu, ale
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wyciagniecie kilku srub powinno by tatwizrg. Wyrwanie kabli, ché wydaje s¢ to gtupie,

maoze przyniéc rozwigzanie, na ktore ni@ wpac postd posiadajca wiedz technicza.

Sekwencja Il - Ofiara

Sugerowany utwor: Moon - I'm Sam Bell by Clint Mansell

Jezeli do tej pory otoczenie wydawatoesniepokojce, to widok zastany po rozsgaiu
drzwi przerazi postacie. Potok krwigajcy po kostki, wlewa si przez utworzosp szpa¢
poszukugc ujscia. Drzwi zablokowato zmasakrowane ciato, a doakozgrywa sic musiata
scena niczym z horroru. Pomieszczenie jest nieaké tsamo jak to, w ktorymesbbudzili,
jednak tutaj niemal wszystkie kapsuty sozbite, a strgpki ciat nie § mitym dla oka
dodatkiem. Pgod trupow zauway¢ mazna mate, wice se¢ robaki. Bohaterowiegszranieni,
jezeli beda nieuwani, to istnieje niewielka szansa na zaie s¢ tymi pasaytami (patrz:
bestiariusz). Mgesz albo samemu o tym zadecydéwalbo poddé postacie testom -

proponujemy test szegia o trudnéci O - przeagtny.

Bohaterowie, nadal nadzy, przgjprzez kolejne pokoje, odnajdaj wiecej trupdw i
niepokopce slady pazuréw nascianach i posadzce. Z pewse® cos, CO wczéniej nie
znajdowato si na statku, musiato dokofidej masakry. Spwdd ciat gracze magodnaleé
koga, kto mogt przey¢ atak. Taka osoba powinna jednak unirzeramionach ktorgjz
postaci, nim wypowie jakiekolwiek stowo. Za kolemydrzwiami znajduje sikilkanacie
takich pomieszcze a widok w kadym z nich jest podobny. Kratki wentylacyjne mdgy¢
alternatywn drogs, pozwalagca omim¢ pomieszczenia z kolejnymi ciatami. Buzz jednak
powinien by swiadomy swojej klaustrofobii, pozorne uniknie ktopotéw mae tylko

wzmocnt jego strach.

Sekwencja Il - Rorytarz

Sugerowany utwor: Red Space by Thomas Frislac Jr.

Po przebyciu wszystkich pomieszazeostacie trafi na korytarz. Nieco wcej swiatla

pozwoli im zorientowé si¢ w sytuacji. Na posadzce powinni zrdleilka linii, w réznych
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kolorach, a co 3-4 metry napisy inforgcg o czsciach statku, do ktorych linie prowadz
Mostek, Zbrojownia, Poziom Drugi PomiesztzMieszkalnych. Jednak nim ktokolwiek
podejmie decyz, w ktdr strore cha zmierza, zaskoczy pasaeréw powinien pobliski
hatas. Brzmi on, jakby éoporuszato sii uderzatlo o metal. Me& to tylko napszajgca s¢
konstrukcja statku, ktéry sunie w bezmiarze kosmasmae to kig zywy. Dzwi¢ck dobiega
Z nizszego poziomu mieszkalnego, Zbrojownia znajduge vsi dokladnie w przeciwnym
kierunku. Gracze maguda sie w dowolnym kierunku, jednak bez jakichkolwiek ngizi
nie kedg w stanie dosta sic nigdzie poza Drugim Poziomem Mieszkalnym, z ktéreg
dobiegat dziwny hatas oraz Zbrojowni

Udanie s¢ na Drugi Poziom Mieszkalny uka tylko wiccej trupow. Wielu ludzi kdzie
wygladato na dawno zabitych, wgizie wid& szkartat zascheiej krwi. Zanim gracze tu
dotra, hatas powinien ucichd, a oni kgda jedynymizywymi w tej czsci statku. Jeeli cos

ich zaatakuje, bezbronnym pozostaje ucieczka.

Sekwencja |V - Zbrojownia

Przegcie kilkoma dwietlonymi korytarzami pozwoli dotrzedo Zbrojowni oraz prywatnych
potek paszerow tej sekcji statku. Kaly bedzie mogt tutaj ubr&a sie i wyciggngé osobiste
przedmioty:

» Jessie Ross - Chirurg - kilka strzykawek i skalpel

» Catherine Weaver - Marines - fiolki ze znanym gkdrstwem,

e Buzz Lynn - Pilot - zapalniczki paczk papierosow,

* Mike Reno - Informatyk - pogczny komputer z wesotym Al (str. 23)
Bron musi zosta dobrana rozwanie, kady wystrzat z broni palnej nie narusz§ struktue
statku i przeli warstwe metalu oddzielaga ich od préani. W tej sekcji znajduj sie gtdwnie
narzdzia, zatem znak€ mazna siekiery, spawarki, butle z tlenem, mniejszytaga ognia,
rewolwery, a mge nawet karabin. Ik& broni palnej zalena jest od rzutu poszczegélnych
postaci na statystyk percepcji. Dodatkowo kaly maze wzpé wykrywacz ruchu oraz

nowoczesy latarke z ultrafioletowymswiattem (str. 15)

Gdy gracze dobigr ekwipunek, powinni ustyszeludzki krzyk dobiegajcy gdzig spoza
Zbrojowni. Mog przeczeké potencjalne zagéenie lub pobiec z pomacGdy wybiegn z

przygotowan broni, opisz kolejg makabryczn scer: przeraajacy Obcy atakuje starszego
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mezczyzre. Gdy zareagyj szybko, mog mie¢ szang na uratowanie ofiary, gdyecla
zwleka zastap juz tylko potwora rozrywajcego ofiag. Walka jest nieunikniona, eli

gracze nie zdecydypie na podzanie za krzykiem, to Obcy sam dostanied® nich.

Sekwencja V - Walka

Sugerowany utwor: Alien - 17 Parkers Death by Jerry Goldsmith

Dorosty Obcy(patrz: Bestiariusz) to pierwszy przeciwnik na dredgraczy. Ten potwor
moze nawet w pojedynk rozprawé sig z atakugcymi. Sama walka powinna pozwéli
graczom na zapoznanieza mechanik i lepiej wczi sig w postacie. Nie powinna ona dy
tatwa. Postacie mag zakaczy¢ ja z obraeniami, jednak nie m@ to by nic

permanentnego.

Po pokonaniu Obcego Jessie zamogo zbada Gracze dowiedg sic wtedy o wraliwym
brzuchu, ktory jest jego stabym punktem i zolapa raz kolejny robaki wypetzgje z ran
potwora. Maliwe jest zebranie krwi / robakow do pojemnika adanie zawartei w dalszej
czesci rozgrywki, po dotarciu do laboratoriumydz Lecznicy. Po walce zranieni powinni
zost& opatrzeni. Jeeli mezczyzna, ktérego hatas ustyszeli nadgje, to powinien by
ciezko ranny. Dodatkowo jest onzwaraony pasaytami trawgcymi Obcych, zauweenie
tego maliwe jest poprzez ycie swiatta ultrafioletowego. Pozostawanie z nim przeesizy
czas pozwoli zaobserwowaefekty choroby. Utrudnione poruszanie spowolni drayne,
zatem mog go zanié¢ do wybranego pomieszczenia, pozostawi tym miejscu bdz
oszczdzic mu cierpienia i go zabi Jezeli bohaterowie w jaki sposob si rozdzieh, to
bardzo maliwy jest ponowny atak Obcych na kagp nich. To, czy atak siodlxdzie i ilu

bedzie napastnikdw - zatg od ciebie Komandorze.

Mozesz przedstawigraczom sylwetk odnalezionego, odgryws] jego post&

Mark Witny (str. 23), tak przedstawiesuratowany, uciekat od strony mostka statku. Gdy
przezyje maze po uspokojeniu giopowiedzié o wylgczonym zasilaniu w kolejnej sekcji
statku i awarii windy. Mark jest podstarzatym fizgin kwantowym, ktéry nie potrafi
obstugiw& broni palnej. Dluga broda i cybernetyczne oczygdchy, po ktérych miama go

pozn&. Powinien namawiapostacie do ukrécenia jegcghki.
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Po poznaniu przeciwnika przyszedt czas na dziat&acze sami powinni ustalpriorytety.
Nadrzdnym celem powinno k&ywybudzenie zatogi, jednak jakeszaraz okae, wpieni
pasaerowie paerani przez Obcych to nie jedyny problem. Statekzwigzku z awariami
systemow, znajduje gina kursie kolizyjnym z docelawplanet. Na poktadzie jest petno
réznych zinformatyzowanych systemow, ¢wigdy tylko Mike podiczy st pod jedno z
takich miejsc, uzyska informacje o stanie statkobatzy zniszczone sekcje i pizve drogi

pozwalajce je omin¢, mazesz pokazagraczom fragmenty map.
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Etap Il

W tym momencie gracze powinni zdaivsobie spraw, ze statek nieuchronnie zmierza ku
celowi. Jednak wszelakie awarie jakie detgnte ogrommy maszyg raczej nie sprzyjaj
bezpiecznemu gtlowaniu. Te wszystkie informacje powinien wyczytamformatyk po
podiczeniu s¢ do systemu statku - me to zrobté praktycznie z kadego miejsca przy
wykorzystaniu swojego komputera.zéé gracze jednakdala chcieli eksplorowa statek, to
pozwol im na to. Mog natraft na ciata zaréwno ludzi, jak i Obcych - cedaie sugerowato,

ze nie g jedynymi, ktérzy odpiergjataki wroga.

Sekwencja | - W drodze na mostek

Sugerowany utwor: Gravity - 94 Atlantis by Steven Frice

Statek zblta st do swojego celu. Jakesokazato, samo wybudzenie nie bytlo spowodowane
btedem - byta to zaplanowana procedura. Jednak w wyalkarii czs¢ kapsut zostata
odcieta od zasilania, co spowodowadmier¢ podr&ujacych. Gracze mugzdoprowadz
pilota do kokpitu, by uruchomit silniki i spowolnlbt statku. Droga do kokpitu prowadzi
prostymi korytarzami z kilkunastoma mniejszymi odami, gwietlonymi bladyms$wiattem
podiuznych lamp na suficie. Jest to jednak okazja do imaahia napicia. Bohaterowie mag
stysz& dziwne dwicki wydawane przez Obcych, byedac juz blisko kokpitu spotka
jednego z osobnikow, co m® by kolejrg okazp do wykazania giw walce. Obcy (patrz:
Bestiariusz), gdy d@zie zraniony, mze prébowa uciec.

Sekwencja Il - Mostek

Mostek jest d& duzym, bardzo charakterystycznym pomieszczeniem. Zij@jsk tu masa
komputeréw, paneli sterowania i monitoréw. Napreéa centralnego monitora znajduje si
przeszklona ¢g¢ statku. Pilot od razu powinien zg8i do kokpitu i prébowa uruchomé
silniki, by spowolnt lot statku. Gdy mu gito powiedzie, cel dmzie juz widoczny. Opisz
graczom pikng, blekitno-zielory planet, przypominajca Ziemi¢ sprzed wiekow. Do
ladowania pozostato im okoto czterech godzin, czsgiyplizony czas sesji.
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W czasie, gdy pilot zajmuje miejsce przy kokpiadjrurg mae prze§¢ do laboratorium
znajdupcego s¢ obok. Jest to sterylne, biate pomieszczenie p&gspecjalizowanego
sprztu i narzdzi do bada. Jereli przed wejciem na mostek gracze walczyli z Obcym i go
zabili, mog sprébowda zbadé& jego cialo. Informatyk i marines powinni pomoc w

przeniesieniu eizkich zwtok Obcego na stot.

Sekwencja Ill - Laboratorium

Sugerowany utwor: Allen - Nostromo Medical Bay by Jerry Goldsmith

Co mog odkry¢ podczas bada
* Obcy nie posiada nagddw rozrodczych - ich wgtrze sktada sigtownie z przewodu
pokarmowego #racej, smierdzcej mazi o zielonkawaéttej barwie,
* Obcy posiada dia mag mozgu wzgidem ciata,
* pasayty (patrz: Bestiariusz) - biate wige s¢ nitki w catym ciele Obcego, te same,

ktore spotkali krotko po wybudzeniu.

Jedna z postaci przez przypadekzmaostd zaatakowana przez pasta i walczy z
objawami do kaca sesji. Mae sk to st&, gdy kpdzie zbyt ciekawska i sprébuje dotkn
pasayta, ktory mae przebt si¢ przez skag. Sugerujemyzeby nie byt to chirurg - postda
powinna mié zala@one rkawiczki oraz odpowiednie ubranie podczas przepdaaaia
zabiegu. To, czy dojdzie do zaemia zaley od wyniku testu. Jego trudfiopozostawiamy
do wyboru tobie, w zalamosci jak bardzo chcesz utrudngraczom rozgrywi Proponujemy

testowa uniki badz szczscie.

Postacie nie wiedgzjakie objawy wiza sie z zakaeniem, chybae obserwowali zar@mnego
Marka Witny’ego. Jedynym ratunkiem e st okaz& amputacja zat@nej kaiczyny. To
wigze sk jednak z pewnym ryzykiem, ktOre testowanedde za pomag inteligencji
chirurga, o trudnei nadzwyczajny - 5. Zeli chcesz ufatwi graczom, to mizesz to
potraktowa& jako rzut ekspercki (Mechanika, str. 10). Powodzesznacza pozbycie ¢sSi
pasayta. Przy niepowodzeniu past nadal pozostanie w ciele. W przypadku amputacji
przyda s¢ wyposaenie laboratorium do szybkiej operacji. Zaawansow&chnika pozwala

na zaimplementowanie operowanej postaci cybernegydaniczyny. Jest to szybki proces,
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ktéry wykonywany jest przez specjalne maszyny ama@e s¢ na statku. Aby je jednak
uruchomé, potrzebny bdzie informatyk. Jeeli to on zostatl zavmny, powodzenie w
uruchomieniu maszyn zae bedzie od testu szezcia dowolnej, niezatanej postaci.
Ustalenie poziomu trudgoi zostawiamy tobie. Do dezynfekcji mpguzyé¢ lampy z
promieniami UV, pod ktérejwiattem kedg widoczne setki biatych nitek wigych s¢ pod

skomn zaraonego.

W czasie operacji, ktdrnadzoruje Jesse, pilot o® przeczytd na ekranie jednego z
monitorow o koniecznizi manualnego uruchomienia systemu wybudzaniayesdbgi - jak

sic bowiem okazato, nie wsdzie proces ten sirozpocat. Nalezy to zrobt za pomog
centralnego systemu. Jest toe&z kokpitu petna niewielkich lampek, przyciskow i
ekranikdéw. Wiele segmentow statku jest @tdah od mocy, a bez sprawnych generatorow
niemazliwym jest sé przywrocenie sztucznej grawitacji i podtrzymanieszystkich
systemoéwzycia. Pyd jest potrzebny rowniedo wybudzenia reszty podndjacych. Od tej
pory kolejnym celem graczy zostaje maszynownia, tdréf miata miejsce wspomniana

awaria.

Sekwencja IV - Hangar

Sugerowany utwor: Alien - Nostromo Ambient Engine Noise

W drodze do hangaru gracze otrzymastrzeenie o maliwym uszkodzeniu poszycia
wewmngtrz tej czsci statku. Ostrzeenie wywietli sie za pomog odpowiednich lamp.
Wymusi to na nich ubranie specjalnych kombinezorabwajdupcych s¢ przed hangarem.
Spowoduje toze wszelkie testy zcznaici i unikow zmodyfikowanego -1. Po wejciu do
srodka oczom postaci uka st bardzo niepokary widok. Wielkie gniazdo Obcych petne
pulsupcych jaj, oblepionych czarno-zielonkawnazh. Musz przedosté sic niepostrzeenie
do maszynowni, igt po metalowym rusztowaniu ponad wszystkimi jajabedna pochopna
decyzja mae sk zle skaiczy¢ dla catej grupy i skrdéiczas rozgrywki. Rozwigcie tej
sytuacji pozostawiamy Tobie. Mesz pozwoli graczom przéf catkowicie swobodnie lub

zmust ich do testow, czy nawet bardziej skomplikowantegtow (str. 12).
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Sekwencja V - Rapsuty Ratunkowe

Po przejciu przez hangar peten jaj bohaterowie #rafio pomieszczenia zawiegaggo
kapsuty ratunkowe. Magtutaj napotké uzbrojory post&, koga kto probowat wywalcz§
sobie drog przez potwory. Gdy Jack (str. 24), przypadkiematiggny cztonek zatogi, dowie
si¢ 0 problemie graczy, zaoferuje im pomoc poprzezpigezanie ich. Czas na zapoznanie
si¢ z nim znajdzie i po wykonaniu zadania. Jest to péstabrojona po gy. Zamknie za
postaciami szczelnie drzwi ibzie pilnowat wejcia od strony hangaru. Po drugiej stronie

znajduje s} wejscie do maszynowni.

Sekwencja VI - Maszynownia

Maszynownia najprawdopodobniej byta miejscem w&kicych, o czyméwiadcz liczne
slady po pazurach irgcej mazi. Awaria, ktdra uniemibwia odblokowanie kriokomor
wywotana zostata przerwanymi kablami, ktére infotyhamoze w miae szybko naprawi
Moze to zrobt¢ sprawnie lub po prz&tiu odpowiednich testow. Po wykonaniu tej czy§uio
bohaterowie zostanzaatakowani przez Miodych Obcych, ktézerowaly na zabitych
wczesniej ludziach, chromcych s¢ w pobliskich korytarzach. Poprzez wytlom dgianie
maszynowni udato im sidopa¢ graczy i omig¢ brongcego wejcia Jacka. Miody Obcy
(parz: Bestiariusz), poza wielkma, rézni sie od dorostego osobnika brakiem twardego
pancerza, cigsszymi odnéami i jasniejsz barwg. O liczbie napotkanych osobnikéw beo
zadecydowa rzut k6. Maj one mniejsze statystyki od dorostych osobnikowcpraniku, a
postacie graczyaieco spowolnione przez kombinezony.

Po uporaniu si z kilkoma przeciwnikami, bohaterowie ustyswystrzat z pomieszczenia
obok. To Jack walegy z nacierajcymi przeciwnikami. Gracze mggrobowa ruszy mu

na pomoc, jednak nawetzgi doty do kapsut ratunkowych wystarczep szybko, zastan
tam wiellg dziure w poszyciu. Granaty skutecznie zabity kilku Obgyatcz$¢ z nich nadal
wije sie w boélu. Systemy bezpiearstwa, chronjce przed uszkodzeniem statku, zamkn
$luzy i graczy w zniszczonym pomieszczeniu, ogetrowniez wszystkie systemy
wspomagajce i tworzce sztuczag grawitacg, ktora jako jedyna nadal sprawnie dziata na
catym statku. Gracze mgglobic Obcych znajdujc sk w stanie niewzkosci, mog porusza

sie odpychajc sk od scian. Po pokonaniu kilku pokracznych przeciwnikoveysgpia do

znalezienia wyjcia z tej sytuacji. Mog probowa& przebé sie do hangaru, wrééi do
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maszynowni, bdz powiekszy¢ dziure w statku i przef¢ po zewgtrznym poszyciu do jednej
zesluz. Moze to by dobra okazja do zaprezentowania graczom narrge@iraszaniu siw
kosmosie. Dotarcie do nieuszkodzonyclsce statku nie powinno ldybardzo ktopotliwe.
Bohaterowie oczywcie mog napotk& trudncci, jednak wszyscy, ktorzy wyruszyli do

maszynowni powinni moc wracha mostek.

Sekwencja VIl - Mostek

Sugerowany utwor: Bionic Awaking by Secession Studios

Dzi¢ki aktywacji zasilania mma wreszcie uruchomisekwengj wybudzania reszty zatogi.
Wedtug informacji dospnych w komputerze nie powinno &y tym zadnych problemow.
W momencie aktywacji sekwencji wybudzania dzidahaterowie powinni ustyszegtosny
ryk, ktory z pewnécig nie jest dzietem pojedynczej istoty. Razem z akiyyv procesu
wybudzania pag&réw, prawdopodobnie z powodu wyczucia wzowe] aktywndci
zywych istot, wybudzita sirowniez czuwajica dogd reszta Obcych.
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Etap |l

Sekwencja | - Przebudzenie

Sugerowany utwor: Lost Cause By C2IFX

Mozesz opis& graczom sytuagj w dziale kriogenicznym, gdzie wdaie budzi s cata
zatloga. Gracze nie magwptywu na ¢ czs¢, gdyz obecnie ich postacie znajgugic w
kokpicie. Mog@ to widzie€ na jednym z ekranow monitoringu. Jest to dla nithwila
odpoczynku. Otwiergj sie kapsuty, azel zostaje odessany, by ludzie mogli swobodnie je
opuwsci¢. Gdy wiekszas¢ znajdzie st juz nasrodku sali, zaczn sie cieszy | wiwatowa, z
okazji zblizajacego s¢ celu podray. Jednak szegliwa atmosfera nie potrwa diugo. Zanim
ktokolwiek zdyzy rozr@ni¢ ryk Obcych od ludzkich wrzaskéw, kilka osob zosan
zaatakowanych. @&¢ zatogi zacznie panikowaa pozostali ztapiza cokolwiek mogcego
stuizy¢ jako prowizoryczna bio Teraz mana powroat do kokpitu, w ktorym stycha

dalekie odgtosy strzelaniny, a po chwili znow ztogy cisz.

W tej chwili gracze maj przed sob najtrudniejsz czes¢ rozgrywki i1 kilka wanych,
niekoniecznieswiadomych wyborow. Od nich zalg, czy zaloga pokona Obcych, czy ich

préby okaa sie daremne.

Niech postacie graczy shyszz rozmieszczonych na catym statku $gi&ow, jednakowy
automatyczny komunikat inforragy o tym,ze do hdowania na Nowej Ziemi zostata mniej
niz godzina. Powinno to podsath graczom pomyst o ayciu mikrofonu, ktory mog
wykorzyst& do ostrzeenia reszty zatogi. i jednak tak s nie stanie, miesz skierowa
ich uwag w strore wirtualnej mapy statku, na ktorej wigdlastniegce uszkodzenia, awarie i
tysigce szybko poruszggych s¢ czerwonych kropek. Oznaczajone ruch jednostek
nieposiadajcych specjalnych chipow, ktore wszczepione malia pierwotnych pasarow
statku wewntrz swojego ciata. $to wigc Obcy, ktorzy jak widéna monitorze zmierzajw
strore kriokomér. Postacie magzaryzykowa szal@éczy bieg przez sekcje statku by pomac

w walce.
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Sekwencja Il - Plaga

Sugerowany utwor: Battlestar Galactica - 93 - Helo Chase By Bear Mclreary

Kolejny cel - zniszcz§ jak najwkcej Obcych i ich jaj. Kiedy gracze powiadanzatog o
niebezpieczéstwie otrzymaj komunikat zwrotny. Nie od razu, ale po kilku miact.
Odezwie s do nich oddziakotnierzy, ktory zdzyt dosta sie do broni i § juz w gotowdci.
Ich dowddca, Russel Willis (str. 24) zacznie wypydy 0 wszystkie informacje na temat
Obcych. Jdi zotnierze dowiedz si¢ od graczy o gniglzie w hangarze, postanawsic tam
wybrat z zamiarem likwidacji zagéenia. Gdy tam dodrmaze st okaz&, ze hangar nadal
moze ulec rozszczelnieniZotnierze myla jak zniszczy jaja, chg uzyé dostpnej broni, a
przede wszystkim granatéw. Wrzucenie ich do ponceszia kilku mogtoby bardzo
skutecznie zneutralizowgaja, jednak bohaterowie wieglzze na pewno uszkodzi twiare
pomieszczenia oraz zniszczy zapagywnaosci i lekOw przeznaczonych na pierwsze nmgesi

pobytu na Nowej Ziemi. Decyzja czy wysadZeangar czy nie zate¢ bedzie od graczy.

Z drugiej strony hangaru zaczyagprzybywa& Obcy, Igncy do czegé, co przypomina
znacznie wgkszego kosmit z ogromm czaszk. Twor pokryty jest jajami, ktére
najprawdopodobniejdulzie p&niej sktadat. Wane jest, by ta informacja dotarta do graczy w
tym momencie, nie wczniej. Jéli zauwaryliby Matke (patrz: Bestiariusz) podczas pobytu
w hangarze, prawdopodobnie prébowalihyzpatakowé, co zakaczytoby rozgrywl zbyt

wczesnie, odbierajc graczom wiele zabawy.

W tym czasie do kokpitu magdojs¢ ludzie szukajcy bezpiecznego schronienia. Przez ten
czas jeden z graczy nadal musi kontroléwtan statku, lot igdowanie. Grupa uciekggych

nie zgubita jednak Obcych. H6 osob, ktére dakzyly do graczy rowna si3k6, a Obcych
1k6+1. Dla utatwienia graczom rozgrywkiAdy dodatkowy czionek zatogi jest uzbrojony,
ale posiada przegtny poziom umigjtnosci strzelanie. W przypadku niedomkaia drzwi
lub zablokowania ich przez stwora od razu ¢@mge walka.

W przypadku szczelnego zaméeia drzwi, Obcy jeszcze przez kilka minugdh prébowali
dost& sie do srodka uywajac szponow, by nagbnie odpyci¢. Nie bedzie to jednak koniec

ich préb dostania sido ofiar. Po chwili ciszy i ztudnego spokoju nagbzlegnie sj huk, a
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sciana obok drzwi ¢knie, zostawiajc niewielly szczelig, ktorg juz z tatwacig bedzie
napastnikom rozchydi Stalowasciana bardziej przypomina w tym momencie aluminjow
puszlke, przez ktég po chwili przedostaj si¢ przeciwnicy. W obu przypadkach, gdy zatoga
bedzie atakowé& Obcych, ci bda wzywa: positki. Oznacza to jednego lub dwdch
dodatkowych Obcych co dwie tury adhierci pierwszego Obcego. Nadal wiele zgled
decyzji graczy o wysadzeniu hangaru. Alve tez, ze to widnie pilot kpdzie miat znacgce

zdanie w tej kwestii.

Sekwencja lll - Podchodzenie do ladowania

Sugerowany utwor: Theyre Coming By Sean Redmond

To jak potoczy si dalsza akcja zaty od wczéniejszej decyzji graczy, od&mie wysadzenia

hangaru z jajami.

Jeli gracze zdecyduj sie nie wysadzé& hangaru i zostawi sobie srodki na ewentualne
przezycie, zotnierze znajdujcy sk przy gnigdzie zajm si¢ nacieragcymi zewszd Obcymi i
mimo dobrego wyszkolenia, ¢gko bedzie im zachowa przewag. Sytuacja w kokpicie
rowniez bedzie dramatyczna. Potwory giz w srodku i wcale nie bajsie ilosci uzbrojonych
ludzi, jakakolwiek by ona nie byta. Jest to ichabsta walka, ktGy mozesz oprawd we
wiasrg wizje finatlowej bitwy. Zwaywszy na powielajcg sie ilos¢ Obcych w kokpicie i
krzyki zotnierzy dochodzcych z giénika przy mikrofonie, zatloga nie ma szans z takysil
wrogiem. Maesz graczom opisaheroiczne, lecz nieskuteczne walki. Wszyscy zgin
prawdopodobnie jeszcze przed uderzeniem statkuamepl a jw na pewno podczas

katastrofy.

Jeli gracze zdecydyjo wysadzeniu hangaruedy mieli szang zabt Matke Obcych, ktéra
poza rozmnzaniem spetnia jeszcze jegdwazng funkcje. Wydaje rozkazy i stale komunikuje
si¢ z kazdym innym Obcym. Po wybuchu w hangarzgdd pokonaniu w walce zostaje
smiertelnie zraniona, co odczuwajej dzieci. Wszyscy Obcya¢znie z tymi w kokpicie,
zaczynaj si¢ miotat z bolu i dezorientacji, a po catym statku rozrsisjeden gtény ryk. Po
smierci Matki, Obcy jeszcze diugo pozosjawstabieni i zdezorientowani. Jest to szansa do
obrony, a nawet wybicia wszystkich Obcych na statby podczasadowania byto ja

bezpiecznie. W tym przypadku Obcy nie wzyavppsitkow i g tatwiejsi do zabicia. Podczas
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agonii wszystkie ich statystyki spagao poziomu fatalnego, a gmierci Matki utrzymug

sie na poziomie sprawiedliwym.

Chroniony przez pozostatych graczy pilotedbie miat trudne zadanie wiglowania
ogromnym statkiem. M decydowa o prdkosci i kacie natarcia, wybka czy chce
posadzt maszyr na wodzie czy nagtlzie. W momencie uderzenia statku z powierzghni

wiele sekcji zostanie kompletnie zniszczonych, ey odrobinie szggcia bohaterowie

przezyja.

Po dobiciu ostatnich Obcych, gracze mpogyjs¢ na powierzchmi. Ich oczom ukz sie
zgliszcza wielkiego statku. Ustyszrzaskajcy metal, dwigk ognia trawacego statek i
krzyki umieragcych. Ci, ktorzy przeyja beda stpali po rajskiej krainie. Z tyscy
podr&ujacych, zostaty by moze setki zdolnych do poruszanig si wkasnych sitach. Mag

za soly horror podray poczuj ulge. Cel podray, cha: nie w caldci, zostat osignicty.

42



EPILOG

Sugerowany utwor: Sonus Lab - Chrononautica
Jezeli gracze nie przezyja:

Statek po uderzeniu dostownie wry¢ sv zieme. Uderzenie byto tak silneée pozostawito w
glebie ogroma dziur, a resztki statku przypominaty pojazd, ktory spbtkic z prag do
zgniatania i zlomowania pojazdéw. Katastrofa wywataréwniez niewielki paar

okolicznych lasow.

Krajobraz na planecie byt przegny. Przypominat Ziemgi jeszcze przed pojawieniensi
niszczycielskiej dziatalnwi cztowieka. Rikne lasy, morza, gory i rzeki. Jednak wszystko
wskazywalo na toze planeta ta byla zamieszkana. Przez kogo? Tegtetyguw Sie nie

dowiemy.
Jezeli gracze przezyja:

Powoli oswajajc sk z wysp, ocalali poragdkowali miejsceddowania. Gracze wraz z regzt
rozbitkow starali i uratowa& wszystko co si datlo ze statku. Rozpogre réwniez mah
eksplorag okolicy w celu poszukiwania wodyzywnaosci i miejsc nadajcych s¢ pod
kolonizacg. Wycienczeni dramatycznpodr&a nie skrywali jednak zachwytu i ragto, ktére
wzbudzata w nich nowa planeta. Brak sit icoa szalécza radé¢ sprawity, ze nikt nie
zwrocit uwagi naswiezo potamane ogromne drzewa, ktore z pelgmonie miaty kontaktu z
ladujagcym statkiem, bowiem znajdowatyesiv okolicy, ktéra nie przebiegata przez tras
ladowania. Dopiero gdy podkdicy wypoczm i ochtomy, to zaczp dostrzega wiecej
niepokopcych znakéw. Narodzi sipytanie: czy s tu bezpieczni? &la sobie je zadawanie

tylko nowi przybysze.

RONIEC PODROZY
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DANYCH
ANDROMEDY

WROGOWIE
STATRU
DANE PASAZEROUW




BAZA DANYCH
NAZWA ROBOCZA: OBCY

WYGLAD:

ZEBRANE INFORMACJE:

Obcy nie posiadajg narzgdéw rozrodczych, ich
wnetrze sktada sie gldéwnie z bardzo rozwinietego
przewodu pokarmowego. Nie posiadaja oczu,
kierujag sie perfekcyjnymi narzadami  stuchu.

Odpowiednikiem Lludzkiej krwi w ich ciatach, Jest
zrgca maz. Posréd niej poruszajg sie odporne na
nig, biate robaki Yakngce krwii.

Stwory te posiadajg rozwiniety uktad miesni
pozwalajacy mu na zwinne i niemal bezszelestne
poruszanie sie. Na opuszkach palcéw majg ostre,
dtugie pazury, a w paszczach kilka rzeddw zebdw.
Ogon stuzy nie tylko utrzymaniu réwnowagi. Jest
podzielony na rzedy karbowanych sekcji,
przypominajacych  chitynowy  pancerz. Uderzenie
ogonem moze potama¢ kosci kazdego stworzenia.
Jego skéra jest niezwykle wytrzymata. Doroste os-
obniki osiggajg rozmiary od 2 do nawet 3 metréw
wzrostu.

Obcy tworzg ogromne kolonie, Jjednak zwykle poluja
samotnie. Sg zaskakujgco inteligentni i w momen-
cie zagrozenia mogg porozumie¢ sie telepatycznie.

DANE WOJSKOWE:

ATAK:

Mozliwe akcje:
atak szponami, atak ogonem,
ugryzienie, ruch.

Limit akcJi na ture: 2

STATYSTYKI:

Atak wrecz: 4 - Wspaniaiy
Uniki: 3 - Swietny
Zrecznosé: 3 - Swietny
Percepcja: 4 - Wspanialy

Wytrzymatosé: 9




BAZA DANYCH
NAZWA ROBOCZA: MLODY OBCY

WYGLAD:

ZEBRANE INFORMACJE:

Nierozwiniety Obcy Jjest stabszy niz dorosty okaz.
Gorzej rozwinieta budowa ciata przektada sie na
mniejszg site i zwinno$é. Ich wielko$é zalezy od
wieku, te ktére zaledwie wykluty sie z jaj mozna
powali¢ jednym uderzeniem, jednak starsze osiggaja
do 1,5 metra wzrostu.

Zwykle poluja w grupach od 2 do 5 osobnikéw. Ze
wzgledu na swéj niski wzrost mogg skryé sie we
wnekach czy mniejszych szybach wentylacyjnych w
oczekiwaniu na ofiare.

Ich ogon jest jeszcze miekki, uzywajg go wykgcznie
do balansu ciata. Mogg przebywa¢ zaskakujgco dtugo
w prézni. W obliczu duzego niebezpieczeristwa zwykle
uciekajs, kierujac sie w strone gniazda.

DANE WOJSKOWE:

ATAK:

Mozliwe akcje:
atak szponami, ugryzienie,
ruch.

Limit akcji na ture: 2

STATYSTYKI:
Atak wrecz: 2 - Dobry
Uniki: 2 - Dobry
Zrecznosé: 3 - Swietny
Percepcja: 3 - Swietny

Wytrzymatosé: od 3 do 7




BAZA DANYCH
NAZWA ROBOCZA: MATKA OBCYCH

WYGLAD: ZEBRANE INFORMACJE:

Ogromny osobnik o bardzo ograniczone]j mozliwos$ci po-
ruszania sie. Nieprzecietna wytrzymatosé¢ i sita
tworzg z niego groznego przeciwnika.

Matka znajduje sie przewaznie w gtebi gniazda i pil-
nuje jaj. Jezeli spostrzeze intruza powoli ruszy w
Jjego strone, zwotujgc wszystkie potwory znajdujgce
sie w okolicy.

tgczy sie ona telepatycznie ze swoim gatunkiem i ma
wptyw na ich stopien rozwoju. Cale gniazdko jest jeJ
postuszne, jednak gdy ona zginie wszystkie stworze-
nia zatrzymujg sie i stajg sie zdezorientowane, a
Jjaja natychmiastowo obumierajs.

Jest ona odporna na préznie, wysokie temperatury
majg na nig niewielki wptyw. Najszybsza metoda zabi-
cia Matki to zneutralizowanie Jej %adunkiem wybu-
chowym.

DANE WOJSKOWE:

ATAK: STATYSTYKI:
Mozliwe akcje: Atak wrecz: 6 - Legendarny
Krzyk (udany powodujacy utrate Uniki: 1 - Sprawiedliwy
tury u przeciwnika), atak Zreczno$é: 1 - Sprawiedliwy
ogonem, atak szponami. Percepcja: 9 - Nadzwyczajny

Limit akcJi na ture: 1 Wytrzymatos$é: 15




BAZA DANYCH

NAZWA ROBOCZA: JAJA OBCYCH

WYGLAD: ZEBRANE INFORMACJE:

Wielki, otoczony ochronng powtoksg, gruby miesien,
przypominajgcy wygladem Lludzkie serce. Stale pul-
suje, a w Jego sSrodku mozna zauwazy¢ szybko
rozwijajgcego sie Obcego.

Jajo oplata sie¢ nerwéw. Gdyby nie czuwajagcy nad nim
instynkt Matki, jajo przestatoby sie rozwijaé. Czas
wzrostu to zaledwie trzy dni. Po tym okresie jajo
otwiera sie, a nowe stworzenie, mimo Zze stabe i de-
likatne, Jjuz przypomina dorostego osobnika i Jjest
zdolne do polowania.

Jaja sa wrazliwe na dSwiatto, zatem sktadane sg
wytgcznie w bardzo ciemnych pomieszczeniach.

NAZWA ROBOCZA: PASOZYTY OBCYCH

WYGLAD: ZEBRANE INFORMACJE:

Mate, biate, podtuzne pasozyty, wygladem
przypominajgce nitki. Znajdujg sie zardéwno w ciele
Obcych, Jak i tam gdzie Obcy dokonali ataku.
Wypetzajg w poszukiwaniu swiezej krwi. Wszyscy Obcy
sg odporni na pasozyty, zyjg z nimi w symbiozie.

Gdy te robaki znajdujg sie poza organizmem Obcego i
wyczujg zywg istote, =zaczynajg sie dynamicznie
porusza¢ w Jej kierunku. Kiedy zetkng sie z zywg
tkankg, bezbolesnie wchodzg w ciato. W przeciggu
godziny niemozliwym staje sie ich pozbycie, gdyz
rozpraszajg sie na caty organizm.

Skierowanie $wiatta ultrafioletowego na zarazonego
pomaga zobaczy¢ robaki znajdujgce sie w ciele.
Pomimo ich sporej wytrzymatosci, owe swiatlo jest w
stanie wiekszosé z nich zabic.

Objawy zarazenia: ostabienie fizyczne i psychiczne;
niekontrolowane ruchy; agresja; obumieranie
kornczyn, krwotok wewnetrzny.




BAZA DANYCH

PLAN STATKU

POZIOM MIESZKALNY




BAZA DANYCH

PLAN STATKU

POZIOM DOWODZENIA




BAZA DANYCH

PLAN STATKU

POZIOM HANGARU
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Poziom

Dowodzenia

Hangar
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