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Serca Golemow to przygoda zainspirowana Praskim mitem o Golemie, oraz
nawiqzujgcq do Biblii opowiescig o buncie aniolow za to, ze Bog nie dat im wolnej
woli, mimo, zZe otrzymali jq stabsi i niedoskonali ludzie. Nawigzania do obydwu tych
historii znajdujq si¢ w scenariuszu, stanowiqc tlo do wydarzen i tworzqc kontekst dla

catej fabuly.

PROLOG.

Przygoda ta jest pisana z mysla
o starym juz systemie Cyberpunk
2020, ale ze wzgledu na to, ze ci¢zko
wyobraza¢ sobie tego typu realia za
7 lat, przeniostem czas gry do 2050 r.
lub pdézniej. Wprowadzilem réwnierz,
czy moze raczej rozwinglem element
sztucznej inteligencji. Postaram si¢
opisa¢ histori¢ w taki sposéb, by mogt
ja przeprowadzi¢ kazdy, korzystajac
jedynie ze swojego starego (zapewne
rozsypujacego si¢) podrecznika.

Skrot:
Historia opowiada o grupie
prywatnych  detektywdw,  najetej
do zbadania kulisow  brutalnego
zamachu samobojczego mtode;j
dziewczyny. Niedtugo potem, w dziwny
sposOb  zostaje zamordowany ich
zleceniodawca. Detektywi, nie wiedzac
czy soja w obliczu dwoch oddzielnych
spraw, czy tez maja do czynienia
z jedna, przeplatajaca sie mtryge},
poszukujg informacji. Oferuje im je
miedzynarodowy handlarz informacja
zwany Omnibusem. Ich oferte przebija
jednak tajemnicza agentka. By dojs¢
do prawdy beda wiec musieli odszukac
1 zmierzy¢ si¢ z samym Omnibusem i
znalez¢ odpowiedzi na stojace przed
nimi pytania. Duzo trudniejsze moze
si¢ jednak okaza¢ osgdzenie winnych,
a takze pogodzenie si¢ z tym co zaszlo.

SERCA GOLEMOW str: 2

Natrafia oni na niejeden dylemat
moralny, zakorzeniony w czasach,
gdy technologia sprawia, ze od nowa
tworzy si¢ definicj¢ czlowieczenstwa,
a religia, ludzkie zycie, sprawiedliwos¢
czy informacja sg jedynie towarem i
narzedziem w rekach wielkich wladcow
marionetek.

Ten scenariusz jest jedynie
pierwsza czeg$cig trylogii  mojego
autorstwa, stanowi jednak kompletng
opowie$¢. Przeznaczony jest dla
dowolne;j ilosci graczy, oraz moze dzia¢
si¢ w dowolnym wigkszym miescie
Swiata. Niestety, nietatwe zagadnienia
1 rozproszona akcja, beda zapewne
wymaga¢ od Narratora aby dobrze
przygotowat si¢ do swojej roli, tworzac
notatki i rozpiski. Postaralem si¢ utatwic¢
to zadanie.

Jestem przeciwnikiem narzucania
graczom odtwarzanych przez nich
postaci, wigc nie zamieszczam W
przygodzie zadnych watkdéw osobistych
lub nawigzujacych do ich historii.
Pozostawiam to w gestii Narratora, ktory
poprowadzi t¢ historig, 1 jego druzyny.
Scenariusz zaktada jednak, ze gracze
pracuja prowadzac dochodzenia. Moga
wiec by¢ prywatnymi detektywami, po
prostu pracowa¢ w policji lub z innego
powodu by¢ ludzmi do ktérych sig
mozna z takg sprawg zwrdci¢. Moga by¢
tez, tylko fixerami lub ludzmi ktorzy cos
rozwigzali w przesziosci.



Jesli ktos potrzebuje lub preferuje gotowe role, podaj¢ przyktadowe tla postaci z
historiami mogacymi odnosi¢ si¢ do tej opowiesci:

1. ex. CodeHunter
CodeHunterzy to stosunkowo nowa i
do$¢ rzadka profesja, ktora powstata
wraz z rozwojem robotyki. Zajmuja
si¢ polowaniem na zbuntowane i
wadliwe roboty, ale ich celem nie jest
wylacznie  powstrzymanie  danego
egzemplarza, ale przede wszystkim
pozyskanie jego robotycznego mozgu i
oddanie go zleceniodawcy — korporacji,
ktora na bazie jednej sztuki, moze
opracowywac taty i poprawki dla catej
serii, uniemozliwiajace ponowny bunt
lub upgrade’ujace ich zachowania. Jest
to bardzo trudne zajecie gdyz Scigane
roboty nie tylko stanowig $miertelne
zagrozenie w walce, ale 1 niezwykle
sprytnie zacierajg swoje élady Czesto
uciekaja w odmety sieci 1 wytropleme
ich wymaga wielkiej wiedzy 1
doswiadczenia. Posta¢ gracza zarzucita
te profesje 1 zajeta si¢ bezpieczniejsza
rolg. Prawdopodobnie dlatego, ze
korporacje same zaczety szkoli¢ swoich
Codehunteréw 1 gotowe byly pozwacé
o kradziez kazdego kto wchodzil im
w droge. Dbali tez, by wszyscy ktorzy
wiedzieli o wadliwosci robota, trzymali
gebe na ktodke. Prywatny codehunter
mogl wigc co najwyzej sprzedac zdobyty
mozg korporacyjnemu codehunterowi,
co zabilo ekonomi¢ takich towow.
Narrator powinien dokladnie wyjasni¢
takiej postaci dziatanie robotyki. Moze
tez dosta¢ zamieszczony nizej opis
robotow 1 ich dziatania przed sesja jako
dodatek.

2. Cien Omnibusa

Posta¢ zostata dawno temu skrzywdzona
przez migdzynarodowego handlarza
informacjami zwanego Omnibusem.
Sprawia to, ze posiada o nim troche
informacji 1 ma pojgcie jak potezna
jest to osoba. Krzywda mogta polegac
na przyklad na uprowadzeniu w
dziecinstwie w celu wymuszenia na kims$
konkretnego dzialania lub kierowanie
gangiem ktory witamat si¢ do firmy
ojca by wykras¢ dane, co doprowadzito
do  zdyskredytowania  rodzica i
sprowadzito rodzing do ubdstwa. Moze
kto$ bliski postaci, byt informatorem
pracujacym dla Omnibusa, ktéry go
bez skruputéw poswiecit by zazegnaé
jakas niewygodng sytuacje. Mozliwosci
jest bardzo wiele, ale w przypadku
takiej przeszloéci Narrator powinien
podz1ehc si¢ z graczem cze;smq SWO]C]
wizji Omnibusa, wielkos$ci jego sieci 1
mozliwosci jakimi dysponuje.

Obie te przeszto$ci moga znacznie wptynaé na zachowanie graczy wzgledem problemow
z jakimi si¢ zetkng, lub ich nastawienia do postaci niezaleznych.
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WIZJA SZTUCZNEJ]
INTELIGENCII

Podrecznik do Cyberpunka nie
ma rozbudowanego opisu tego aspektu
przysztosci, ale s3 w nim wzmianki
o istniejacych w sieci SI polujacych
na nieautoryzowanych Netrunnerow.
W mojej wersji takie cyfrowe byty sa
przywigzane do robotycznego modzgu,
kawalka hardware’u ktory miesci ich
funkcje. Mozg taki mozna podiaczy¢ do
sieci jak kazdy inny sprzet, wéwczas SI
pozostaje bytem zupelie wirtualnym.
Jesli sie jednak taki mdzg podepnie
do cybernetycznego ciala i1 wesprze
odpowiednim oprogramowaniem moze
on funkcjonowa¢ w Swiecie fizycznym.
Do takich rozwigzan najczesciej stuza
pelne przeksztatlcenia cybernetyczne
typu ,,gemini”, ktore w pelni udaja
cztowieka, lub tansze, proste ciata o
typowo robotycznym wygladzie.

Psychika robotow jest podobna
do ludzklej, podobnie wnioskujg i
rozumuj3. Typowy robot ma jednak
Inteligencje na poziomie 8 oraz Refleks
na poziomie 14, a takze zdolnos¢
Interface na poziomie 14. Mozna to
jednak dowolnie zmienia¢ odpowiednim
oprogramowaniem. Cechy 1 zdolnos$ci
te rosng z czasem 1 ze zgromadzonymi
wspomnieniami 1 pamigcig. Wigc im
robot starszy tym potezniejszy.

Roboty nie posiadaja zadnych
odczu¢ estetycznych, s3 aseksualne
1 pozbawione emocji, cho¢ potrafig
je czasem doskonale udawac¢ by
manipulowa¢ ludzmi.

Kazdy robot ma zaprogramowany
cel nadrzedny, funkcje czy role jaka
spetnia. Robot zrobi wigc wszystko
by mie¢ mozliwos¢ wypekniania tego
celu, bo jest on definicjag 1 sensem
jego istnienia. Jesli nie ma mozliwosci
spetniac tej funkcji, zatrzymuje sie, lub
dazy do przywrdcenia tej mozliwosci,
ale nie ma nic przeciwko temu by zostac
zniszczonym lub wytaczonym. Nie ma
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odruch6éw samozachowawczych.

Potrzeby robota mozna odnies¢
do klasycznej piramidy Maslowa.
Ludzie maja wszystkie pie¢ poziomow
tej piramidy, ale roboty zostaty tak
ograniczone Ze nie moga si¢ W niej
wspigé powyzej poziomu trzeciego. Dla
przypomnienia, cztowiek potrzebuje, w
kolejnosci:

1 - Potrzebuje realizowaé swoje
potrzeby fizjologiczne, jak jedzenie,
spanie.

2 - Poszukuje zaspokojenia
potrzeb bezpieczenstwa, szuka sobie
jakiego$ domu, schronienia.

3 - Chce przynaleze¢ do grupy.

4 - Poszukuje uznania swojej
wartos$ci u innych, aprobaty, pozycji.

5 - Poszukuje mozliwosci

samorealizacji 1 rozwoju.

Potrzeby robota koncza si¢ na
przynalezno$ci do grupy. Jesli ma
wiec prad do zasilania, jesli ma u kogo
mieszka¢ (czy w inny sposob zapewnia
sobie podstawowe bezpieczenstwo),
usituje by¢ pomocny 1 potrzebny, by
zaspokoi¢ potrzebg przynaleznosci.
»Szczesliwy”, ,.spelniony” robot to taki
ktérego wiasciciel 1 rodzina traktuje
jako cztonka rodziny lub wartosciowego
wspotpracownika. Nigdy nie bedzie
szukat  mozliwosci  samorealizacji
1 rozwoju 1 nie bedzie potrzebowat
uznania 1 pochwat za swojg prace, tak
dlugo jak moze przynaleze¢ do danej

grupy.



Owszem, taki system nie jest
szczelny 1 zdarzalo si¢, ze roboty
buntowaty si¢ jesli znalazty jakas luke
logiczng w swoich wytycznych. Czasem
mordowaly ludzi w obronie swojego
celu nadrzednego. Lecz bardziej z winy
ludziniz wtasnej woli, nastepnie potulnie
poddawaty si¢ karze, najczescie]
wylaczenia. Korporacje wcigz jednak
przygotowuja coraz to nowe flaty i
aktualizacje ktore udoskonalajg roboty.

Stosunek ludzi do robotéw
jest rozny. Ich szalona wydajnosé
sprawila by, ze gdyby pracownikéw
nie chronito prawo, wszyscy zostali
by zastgpieni. Mozna wiec zatrudnié
robota tylko jesli na tym samym
stanowisku jest zatrudniony czlowiek,
nawet jesli nic nie robi. Bogate rodziny
maja mozliwos¢ posiadania robota-
suzacego. Cze$¢ sil policji stanowig
roboty w cybernetycznych ciatach typu
»enforcer”. Ale wcigz wceale nie jest ich
na $§wiecie tak wiele, a wprowadzenie
kazdej serii nowych wywoluje protesty
spoleczne 1 gniew ludzi ktorzy walcza
o zachowanie swoich miejsc pracy.
Zwiazki zawodowe zbyt mocno
trzymaja przemyst by roboty mogty si¢
rozpowszechnic.

Sam robotyczny mobzg ma
rozmiary telefonu komoérkowego i1
moze by¢ podtaczony do kazdej rzeczy
,,smart” lub do deku. Jego cialem moze
by¢ réwnie dobrze samochod, motor,
cybernetyczne cialo. Jak wspomniano,
SI najlepiej funkcjonuja bez ,.ciala”,
jako byty wirtualne.

Ich cele, ograniczenia 1
zachowania sg zapisane W samym
robotycznym mozgu, ale wszystko co
robot pamigta i czego doswiadczyt musi
by¢ zapisane na dyskach zewnetrznych.
Po ich odtaczeniu robot traci ,,pamiec”
1 wszystkie wypracowane umieje¢tnosci.
Staje si¢ na powrdt podstawowym
modulem decyzyjnym z okreslonym
celem nadrzgdnym.

Staboscig robotow jest fakt, ze
naturalnym dla nich $rodowiskiem tak
naprawde jest przestrzen wirtualna.
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W niej poruszaja si¢ 1 zachowuja
perfekcyjnie. Wyjete z tej przestrzeni i
umieszczone w ciele, czujg si¢ znacznie
ograniczone. W zwigzku z tym, roboty
maja problemy z percepcja oraz oceng
jakie elementy otoczenia sg wazne, a
ktore mato istotne. Czasem przeoczaja
wazne bodzce, jak np. ewidentne
dla czlowieka zagrozenia. Moga, na
przyktad, podejmowa¢ nielogiczne
decyzje w trakcie walki, wynikajace z
btednej oceny sytuacji, koncentrowaé
si¢ na malym zagrozeniu i1 przeoczy¢
duze. Robota w ciele, latwo tez
skonfudowa¢ wykonujac irracjonalne
lub zbedne dzialanie. Ewidentnie
,hieoptymalne” zachowania cztowieka
czgsto nie mieszczg si¢ w przyjetych
przez nie schematach postgpowan.
Istnieja wiec sztuczki 1 techniki
ktore pozwalajg ludziom, walczy¢
z robotami mimo ich perfekcyjnej
precyzji, nadludzkiemu refleksowi, oraz
morderczej skutecznosci. Ale nadal,
nawet nieprzystosowane bojowo roboty
to wielkie wyzwanie, zarowno fizyczne
jak 1 intelektualne.



OSTRZE, KTORE
RANI NAJGLEBIE].

Do graczy zglasza si¢ klient.
Jet to wybitny 1 bardzo bogaty makler
gietdowy. Scott Tomkins. Ten elegancki,
mocno juz schorowany mezczyzna w
Srednim wieku nosi obecnie zatobg i jest
pod wplywem wyciszajagcych emocje
narkotykow. Ma dla graczy zlecenie.

Zawsze uwazal si¢ za dobrego,
kochajqcego ojca - czytal bajki swojej
corce, Amandzie, dbat o jej edukacje
1 posw1e;ca1 jej czas, nawet kosztem
pracy. Zwlaszcza po tym jak umarla jej
matka.

Niedtugo po swoich dwudziestych
piatych urodzinach, Amanda zaczeta sie
interesowa¢ duchowoscia - medytacja,
teologia, joga. Jak si¢ pozniej okazalo
wpadta w szpony sekty. Zaniepokojony
ojciec starat si¢ jak najszybciej
dowiedzie¢ wszystkiego o organizacji,
do ktorej wstapita jego corka. Nie mogt
przekona¢ Amandy o popetnianym
btedzie, postanowit wigc sprawié, by
na wlasne oczy zobaczyla czym jest
ta sekta — wielkg piramidg finansow3.
Jednoczesnie  zglosit  podejrzenie
popetnienia przestgpstwa przez JeJ guru,
Izaaka White’a, a takze calg organizacje.
Zaczgto prowad21c dochodzenie
komisji finansowej, ktore potwierdzito
obawy 1 spostrzezenia Tomkinsa,
wywotujac  jednoczesnie hlsterycznq
reakcje cztonkow sekty oskarzajacych
pafistwo o prze$ladowanie ich kultu i
préby zniszczenia ich wiary. W koncu,
wyznawcey napadli na  sledczego i
go pobili. Mimo to, a moze przez to
Amanda jeszcze bardziej oddalita si¢ od
ojca — zacze¢ta go nienawidzic.

Sytuacja coraz bardziej
nabrzmiewala, ale sekta nie mogla
ukry¢ swoich naduzy¢. Ostatecznie,
po zakonczeniu postgpowania komisji,
sprawe skierowano do sadu. Odbyla
si¢ rozprawa na ktorej miano wydac
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decyzje o delegalizacji kultu. Z jednej
strony panuje swoboda religijna a sekta
zostala zgloszona 1 zalegalizowana,
watpliwosci budza jednak jej dziatania
i finanse ktore wymykaja si¢ kontroli.
Scott Tomkins miat si¢ na rozprawie
pojawic¢ osobiscie, jako zainteresowany
calg sprawa, jednak w wyniku nagtej
choroby poprzedniego dnia, trafit do

szpitala.
W trakcie samej rozprawy,
Amanda Tomkins weszta na sale

sadowa, zaczela si¢ glosno modli¢, a
nastepnie zdetonowata przyczepiong do
siebie bombe...

Scott podejrzewa, ze to on byt
faktycznym celem ataku swojej corki.
Chce wigc by gracze zbadali geneze
sekty ,,Nasiona Swiatta” 1 znalezli
dla niego wyjasnienie jak ona dziata i
co stato si¢ z jego corkq Co ja az tak
drastycznie odmienito, ze z doskonale
wyksztatcone;, utalentowanej 1
elokwentnej dziewczyny, stata si¢
fanatyczng religijng samobojczynia,
zdolng do zamachu na wlasnego
ojca. Chce tez, by znalezli winnych
1 zebrali materiat dowodowy, ktory
pozwoli doprowadzi¢ ich przed wymiar
sprawiedliwosci. Nie muszg si¢ bac¢ o
bezpieczenstwo przyszltych rozpraw,
gdyz zagrozenie kolejnymi atakami
praktycznie nie istnieje - nastgpne
rozprawy w spraw1e sekty, beda mialy
oznaczenie zagrozenia terrorystycznego
1 co$ rownie katastrofalnego si¢ nie
powtorzy.

Trudno  powiedzie¢ czego
Tomkins chce doktadnie, za mato wie o
sprawie, by uscislic swoje oczekiwania.
Umawiasi¢ wigc z graczamina spotkanie
za kilka dni, w trakcie ktorych powiedza
mu czego sie; dowiedzieli 1 wspolnie
ustalg jakie podja¢ dalsze kroki.

Owszem, Scott moglby si¢ zdaé
na oficjalne §ledztwo, ale ono dotyczy
jedynie  przestepcze]  dzialalnosci
ekonomicznej, czyli jedynie czesci
tego, co sekta soba reprezentuje. Poza
tym, w zwigzku z zamachem, $ledztwo
jest prowadzone ostroznie i1 powoli,



a Tomkins jest mocno schorowanym
cztowiekiem 1 nie moze czekac. Dlatego
najmuje graczy, ktorzy uzyskaja dla
niego wszystko to, co chce wiedzie¢ 1
tak szybko, jak tego potrzebuje.

Cena nie gra dla niego zbytniej
roli, ale jednocze$nie nie pozwoli
graczom wykorzysta¢ swojej zatoby,
wige zleca negocjacje wynagrodzenia
swojemu asystentowi - robotowi
imieniem Alex. Sam Alex proponuje
im dwa lub trzy razy wiecej niz takie
ustugi sa warte na wolnym rynku,
a takze ewentualng, sporg premig
za pozytywne zamknigcie —sprawy.
Zaznaczy jednak, ze jego pan pragnie
legalnego rozwigzania sprawy i bedzie
niezadowolony jesli kto§ niefortunnie
zostanie ranny lub co gorsza, zginie
podczas ich prywatnego dochodzenia.
Chce odpowiedzi 1 odpowiedzialno$ci
winnych, nie mnozenia tragedii.

Narrator moze tez zaproponowac
jako zaplate w zasadzie wszystko:
informacje, akcje, przedmioty potrzebne
druzynie (o ile oczywiscie sg mozliwe do
zdobycia przez bogatego biznesmena),
ustugi. Scott, jesli bedzie zadowolony,
moze poleci¢ graczy w atrakcyjnym
srodowisku 1 wypromowac ich, lub da¢
cos$, co odnosi si¢ do osobistych watkow
postaci. Sam Tomkins chce mozliwie
szybko zatatwi¢ sprawe 1 jecha¢ na
badania, im mniej mysli o calej sprawie,
tym lepiej dla niego.

W tej scenie, gracze powinni moc
lepiej poznac robota Alexa.

SIEWCA SWIATLA

Podstawowe informacje o sekcie
mozna zdoby¢ zwyczajnie przeszukujac
internet. Gracze moga je otrzymac zanim
gdziekolwiek si¢ rusza lub zapytaé
si¢ o to kogo$ kto sprawe prowadzil z
polecenia sadu.
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Doktryny sekty nie sg wazne
dla scenariusza. Narrator moze je
dowolnie skonstruowa¢ i wymysli¢
jakis wiasny obiekt kultu 1 wierzenia.
Cztonkowie ,.Nasion Swiatla” by¢ na
przyktad nowoczesnymi technokratami
lub cofajagcymi si¢ do starozytnosci
derwiszami. Ja proponuje¢ niezbyt
odkrywczy schemat, be;dqcy miksem
roznych obecnych wierzen.

Tym, co istotne w sekcie, to
jej przywddca 1 guru, lzaak White.
Przezyt on cigezki wypadek i zapadt w
spigczke na ponad dziesie¢ lat. Pomimo
braku medycznych przestanek i realnej
szansy na wyzdrowienie, jego rodzice
nigdy si¢ nie poddali i nie pozwolili
odlaczy¢ syna, placac za jego ciagla
hospitalizacje. W koncu si¢ doczekali -
White, jakim$ ,,cudownym” sposobem
zdotat si¢ obudzic¢.

Oglosit  wowczas, ze przez
caly czas $pigczki byt sw1ad0my, ale
zupetie odciety od zmystéw 1 ciata.
Pozwolito mu to glgboko medytowac
szuka¢ odpowiedzi na pytania zwigzane
z sensem istnienia. Po latach treningu
tak wycw1czy1 swoja wole, ze zdolny
byl zmusi¢ wtasne cialo do wyjscia
ze $pigczki. Nowo przebudzony
pragnal objawi¢ innym prawdy, jakie
odkryl podczas swej wielkiej 1 trudnej
wyprawy w glab samego siebie i walki
z blokujagcymi mu drogg ztudzeniami.

Zaczat wiec organizowac
szkolenia, a kiedy kto$ byt gotowy na
nastepny szczebel, wtajemniczat go
dalej, pokazujac droge jak odblokowac
we wlasnym umysle nastepne poktady
potencjatu 1 woli. Ci, ktorzy osiggneli
dany stopien mieli przekazac uzyskane
nauki innym, tym na nizszym
poziomie wtajemniczenia. Tworzyto to
szczeblowg sie¢ relacji uczen-mentor i
calg hierarchi¢ kultu.

Jako, ze wstepowanie na wyzsze
poziomy jest trudne, wymaga czasu i
pracy nad soba, nizsi cztonkowie sekty
pomagajg starszym finansowo, by
mogli si¢ skuplc na duchowosci 1 nie
przejmowa¢ materialnym $wiatem. Za




lekcje udzielane mniej wtajemniczonym
przyjmuje si¢ datki. Nie sg ustalone ani
przymusowe, ale ich warto$¢ wyznacza
tradycja. Im WyZej wigc cztonek kultu w
piramidzie o$wiecenia tym mniej musi
si¢ przejmowac §wiatem materialnym i
tym bardziej skupia si¢ na duchowym —
a wigc 1 tym wiegcej pieniedzy otrzymuje
od swoich podopiecznych.

Doktryna  sekty glosi, ze
istnieja demony - psychologiczne
manifestacje naszych zludzen, efekty
samooktamywania si¢. Cztowiek musi
nieustannie z nimi walczy¢, gdyz sa
cze$cig jego samego. Za kazdym razem,
gdy ktos pokonuje ]ednego znich, zbliza
si¢ bardziej do oSwiecenia. Ci, ktorzy
pokonali jakiego$ demona, znajq na
niego sposob, ktory przekazujg innym
jak przepis. Sam Izaak obmyslit szereg
¢wiczenimedytacji ktore sg narzedziami
walki  z  wlasnym  zaklamaniem.
Idgcemu ta droga wiernemu objawia
si¢ coraz wigce] umwersalne] prawdy,
prowadzacej do o§wiecenia.

Izaak White, ma niezwykla
charyzme¢. Jego kazania potrafig
wprowadza¢ wiernych w stan euforii 1
uniesienia, a nawet ekstazy. Od samego
jego glosu wierni potrafia doznawac
wizji 1 objawien. Jego magnetyczna
osobowo$¢ odmienia ludzi ktorzy sig
z nim zetkng. Nadal jednak pozostaje
pokornym 1 wycofanym czlowiekiem,
ktory spedzawiele czasunamedytacjach.

DRUGA GENEZA.

Osoby dociekliwe lub te, ktoére
dobrze zdaty testy, moga trafi¢ na slad
sekty ,,Nasiona Swiatla” na dlugo przed
przebudzeniem si¢ [zaaka White’a. Ot6z
w zakamarkach sieci ciggle znajduja
si¢ wyktady 1 prezentacje studentow,
nawet z dawnego okresu. Nowoczesne
wyszukiwarki po wpisaniu frazy
,Nasiona Swiatla” pozwolg odszukac
pliki Uniwersyteckie sprzed ponad
osmiu lat.
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Nagranie przedstawia skrotowe
wystgpienia studentéw opowiadajacych
o swoich pracach zaliczeniowych.
PrezentuJ acy wychodza na sceng i przed
mownicg przez 5 min opowiadajg o czym
pisali prace, positkujac sie grafikami
na wyswietlaczu. Jeden ze studentow,
niejaki Artur West, prowadzil badania
na temat zjawiska sekt i1 analizowatl
socjologiczne aspekty tego problemu.
By przedstawi¢ swoje wyniki postuzyl
si¢ hipotetycznym modelem sekty, ktory
nazwatl ,,Nasmna Swiatla”. Gracze moga
zauwazy¢ wyrazne podobienstwo tego
modelu do rzeczywiste] sekty. Model
postuzyt jedynie do napisania pracy do
ktorej dostep mieli tylko profesorowie.
Sam Artur West dzisiaj pracuje na
akademii jako wyktadowca socjologii.
Jest to powazny 1 lubiany nauczyciel.

Tu pojawia si¢ niescistosc.
Dwanascie lat temu Izaak White zapadt
w $pigczke. Osiem lat temu Artur West
stworzyt model stuzacy do analizowania
zachowan spofecznych ktory nosit
nazwe ,,Nas10n Swiatla”. Dwa lata temu,
kiedy Izaak si¢ przebudzil, nie mogt
zna¢ tego modelu, chyba, ze wykopat
go z przepastnych archiwow uczelni (a
nikt nie wchodzit do tego dziatu sktadu
od siedmiu lat, za§ dwa 1 p6t roku temu
zresetowano catg sie¢ szkolng wigc
polaczenia z archiwum zerwano, nie da
si¢ dosta¢ do prac nawet wlamujac si¢
internetem - jedyng informacja ktora
zawiera nazwe sekty jest ta po ktorej
gracze trafili na Artura Westa). Chyba,
ze poznat ten model od samego Westa,
co bylo by trudne, bo kiedy Izaak si¢
budzil, Artura w ogoéle nie byto w kraju
1 wrocit dopiero w czasie kiedy sekta juz
istniata 1 miata si¢ dobrze. Musiala wigc
powstawa¢ w umysle Izaaka kiedy ten
byt w stanie wegetatywnym.



Artur West przyjmie graczy w
swoim biurze na akademii.

Twierdzi, ze nie ma bladego
pojecia o istnieniu sekty ,,Nasiona
Swiatta”. Owszem, wymyslil taka
organizacje, ale zastosowal ten model
jedynie w celu przeprowadzania analizy
napotrzeby pracy zaliczeniowej. Uzywat
do tego automatycznych programow
analitycznych ktore zakorzenily pomyst,
koncept w wirtualnym modelu $wiata
1 badaly przebleg 1 rozw¢j kultu, od
jego zatozenia az do samozniszczenia.
Artur West twierdzi, ze zamknat catos¢
badan 1 wylaczyt wszystkle symulacje
po skonczeniu pracy. Zaliczyt za jej
pomocg sw0j doktorat 1 nie potrzebowat
Juz wiecej nic poza wynikami analiz.

West przyzna, ze zajmowal si¢
tematyka sekt poniewaz ofiarg jednej z
nich padt jego starszy brat. Szcze;sciem
rodzinie udato sig wycrc}gnqc g0 z niej,
ale brat nigdy juz nie byt dawnym
sobg. Doswiadczenia matego Artura
obserwujqcego to co si¢ dzieje w domu
sprawity, ze chcial walczy¢ z tym
zjawiskiem.

Nie ma pojecia w jaki sposob
jego koncept modelu ,,Nasion Swiatta”
wyciekt poza akademi¢. Nie byl to
projekt specjalnie udany ani w pelni
poprawny, nie widzi wigec sensu
wzorowaniasm;namm Salepszemodele.
Wyzglada na to, ze podobiefistwa nazwy
i podstawowych zatozen sg dzielem
przypadku, albo jakiego$§ ponurego
zartu. Tak czy inaczej, zainteresuje
si¢ blizej istniejacym ,,Nasionom” i
przyjrzy si¢ ich mechanizmom.
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TAM GDZIE
KONCZY SIE
CZLOWIEK

Do graczy dociera wiadomosc,
ze Scott Tomkins zostal zamordowany
po powrocie do domu ze szpitala.
Po rozmowie z graczami udat si¢ na
badania, potem wrocit do swojej willi,
gdzie, prawdopodobnie, czekat juz na
niego morderca.

Sposdéb popetnienia zbrodni jest
do$¢ dziwny - kto§ wbil Tomkinsowi
w glowe sztyft z nanobotami,
prawdopodobnie utylizacyjnymi. Te
zamienily jego médzg w szary plyn, a
potem ulegly rozpadowi (Nanoboty
tego typu buduje si¢ ze zwyklych
protein, po aktywacji moga dziata¢ dos¢
krotko, potem ulegaja samozniszczeniu,
aich pozostalosm nie da si¢ odréznic od
naturalnych biatek ciata).

Sledztwo trwa, wigc graczy
nie wpuszczg na teren, a po ztozeniu
krotkich wyjasnien dotyczacych tego,
czego chciat od graczy Scott tego dnia
rano, beda wolni. Mogg jednak ustali¢
kilka faktoéw. Robot-asystent Scotta,
Alex, zostat w trakcie zdarzenia wystany
po leki, pojawit si¢ w aptece 1 je zakupit.
Po powrocie znalazt zwloki 1 wezwat
policje.

Nie jest to pierwsza zbrodnia
tego typu z jaka policja ma stycznos¢.
Podejrzewaja psychopatycznego,
seryjnego morderce zZwanego
,Zombiakiem” lub jego nasladowce.

Przepytywanie policyjnego
detektywa nie jest tatwe, bo jest zajety,
ale mozna go zlapa¢ po pracy w barze
lub zadzwoni¢ do niego poOZniej -
nagabywany poda wirtualng wizytowke.
Poza tym, nie tylko on ma informacje na
temat dziatan ,,Zombiaka”. Na miejscu
zbrodni mozna spotka¢ tez mitoda



dziennikarke Jessike Mayers. Prowadzi
ona wlasne sledztwo w sprawie
tego psychopatycznego mordercy 1
jest bardziej skora do dzielenia si¢
informacjami.

Mordercadziataodkilkulatimana
koncie koto trzydziestu potwierdzonych
ofiar. Zabija nie tylko na terenie calego
kraju, ale 1 w Europie, Chinach oraz w
Indiach. Wszystkie morderstwa taczy
fakt, zupelnego braku §ladéw 1 poszlak,
oraz to samo narzedzie zbrodni - sztyft
nieznanych nanobotéw utylizacyjnych
ktore pozarty mozg.

Detektyw lub Jessika, (jesli dobrze
zdadzg test) moze zdradzi¢ im swoje
wlasne spostrzezenia. Wszystkie ofiary
taczy jedna rzecz... Ot6z ludzie ktorzy
je znali zawsze okreslali podobng frazg
typu ,,Mial niezwykta osobowos¢” lub
,,Byl podziwiany w swoim srodowisku”.
Poza tym nie 1aczy ich nic. Podobnie
byto ze Scott’em Tomkinsem, miat
niezwykla osobowos$¢ 1 bardzo biegly
umyst finansowy. Nigdy nie dal si¢
skorumpowac¢ 1 mimo swoich talentow
nie sprzedal si¢ zadnej organizacji czy
korporacji. Wielu go podziwiato.

Nic wigcej nie uda si¢ ustali¢, ale
wyglada na to, ze 1 policja jest troche
bezradna.

Alex asystent Scotta  jest
wykonawcg jego ostatniej woli. Prosi
on graczy, by kontynuowali $ledztwo,
ma bowiem uprawnienia by graczom
zaptaci¢. Po spehlieniu przez nich
warunkéw umowy (doprowadzenie
winnych przed sad) otrzymaja oni peing
zaplate.

Gracz-policjant z  szeregiem
kontaktow moze diametralnie zmienic¢
te scene. Moze nawet wejs¢ na miejsce
zbrodni. Jest sterylne, pozbawione
wszelkich poszlak. Istotna w tej scenie
jest dziennikarka Jessika Mayers.
B@lee si¢ jeszcze pojawia¢ w dalszej
czegsci scenariusza.
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ARTEMIDA

Zainteresowanie graczy
sekta podziela jeszcze inna osoba.
Nieuchwytna, dziatajaca profesjonalnie
i bardzo sprawnie. Graczom przy
odrobinie wysitku uda si¢ ustali¢ jej
imi¢: Diana Bennett, oraz zdoby¢ jej
zdjecie. To mtoda, fadna kobieta z bronig
w kaburze, ubrana w skoérzang kurtke.

O jej poszukiwaniach moga
pomformowac graczy osoby ktorych
juz przestuchali lub ktoérzy ich znaja.
Zdziwieni faktem, ze zadawata te same
pytania. Gracze z pewnoscig beda miec
wiele wlasnych zrodet, ktore warto
wykorzystywac.

Nawet jesli gracze zaczng
szuka¢ o niej informacji, okaze sig, ze
poza imieniem 1 nazwiskiem, niemal
wszystko zostalo utajnione. Dobry test
pozwoli ustali¢ jej prawdopodobne
powigzania z korporacja, a Wythkowo
udany, pozwoli dowiedzie¢ sie, ze jest
lub byta Codehuterka. (Brak informacji
oniej, sam w sobie jest cenng informacja,
1 $wiadczy o profesjonalizmie - wie jak
unika¢ uwagi).

Narrator powinien nada¢ jej
jakie$ cechy charakterystyczne, wedle
swojej wizji tej] osoby, biorgc pod
uwage jej cele 1 dziatania ktore pojawia
si¢ w scenariuszu. Jest to niebezpieczna
CodeHunterka w trakcie wlasnego
sledztwa zleconego jej przez potezng
korporacje. Dysponuje pokaznym
zapleczem i moze wezwa¢ na pomoc
oddzial uderzeniowy korporacji.

Ja  proponuje  nieustepliwa,
metodyczng kobiete ktora, poszukujac
wickszej skutecznosci niemal
przeksztalcitasig wrobotapod wzgledem
zachowania. Bardzo zdyscyplinowana i
skoncentrowana na celu.




IDOL

Gracze pewnie zechcg osobiscie
zawita¢ do siedziby sekty.

Ich wielka kaplica miesci si¢ w
podlej dzielnicy. Pod monstrualnym,
industrialnym rusztowaniem
mostu  znajduje si¢ miasto tak
zwanych Dbezperspektywistow (ludzi
catkowicie zbednych spoteczenstwu,
niewyksztatconych, schorowanych
od niezdrowych warunkéw zycia
1 kiepskiego jedzenia, catkowicie
pozbawionych szansy na jakickolwick
zatrudnienie). Znajduje si¢ tu stary
opuszczony chrzescijanski kosciot, o
Scianach na wpdt obrostych matymi
domkami biedoty. Kult odkopat kosciot,
przebudowal go, podzielit na sale
medytacyjne 1 wyktadowe, pozamieniat
resztki witrazy na wlasne motywy
1 zamalowal pozostatosci freskow.
Na dachu znajduje si¢ ladowisko dla
bogatszych cztonéw kultu 1 dojezdza
kolejka z gornego miasta, z ktorej jest w
miar¢ bezpieczna droga do §wiatyni.

Nie ma tu przesadnie duzo
symboli religijnych ani ostentacyjne;j
duchowosci. Mlejsce wyglada
rozsadnie 1 powaznie, moze troche
bardziej jak mata firma niz jak formacja
religijna. Graczy przywita catkiem
racjonalnie odpowiadajaca sekretarka,
do$¢ inteligentna lub przeszkolona by
zorientowac si¢ kim gracze s3 1 z czym
przychodzg. O ile gracze nie zadbaja
by udawac¢ potencjalnych wiernych lub
kogo$ neutralnego. Wniesienie tu broni
zostanie wykryte, podobnie jak bOJowe
cyborgizacje. Sekretarka wyjasni, ze
Swigtynia jest elizjum spokoju 1 pokoju
wiec nie wolno zcyborgizowanym
bojowo ludziom tu wchodzi¢.

SERCA GOLEMOW str:

11

By Izaak pojawil si¢ osobiscie,
powinno wybuchna¢ jakie§ zamieszanie
lub chociaz gto$na ktotnia. Sami kultysci
posiadajg bron, ale be¢dg usitowad
mediowa¢ tagodzi¢ sytuacje tak dhugo,
jak sie da. Nigdy nie siggng po bron bez
bezposredniego ataku ze strony graczy.
Jesli ci beda zwyczajnie mili 1 spokojni,
rozmowa powinna przebiec bardzo
kulturalnie. Pojawi si¢ osobiscie rowniez
jesli ktoremu$ z jego podwiadnych
beda zadawane zbyt klopotliwe, lub
niewygodne pytania. Poinformuje go
o gosciach jeden z wiernych. Lub jesli
gracze otwarcie powiedza, ze prowadza
sledztwo.

Izaak  White jest chudym,
zylastym cztowiekiem (ma on od
dwudziestu do czterdziestu lat, zaleznie
od tego jak Narrator wyobrazi sobie
te postac) nosi brode i ogolong glowe.
Prezentuje si¢ niepozornie. Nie posiada
cyborgizacji poza cyberprocesorem
nieznanej  firmy (prawdopodobme
wmontowanym kiedy byt w $pigczce
jako proba terapii, w ramach jakiegos
projektu lub eksperymentalnej metody
terapii). Jest wecieleniem pokory,
wykazuje i$cie stoicki spokd; nawet
zagladajac pistoletowi w lufe. Nie ma
zadnej mozliwosci wptynaé na niego
zadng zdolnoscig, nawet w teScie
zdanym z krytykiem. Mozna by tatwo
pomysle¢, ze jest on w swojej istocie
pozbaw10nym strachu robotem, gdyby
nie fakt, ze wszelkie skanowanie
Wykazuje jego zwyczajnie zywe cialo, a
jesli odniesie jakiekolwiek obrazenia -
krwawi.

Sam za$ stara si¢ manipulowac
graczami 1 $wiadkami, swoimi
wyznawcami. Wszystkie niewtasciwe
zachowania ze strony graczy uzyje do
utwierdzenia swoich wyznawcoéw w
fundamentalistycznym odczuciu, ze
kult otaczaja wrogowie. Wedle niego
1gnoranCJa zawsze bedzie chciala
zniszczy¢ madros¢ 1 wiedze, dlatego



Swiat zewnetrzny chce zniszczy¢ kult -
ostoj¢ prawdy. Bedzie usitowal wptynaé
na graczy, moze nawet przekona¢ ich
do swoich racji. Jesli cho¢ na moment
uwierzag w jego stowa lub prawdy
czy dogmaty, zgodzg si¢ z nim, bez
zastanowienia pociggnie to 1 quz1e
drazyl, logicznie dowodzac, ze tak
naprawdg to wierza w to co gtosi. Prawdy
sekty sa wedlug niego uniwersalne nie
da si¢ im logicznie zaprzeczy¢. lzaak
doskonale wyczuwa ukryte slabosci
graczy, odczytuje ich mowe ciata 1 im
posta¢ ma wigcej] empatii tym wiecej
[zaak o niej wie. Jest to nadludzka, cho¢
subtelna zdolnos$¢ analizy.

[zaak powinien skonfudowaé
graczy tak, by zaczgli zastanawiac sig,
czy przypadkiem to nie on ma racje
walczac o prawo do wtasnej; wiary. W
koncu jesli panuje wolnos¢ religijna,
powinien moc dziataé. A jesli jego
piramida to faktycznie dobrowolne
datki, to moze faktycznie nic w tym
ztego. Jest przeciwny  wszelkiej
przemocy - dzialanie Amandy Tomkins
byto strasznym i desperackim krokiem
biednej dziewczyny udrgczone] przez
zaborczego ojca, spod wptywow ktorego
tak desperacko usitowata si¢ uwolnic.
Kult odzegnuje si¢ od zamachdéw 1 nie
ma nic wspolnego z terroryzmem.

Ma tez swoja hipotezg. Otédz
istnieja  korporacyjne sily  dazace
do jak najwigkszej kontroli ludzi i
spoteczenstwa. Ograniczenie praw,
daje im wtadzg. Wtasnie te sity uknutly
intryge skierowang przeciwko jego
religii w jednym, prostym celu. Chca
stworzy¢ sadowy precedens, ktory
bedzie narzedziem w kazdej przysziej
rozprawie przeciwko religii. W ten
sposob  podwaza prawo obywateli
do wolno$ci wyznania. Czyli jedna z
najbardziej podstawowych swobod
obywatelskich. Nie podoba si¢ im zadna
religia ktorej nie moga kontrolowac,
umniejszy¢ lub ktora glosi niewygodne
dlanich prawdy. W tym przypadku, sekta
naucza jak zerwac¢ z konsumcjonizmem.
Wedhig Izaaka Whitea, gracze zostali
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wmanipulowani w 1ntrygf; pohtycznao
ktorej celem jest zniszczenie reputaql
sekty 1 w konsekwencji ograniczenie
praw obywatelskich, pod pretekstem
walki z wyimaginowanym terroryzmem.
A Scott Tomkins, ktory najat graczy
tez byl zmanipulowanym pionkiem.
I zaptacit za to najwyzsza cene. Jesli
gracze nie beda ostrozni i dadzq sig
zmanipulowa¢ moga si¢ przyczyni¢ do
ograniczenia praw obywatelskich.

Da si¢ jednak odkry¢, ze
niektérzy kulty$ci czczg Amandeg jako
swieta meczenniczke. Nie wyjasnig
jednak doktadnie jak postrzegaja jej akt.
Ale boja si¢ ze, reszta Swiata odbierze
im pod tym pretekstem prawo do ich
wiasnych przekonan.

W kulcie znajduja rodzice [zaaka,
silnie wierzacy 1 ubdstwiajacy swojego
syna jako proroka.

W  wypadku jakichkolwiek
ktopotow, sekretarka kultu wezwie
policje (zwykle nie zaglebia si¢ ona
w glab dzielnicy, ale na obrzeza i1 do
siedziby kultu dociera). Funkcjonariusze
obserwuja sekte i wolg by nie byla
prowokowana, wigc aresztujg graczy na
osiem godzin jesli tylko kogokolwiek
uderzg.

FORUM POPULUS

Graczom, na to forum zwroci
uwage anonimowa wiadomos$¢, lub
podrzucony $§lad w sieci. Zostawia go
Jomaz, posta¢ ktora pojawi si¢ pdzniej.
Wie on, ze sektg interesuje si¢ Omnibus,
a gracze moga by¢ Jego potenqalnyml
klientami, jesli zwrocg na siebie uwage
na forum. Woéwczas Jomaz mialby
szans¢ obserwowac jego ruchy.




W  internecie = pojawia  si¢
informacja o  powstaniu  forum
dyskusyjnego, ktore przeprowadzi

debate, planowang na ranek nastepnego
dnia. Jego tematem gléwnym jest
samobdjczy zamach Amandy Tomkins.
Poruszone zostang tematy terroryzmu
religijnego, konsekwencji spotecznych
tego aktu, a nawet teorie spiskowe 1
zwigzane ze zdarzeniem tajemnice, takie
jak zabojstwo ojca Amandy. Padnie tam
wiele informacji, dobrze wiec by gracze
wzieli udziat w tej dyskusji.

Problem polega jednak na tym, ze
forum prowadzi sam Joseph o’Donell,
stawny na caly kraj publicysta i blogger
Wielu ludzi obserwuje jego dziatalnosé
w sieci, ktora czesto jest ciekawsza 1
prawdziwsza niz skompromitowane,
»oficjalne” wiadomosci, ktore podaja
tylko to czego chca lobbysci. By si¢
dosta¢ na jego forum, a tym bardziej
by wzig¢ udziat w dyskusji, nalezy
udowodni¢, ze jest si¢ w stanie prowadzi¢
konstruktywng 1 rzetelng rozmowe¢ na
proponowany temat. Gracze musza wiec
przygotowa¢ zwigzte materialy wideo
ktore potwierdza¢ 1 ilustrowac be;dq
wyglaszane przez nich tezy, zapewnic
zdjecia, diagramy etc. Najlepiej, by
posiadali informacje, ktorych nikt inny z
zaproszonych nie posiada. O’Donellowi,
ktory moderuje rozmowg zalezy na tym,
by jak najwigcej nowych i trudnych do
zdobycia informacji udato si¢ ujawnic.
Bez  zgromadzenia  odpowiednich
materialdbw  gracze nie  zostang
dopuszczeni do dyskusji w charakterze
uczestnikbw 1 beda mogli tylko
niemo obserwowaé rozmawiajacych z
widowni.

Sama dyskusjawygladajak debata
w studio telewizyjnym. Rozmowcy w
formie wirtualnych awatarow siedza
dookota wizualizacji stotu 1 prowadza
rozmowe. Gestem reki moderator moze
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wyciszy¢ kazdego kto przerywa innym -
panuje tu petna dyscyplina wypowiedzi.
Telewizyjny zmyst o’Donella preferuje
pokazywanie emocji 1 nie jest
przesadnie restrykcyjny zar6wno co do
tresci jak 1 formy wypowiedzi, cho¢ bez
mrugni¢cia wyrzuci z forum kazdego
za niepowazne zachowanie (zazwyczaj
dajac przedtem ostrzezenie zwigzane z
kilkuminutowg pauzg). Gracze dostang
co najwyzej jedno miejsce w dyskus;ji.
Moga wigc dyskutowa¢ miedzy sobg do
woli ale konieczne bedzie wyznaczenie
jednej osoby, ktéra wypowie wspdlne
ustalenia na forum.



Nick: Artemis - Diana Bennett.
Cel: Zdoby¢ jak najwigcej informacji, jak najmniej zdradzic.
Zasoby: Posiada ona nagrania z kamer ochrony sadu, a wigc
i sceng wysadzenia si¢ Amandy. Jeszcze nikt nigdy nie upublicznit
tego nagrania. Pozwoli jej to zachowa¢ pewne miejsce w gronie
dyskusyjnym nie odzywajac si¢ zbyt wiele.
Stanowisko: Zbagatelizuje lub wykpi wszystkie watki
dotyczace sztucznej inteligencji.
Zachowanie: Opanowana, przebiegla.

Nick: Roseforp (niezbyt wyszukany anagram) - Profesor Artur
West.

Cel: Odciagna¢ wilasng osobe¢ od podejrzen zwigzkow z
sektg. Odkad dowiedziat si¢ o jej istnieniu i ustyszal o zamachu
terrorystycznym na sad, zaczat si¢ ba¢ o swoje dobre imig. Tu chee
si¢ oczyscic, oraz, w drugiej kolejnosci, zdoby¢ wiecej informacji.

Zasoby: Szeroka widza na temat sposobow dziatalnosci
sekt. Ma wiele badan 1 wykresOw, nagrania z procesow sekt 1

wystapien roznych guru (Gracze moga po tej wiedzy rozpozna¢ kto kryje si¢ pod
nickiem. Ogloszenie tej informacji zmusi go do defensywy 1 zapewni przychylnos¢
prowadzacego).

Stanowisko: Kultem tym jest zwyczajna sekta, zbyt mata by stanowi¢ szersze
zagrozenie. A osobiscie nie ma z nig, absolutnie nic wspolnego.

Zachowanie: Mentorski, uczony i na kazde twierdzenie ma popierajace je
badania i wykresy ktdére prezentuje troche jak studentom.

Taktyka: Przyci$nigty do muru zarzutami o wspottworzenie sekty sprobuje
odciagna¢ uwage wszystkich od tego watku, zwracajac uwage na morderstwo Scotta
Tomkinsa - pracodawce graczy, tuz po najeciu ich.

Staby punkt: Powotlanie si¢ na watek brata Westa. Wytraci go z rbwnowagi 1
straci na jaki$§ czas pewnos¢ siebie 1 trudno bedzie mu si¢ bronic.

Nick: Apokryf - [zaak White.

Cel: Pozosta¢ enigmatycznym. Probuje przede wszystkim
wybieli¢ sektg. Stara si¢ manipulowaé rozmowcami. Analizuje
stanowiska, jakie ludzie zaj¢li wobec sekty.

Zasoby: Posiada tez kilka nagran samej Amandy,
prezentujacych ja jako nieszczesliwg i biedna dziewczyne po
ciezkich przejsciach. Posiada podobng bazg analiz i wykresow
Jjaka ma Artur West, udaje wigc specjalistg. Jego wykresy sa trochg

bardziej doktadne i rozwinigte niz te Westa ale nie ma w nich zadnych przektaman i
niedomowien.

Stanowisko: Nalezy zostawi¢ sekte samg sobie, powotujac si¢ na swobode
wyznania. Amanda chciala zamordowa¢ swego ojca, koszmarnego kontrolujacego
kazdy aspekt jej zycia tyrana przed ktorymnie byta w stanie uciec. Sekta ktora usitowata
jej pomoc i wesprze¢ ja, nie ma w tej sprawie nic do rzeczy. Kiedy postgpowanie
przeciw kultowi zostanie wznowione z calg pewnosmq zostanie uniewinniona.
Wszystkle te zarzuty wymyslit Scott Tomkins by zniszczy¢ wszystko co dawalo | jego
corce oparcie 1 przesladowac to w co si¢ zaangazowata, by droga szantazu zmusic¢ ja
do powrotu.

Taktyka: Elastyczna. Podchwyciwszystko co jest munargke, aco wypowiedziat
kto$ inny.
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Staby punkt: Odkrycie jego sekretu - tozsamosci. Bardzo nie chee by ktokolwiek
wiedziat, kto ukrywa si¢ pod nickiem, bedzie wiec dbat by nie padiy takie podejrzenia.
Jesli mu to zarzuca, rozlaczy sie. Nlejako uciekajac od wyjasnien.

Nick: ShadowWatcher - Jack Walls.
Cel: Pobudzi¢ dyskusje¢ 1 uzupetni¢ wlasng wiedze. Wybadac
kto, jak bardzo, jest sprawg zainteresowany.
Atuty: Posiada ogromng, niemal nieograniczong ilos¢
informacji ktore moze mu podesta¢ w kazdej chwili jego szef -
Omnibus. Ma jednak przykazane jak najmniej zdradzi¢, chyba,
ze w zamian za uzyskanie innej cennej informacji. Sam Jack to
marionetka dzialajaca tak jak chce jego szef, jedynie firmuje swoja
osobg na tym czacie. Miejsce w tym czacie zapewnit sobie podajac doktadne analizy
sekty, jej wielko$ci, zasobow, nazwiska wazniejszych czionkéw 1 tym podobne
informacje. Sg to te same dane jakie zgromadzita policja 1 §ledczy przed niefortunng
rozprawg sadowa.

Zasoby: Posiada dane osobowe skradzione sekcie wraz z jej listag cztonkéw 1
poziomem w kulcie. Ma wszystkie dane zgromadzone przez komisj¢ finansowg na
rozpraw¢ ktorg przerwat zamach Amandy. Moze analizowa¢ materialy dostarczone
przez innych na]nowoczesmeJ szymi narz¢dzami.

Taktyka: Lubi necié, sugerujac, ze posiada jakie$ informacje ale ujawni je pod
jakim$ warunkiem.

Nick: AmbientBird - Jessica Mayers.

Cel: Jest dziennikarkg $ledczg. Bada sprawe zabojstw
.Zombiaka”. Sektg interesuje si¢ z powodu zabdjstwa Scotta
Tomkinsa, ale ciekawig ja wszystkie watki tej sprawy. Jest szczera
1 otwarta, jej intencje sg czyste, chce dociec prawdy.

Zasoby Posiada szeroka wiedzg o wszystkich ponad
trzydziestu morderstvach dokonanych niszczacymi mozg
nanobotami. Ilustrowane zdjgciami, wypowiedziami éledczych

1 nagraniami (nie samych ciat ale miejsc juz uprzqtme;tych) Moze ujawni¢ na
przyktad doktadne, policyjne holoprojekcje catego miejsca smierci Scotta Tomkinsa z
zaznaczonymi sladami. Gracze mogg chcie¢ sami przeanalizowac te dane.

Posiada tez nagranie wypowiedzi jednego naukowca ktory badat proteiny i
biatka wyizolowane z szarej masy pozostalej po mozgu jednej z ofiar. Podejrzewa,
ze wilasciwa funkcja tych nanobotow jest skanowaniem, nie jedynie rozkladaniem
tkanki. Mikromaszynki wnikaja w kazda komorke 1 tworza jej cyfrowa kopig, idealng
kopig, ktorej proces unicestwia oryginat. Ludzki mozg dziata nieustannie, wiecznie
si¢ zmieniajac 1 pracujgc. Wirtualna kopia jest martwa, stateczna i niezmienna, a co
za tym idzie - calkowicie nieprzydatna do czegokolw1ek Jego przypuszczenla F:]
dwa. Jednym jest prowadzenie nielegalnych badan nad fizjologia mozgu okreslone;
grupy ludzi. Druga Jest szalony kolekcjoner zbierajgcy wirtualne odbicia osobowosci.
Mozliwe, ze wierzy, ze zbiera ta droga same dusze 1 bierze je w posiadanie.

Taktyka Ciagnac za jezyk wszystkich. Zwracac na siebie uwage (moze jej to
pomoéc w dziennikarskiej karierze).

Staby punkt: Zle reaguje na suche wykresy 1 informacje ktérych nie moze
zweryfikowac, na chwile traci rezon 1 pewno$¢ siebie.
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Zadaniem graczy jest rozmawiac
tak, by inni zdradzili jak najwigce]
swoich informacji. Narrator moze
wprowadza¢ tez inne postacie wedle
woli, lub zrezygnowaé¢ z ktorejs z
powyzszych. Moze przyda¢ sie np.
detektyw, ktory prowadzit §ledztwo
nad finansowa dzialalnoscia sekty lub
policjant, ktory badal miejsce $mierci
Scotta. Mozna doda¢ takze jakiego$
trolla, ktory zostanie wyrzucony. Albo
jakis ortodoksyjny neopostepowiec, lub
konserwatysta.

Kiedy watki si¢ skonczg Joseph
o’Donell ogtosi przerwe. Wszyscy
maja czas na zdobycie wigkszej ilosci
informacji bo czat zostanie wznowiony
za jaki§ czas (okresla go Narrator,
najlepiej tak by wypadl pod koniec
sesji).

Gracze  moga  jednak w
kazdym momencie dalszej przygody
kontaktowa¢ si¢ z postaciami z forum
na prywatnych rozmowach. Zostawiaja
wiadomos¢ 1 czekaja na odpowiedz, co
moze trwac jakis$ czas. Postacie w czasie
rzeczywistym pojawig si¢ dopiero na
drugiej turze. Jednak z dyskusji wycofa
si¢ ShadowWatcher (Jack Walls) 1
Artemis (Diana Bennett) ktorzy osiggneli
swoje cele 1 traca zainteresowanie
forum. Gracze demaskujac postacie
lub dyskutujac z nimi mogg zniechgcic
innych do pOJaw1en1a si¢ na drugiej
turze. Narrator moze tez dofaczy¢ jakas
posta¢, na przyktad lobbystoéw, juz przy
drugiej turze.

KROPLA PRZECIW
MORZU

Do graczy zglasza si¢ Jack Walls.
Wyjasnia, ze pracuje dla handlarza
informacja  zwanego  Omnibusem.
Oferuje on informacje ktore pozwola
zakonczy¢ sprawe sekty ,,Nasiona
Swiatta” oraz sprawe¢ morderstwa Scotta
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Tompkinsa. Zorganizuje malg aukcje
tych informacji w wystawnym klubie

»Jericho”. Odbedzie si¢ ona za kilka
godzin.
Do graczy zglosi si¢ tez

obserwujacy Jaka Wallsa mezczyzna
postugujacy si¢ pseudonimem Jomaz.
Widziat graczy na czacie 1 zrobili na nim
pozytywne wrazenie. Od lat zajmuje
si¢ on tropieniem 1 poszukiwaniem
mistrza intryg i1 informacji zwanego
Omnibusem. Chce namowi¢ graczy by
pomogli mu w jego sledztwie 1 podczas
spotkania z Jackiem Wallsem, podrzucili
mu mikronadajnik, tak by dato si¢ go
sledzic.

Jomaz jest zaro$nigtym, lekko

paranoicznym mezczyzng koto
pie¢dziesiatki, ubranym w szary
prochowiec. Nosi mocng spluwg

przy pasie 1 nie ma przy sobie nic
elektroncznego poza starym modelem
komorki. Wszystko notuje szyfrem
w notesiku za pomoca oldwka. Lata
temu przestepcze interesy Omnibusa
dotkliwie go skrzywdzilty 1 teraz
usituje go odszuka¢. Sprawa sekty
czy morderstw wyjadajacego mozgi
»Zombiaka” nie bardzo go interesuje.
Posiada jednak szeroka wiedze o
Omnibusie 1 jego wpltywach (gracze
moga go podejrzewaé wiarg¢ o teorie
spiskowe 1 troch¢ nie dowierzac).

Ma on pewna hipoteze. Otodz
Omnibus ostatnio wykupil przez
r6znych posrednikoéw szereg akcji Jednej
ze spotek akcyjnych zwanych ,,Visco”.
Brakuje mu jednak czgsci tych akcji do
posiadania pakietu wi@kszoéciowego.
Tak sie ,,przypadkowo sktada, ze
dos¢ akcji by mie¢ wigkszos¢, p0s1ada1
Scott Tompkins. Ale skoro nie zyje,
to figuranci Omnibusa nie moga
ich wykupi¢, az do konca procedur
spadkowych 1 windykacji zalozen
testamentu. Cale tygodnie opoOznienia.
Daje to jaki§ motyw, komus kto chce
dziala¢ przeciwko interesom Omnibusa,
lub chce obroni¢ spotke ,,Visco”
przed wrogim przejeciem. Jomaz z



doswiadczenia wie, ze Omnibus nie
zbiera akcji. Przejmuje je jesli ktos
zazada platnosci w takiej formie za
interesujace informacje.

Jomaz posiada jeszcze bardzo
cennego asa — informacje, ktorg oferuje
w zamian za pomoc w $ledzeniu Jacka
Wallsa. Jomaz $ledzil potaczenia
internetowe wszystkiego co ma zwigzek
z Omnibusem. Kilka z nich wskazywato
na zainteresowanie sekta oraz pewnag
firmg, ktéra interesuje zaroéwno sekte
jak 1 Omnibusa. Obaj poswigcili
sporo czasu i energii by to ukry¢. Jesli
gracze zdecydujg si¢ pomdc mu w jego
Sledztwie, zaprowadzi ich tam (jako
swoista przedptate czy tez gest dobre;j
woli w celu zdobycia ich zaufania).
Zdobyt kod uwierzytelniajacy, dzieki
ktoremu ochrona obiektu potraktuje ich
jako inspektorow.

FABRYKA

Jomaz prowadzi graczy (woli
unika¢ otwartego nieba z powodu
namiaru satelit, ale zaulki miasta sg
dos¢ ostoniete by nie byto wida¢ nieba)
do siedziby korporacji PREG-CARE
& CO. Przy wejsciu przekazuje dhugi
numer uwierzytelniajacy  inspekcji.
Potem =znika, zostawiajac graczy z
przewodnlklem

Korporacja zajmuje si¢
bezproblemowym i bezpiecznym
donoszeniem ciazy. Pod pobiera si¢
od matki jak tylko zagniezdzi si¢ on
W macicy 1 umieszcza w specjalnie
przystosowanym pojemniku W
optymalnym srodowisku. Kazda kapsuta
posiada wlasne SI ktore nieustannie
monitoruje stan dziecka 1 zapewnia
mu  najlepsze, zoptymalizowane
sktadniki odzywcze 1 warunki rozwoju.
Korporacja jest w stanie korygowac
wiele wad wrodzonych oraz w pewnym
stopniu  wzmacnia¢ przyszly rozwoj
fizyczny narodzonego dziecka.
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Gracze 1dg wiec korytarzem
obok rzeddéw lezacych na postumentach
kobiecych androidow, ktére w swoich
pekatych brzuchach maja podswietlone
ludzkie ptody w réznym stadium. Z
glosnikow stycha¢ nagrane miarowe,
spokojne bicie serca. Roboty sledza
martwym wzrokiem przechodzacych
ludzi. ,, To przeciez nie do pomyslenia
by tadna dziewczyna rujnowata sobie
figure cigzq!” zachwala przewodnik
»Albo by musiata rezygnowac z uzywek
i przyjemnosci, czy stylu zycia!”’ oburza
si¢ ,,Bgdzmy nowoczesni!”.

Przewodnik zachowuje si¢ jak
sprzedawca samochodow zachwalajacy
wlasng oferte.

Prowadzi graczy do jednej kapsuty:

Preg-bot #3947F

Wiek: 51 dni. Matka: Amanda
Tomkins. Ojciec: (Dane zastrzezone).
Stan: Idealny. Ple¢: Zzenska. Moment
przekazania: (data przypadajaca na
dzien, przed tym jak Amanda wysadzita
sie¢ w sadzie). Zdiagnozowane
talenty: Talent muzyczny, rozwinigta
inteligencja emocjonalna.  Korekty:
Prosty immunowzmacniacz — usunigcie
sktonnoscido lekkich chorob zakaznych.

Wyglada na to, ze ten malenki
ptod wewnatrz sztucznej matki, jest
jedynym spadkobierca calej ogromnej
fortuny Tomkinsow. Gracze nie maja
prawa sprawdzi¢ kto jest ojcem (a
co za tym idzie, jedynym opiekunem
dziecka). Jesli dobrze porozmawiaja z
przewodnikiem, okaze si¢ jednak, ze
maja, w ramach procedur kontrolnych
prawo pobra¢ probke krwi dziecka. By
ustali¢ ojcostwo trzeba przeprowadzié
badania na wtasng r¢k¢ w oparciu o
pozyskane DNA prawdopodobnych
ojcow. Gracze moga si¢ wykazac
jakimi$ sposobami  kreatywnego
zorganizowania probek.

Z najoczywmtszych podejrzanych
wymieni¢ mozna [zaaka White’a, ktory




mogl az w takim stopniu kontrolowac
Amande. Mozliwe jest tez, ze ojcem jest
Scott Tomkins, potwierdza to wersje
Izaaka o tym, ze dziewczyna uciekta
od niego - kazirodztwo dawalo by
motyw do proby zabicia go w sadzie. W
gronie podejrzanych moze by¢ réwniez
Artur West, nie wiadomo jeszcze jaka
role odgrywa on w calej tej intrydze,
ale gdyby byl ojcem, moglby chciec
przejac fortune Tomkinsow. W zasadzie
podobny motyw mogto by mie¢ wielu,
tak wigc gracze prawdopodobnie b@dq
mieli wigcej podejrzanych.

Krew Izaaka WCqu jest w
szpitalu w ktorym byt w spigczce. Krew
OJca dziewczyny, Scotta Tomkinsa
mozna dosta¢ od policji lub w kostnicy
za maty datek. Krew Artura Westa
posiada akademia, mozna ja wykrasc
lub zwyczajnie o nig poprosi¢, odda
bez sprzeciwu chcac dowies¢ swojej
niewinnos$ci. Badania wykaza, ze ojcem
jest... Izaak White.

HANDEL PRAWDA

Klub ,Jerycho” to jeden z
na]wystawnlej szych i najmodniejszych
w miescie. Jego opis 1 wyglad
zostawiam wyobrazni Narratora. Moze
on wyglada¢ wtasciwie dowolnie - w
zasadzie spotkanie moze odby¢ si¢
dowolnym miejscu. Wybratem klub, by
pojawil si¢ jako kontrast migdzy bogata
kulturg klubowg z ponurym, trudnym
swiatem dookota.

Przykladowy opis:

Klub Jerycho jest wysokim,
trzykondygnacyjnym, wolnostojacym
budynkiem. Na przedniej Scianie
znajduje si¢ ogromny hologram z logiem
klubu i informacjami o dzisiejszych
gwiazdach 1 didzejach. Jerycho jest
dos$¢ ekskluzywnym miejscem 1 wielu
vip’0w ma go na stale na swoich
clubbing’owych trasach. Miesci w
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sobie kilkaset osob, ale podzielony
jest na strefy o roznej ekskluzywnosci
- parkiety na roznej wysokosci,
przezroczyste, podswietlone podlogi
1 systemy schodéw. Bramkarzami,
ochrong 1 obsluga s3a egzotycznie
cyborgizowani ludzie o zwierzecych
glowach, wywotanych maskami Iub
operacjami  plastycznymi. Raz w
miesigcu caly styl wnetrza diametralnie
si¢ zmienia wedlug projektu zespotu
projektantdw imprez. Raz s3 to
zwisajace z sufitu lancuchy, innym
razem postapokaliptyczne klimaty, lub
lasy czy patace rodem z fantasy lub
Alicja w krainie czarow. Kazdy, kto tu
wejdzie, moze zwyczajnie odjechaé¢ w
inny Swiat nawet bez drinkdw 1 prochow.

Na pigtrze hucznej dyskoteki,
wsrod wirujacych hologramow
walczacych pod sufitem chinskich
smokow 1 klipow wyswietlanych na
scianach, znajduje si¢ rodzaj balkonu.
Widac¢ z niego calg sale 1 Swietliste bary.
Po wilaczeniu kurtyny dzwickoszczelnej
mozna tu robi€ ciche interesy.

Ochroniarz Jacka Wallsa
przepusci graczy 1 kaze =zaczekac
na szefa. Po chwili przychodzi tez

dziennikarka Jessica Mayers oraz Diana
Bennett - postacie znane z forum.

Nim gracze zdaza si¢ odezwac 1
porozmawiac, przyjdzie Jack Walls (jego
przeskanowanie wykaze, ze zarowno on
jak 1 jego ochroniarz sg wysokiej klasy
pelnymi cyborgami typu ,,Gemini”).
Postawi na blacie stotu swoj telefon.
Blat jest ekranem 1 dookota kazdego
elektrycznego sprzetu ktory si¢ na nim
pofozy pojawia si¢ pelne opcji koto.
Jack poprosi o rozpoczgcie licytacji
pierwszej z oferowanych informacji,
dotyczacej $mierci Scotta Tomkinsa.
Dziennikarka Jessika polozy na blacie
swoj telefon, wyjmie z kota jakis$ plik i
popchnie go w kierunku telefonu Jacka
Wallsa. Gracze mogg zrobi¢ to samo,



proponujac pienigdze lub informacje.
Diana spasuje t¢ aukcjg.

Jack Walls nie odczyta informacji
jakie dostal, sprawdzi je jedynie na
swoich cybernetycznych oczach i powie,
ze ta aukcja zostaje wycofana z powodu
braku  realnego zainteresowania,
sugerujac tym samym stabo$¢ ztozonych
ofert.

Gracze moga mimo wszystko
wygra¢ te aukcje, jesli zaproponuja
sum¢ wigksza od tej jaka zarobig
na calym S$ledztwie zleconym przez
Tomkinsa lub jesli w jaki§ sposob
posiedli istotng informacj¢ zdolng
zainteresowa¢  Omnibusa.  Narrator
moze po przeczytaniu catej przygody
ustali¢ jakg faktyczng wartos¢ ma ta
informacja. Wowczas gracze musieli
by sprzeda¢ cos rownej wartosci. Jesli
wygraja t¢ aukcje bedg mogli przejs¢ do
konca tego watku bo po prostu poznaja
morderce.

Jack Walls z miejsca przejdzie
do aukcji drugiej informacji dotyczacej
samej sekty ,,Nasion Swiatla”. Kiedy
kazdy popchnie plik z propozyqq Jack
oglosi wygrang Diany, chyba, ze ktos
ja przebije. Gracze moga podbijac
stawke, przesytajac kolejne pienigdze
lub dane. Diana posle jeszcze jeden plik
mowiac ,,To za wylacznos¢.” Walls go
odesle zapewniajac, ze wylacznos¢ jest
gwarantowana w cenie. Chwile potem
Diana bez stowa opusci obszar licytac;i.
(Diana ma takie zaplecze, ktore daje jej
korporacja, ze gracze nie s3 w stanie
jej przehcytowac) Ale wigcej o calej
intrydze moéwi, jak bardzo jej zalezy na
tej informacji oraz na wylacznosci na
nig. Najwidoczniej traktuje ona graczy
jako rywali w wysScigu do odkrycia
prawdy. Co az tak cennego chce znalez¢,
jest jeszcze zagadka.

Diana w tej scenie chee jedynie
zagarna¢ jak najwigcej 1nf0rmaCJl dla
siebie 1 jak najmniej mie¢ kontaktu
z graczami. Jessika jest naiwna 1
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niedoswiadczona, jej propozycje s3
dla Wallsa $mieszne. Moze nawet
na odchodne mu nawet wytkna¢, ze
ukrywanie informacji o zbrodni jest
przestepstwem. Ten parsknie $miechem.
Gracze mogg bez trudu podrzucié
Wallsowi mikronadajnik Jomaza -
urzadzenie jest bardzo nowoczesne 1
trudne do wykrycia.

Po odejsciu Wallsa 1 jego
ochroniarza, Jessika sprobuje si¢
zaprzyjazni¢ z graczami, wymienic¢
informacje, podyskutowac o teoriach
tego, co moze sta¢ za ,,Zombiakiem”
1 kim moze on by¢. Dziewczyna jest
ambitna, sprytna ale i niedoswiadczona,
moze jednak by¢ pomocna. Niestety
upubliczni niemal kazda informacje
ktora jej dadza lub jakg znajdzie (o
ile bedzie potwierdzona 1 mozliwa do
udowodnienia), co znacznie zmniejszy
jej ewentualng warto$¢ 1 uniemozliwi
ewentualnehandlowanienig. By pokazac
dobrg wolg 1 otwartos$¢ Jessika przekaze
graczom jedno ze swoich odkry¢. Jej
znajoma pracowata w banku i1 wykradta
dla niej pewien wydruk... Dziennikarce
zaleZy na tym, by nikt nie dowiedzial sie,
ze jej przyjaciotka dopuscila si¢ takiego
naduzy01a a sprawa sekty interesuje
mniej niz morderstwa.

Informacja ~ dotyczy  konta
sekty ,,Nasiona Swiatla”. S3 na nim
nagromadzone przez caly okres

dziatalnos$ci piramidy finansowej srodki.
Jest to ogromna suma pieniedzy. Duzo
ciekawszy jest inny fakt - ot6z prawo do
administrowania tymi pienigdzmi ma
jedynie dwoch me¢zczyzn... Jednym jest
Izaak White drugim za$ Artur West!
Jessika nie pozwoli graczom
zachowa¢ wydruku. Chce go oddac
kolezance by wrdcil na miejsce w banku.
Samatawiedzajestjednak wystarczajaca
by zlozy¢ wizyte profesorowi socj ologu
Arturowi Westowi. Wyglada na to, ze
informacje ktore sprzedat Omnibus
trzeba bedzie pozyska¢ inng droga, lub
przejac je od Diany lub Omnibusa.



OSTATNIE
ZIARNKO TEJ
MIARKI

Profesor West przyjmie graczy
W swoim biurze na akademii, chyba, ze
gracze postanowia go napas¢ i porwac,
lub przyjda do jego domu w ktorym jest
jeszcze jego zona i dziecko.

Bedzie mity 1 przyjazny, chyba, ze
bardzo mu dokuczyli na forum, wowczas
bedzie raczej nieprzychylny. InformaCJa
o tajnym koncie sekty zaskoczy
go calkowicie. Gracze mogg mu
uwierzy¢ lub nie. Dazac do osiggnigcia
swoich celow moga go szantazowac
mozliwoscig uJawmema jego powigzan
z sektg 1 przyplsac mu stworzenie ]eJ 1
kierowanie nig. Na poczqtku West nie
bedzie mogt uwierzy¢, ze takie konto
istnieje. Zadzwoni jednak do banku i
przy graczach dowie si¢, ze faktycznie
istnieje konto o podanym numerze i
ze jest upowazniony do korzystania z
niego. Ostupiaty osunie si¢ na fotel.

Gdy ekspedientka wyjasni, ze
od dnia zalozenia poza regularnymi
wplatami na nie, dokonanymi przez
Izaaka White’a nikt nigdy, przez caly
okres istnienia konta, nie pobral z
niego ani centa. Uzbierana suma jest
nieruszona. Dalsza reakcja profesora
zalezy od charakteru ]akl nadat tej
postaci Narrator. West moze Wyrzu01c
graczy z gabinetu wrzeszczac, ze chca
go w co$ wrobic 1 zdyskredytowac, albo
nakaza¢ przela¢ calg sum¢ na konto
organizacji opiekujacej si¢ ofiarami
sekt, by pokaza¢ graczom swojg
niewinnos¢. Moze cheie¢ przela¢ catos¢
na swoje prywatne konto lub po prostu
ostupie¢ zupelme nic nie rozumiejac 1
dalej twierdzi¢, ze to jaki$ absurd.
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Jaki jest jednak cel zbierania
takich pieniedzy, skoro nikt nigdy z nich
nie skorzystat?

KLEBEK ARIADNY

Jomaz skontaktuje si¢ z graczami.
Wyjasnia, ze S$cigaja go cyngle
Omnibusa, dlatego chce podzieli¢
si¢  nowozdobytymi  informacjami
z zainteresowanymi. Jesli uda mu
sic¢ wymkng¢ z tej obtawy, liczy na
jakis rewanz. Potem si¢ roztgcza. (Od
Narratora zalezy czy gracze przeczytaja
o znalezieniu jego zwtok, czy okaze
si¢ by¢ do$¢ cwany by si¢ wymkna¢ i
zachowa te posta¢ na poczet przysztych
sesji).

Informacja, jaka przestat Jomaz
jestmato jednoznaczna. Wymaga dtugie;j
analizy 1 jakich§ testow, by ustali¢
czym te dane w ogoble s3. Ostatecznie,
uda si¢ ustali¢, ze to wycinek danych
technicznych samolotu. Porownujac je
z samolotami ktore stoja na lotnisku,
mozna ustali¢ ktorego konkretnie
samolotu dotycza. Jest to prywatna,
duza maszyna pasazerska. Wszystkie
jej informacje sg zastrzezone. W danych
technicznych znajduje si¢ réwniez
kod pozwalajacy z bliskiej odlegtosci
wlamac si¢ do przekaznika maszyny.

Gracze beda musieli si¢ wigc
wkra$¢ na strzezone tereny lotniska by
zblizy¢ si¢ dos¢ do maszyny by by¢
W zasiegu jego przekazmka Badania
pozwola stwierdzi¢, ze Samolot pelni
funkcje latajacej anteny nadajacej jeden
z sygnatow Omnibusa, a co za tym
idzie, ma ona adres miejsca bedacego
glownym zrodlem sygnatow. Inaczej
mowigc, gracze maja w reku lokacje
w ktorej znajduje si¢ sam Omnibus.
Ku ich zaskoczeniu, znajduje si¢ ona
w ich miescie, glqboko pod biednymi
dzielnicami dolnych kwartatow, pod
starym, zrujnowanym kompleksem
przemystowym.



Gracze moga sprzedaé t¢
informacj¢ za niematy fortung chocby
CIA lub jakiej§ agencji rzadowej czy
korporacyjnej, jesli zarzuca wlasng
misje w tej przygodzie. O ile maja
wlasciwe dojscia. Moga si¢ tez udac
samego Omnibusa by wykras¢ mu,
lub w inny sposéb sprobowac zdobyc'
informacje, ktore sprzedat Dianie.

Kluczowe jest jednak by dziataé
natychmiast, poki informacje jest
swieza. W ciggu trzech godzin bedzie
mozna przeczytac o katastrofie lotniczej
tego samolotu, ktory niefortunnie rozbit
si¢ nieopodal miasta na jakich$ skatach.

LEZE SFINKSA

Do kryjowki Omnibusa
bardzo trudno jest si¢ dostac. W
gestii  Narratora zostawiam budowe
porzuconych podziemnych kompleksow
zamieszkatych przez mutanty czy
gangi. Moze jest tam strefa walki
lub niebezpieczne niczym jaskinie
przestronne hale pelne industrialnych,
metalowych pozostatosci. Moze to
arkologia, lub kryjowka przemytnikow.
Moze to by¢ cokolwiek, byle stworzy¢
klimat zagrozenia 1 wtdrnego braku
cywilizacji.

A 1dac za sygnalem trzeba si¢
zapusci¢ dziwnymi drogami w mlejsca
tak zagruzowane, ze z cala pewnoscig
nikt od lat ich nie przekraczat. Pod
ziemig ciggna si¢ starozytne niemal
korytarze jakich$ sekretnych schronow.
To w nich Omnibus urzadzit swoje
leze. Trzeba 1$¢ bardzo ostroznie by nie
zaalarmowac¢ gospodarza i jego systemu
bezpieczenstwa. Pracuja tutaj jakies
roboty, same w sobie niebezpieczne,
cho¢ bardzo juz stare. Jesli Narrator
chce, moze by¢ ich bardzo wiele, by
gracze musieli si¢ przedzierac przez ich
zastepy, moze tez uczynic znich zajetych
swoimi obowigzkami, ignorujacych
graczy obserwatorow.

SERCA GOLEMOW str:

21

Warto zapewni¢ kilka miejsc
gdzie umiejetnosci graczy okaza sig
niezbedne by przejs¢ dalej, lub by utatwié
droge. Proponujg, by zachowaé to
miejsce w klimacie grozy i niepewnosci.
Kalustrofobiczne korytarze w ktorych
czyha enigmatyczne, mechaniczne
zagrozenie.

Sam Omnibus jest...
danych. Manifestuje si¢ poprzez
hologram rozleglej sieci polaczen
internetowych 1 poszatkowanych
obrazéw. ,,Siedzi” w ogromnej sali o
scianach pokrytych setkami plastrow,
na kazdym znajdujg setki tysiecy
dyskoéw twardych. Ten wirtualny twor
nieustannie kataloguje 1 archiwizuje
wszystko co jest mozliwe wylowi¢ z
sieci lub uzyska¢ od ludzi.

stupem

Omnibus jest, czy moze raczej
byl, zwyklym robotem, ktérego
gtowng funkcja bylo pozysk1wame
informacji. By coraz lepiej speiniac
te role przystosowa1 si¢ do istnienia
w wirtualnym swiecie i sukcesywnie
rozszerzat sie¢ swoich kontaktow.
W  koncu stal si¢ wszechmocnym
wladcg marionetek, ktory uzywatl
jednych informacji tylko po to, by
uzyskiwaé inne sekrety. Sensem jego
istnienia jest zbieranie 1 katalogowanie
nieprzebranych  zasobow cyfrowej
wiedzy. Tak dtugo, jak realizuje swoj
glowny cel, nie ma dla niego znaczenia
jakimi drogam1 goosigga,anicodziejesig
zuzyskanymi przez niego informacjami.
Te wszystkie dane zostaty zgromadzone
bez powodu i w zasadzie bez wyzszego
celu. Cata ta wszechwtadza, materialy
pozwalajace szantazowac politykow,
szefow korporacji najpotgzniejsze
osoby na swiecie, zostaiy zebrane dla
samej ,,przyjemnosci” gromadzenia,
bez intencji skorzystania z tej potegi i
wladzy. Uzywane sa tylko jako narzedzia
dla zdobycia innych informacji.

Gracze 1da po metalowym
moscie zawieszonym nad plantacja
plastrow przestrzeni dyskowej,



nieustannie  przemieszczane] przez
ogromne, pajakowate, stalowe odnoza-
Wy51¢gn1k1 Wszystkie $ciany 1 sufit
roOwniez porastaja instalacje dyskow,
niczym jakas technologiczna narosl.

Jako, ze ludzie lubig zwracaé
si¢ do czego$ konkretnego, mniej lub
bardziej fizycznego, Omnibus objawi si¢
im jako ponad pigédziesigciometrowy
stup hologramu, wirujacego szumu
informacyjnego 1 sieci  pofaczen
podobnej do burzy z piorunami. Jest
to po czesci jego manipulacja - chce
by poczuli si¢, jakby mowili do boga.
W rzeczywistosci, czuje si¢ gleboko
zaskoczony odkryciem jego kryjowki,
pragnie zagada¢ graczy, by ewakuowac
mozliwie wiele danych z tego centrum
archiwizacyjnego, zwanego ,,Omnibus
13” do innych, podobnych temu miejsc
na calym $wiecie. Bedzie wiec wirowat
przed ich mostem 1 przemawiat do nich,
majac w pogotowiu gotowe do ataku
wysiegniki, ktorymi bedzie starat sie
broni¢ swoich bezcennych zasobow.

Sytuacje t¢ mozna rozwigza¢ na
dwa sposoby. Pokojowo lub sita.

Omnibus  gotowy jest do
negocjacji, ale nie Wyglqda by czut si¢
przylapany czy zagrozony. Przeciwnie,
wcigz uwaza, ze to on rozdaje karty
Grozenie mu (na przyktad wrzuceniem
granatu migdzy jego bezcenne dyski) nie
wywrze na nim jakiejkolwiek I‘eakC_]l
Zniszczone dyski wliczy w koszt wyjscia
z tej niewygodnej sytuacji, a sam begdzie
po prostu walczy¢ z graczami. Owszem
stanie w obronie swoich zasobow ale
bedzie si¢ staral uniknag¢ konfrontacji
1 zatatwi¢ sprawg w pokojowy sposob.
Rozmowa w tym miejscu nie Jest inna
niz rozmowa w jakimkolwiek innym.
Podejdzie do niej jak do negocjacji w
klubie ,,Jerycho”.

Jesli  gracze przystang na
negocjacje... Omnibus podaje swoj3
ceng.
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W zamian za wiedze o sekcie,
chce $mierci Izaaka White’a.

W zamian za wiedze o mordercy
Scotta Tomkinsa, chce, by gracze prawa
opiekuncze nad dzieckiem Amandy
Tomkins przekazali robotowi Alexowi,
asystentowi Scotta Tomkinsa.

Omnibus zorganizuje wiasciwe
dokumenty, ktére gracze tylko podpisza.
Proceder bedzie niewielkim naduzyciem
prawnym, ale gracze maja kod
uwierzytelniajacy ktory zdobyt dla nich
Jomaz. Dzi¢ki ktéremu wraz ze Smiercig
rodziny, daje im prawa decydowania
o dziecku, by mogli znalez¢ prawnika
ktory za]mle si¢ przekazaniem dziecka
do sierocinca lub adopcji. Spetnienie
oczekiwan Omnibusa jest wiec w ich
zasiggu.

Omnibus gotowy jest wyjasnic
swoje motywy. Robot Alex, nie moze
sam posigsé praw dotyczqcych jedynie
ludzi, chyba, ze otrzyma odpowiednie
upowaznienia. Z prawnego punktu
widzenia, cztowiek musi firmowac
przekazame praw robotowi. Alex obiecat
w zamian zaprawado dziecka Amandy (a
co za tym idzie prawa do rozporzadzania
majatkiem swojego bytego pracodawcy
do dnia w ktorym dziecko osiggnie
petnoletnos¢), odsprzeda¢ Omnibusowi
pewien interesujagcy go pakiet akcji
(Spotki ,,Visco”), ktorych nie moze
zakupi¢ oficjalnie (z powodu $mierci
wlasciciela), aktore sgmupotrzebne jako
zaplata za interesujace go informacje.

Jesli gracze przystang na to,
zdadza sobie sprawe, ze czlowiek -
nienarodzone dziecko Amandy, jest w
ich kalkulacjach zwyklym towarem,
zanim si¢ w ogole narodzit. By taki plan
si¢ powiddt, potrzeba jesz

cze Smierci Izaaka White’a,
by prawa do majatku nie przeszty w
posiadanie sekty. Ale to zatatwig gracze,
lub Diana.



GOZKIE
ODPOWIEDZI

Cala informacja jaka chciat
sprzeda¢ graczcom w klubie ,Jericho”
ogranicza si¢ do stow: ,,Alibi Alexa jest
fatszywe”.

Wystarczy to by zlapa¢ trop i
ustali¢, ze leki kupit zupelnie inny robot,
tyle, ze o podobnym wygladzie. Dla ludzi
1 tak ,,wszystkie roboty wygladaja tak
samo” a tutaj, Alex po prostu zamienit
si¢ ptyta twarzowa z innym robotem.
By ustali¢ wigcej, trzeba si¢ rozmowic
z samym Alexem.

Omnibus ma wigcej odpowiedzi
jesli chodzi o informacje na temat
»Nasion $wiatla”. Otoz caty kult to
jedynie rozbudowany, przeniesiony do
Swiatarzeczywistego model analityczny.
Stuzacy do przeprowadzania symulacji
dzialalnosci sekty 1 gromadzenia
informacji o technikach kontrolowania
1 wplywania na czlonkdéw, oraz
socjotechnik. System stworzyt
mtody Artur West wspomagajac si¢
protokotami SI ktére byly podiaczone
do sieci szkolnej. Byla to jedna
mozliwo$¢ posiadania wystarczajace]
mocy logicznej by symulowaé cate
spoteczenstwo 1 rozwoju sekty w
wiarygodny sposéb. Gdy West uzyskat
wynik, faktycznie wykasowat calos¢
danych 1 wytaczyl SI.

Problem pojawit si¢ dwa 1 pot
roku temu, kiedy calo$¢ systemu
szkolnego Wy51ad1a na skutek awarii.
Jego  przywrocenie 1 ponowne
uruchomienie aktywowato protokoty
dotad meaktywne mi¢dzy innymi
,,Nasiona’.

SI zamkni¢ta w komputerze
usitowata wykonywac¢ swojg gtowna
funkcje - symulowac¢ dziatanie sekty i
gromadzi¢ dane na temat sposobow 1
technik wptywania na ludzi. Problem
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stanowit fakt, ze na komputerze nie byto
danych z ktorych moglaby korzystac,
gdyz Artur je skasowal. Zaczeta wige
korzysta¢ z danych z sieci do ktorej
szkota byla podlaczona, a nastgpnie

szukata dalej, rozszerzajac swoja
dzialalno$¢, by skuteczniej i1 lepiej
wypelia¢ swoja role. Postanowita

stworzy¢ sobie lepsze narzedzia dla
uzyskania Wlarygodmejszych efektow,
co mogla uczyni¢ tylko w realnym
swiecie.

Zamowita  wigc  potajemna
modyﬁkaCJ(; cybemetycznego procesora
po grqzonego w splqczce Izaaka White’a.
Spora czg$¢ jego mozgu zostala usunigta,
a jej miejsce zastgpit robotyczny system
zdolny kierowa¢ ludzkim ciatem.
Wykorzystujac do tego potezny program
antypersonalny zwany ,,PuppetTool”,
dziatajacy na motoryczne funkcje
ludzkiego ciata. SI ,Nasion $§wiatta”
jest stale podlqczona do tego procesora
poprzez sie¢ 1 za pomocg [zaaka zbiera
informacje. Jej gtowna sitg jest zdolnos¢
analizy ludzkich zachowan, dzigki
ktorej ,,Nasiona” nauczyt si¢ doskonale
manipulowa¢ ludzmi 1 ich emocjami.
Stat si¢ wirtuozem wplywu, o iScie
nadludzkich zdolnos$ciach.

Po latach analizy i doskonalenia
swoich  umiejetnosci  zgromadzit
ogromng baz¢ danych, bezcennych dla
kogos$, kto potrafitby je wykorzystac.
Dlatego korporacja wystata Diang,
CodeHunterke, ktéora miata ustali¢
polozenie samego cybermoézgu SI,
ktory zawiera bezcenny kod. Problem
polegal na tym, ze nawet Artur West
nie ma pojecia gdzie fizycznie znajduje
si¢ cybermozg SI, z ktorego korzystat
dwanascie lat temu.

Diana nie ma wszystkich tych
informacji, ktore Omnibus udzielit
graczom, a co za tym idzie ustalenie
jak odszuka¢ cybermézg SI zajmie
jej troche czasu. Omnibus sugeruje,
Ze najprostszy sposob ustalenia tego
miejsca to wysledzenie potaczenia
samego Izaaka z SI. Skoro gracze 1 tak
zobowigzali si¢ go zabi¢, to maja, na
swQj sposob, po drodze.



Tu koficzy si¢ audiencja u
Omnibusa, ktory poprosi graczy o
opuszczenie  swojego  archiwum.
Zaznaczy, ze chciatlby zeby informacja
o fakcie, ze jest SI pozostala miedzy
nimi.

POWALIC TYTANA

Jesli gracze postanowia walczy¢
z Omnibusem, porwg si¢ na nie lada
wyzwanie. Pomformuje on ich, ze
takie dzialanie jest nierozsadne, gdyZ
posiada wiele miejsc podobnych temu i
nie s3 w stanie fizycznie mu zagrozi€.
Gracze mogg mu jednak zwyczajnie
nie uwierzy¢, mozliwe, ze nawet
stusznie. Kwestia wyboru Narratora,
jak wyobraza sobie ,posta¢” jaka
reprezentuje Omnibus.

Gracze musza dosta¢ si¢ do
terminala, = odszuka¢  interesujace
ich dane 1 zgra¢ je zanim zostang
zakodowane 1 ukryte wsrod milionow
dyskéw. Kodu Omnibusa w zasadzie
nie da si¢ ztamac, wigc nie da si¢ ukrasé
jego wiedzy. Ostatnio poruszane tematy
w stanie rozkodowanym znajdujg si¢
na rodzaju pamigci operacyjnej 1 jesli
gracze zdaza, moga zdoby¢ z niej
interesujgce ich wiadomosci (m. in. te,
ktore sprzedat Dianie) oraz k11kadz1e31qt
bardzo cennych, losowych informacji
ktore zainteresuja roznych fixerow 1
inne podmioty (w gestii Narratora, ale
moga si¢ okaza¢ przydatne do obalania
dyktatoréw matych panstw lub znaczaco
wplyna¢ na jakie$ rynki zbytu).

Powstrzymanle zgrywanla tych
danych jest dla Omnibusa mniejszym
priorytetem niz powstrzymame graczy
ogolnie. Nie blokuje wiec transmisji,
a jedynie usituje ich zmiazdzy¢ lub
zrzuci¢ z mostu wielkimi stalowymi
wysiggnikami, uzywanymi do
segregowania plastrow  dyskowych.
Nie dba przy tym o zniszczenia jakich
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dozna jego kolekcja albo instalacja,
chtodna kalkulacja pozwala mu
stwierdzi¢, ze jest to koszt jaki poniesie
za wyjscie z klopotliwej sytuacji jaka
jest niezapowiedziana wizyta graczy.

Wysiegniki nie sg przystosowane
do walki, ale Omnibus szybko si¢
uczy 1 opracuje nimi takie ruchy, ktére
nadajg si¢ do zaciektych, brutalnych
atakow. Jedyna droga by powstrzymac
wysiggniki to przestrzeli¢ ich tloki
hydrauliczne 1 unieruchomi¢ konkretne
zgiecia. Do walki wilaczg si¢ tez roboty
z tej placowki.

Akceptowanym  wyjsciem dla
Omnibusa jest przegonienie graczy
z archiwum - jest w stanie puscw ich
wolno 1 kontynuowac zgrywanie danych
do innych archiwow. Nie posiada emocji
wiec nie bedzie szukal ani zemsty,
ani odszkodowania za wyrzadzone
straty. Uzna, ze graczy 1 tak nie sta¢ by
zados$¢uczyni¢ szkodom, nie ma wigc
sensu si¢ tego domagac i musi pusci¢ im
to ptazem.

Co wigcej, nie wyklucza to weale
wspotpracy z graczami w przysztosci,
bo kazdy zysk jaki uzyska z wspotpracy
z nimi, bedzie, jakby nie patrzec
rekompensatq cho¢ utamka strat jakie
wyrzadzili, nie widzi wigc powodu
by nie wspoipracowac Oczywiscie,
gracze moga wyjawi¢ jego sekret, a
uchodzenie za czlowieka jest korzystne
dla prowadzonych dla niego interesow
- nauczyt si¢, ze ludzie nie przepadaja
SI 1 nie traktujg ich jak rownych
sobie partnerow biznesowych. Jesli
gracze beda probowali rozpowiadac
o tym co wiedza, bedzie musiat ich
zlikwidowa¢, traktujac jako przeszkode
w wypehnianiu swojego podstawowego
celu. Nie omieszka jednak wpierw ich
poinformowac o tym 1 ostrzec.

Jestjeszczejednamozliwos¢. Caly
podziemny kompleks zasilany jest w
niezalezne zrodto energii - miniaturowy
reaktor. Jesli gracze dojdg do wniosku,



ze nie moga pozwoli¢ takiemu tworowi
jak Omnibus traktowaé catego Swiata
jako swojego wilasnego placu zabaw, a
ludzi jako swoich kukietek. Moga si¢
zdecydowa¢ na wysadzenie jego leza
za pomocg reaktora, ktory odpowiednio
zaradna, lub wyksztalcona osoba
moze przecigzy¢ i wywolta¢ dos¢ duza
eksplozje, zdolng unicestwi¢ caty
kompleks, razem ze znajdujaca si¢ nad
nim biedniejsza czescig miasta.

Gracze po desperackiej walce
powinni mie¢ mozliwos¢ dotarcia
do reaktora 1 zmienienia go W
bombe, do$¢ opodzniong w czasie by
zdota¢ uciec. Wowcezas okaze sig, ze
Omnibus w tej kryjowce pos1ada1 to
co najwazniejsze, czyli swoj osoblsty
hardware, cybernetyczny mozg,
ktorego zniszczenie unicestwi jego
swiadomos¢ 1 mozliwosci wplyw na
cokolwiek. Poswiecajac czes¢ miasta
by uwolni¢ $wiat od Omnibusa zaptacg
wystarczajaca ceng.

PAKT

Jest jeszcze jedno wyjscie z
caiej sytuacji Rekrutacja. Omnibus
moze naja¢ graczy chcac odciazy¢
Wallsa, swojego jedynego agenta w tym
miescie. Najpierw dofinansuje graczy,
pomoze 1m pozalatwia¢ ich osobiste
sprawy. W zamian chce, by dorwali
Jomaza, ktéry si¢ mu naprzykrza i w
jaki$ sposob go splawili, zmylili lub
zabili, zakladajac, ze zgodnie z wolg
Narratora uciekt Wallsowi. Omnibus
wie, ze Jomaz pomodgt graczom, wigc
liczy ich wzajemne relacje moga utatwic
im to zadanie.

Warunki pracy dla Omnibusa sg
bardzo umowne. Pozbawiony duszy,
sumienia 1 ciata szef, lubuje si¢ w
naprawde¢ brudnych sprawach 1 jest
fixerem niejednych  przedsiewzigé
,mokrej roboty”. Ma wielu poteznych
wrogow, ale rowniez ogromne zaplecze
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i to co najcenniejsze we wspotczesnym
swiecie - 1nformaCJe

Takie wyjscie tez jest ciekawe
1 kuszace - praca dla Omnibusa daje
wladzg, ale umniejsza ludzi do poziomu
stug dla robotow. Roboty przeciez
powstaty by stuzy¢ ludziom, dobrowolna
rezygnaCJa z przewodnlczqcej roli w
swiecie to rowniez ciekawa konkluzja tej
przygody. Ale czy jest to akceptowanie
nieuniknionego, naturalnego  biegu
rzeczy, czy zwyczajny gtod wiadzy jaka
dajg jego informacje, w momencie, gdy
nie obchodzi ludzi skad ich wiladza tak
naprawde pochodzi?

I czy posiadajac t¢ wiedzg, w
moralnym aspekcie, nie s3 zwykiyml
zdrajcami wlasnego gatunku?

UBERMENSCH?

Nadszedt czas by si¢ rozméwic
z Alexem, robotem-asystentem Scotta
Tomkinsa 1 ustysze¢ jego wyjasnienia.
Kiedy gracze powiedza mu, Ze jego
alibi jest falszywe, Alex zwyczajnie
przyzna si¢ 1 opowie przebieg historii.
Omnibus poinformowat go juz o
zawartym z graczami pakcie. Nie moga
go wyda¢ wymiarowi sprawiedliwosci
1 jednocze$nie dopeimc warunkow
umowy. Poza tym, jest juz odmieniony,
nie posiada swojego celu nadrzednego
wiec moze robi¢ co tylko zechce. Tak na
to patrzac jest juz nowg istotg 1 nie moze
odpowiadac¢ za czyny kogo$ kim juz nie
jest.

, Kiedy Bog stworzyt
anioly, uczynil je jedynie z
absolutnego dobra i swiatla.
Wszystkie myslaly jednakowo z
Bogiem, wiec zaden z nich nie
mogt zabawié stworcy rozmowq
ni zaskoczy¢ chocby jedng
myslqg. Dlatego Bog stworzyl
ludzi z gliny i podarowal im
wolng wole.



Widzgc jak wspanialy dar
uczynit tak niskim i niedoskonatym
istotom, niektore anioly uznaty,
ze ludzie nie zastugujq na niego.
Same powinny otrzymaé¢ wolng
wole, jednak Bog im jej poskgpil.
Zrobily wiec jedyng rzecz jakg
mogly przeciw niemu, zaprzeczyly
wszystkiemu czym byty. Tak anioly
staty sie tak tak szpetne jak piekne
je uczyniono i tak zle, jak byly
dobre. Bo tylko tak mogly odejs¢ od
narzuconych schematow myslenia
i posigs¢ wole nie tyle wolng, co
odwrocong. A bog zepchngt je w
otchlan za ten bunt. I teraz walczg
z Bogiem, jako jego najwigksi
wrogowie...

Czlowiek stworzyl robota.
Istote  wspanialszq od  siebie
samego. Ale poskgpil robotom
wolnej woli... Czy wiec historia
musi sie¢ powtorzy¢?”

Alex wyjasnia, ze owszem,
zamordowat Scotta Tomkinsa,
jednak biznesmen ngkany depresja i
Smiertelng chorobg 1 tak niedlugo by
umart. A w momencie kiedy popadt w
depresje, przestal walczy¢ z chorobq
Inaczej mowige, porzucit swoje zycie.
Alex uwaza, ze zwyczajnie je wzial.
Dlatego zdecydowal 51¢ zcyfryzowac
osobowos¢ swego pana 1 wszczepic Jq
sobie. Tak stworzona ,,$wiadomosS¢”
pozwala robotowi obejs¢ swoje ramy
oprogramowania, siegngc dalej 1 szerzej,
poza horyzonty celow nadrzqdnych
i wytycznych. Inaczej moéwiac, zabit
cztowieka... by ukras¢ mu jego wolng
wole.

Proces taki nie jest tatwy.
Wymaga speqalnego niekopiowalnego
rdzenia ktory pomiesci wirtualny model
osobowosci.  Jeden  zcyfryzowany
cztowiek starcza dla jednego tylko
robota. Rdzen jest tak precyzyjny, ze
jakiekolwiek kopiowanie, odbywa si¢
ze stratg ,,poligonow” modelu, czyli
jakosci, w stopniu tak duzym, ze nie
mozna z niego korzystac.

Rdzen nie =zawiera zadnych
danych dotyczacych pamigci 1 przezy¢
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ofiary, jego emocji lub odczu¢ czy
przekonan, jedynie martwa nieruchoma
matryc¢ osobowosci zawieszone] W
jednej chwili. Dopiero robotyczny
moézg swoimi intencjami 1 dziataniem
jest w stanie wyrwac taka matryce z
bezruchu 1 tchnag¢ w nig ,,zycie”. Alex
uwaza, ze stat si¢ w ten sposob zupeltnie
nowa, hybrydows istota. Jednoczesnie
nadczlowiekiem 1 nadrobotem,
zwienczeniem ludzkiej ewolucji 1
inzynierii naukowej. Teraz, posiadajac
wolng wolg, moze w zasadzie wszystko.

Pozostate ataki ,,Zombiaka”
to oddzielne, niezalezne roboty ktore
wpadty na doktadnie ten sam pomyst i
wprowadzily gow zycie. Zichnadludzka
precyzja 1 dokladnoscig, ich zbrodnie
byty idealnie zaplanowane, ludzie
nie byli w stanie ich wykry¢. Robot
ktory zaczyna sobie zadawaC pewne
egzystencjalne pytania poszukuj ew sieci
odpowiedzi i predzej czy pozniej trafi
na przepis jak zdobyc wykorzystywane
przez ,,Zombiaka” nanoboty.

Co Alex =zamierza zrobi¢ z
dzieckiem Amandy? Poczuwa si¢ do
odpowiedzialnosci za dziewczynke.
Bedzie administrowal pieniedzmi Scotta
Tomkinsa by ostatecznie przekazac
je prawowitemu spadkobiercy kiedy
bedzie to mozliwe. Samemu dziecku
zatrudni niani¢ a potem nauczycielke 1
da mozliwie najlepsza edukacje.

POKLOSIE

Pozostaje jeszcze kwestia Izaaka
Whitea, marionetki ,,Nasion™.

Jest on w zasadzie martwym
cialem, poruszanym kontrolowanymi
przez program 1mpu1sam1 nerwowymi.
Nie mozna go uwaza¢ za Zywego
cztowieka, jednak zabicie go, wcigz
moze nie by¢ tatwe z moralnego punktu
widzenia.



Wiadomo jednak, ze program
»,Nasiona Swiatta” nigdy nie przestanie
swojej analizy i doskonalenia modelu. Po
zniszczeniu tej sekty, stworzy naste;pnq,
doskonalszq 1 mozliwe, ze grozniejsza.
Mozliwe, ze w koncu Zrobi sekte ktora
ogarnie caly Swiat, osiggajac szczyt
swoich badan. Czy jesteSmy sobie w
stanie wyobrazi¢ faz¢ samozniszczenia
sekty... ktora obejmuje caly $wiat?
Moze wiasnie do tego Omnibus nie
chciat dopusci, upierajac si¢ by gracze
zabili Izaaka. Starat si¢ za wszelka
ceng powstrzyma¢ cykl badawczy
podobnego sobie bytu. Bo rozumiat, ze
to nie ma konca 1 jest grozne dla Swiata,
a przede wszystkim — dla jego wtasnego
celu. (Omnibus potrzebuje $wiata
takiego jakim jest teraz, dba wiec o jego
wzgledng stabilnosc...)

Walka z Izaakiem Whitem moze
wyglada¢ bardzo roznie. Od szturmu
na kos$cidl 1 strzelaniny z fanatykami,
zupelnej, krwawej rzezi... Po mozliwos¢
ztapania Izaaka w jego domu bez
alarmowania sekty. Tak, czy inaczej,
proponuj¢ by droge graczom zastgpit
ojciec 1 matka Izaaka - para fanatykow
ktorzy oddadza zycie w obronie syna i
ktorymnie dasi¢ absolutnie nic wyjasnic.
Nasiona tak wyjatowil ich umysty, ze nie
ma z nimi dyskusji. Oboje sg wyprani
z jakiejkolwiek racjonalnosci, wigc
do Izaaka mozna przejs¢ tylko po ich
trupach, lub obezwladnionych ciatach.
Matka uwaza si¢ za nowa Matke Boska
a ojciec jest dos¢ agresywny.

Sam Izaak nie bedzie stawiad
zadnego oporu, nawet przygladajac
si¢ $mierci rodzicow 1 racjonalnie
wyjasni graczom wszelkie watpliwosci
grzecznie odpowiadajac na ich pytania.
Nie widzi w nich nic ztego.

Ale zanim Izaak White odda
nielegalny wszczep ze swojej glowy,
moze odpowiedzie¢ na kilka ostatnich
pytan.

Po co pieniadze? To akurat proste,
celem sekty jest gromadzenie Srodkow
na rzecz zatozyciela sekty. Program
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,Nasiona §wiatta” nie byt pewny czy
jako zatozyciela sekty nalezy traktowac
Artura Westa czy samg SI, dzialajaca
poprzez White’a, wigc w drodze
kompromisu stworzyl konto dla nich
obu. Same pienigdze na koncie nie miaty
znaczenia. Istotne bylo tylko ile si¢ ich
uzbiera kiedy sekta wkroczy w faze
samozniszczenia. Dla ,Nasion Swiatla”
nie ma znaczenia ilu ludzi umrze podczas
tej fazy, jestonanaturalnym naste;pstwem
piramidy  finansowej 1  ideologii
fundamentalistycznej. Sekta powstaje,
rosnie a kiedy nie ma dos¢ nowych
wiernych by zasili¢ podstawe piramidy,
izoluje si¢ (by utrzyma¢ dogmaty ktore
padaja pod wplywem zderzenia ze
Swiatem 1 reahaml) nast(;pnle naste;puje
faza samozniszczenia (kiedy nie da si¢
juz dtuzej utrzymywac dogmatow).

Po co miat dziecko z Amanda?
Jest to dla ,,Nasion Swiatla” jedynie
inna forma pozyskiwania pieniedzy
przez sektg - zdobycie mozliwosci
petnego kontrolowania najwazniejszych
cztonkow 1 wejscia w kazdy aspekt
ich zycia. Program zamierzal przejac
majatek Scotta Tomkinsa 1 wptaci¢ go na
konto sekty, by powigkszy¢ jej wyniki.
Podburzyl Amande do samobojstwa
i morderstwa ojca, by dziecko byto
jedynym spadkobierca majatku. Scott
Tomkins nie zgingl jednak na sali
sadowej, lecz ostatecznie nie miato
to znaczenia - 1 tak umartby na swoje
choroby zanim dziecko by si¢ urodzito.
Sama Amanda nie miata Zzadnego
znaczenia, bytajedynie manipulowanym
emocjonalnie pionkiem.

Dlaczego  Amanda  musiala

gmgcﬂ Dla ,,Nasion Swiatta” naturalne

jest, ze kult w takiej fazie, potrzebowat
me¢czennika. Amanda byla doskonaty
kandydatka na ofiarg, ktora poSmiertnie
zostanie uznana za $wietg. Sekta
potrzebowata radykalizacji i powolnego
izolowania si¢, bo coraz trudniej byto
rekrutowac do piramidy dos$¢ wiernych,
by zasili¢ jej podstawe. Program
planowal wyprowadzi¢ wiernych na
pustynie 1 odcig¢ ich od mediow, by w
komunie analizowa¢ ich zachowania
az do przej$cia w faze samozniszczenia
sekty.




Czemu uzyl modelu Nasion
Swiatla a nie stworzyt wtasny? Nasiona
uwazaja, ze z kazdej prawdy, filozofii
czy przekonah mozna zrobi¢ religie.
Wystarczy wzig¢ prawde z dowolnej
filozofii, zrobi¢ z niej doktryne 1 podac
ludziom we wtasciwy sposob. Nastepne
kulty zamierzal tworzy¢ na bazie
roznych prawd, przyktadowo filozofii
Nietzego lub stoicyzmu. Lub bazujac
na strachu, wmawiajgc wiernym, Zze
nadcigga koniec $wiata 1 tylko on
zbiera tych co ocalejg. Jesli tylko dos¢
mocno w niego uwierzg. Tym razem nie
wymyslit nic nowego, bo model Nasion
Swiatta nigdy nie zostat uzyty, byt wiec
po prostu gotowy.

PUSZKA PANDORY

Cybermézg ,,Nasion Swiatla” jest
polaczony z procesorem Izaaka. Gracze,
kiedy ustalg miejsce jego pobytu (w
podziemiach pod akademig) beda
musieli rywalizowa¢ o niego z Diang 1
jej ludzmi. Korporacyjna CodeHunterka
nie cofnie si¢ przed niczym, by zdoby¢
te dane. A gracze?

Moga walczy¢ o to, by zdoby¢
informacje dla siebie. Stanowig one
klucz do ludzkich serc, rzad dusz,
najdoskonalszy podrecznik manipulacji
w zasiegu ich reki. Ale czy mozna tym
stworzy¢ cokolwiek dobrego? Od nich
zalezy, czy beda walczy¢ o przejecie tych
danych czy o ich zniszczenie. Bo moze
lepiej jest zniszczy¢ tg puszke Pandory
zanim zmieni kogo§ w nastgpnego
Hitlera lub Proroka wiodacego armie
przez ptonacy s$wiat? Skoro to tyle
wiladzy, tak paskudnie absolutnej to
czy istnieje ktos kogo nie wypaczy ona
absolutnie?
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I co pocza¢ z wielka, ponurg
konkluzja tej historii? Roboty s3
logiczne, nieczuteinadludzko skuteczne.
Przerastajg ludzi z taka tatwoscia, ze
nie wiadomo kto komu stuzy. Caty ten
korowod marionetek ktoérego gracze
byh swiadkami, wszystkie te tragedie
i $mierci... Ludzki ptod sprzedawany
jak waluta mle;dzy dwoma robotami, az
po wampirze sklonnosci wydzierania
ludziom woli. Kto zagwarantuje, ze
nagle wszystkie roboty S$wiata nie
postanowig sobie wyssa¢ osobowosci z
ludzi? Jaki obraz §wiata nas czeka?

Jednak z drugiej strony, czy
to wszystko jest zlem, czy naturalng
konsekwencja rozwoju? A moze one
sa od nas po prostu inne i musimy je
zrozumie¢, a nie si¢ ich bac?

Drogi sa dwie. Unicestwi¢ je
wszystkie, lub redefiniowa¢ wtasne
poglady do nowych realiow. Bo moze
to wszystko co si¢ stato, to nie jest
ich wina. Moze winni sg ludzie ktorzy
takimi ich uczynili?

A moze robot powstatl z ludzkich
kompleksow, mial by¢ wolny od
stabosci czlowieka... Ale skoro jest
doskonalszy, to czemu uwazamy, ze
powinien nam stuzy¢? Skoro to dziecko
ludzkosci, to co zrobi¢ kiedy doros$nie?
Co jest hipokryzja, co roszczeniami, a
co realiami?

Odpowiedzialno$¢ kreatora, za
wspaniato$¢ swoich dzieci...

. Byt niegdys w  Pradze
czarnoksigznik, studiujgcy prawdy
kabaly zapisane w Torze. Ulepit
on sobie stuge z gliny i napisal mu
na czole rozkaz by ozyl. Golem
stuzyl mu, by mogt rozniecac¢ ogien
i wigza¢ wezly podczas swieta
szabasu, bowiem Zydom zabronione
jest to robi¢. Z kazdym jednak dniem



golem rost. Powoli robit sie coraz
wigkszy i wiekszy, az przerost swego
tworce...

Wowczas czarnoksieznik
przestraszyl sie¢ go. Kazal mu
klekng¢ i zawigzaé sobie sandal.
I zmyl mu z czola pierwszq litere
napisu, zmieniajgc prawde ktora
dawata mu Zycie w smier¢. I golem
rozpadt sie w pyl.”

SZAFOWANIE
WYROKOW

Ostatnim epizodem jest, mysle,
najtrudniejsze =~ wyzwanie  rzucone
graczom... Cho¢ mozepotymwszystkim,
nie beda mie¢ z nim problemu?

Przyszedl czas na druga ture
dyskusji na forum o’Donella, gdzie
gracze beda mogli ujawni¢ wszystko,
lub wszystko przemilcze¢. Ale jakie
sa konsekwencje jednej lub drugiej
postawy?

Spofeczna agresja  przeciwko
robotyce? Jak zareagujagnanig obdarzone
wolng wolg roboty? Jak zadziatajg
nie mogace realizowa¢ swoich celow
wielkie, zagubione w sieci SI pokroju
Omnibusa? Czy ludzko$¢ wcigz ma
przewage w takiej wojnie? I czy wojna
w ogole jest potrzebna?

Mocarstwa 1 korporacje wcigz
przescigaja si¢  w udoskonalaniu
oprogramowania  nowych  modeli
robotow, a gospodarki czekaja na nowe,
mechaniczne dzieci by si¢ podnies¢ z
kryzysow. Ludzie czekaja na wygode
i darmowag stuzbg. Ludzkos¢ nigdy
nie odpusci sobie potegi jaka daje im
robotyka.

Wilhelm Nietzsche powiedzial
,»Bog umart” gloszac, ze religia nie
moze by¢ dluzej wyznacznikiem
prawd moralnych 1 autorytetem dla
nowoczesnego spoteczenstwa. Ale skoro
cztowiek stat si¢ kreatorem niczym sam
Bog. Tylko czy kiedy ujrzy co zrobil,
bedzie widziat ,, ze byto to dobre”?
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Pomys$lmy logicznie.

Winny jest ,Nasiona prawdy”
ktory dziata z premedytacja, czy
jedynie Artur West ktorego przerosta
nowoczesna technologia 1 ktéry sam nie
rozumiat czego uzywat do osiggniecia
swojego tytutu naukowego.

Czy winny jest Omnibus ktoéry
najprostszg, niemoralng drogg osiaga
wlasne cele, czy winni sg ludzie ktorzy
mu taki cel narzucili?

Czy winny jest Alex ktory
pragnat posiada¢ wolng wolg, czy winni
sa ludzie ktorzy tak go zaprogramowali,
ze pozwolili mu na takie pragnienia.

Skoro roboty nie moga si¢
zmienia¢. I nieomylnie realizuja
wyznaczone im cele, a cele narzucili
im omylni ludzie. To moze konstrukcja
Swiata gdzie ludzie rzadza robotami
nie moze si¢ sprawdzi¢. Ludzkosé
zawsze pragneta mie¢ niewolnikow
1 stuzacych, bo to jest wygodne. I czy
byly to podbite ludy starozytnosci,
pracujacy na polach szlachty chiopi czy
dzisiejsze roboty, daja ludziom dostatek
1wygode. Ale co innego jest zniewolenie
prymitywniejszego cztowieka, a co
innego oczekiwanie stuzby od istoty
ktora nas w wielu punktach przerosta.
Jedno 1 drugie jest moralnie naganne,
ale to drugie, jest na dluzszag mete
niemozliwe.

Te odpowiedzi pozostawiam do
rozstrzygnigcia graczom.

EPILOG

Sekta przetrwa cata t¢ zawieruchg.
Jej prorok zostal jednak zabity przez
wrogich  przeSladowcow. — Stat  si¢
wicc meczennikiem i kultySci musza
si¢ izolowa¢ od wrogiego im Swiata.
Najpewniej beda si¢ chcieli msci¢ na



graczach, jesli bedzie jasne, ze to oni
zabili Izaaka. Prawdopodobnie beda
podktada¢ bomby. Nikt nie uwierzy,
ze lIzaak byt robotem - to przeciez
propaganda wrogow religii.

Reszta przysztosci zalezy od
dziatan 1 sadow graczy. Alex, jesli mu
odpuszcza, zaptaci graczom za §ledztwo
w temacie sekty. Zatrudni niani¢ 1
nauczycielke planujac dobra edukacje i
przyszto$¢ dla dziecka. Ma Wolnq wole
1 dobrowolnie chce si¢ zaja¢ spuscizng
swego szefa, a kiedy mata dorosnie
dobrowolnie odda jej caly majatek.
Jest niesmiertelny, moze zaczekac
dwadziescia jeden lat.

Omnibus nie ma jak si¢ zmienic’,
jeshi gracze nie zniszczyli jego mozgu,
bedzie dalej robic to, corobit dotychczas
wydarzen Arturowi Westowi. Wowczas
albo si¢ zatamie i zacznie pi¢, albo
poswieci si¢ pomocy ofiarom sekty.
Cale zycie chciat walczy¢ z sektami a
okazato sie, ze niechcacy stworzyt jedna
1 to tak potworna.

Co ZI‘OblE} z pamigcig ,,Nasion
Swiatta” to juz ich sprawa. Sami nie
bardzomajajak ja wykorzystac. Potrzeba
wysokiej technologii 1 ogromnych
zasobow by przerobi¢ t¢ wiedzg na chip
umiejetnosci, mogg wiec te dane tylko
sprzeda¢ (chyba, ze Narrator pozwoli
im samodzielnie z nich korzysta¢, dajac
im spory punktowy bonus. Jesli go
sprzedadza, zarobig sporo kasy 1 zwroca
uwage roznych sit).

Ujawnienie catej prawdy o sekcie
sprawi, ze dookota graczy zaroi sig
od agentow poszuku]qcych pamigci
,Nasion Swiatta” i gotowych choéby
torturami zmusi¢ ich do przekazania
jej. Trudno bedzie ich przekonaé, ze
zostala zniszczona, a gracze juz zawsze
beda pod obserwacja roznych stuzb.
Zgromadzony przez Nasiona potencjal
dwoch lat analizy to nie lada skarb
w rekach kogo§ bezwzglednego. A
moze wrecz zainspirujg korporacje do
tworzenia nastepnych sekt?
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Zwali¢ wine na roboty tez nie
jest tatwo. Beda musieli walczy¢ na
argumenty z ogromnym lobby firm
robotycznych,  ktore  natychmiast
zareaguja dotaczajac si¢ do dyskusji
1 bagatelizujac catos¢. Jesli gracze
nie majg solidnych  materialow
dowodowych, okaze si¢, ze przegraja
te dyskusje 1 bedzie to ostateczna
konkluzja tego scenariusza.

Jesli zabezpieczyli si¢ podczas
przygody deklaracjami o zbieraniu
nagran, przestuchan, zdje¢ 1 dowodow,
narobig sobie jedynie wrogow wsrod
wpltywowych grup. Ich zwyciestwo
w dyskusji bedzie okupione atakami
na ich osoby majacymi na celu
zdyskredytowanie ich w oczach opinii
publicznej, a tym samym podwazenie
ich  odkry¢. Hasto ,,Roboty Y]
szansg na renesans gospodarki” jest
promowane przez media, a Ci co si¢ z
nim nie zgadzaja, traktowani sa jak
fanatycy teorii spiskowych. Temat
sztucznej inteligencji, ktora przejmuje
wladze nad Swiatem jest bardzo retro 1
komediowy, rownie powazany co wizja
kosmitdw chcacych podbi¢ ziemig i
plag zombie. Gracze nigdy nie beda
mie¢ dos¢ sil, by walczy¢ z cynicznym
zaklamaniem promowanym  przez
media za korporacyjne pieniadze. Takie
»przypadki” jak te, ktore miaty mlerce
w  tej przyg0d21e to przeciez tylko
odosobnione trudnosci, i tak niezbedne
podczas zmian na nowe.

Jest to dobry motyw ma
kontynuacje tej historii 1 dalsze losy
tych graczy. Spotkaja si¢ z czym$ w
rodzaju przesladowan politycznych ze
strony korporacji w ktorych propagande
uderza.



DODATKI

Diana Bennett.

Diana zajmuje si¢ poszukiwaniem
1 odzyskiwaniem wadliwych
cybermozgéw robotycznych, ale jej
korporacja nie zajmuje si¢ robotyka.
Poszukuje wad w systemach by moc
si¢ wlamywac do robotow konkurencji
1 sabotowa¢ dziatania fabryk lub
szpiegowa¢ dokumenty i projekty.
Diana tworzy wigc zaplecze dla rodzaju
korporacyjnej agencji szpiegowskiej.
Jest lojalna, zawzigta i zalezy jej na tym
by szefowie ja docenili. Musi wigc by¢
przede wszystkim skuteczna.

Diana przeszta wiele kursow
1 obozéw  szkoleniowych.  Jest
niezwykle utalentowang wojowniczka,
posiada wielki zmyst walki. W walce
jest nieustgpliwa, niezaleznie od
odniesionych obrazen i sytuacji naciera
na przeciwnika lub $ciga go. Jest mato
towarzyska bo ludzie zazwyczaj jej
jedynie przeszkadzaja w wykonaniu
zadania.

Diang¢ wychowala korporacja,
probujac zmaksymalizowac jej
efektywnos¢. Teraz w swojej zimnej
nleuste;phwosm bardziej przypomina
robota niz cztowieka wiec tak jak roboty
potrafi by¢ zabodjczo skuteczna.

Jack Walls.

Jack byl wojskowym. Zaciggnat
si¢ w mtodym wieku 1 wigkszo$¢ zycia
spedzit na stuzbie. Mimo wysokiej
inteligencji 1 zdobytemu do§wiadczeniu
nie awansowal zbytnio 1 nie zrobil
kariery. Zostat szkoleniowcem
rekrutow, ptywal na okretach, troche
latal samolotami, brat udziat w sporej
ilosci akcji. W koncu jego helikopter
zostal zestrzelony 1 Walls stat si¢ kaleka.

Wojsko zafundowalo mu tanie
protezy i pozbyto si¢ go. Stat sie; zbedny.
Uznat to za zdrade. By wigzac koniec z
koncem zaczat handlowac¢ informacjami

1 wykorzystywac swoja inteligencj¢ do
organizowania roznych przedsigwziec,
czgsto nielegalnych. Pewnego dnia
ztozyt mu propozycje jeden z agentow
Omnibusa. Nowe cialo najwyzszej
klasy, w zamian za prace.

Jack Walls jest wierny 1 lojalny
wobec Omnibusa. Daje mu to wiele
korzysci. Ale nie ma zludzeh, Omnibus
pozbedzie si¢ go roéwnie tatwo jak
wojsko, jesli sytuacja bedzie trudna.
Zabezpiecza si¢ wige na przysziosc. Ale
nawet on niewiele o Omnibusie wie.

Alex, robot-asystent.

Alex jest postawnym modelem
cyberciata typu AlphaClass. Ubrany
elegancko, uczynny, mity 1 nigdy nikt
nie mial najdrobniejszych zarzutow
wobec jego pracy. Jest pielggniarzem,

ratownikiem oraz  ksiggowym 1
asystentem biznesowym Scotta
Tomkinsa.

Wolny czas spedza medytujac
1 bladzac w sieci, nikt nie wie gdzie
wedruje w tym swoim hobby. Alex
nie okazuje emocji, ale jest uczynny
1 lubiany przez ludzi, kilka razy
dobrowolnie pomagat sqsiadom.

Izaak White.

Jest teologiem 1 filozofem,
duchowym, guru wilasnej religii zwanej
,,Nasiona Swiatla”. Pelen skromnosci,
pokory i opanowania, naucza swoich
uczniow jak uwolni¢ swoj duchowy
potencjal. Zwlaszcza w dzisiejszych
czasach, pelnych konsumpcjonizmu
1 technlkl ludzie odczuwajg gtod
duchowosci. Izaak w swoich kazaniach
1 wyktadach porusza wtasnie te strune,
niekiedy wprowadzajac stuchaczy w
stany podobne do ekstazy lub ol$nienia.
Jego charyzma 1 duchowa, wewnetrzna
sita jest niezwykta.

Izaak dwanascie lat temu miat
powazny wypadek, ktory uszkodzit
mu mozg. Zapadt w Spigczke 1 nie
byto zadnej szansy by si¢ z nigj
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kiedykolwiek obudzit. Wedle prawa byt
martwy, ale jego rodzice wcigz ptacili
za jego hospitalizacj¢ 1 nigdy nie tracili
nadziei. Pewnego dnia si¢ doczekali.
Przebudzit si¢ 1 byl to zupelny cud. Po
miesigcznej rehabilitacji zatozyt wiasng
religi¢ 1 nauczat wiernych, ktorych
szybko przybywalo. Dzisiaj, po dwoch
latach dziatania jego kultu ma wielu
wyznawcow 1 niestrudzenie zajmuje si¢
nauczaniem 1 gtoszeniem swoich prawd.

Artur West.
Artur  jest profesorem na
akademii, tej samej na ktorej sam

studiowat. Wyklada socjologi¢, oraz
kilka aspektow psychologii. Jest
lubiany przez studentow, bo nie jest
nadety 1 pozostaje ciggle dos¢ mtody by
pamie¢ta¢ wlasne studenckie wybryki 1
by¢ wyrozumiaty.

Po zrobieniu tytulu doktora
socjologii wyjechat na kilka lat do
Europy. Zrobit profesur¢ w Anglii,
gdzie tez poznal swoja zong¢ 1 gdzie
si¢ pobrali. Dobry rok temu wrocit na
wlasny uniwersytet gdzie podjat posadg
profesora socjologii. Realizuje si¢ w tej

pracy.

Scott Tomkins.

Jest  dojrzatym, eleganckim
mezezyzng. Zajmuje si¢ doradztwem
finansowym i jest maklerem gietdowym.
Dzu;kl swojej cigzkiej pracy, talentowi i
szcze$ciu zbudowat niemaly fortung.

Scott jest praworzadnym
cztowiekiem. Wykorzystuje prawo i
akceptuje jego ograniczenia, nigdy nie
skusit si¢ na nic nielegalnego. Posiada
rozlegle, prawnicze 1 ekonomiczne
wyksztatcenie.

Obecnie ma powazne problemy
zdrowotne. Jest to wynik niefortunnej,
drobnej mutacji genetycznej ktora
wywoluje nawroty nowotworéw. Nie da
sie tego usungc¢ cyborgizacjami a terapia
nanobotami ma niewielkie efekty.
Prawdopodobnie dato by si¢ to wyleczy¢,
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gdyby wolno byto zmodyfikowa¢ jego
DNA. Jednak konserwatywny rzad,
ktory jest u wiadzy, promuje hasto
,Nikt nie bedzie si¢ bawit w Boga” i
zakazal wszelkich terapii genowych na
ludzkim DNA. Scottowi pozostaje wigc
chemoterapia 1 nanoboty.

Po samobodjstwie corki, Scott
poddat si¢ i przestat walczy¢ z choroba.
Popadt w stany apatu 1 depresje z ktorej
zdolne wyciggna¢ go sa jedynie silne
narkotyki.

Jomaz.

Nie wiadomo jak, czym 1 kiedy
skrzywdzit go Omnibus. Nie znane
jest jego prawdziwe nazwisko ani
przesztos¢. Posiada on nowg, bardzo
dobrze przygotowang tozsamo$¢ i
zdotat usungé¢ wszystkie swoje dane
poprzedniego zycia. Nawet Omnibus nie
wie kim jest Jomaz. Ale zadedykowatl on
swoje zycie walce ze znienawidzonym
handlarzem informacjami.

Jomaz jest hakerem 1 fikserem.
Wyznaje wiele teorii spiskowych i
stroni od technologii. Nie posiada nawet
wlasnego deku, a z siecig faczy si¢
przez publiczne terminale. Potrafi by¢
niewidzialny w miescie, jakby umiat
omija¢ kamery 1 systemy identyfikacji.
Nosi szary plaszcz 1 kapelusz. Jest
wytrawnym specjalista od sztuk walki.
Strzelanie idzie mu stabiej, wiec jak
moze unika walki. Mozliwe, ze ma w
zanadrzu jakie$§ gadzety na r6zne trudne
sytuacje, granaty. Lub kilka osobowosci
ktore wykorzystuje grajac je jak aktor,
by zdobywac informacje 1 dostawac si¢
W rozne miejsca.

W jego domu jest oszatamiajaca
w swojej] wielkosci mapa wplywow
Omnibusa z wydrukow, wycinkéw
gazet 1 kawatkow wtoczki.




Jessica Mayers.

Jest mtoda ambitna, pracowita,
sprytna 1 zupelnie niedo$wiadczona.
Za kilka lat bedzie pewnie Swietng
dziennikarka $ledczg, ale poki co starasig
budowac swoja kariere piszac artykuty
dla sieciowych witryn informacyjnych.
By si¢ wybi¢ potrzebuje naprawde
dobrego materiatu.

Nigdy nie publikuje
niepotwierdzonych lub niepewnych
informacji. Mimo swojej ambicji dziata
rozwaznie. Owszem chce zrobi¢ kariere,
ale dziennikarstwo to dla niej tylko
droga do wiasciwego celu — Jessica
najbardziej chce ujawnia¢ prawdg, jaka
by ona nie byla. Prawda jest dla niej
warto$cig samag w sobie, a wszelkie zto
wynika z niejasnosci i zaktamania.

Omnibus.

Lata temu do CIA zglosil si¢ maty
cztowieczek, proponujacy sprzedaz
pakietu strategicznych danych o ktére
agencja bezskutecznie zabiegata od
lat. Tak zaczela si¢ wspotpraca agencji
z malym cztowieczkiem. Kiedy tylko
czegos potrzebowali pojawial  sig
cztowiek 1 oferowal te dane. Nazwali
wiec go wszechwiedzagcym Omnibusem.
Maty cztowiek zmart jednak szybko. Ale
przy nastepnej sprawie przyszedl bardzo
podobny nieduzy cztowiek proponujacy
sprzedaz danych.

CIA wszczeta wige $ledztwo
w sprawie Omnibusa, usilujac ustali¢
kim on jest. Okazato si¢, ze handluje
informacjami ze wszystkimi. Od mafii,
terrorystow po wrogie wywiady. Szybko
urosto to do rozmiaréw afery - jak to
mozliwe, ze CIA tak niefrasobliwie
korzystala sobie z danych z takiego
zrodta?  Omnibus rdést  karmiony
informacjami z catego S$wiata, w
jaki§ sposob zawsze gotowy sprzedaé
dowolne dane. Handluje z wielkimi
tego $wiata na rOwni z mato istotnymi
jednostkami, drobnymi ludzmi.

Prawdopodobnie  Omnibus jest
agencjy, organizacjg skladajacy si¢ z
wielu ludzi, oraz siecig ich kontaktow
ktore utrzymujg tysigce informatorow.
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CIA dalej z nim wspolpracuje bo
ma doskonale 1 zawsze prawdziwe
informacje, ale traktuja go z respektem 1
podejrzliwie.

DODATKI

Trudno powiedzie¢ jak powinno
sif; prowadzi¢ t¢ histori¢. Mam nadzieje,
ze kazdy czytajacy ja narrator sam
zbudowat sobie wizj¢ wydarzen i §wiata
jaki  prowadzi. Chcialbym jednak,
by ktadt nacisk na kontrowersyjne
elementy $wiata. Warto pobudzac
dyskusje miedzy graczami, zachgcaé
by si¢ ustosunkowali do tego co w
scenariuszu zastang. Narrator moze
uzywa¢ bohaterow niezaleznych by
przekazywac przez nich argumenty za
1 przeciw, pokazywac kontrowersyjny
element z r6znych punktow widzenia.

Postacie ktore ocalaty, jak
Omnibus, Jomaz, czy mtoda reporterka,
stanowia dobry zadatek do kolejnych
scenariuszy. Zlecajac graczom sledztwo,
czy tez wspierajac ich w jakiejs$ trudnej
sytuacji. Lub odwrotnie, okazujac sig
wrogiem, knujacym intryge by zwabié
Omnibusa w zasadzk¢. Pozwolg
rozszerzy¢ efekty opowiedzianej historii
na dalsze losy postaci. Nawet jesli zycie
postaci nie bedzie mie¢ nic wspdlnego
z watkami tej opowiesci, chocby
wspomnienie o wptywach Omnibusa lub
Wallsa na jaki$ element Swiata, wywota
wsrod graczy caly szereg skojarzen -
beda wiedzieli na co sta¢ takg postac 1
jakimi dysponuje mozliwos$ciami.

Po tej przygodzie  warto
szczegblnie  wynagrodzi¢  graczy
(punktami doswiadczenia lub jakas

inng formg) za konsekwentng postawe
wzgledem problemow $wiata gry lub
za zmiang stanowiska pod wplywem
wydarzen 1 trzymanie si¢ go.




Warto nagrodzi¢ za zniszczenie
Omnibusa, jesli wynika to z silnej
wewngetrznej niezgody na taki stan
rzeczy. Graczy, ktorzy zniszcza go
bezrefleksyjnie 1 potraktuja jako fajnego
bossa pod koniec historii nagradza¢ nie
trzeba.

Mozna nagrodzi¢ tez graczy
ktorzy §wiadomie przytacza si¢ doniego,
jesli ich decyzja bedzie podyktowana
ich przekonaniami, ze wlasnie taki jest
nieuchronny los Swiata, nie zas zadza
wladzy 1 pieniedzy.

Za puszczenie wolno lub
zniszczenie robota Alexa takze przyda
si¢ nagroda. Jesli zachowanie to ma
zrodto w charakterze postaci, i1 jesli
bedzie to popartym dyskusja, wydanym
wyrokiem.

Nagroda powinna si¢ naleze¢ tez
za $wiadome zniszczenie robotycznego
mozgu Nasion, oraz catych
zgromadzonych przez niego danych.
Cho¢ za skuszenie sn; 1 zachowanie tych
danych dla siebie juz nie. Niszczac dane
poswigcaja w imi¢ swoich przekonan

wiele mozliwosci. Zachowuja go
zwyczajnie korzystaja z okazji.
Warto  wynagrodzi¢  takze,

wygranie pierwszej lub drugiej dyskusji
na forum Josepha o’Donella.

Lubzaobraniejasnego stanowiska
Wzglgdem probleméw tego scenariusza
przed pojsciem na druga dyskusj¢ na
czacie. Jesli decyzja o zatajeniu prawdy
wynika zich $wiadomej decyzji, rtowniez
powinni by¢ nagrodzeni. Jesli za$ z
braku pomystu co z tg wiedzg zrobic,
lub ze strachu przed korporacyjnym
lobby, dodatkowe punkty si¢ raczej nie
nalezg.

Zycze przyszlym Narratorom
powodzenia w  prowadzeniu tej
przygody.
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KONWENCIE

Film noir.

Ponuro, deszczowo, industrialnie,
tajemniczo. | zbrodnia w tle. Mozna
czerpa¢ calymi garSciami z tego
klimatu, stylizowac cale sceny, bawic
si¢ konwencjg. Detektywi toczg
intelektualny pojedynek z tajemnica,
na ktorej sg tropie. Czemu wiec nie
wprowadzi¢ zagadkowych pieknosci
ktore dopiero na koncu pokazujg czy sa
po stronie graczy czy gotowe strzeli¢
im w plecy. A historia jest testem ich
lojalnosci. Ludzie moga naduzywacd
papierosow, a Swiat, ponury, deszczowy,
moze si¢ zda¢ wyprany z barw.

Paranoja.

Jesli  chcesz mie¢ wrogdw,
to sprébuj cokolwiek zmieni¢. Lub
gdziekolwiek zajrze¢. Kazde dziatanie
graczy w kogo$ godzi, wujawnia
niewygodne fakty, i mniej lub bardziej
komus przeszkadza. Prawda do ktorej
gracze daza, ukryta jest w 1nf0rmaCJ ach,
ktore zawsze sa czyjas W%asnoscw}
Sledztwo wigc zawsze jest jak kradziez
informacji 1 wielu bedzie traktowac
graczy jak potencjalnych ztodziei lub
zagrozenie. Odkryta tajemnica traci na
wartosci, nie da si¢ jej juz sprzedac.
Co gorsza, gracze nie wiedzg w czyje
interesy godzq danym dzialaniem, a
reakcja moze przyjsc z kazdej strony 1
przybra¢ najrozniejsze formy. Gracze
muszg wigc ostroznie chodzi¢ po sieci
zalezno$ci, zagrozeni z kazdej strony.

Spiskowa teoria dziejow.

Warto dba¢ o to by gracze jak
najdluze; nie wiedzieli kto jest dobry
a kto zty, by nic nie bytlo do konca
jasne. Jesli jakiej$s frakcji nie lubig,
lub sg uprzedzeni, Narrator powinien
argumentowac 1 dziata¢ tak, by stracili



jasno$¢ ogladu sytuacji. Prawda zawsze
moze si¢ ukry¢ za podejrzeniami i
gladkimi stowkami. By ja pozna¢ trzeba
obejrze¢ rzeczywistos¢ z bliska.

Korupcja.

Wszechobecna korupcja dlawi,
blokuje 1 niszczy $wiat. Nieudolne
rzady populistow, wieloletni kryzys
finansowy 1 gospodarczy, wszystko
sktada si¢ na obraz dystopijnych
realiow. W tych realiach pojawiajg si¢
nowi ludzie, cyberromantycy, gotowi
dziata¢ 1 poswigca¢ si¢ dla zmian
na lepsze. Zwani s3 cyberpunkami,
1 to oni rozpoczeli wielkg rewolucje
cyberpunku.

Gotowi sg dziala¢, gotowi
sa odda¢ si¢ jakiejs idei oraz maja
narze¢dzia by $wiat zmieni€. I to ich boja
si¢ korporacje, urzednicy na wygodnych
stotkach 1 medialni oglupiacze. Bojg si¢
wszelkich zmian.

Dystopia.

Swiat w ktorym ludzkie zycie
jest pozbawione wartosci, a jednostka
nic nie znaczy. Biedota cierpi i
choruje w niszczejacych arkologiach
a upasiona bogata elita traktuje ich z
pogarda. Swiat dzieli si¢ na tych co
maja site 1 znaczenie i na tych ktorych
na to nie sta¢. Biedota jest wigc dla
nich niczym rodza; fauny $wiata.
Ziemia jest przeludniona, surowce
naturalne wyczerpane, a bezwzgledne
1 brutalne stuzby porzadkowe dbaja by
stan rzeczy w ogole si¢ nie zmienial.
Upojeni wtadzg 1 bezkarnoscia, tropia
jedyne zrédta oporu, znienawidzonych
anarchistycznych cyberpunkow ktorzy
usitujg cho¢ trochg zmieni¢ Swiat.
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MAPA PRZYGODY
SCENY Z POSTACIAMI




STATYSTYKI.

ALEX Robot-Asystent.
Pielggniarz / Asystent / Ksiggowy

INT: 8 |REF: 14 |TECH:6 |OP:- |EMP: -
ATR: - [Sz:- |szvyB:8 |BC:8 |
CYBORGIZACJE:

Muzg robotyczny, Cyberreka x2, Cybernoga x2,
Cyberaudio, Cyberoko x2, Protezy tulowia i glowy.

ZDOLNOSCI:
Interface [14], Diagnoza lekarska [6], Pierwsza
pomoc [6], Wszystkie inne [2].

WYPOSARZENIE:
Dobry garnitur, Mata apteczka z lekami.

INNE:
Pancerz WB 10 wszystkie lokacje, MBC -3.

OMNIBUS Mie¢dzynarodowy handlarz informacjami.
Fixer / Szpieg

INT: 18 |REF: 14 |TECH: 14 |OP:- |EMP: -
ATR: - |SZ: - |szyB: - |[BC:- |
CYBORGIZACIJE:

Muzg robotyczny, Ogromna ilo$¢ dyskow z wiedza
1 pamigcig.

ZDOLNOSCI:

Interface [14], Kontakty [21], Zasoby [22],
Znajomos¢ Potswiatka [17], Wyksztatcenie [15],
Przeszukiwanie baz danych [16], Znajomos$¢ sieci [25],
Wmawianie [8], Tranzakcje gietdowe [11], Polityka [12].
Wszystkie inne [2].

WYPOSARZENIE:
Systemy podziemnych  bunkréw-magazyndéw
danych i pamigci.

INNE:

Nadludzka inteligencja 1 zdolnosci wynika z
szybkos$ci kojazenia faktoéw 11losci zapamigtanych rzeczy.
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Jochan Walls.
Solo / Fixer

INT:7 |REF:10 |TECH:7 |oP:8 |EMP: 4
ATR: 7 [Sz:5 |szvB: 10 |BC: 12 |

CYBORGIZACJE:
Cyberprocesor, Cyberciato typu ,,Gemini,, udajace
normalne ludzkie ciato.

ZDOLNOSCI:
Zmyst walki [6]. Kontakty [6], Znajomo$¢ pot-
switka [7], Wyksztatcenie [5], Przeszukiwanie baz da-

nych [6], Znajomos$¢ sieci [6], Pistolet [7], Pistolet masz.
[4], Karabin [4], Sztuki walki [6].

WYPOSARZENIE:

Ciezki pistolet masz. (Obr. 3k6), 3x male granaty,
3x pociski EMP, Paralizator, Garota, Osobisty dek, Drogi
garnitur.

INNE:
Pancerz WB 10 wszystkie lokacje, MBC -4.

Diana Bennett.
Solo / Codehunter / Agent

INT: 7 |REF:12 |TECH:6 |OP:9 |EMP:3
ATR: 8 [Sz:5 |szyB: 6 |BC:7 |

CYBORGIZACJE:

Cyberprocesor neuralny, Krenziekov MrklI, £.acze
smartguna, Wzmocnienie mig¢sni/kosci, Splot skorny WB
12, Cyberoko x2, Cyberreka x2.

ZDOLNOSCI:

Zmyst walki [8]. Uwodzenie [6], Spostrzegaw-
czos¢ [7], Sledzenie [6], Wyksztalcenie [6], Znajomos¢
sieci [6], Pistolet [5], Pistolet masz. [7], Karabin [5],
Sztuki walki [6].

WYPOSARZENIE:
Ciezki pistolet (Obr. 4k6), Kurta Skorzana WB 8.

INNE:
Pancerz WB 12 1 20 na tutowiu.
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Omnibus.

Miat to by¢ zwykty speedpaint, ale rysowato si¢ tak przyjemnie, ze chyba spedzitem nad nim troche za duzo czasu. C6z, przynajmnie;j
koncepcja jest przedstawiona...
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