Scenariusz do Eclipse Phase na Quentina 2013

SA W PORZADKU

Scenariusz pomyslany jest jako petna napiecia
opowliesc o cenie wolnosci. Ponizej dam Cl narzedzia
do jej przeprowadzenia oraz zarysuje przebieg. Historia

rozpoczyna sie od korporacyjnej arogancji i chciwosci...

arstwa pierwsza: Korporacja Cognite prowadzi badania nad zmody- SOUNDTRACK:
fikowanymi genetycznie, inteligentnymi o$Smiornicami. Ich celem Hyetal
jest stworzenie idealnego zespotu do pracy w zerowej grawitacji. Program The Chase

jest jednak zagrozony — wiasnie utracili kontrole nad stacjg Leng, zawie-
szonym w$rod marsjanskich asteroid tajnym laboratorium. Gracze zostajg
wystani na Leng jako korporacyjny zesp6t bezpieczenstwa wewnetrznego,
by zniwelowac zagrozenie i uratowac ocalatych.

Warstwa druga: Tak naprawde postaci sg przystanymi przez Firewall
agentami, ktorzy majg zazegnaé niebezpieczenstwo uzycia intruwirusa
do eksperymentéw na $wiadomych istotach. Cognite potajemnie uzyta obcej
technologii do stworzenia grupy okto-pracownikéw postugujgcych sie
do komunikacji mocami PSI. O$miornice zbuntowaly sie przeciwko nie-
wolniczemu traktowaniu i zaatakowaty swoich straznikéw. Aktualnie stacja
stanowi pole walki pomiedzy o§miornicami, ludZzmi i automatycznymi sys-
temami stacji.

Warstwa trzecia: W rzeczywistos$ci oSmiornice podzielone sg na frakcje.
Czes¢ z nich chce wyeliminowania resztek ludzi. Ta frakcja zarazona jest
intruwirusem i przekonana, ze ich przywodca jest awatarem pierwot-
nego, podmorskiego béstwa i poprowadzi je w wielkg glebie, na wolnos¢.
Ow kaptan, Shar, faktycznie wlada mocami umystu wykraczajgcymi poza
standardowe mozliwosci psionikéw. Pozostata cze$¢ oSmiornic nie chce
dalszego rozlewu krwi i pragnie jedynie wydostac sie ze stacji i uciec poza
zasieg Cognite. Teraz majg wazny powod, bowiem po raz pierwszy w pro-
gramie urodzg sie mtode okto, bez wiedzy zwierzchnikéw i z obejSciem
genetycznych zabezpieczen Cognite. Napedzani nadziejg, byli niewolnicy
pragng wolnosci dla siebie i swych potomkéw.
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http://www.youtube.com/watch?v=_D3ZroeJ1JE

Warstwa czwarta: Cthulhu jest memem majgcym swoje korzenie
w dwudziestowiecznej literaturze. Niektorzy jednak wierzg, Ze nie zostat
wymyslony, tylko odkryty. W przypadku o$miornic trafit on na wyjgtkowo
podatny grunt. Stato sie to za sprawg szefa badan. Ten okultysta przemycit
z Ziemi bluznierczg ksiege, a Shar zetkngt sie z nig w jego laborato-
rium. Uznat jej zawarto$¢ za objawienie, zinterpretowat na swoj sposéb
i uczynit podstawg dla nowej religii. Zdecydowat, ze bedzie to skuteczny
sposOb na wyrwanie swej grupy osmiornic z marazmu niewoli. Wkrotce
pozZniej zaczely sie w jego moézgu zmiany za sprawg intruwirusa, a wtedy

rzeczywisto$¢ i Mity zaczely sie mieszad.

INTRUWIRUS, SZCZEP RELIEH

To biologiczna odmiana agresywnego wirusa poza-
ziemskiego pochodzenia (Exsurgent Virus, EP, 363).
Wystepuje w postaci skomplikowanego tworu,
odpowiadajgcego wielkoscig i metodg dziatania
ludzkim patogenom. Ta odmiana zblizona jest w
dziataniu do wywotujgcego moce PSI szczepu
Watts-Macleod (EP, s. 368). Naukowcy Cognite
wyroznili jednak nastepujgce roznice:

Pierwsza faza przebiega o wiele szybciej
i bardziej burzliwie. Cze$¢ z pacjentow jej nie
przezywa, bo tempo zmian jest zbyt wielkie dla
struktur mozgu. Czas od infekcji do wystgpienia
pierwszych objawow PSI to okoto 4 dni. Juz po
tygodniu pacjenci zaczeli wykazywac intuicyjng
kontrole nad mocami, ktére korporacyjnym psion-
ikom zajmowaty do nauczenia tygodnie. Ceng za
ten przyspieszony rozwdj jest 1k10+2 punktow
stresu. Zauwazono zachowania kompulsywne, jak
na przyktad powtarzanie tych samych ruchéw
wszystkimi konczynami.

WczesSniejsze wydarzenia

Druga faza znaczaco wzmaga umiejetnosci
pacjenta (dajac dostep do Psi 2), ale tez jest niezw-
ykle wymagajaca dla jego umystu. Pacjent szybko
akumuluje stres (natym etapie 1k10+4),co wwielu
pacjentach wywotato sutki w postaci paranoi, halu-
cynacji i megalomanii. Jednoczesnie widoczna jest
zmiana przekonan, a pacjenci w niewyttumaczalny
sposob zaczynajg nabywac empatie z obcymi for-
mami zycia. Ta czesc¢ trwa okoto tygodnia.

Trzecia faza (do ktorej wtasnie zbliza sie
Shar) to najmniej zbadana czes¢ procesu. Wiadomo
jednak, ze wirus jeszcze bardziej zaczyna zmieniac
organizm ofiary. Jak dotad naukowcy wyszczegol-
nili zmiany w mdzgu pacjenta, rozszerzajace sie na
czaszke,zuchwe i oczy. Brak w laboratorium danych
na temat efektdw koncowych tego procesu. Jednak
ty bedziesz wiedzie¢, ze konczy sie on straszliwg
mutacja ofiary i catkowitym przejeciem jej woli
przez obcg inteligencje, zgodnie z dziataniem
Haunting Virus (EP, s. 366)

Niespelna pie¢ dni temu na stacji doszto do krwawego buntu. Ekspery-
menty przeprowadzane na $wiadomych i inteligentnych o$miornicach
i niewolnicza praca, do ktorej byly zmuszane w ramach projektu, wzniecity
rosngcy sprzeciw posrod upliftow, a nowy kult i narodziny pierwszych
miodych oSmiornic staty sie iskrg, z ktérej wybucht pozar.

Upliftowane o$miornice pod wodzg Shara zbuntowaly sie przeciw-
ko ludziom i zabily tréjke straznikow mocg PSI. Chwile pdZniej zmobi-
lizowane sity korporacyjnej ochrony wpadty w zasadzke, a ludzki personel
zostat zmuszony do wycofania sie do modutu mieszkalnego.

SOUNDTRACK:
Burial

feat. Spaceape
Spaceape
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http://www.youtube.com/watch?v=nX-BqBxRVAA

Niedtugo po tym boty na stacji zaczely zachowywac sie nieprzewidywalnie.
Zdarzyty sie przypadki ich ataku na ludzi, co zostato przez pracownikéw
stacji odczytane jako zdrada Sztucznej Inteligencji, Ictusa. Podejrzewali go
o konszachty z upliftami, poniewaz sam powstal na bazie o§miorniczego
umystu - bez korica nekanego modyfikacjami, upgrade’ami i eksperymen-
tami.

W rzeczywistos$ci jednak byt to efekt jego poglebiajgcej sie psychozy.
W spaczonych obwodach jego umysty wykluta sie wiara w to, ze to on jest
awatarem wielkiego Krakena, ktorego czczg o$miornice. Zdecydowal, ze
musi je wszystkie wybawi¢ z niewoli, a najlepszg drogg do tego jest up-
loadowanie ich umystéw i wyniesienie ich na jego wyzszy, cyfrowy poziom.
Rozpoczat swojg krucjate przez chwytanie o§miornic i rozmontowywanie
ich mézgéw za pomocg nano - tak, aby odtworzy¢ je jako cyfrowe inte-
ligencje. Wkrétce po tym o$miornice wdarly sie do jego laboratorium
i odlgczyly wiekszo$¢ rdzeni jego moézgu. Tym samym pozostawily go
bezsilnym i niezamierzenie spowodowaty przetgczenie robotéw i systeméw
stacji w tryb automatyczny.

Od tej pory systemy atakujg wszystkich, ktorzy nie posiadajg na-
dajnikéw Cognite. Boty nie poddajg sie tez niczyjej kontroli gltosowe;.
Oznacza to, Ze o$miornice, ktére takich nadajnikéw nie posiadajg, zostaty
zepchniete z gléwnych korytarzy do niewielkiej czesci stacji w poblizu
sztucznego jeziora. Niektore z nich poruszajg sie po stacji kanatami tech-
nicznymi, gdzie botéw obronnych niemal nie ma. Nadal jednak czes¢
miejsc, jak Centrum Kontroli, jest chronionych zbyt silnie, by o§miornice
mogty sie tam dostac.

Tymczasem sytuacja ludzi szybko sie pogarsza. Nie mogg oni
skorzysta¢ z magazynow stacji, a szczupte zapasy do ich nanoreplikatora
sg na wykonczeniu. W czasie walk o stacje w module agro wybucht pozar
i przepadly w nim zapasy pozywienia. Teraz zmagajq sie z realng grozbg
gltodu i duzg iloscig rannych. Resztki jedzenia sg S$ciSle racjonowane.
Straznicy, ktorzy zostali dwa dni wczesniej wystani, aby zdoby¢ zapasy, nie
wrocili.

To jednak nie koniec klopotéw — zanim straznicy znikneli na dobre,
zdazyli ztozy¢ meldunek o zblizajgcym sie do stacji promie. Dowodca ludzi
niestety wie, co to oznacza. Zaraz po utracie kontaktu ze swoim tajnym
laboratorium, korporacja uruchomita tryby procedur awaryjnych, a wiec
wystala specjalng ekipe, ktéra ma zatrzeé wszelkie §lady po nieudanych
eksperymentach, lgcznie z pozbyciem sie wszystkich niewygodnych
Swiadkow - réwniez ludzi. Postanowit wiec ich przechytrzy¢: wysta¢ dwoch
swoich najlepszych ludzi, aby odwrocili uwage napastnikéw i ukradli ich
statek.

Niestety dla graczy, to wiasnie ich prom chcg ukrasé, bowiem agenci
Firewall przybywajg na stacje na kilka godzin przed korporacyjnym szwa-
dronem $mierci.
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Postaci

Postacie graczy (agenci Firewall):

Nanotechniczka jest niezastgpiona we wszystkich sytuacjach
wymagajgcych interakcji z nieozywiong materig. Potrafi tworzy¢, zmieniac
i niszczy¢ materialy przy pomocy nanobotéw. Zna sie na naprawie sprzetu,
zabezpieczeniach sieciipotrafi pokonywac fizyczne zamki. Jako anarchistke
napedza jg che¢ wykradzenia najnowocze$niejszych technologii Cognite.
Chce je skopiowac i rozda¢ za darmo w sieci w zamian za gigantyczny
wzrost reputacji. Kazda informacja powinna by¢ wolna.

Oszust to czarujgcy totr, ktory w zywe oczy zmys$li dowolne
ktamstwo. Jego moce PSI sg przy tym niezwykle przydatne. Dzieki nim jest
wyjatkowo wygadany i przekonujgcy. Zmaga sie jednak z mroczng strong
swych zdolnosci: jest uzalezniony od kognitywnych dragéw i w sytuacjach
stresowych miewa halucynacje. Jest na stacji ze wzgledu na Dani Sovos
- jego dawng mito$¢. Zamierza wydostac jg ze stacji calg i zdrowsg. Laczyt
ich gorgcy romans w czasach, gdy jeszcze ekosystem Ziemi nie lezat w gru-
zach i ludzie angazowali sie w jego ochrone. Dani byta wtedy w organizacji
bronigcej Arktyke, a Oszust byt jej tgcznikiem z pétswiatkiem. Rozdzielit
ich Upadek Ziemi i dopiero niedawno agent Firewall wpadt na trop panny
Sovos.

Samurajka to postludzka wojowniczka, w ktérej dloniach kazdy
przedmiot jest Smiertelng bronig. Jej przyspieszony refleks i nadludzkie
zmysty prowadzg bojowego morfa do kolejnych zwyciestw. Jej wyjgtkowa
determinacja i szczegblne szczescie jak dotagd wybawiaty jg z klopotow.
Czuje jednak, Ze to wyzwanie jest wyjatkowe; by¢ moze — ostatnie.
W konicu $mier¢ kroczy z nig ramie w ramie od dawna. Nalezy bowiem do
Niedoscignionych — frakcji dgzgcych do perfekcji wojowniczych mnichéw.
W jednym z kontraktéw, wykonywanych dla Cognite, niezbednym wyma-
ganiem byla modyfikacja pamieci. W podobnym do tego korporacyjnym
laboratorium psychochirurg zabrat jej pamie¢. Samurajka czuje, Ze stracita
w tej transakcji wiecej, niz zyskata. Jest tutaj, by odnalez¢ w archiwach
Cognite swg prawdziwg historie.

Zwiadowca to umyst cztowieka w syntetycznym morfie. Zgingt juz
kilkukrotnie i za kazdym razem zostat wskrzeszony z kopii zapasowej. Nie
pozostato to bez wptywu na jego psyche. Ma niewielkg empatie, ale wysok-
ie poczucie misji. Jest nieczuty na bdl i niewygody, znakomicie sie skrada
i potrafi wytrzymaé préznie czy promieniowanie. Nie dzialajg na niego
moce PSI.Zmaga sie jednak ze stygmatem mechanicznego ciata, wywotujac
u niektérych rozmoéwcéw instynktowng nieche¢. Jako upload i ideowiec
dziala w ruchu na rzecz praw sztucznych inteligencji, ktéry potajemnie
kataloguje wszystkie SI, z jakimi sie zetknie — szczegéblnie te bardziej egzo-
tyczne. On i inni dziatacze ruchu wierzg, ze TITANI nie odeszli na zawsze,
i ze ludzko$¢ musi przygotowac sie na ich powro6t. Jedyng logiczng bronig
przed sztuczng inteligencjg jest nowa, lepsza inteligencja stworzona
z mniejszych, réznorodnych umystéw, przez co bardziej odporna na obce
wplywy. Jego celem na Leng jest przekonanie Ictusa do dotgczenia do jego
organizacji.

SOUNDTRACK:

Kylesa
Unspoken
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http://www.youtube.com/watch?v=t-APQ1SQQ6M

Najwazniejsi bohaterowie niezalezni:

Dani Sovos — trenerka upliftéw, ktéra podczas rebelii opowiedziata
sie po stronie o$miornic i zamierza im pomodc w przezwyciezeniu intru-
wirusa i opuszczeniu stacji. Nie interesuje jej bycie uratowang, jesli nie
oznacza to wolnosci dla okto. Jej celem jest wydostanie stagd wszystkich jej
o$miorekich przyjaciét.

Richard Kedley — bohater wojenny z czaséw Upadku Ziemi,
ostatnio odpowiadat za ochrone stacji Leng. Teraz za wszelkg cene chce
zapewni¢ bezpieczenstwo pozostatym przy zyciu ludziom. Spodziewa sie,
ze na stacji lada chwila wylgduje druzyna eksterminacyjna Cognite i zabije
wszystkich. Niestety, ma racje.

Shar — oSmiornica-alfa, uznawany za kaptana Krakena z Giebin.
Psionik o wyjgtkowych mocach. W resztce pierwotnego ego, nie poddajgcej
sie jeszcze naporowi szalenistwa, mocno pragnie nowego domu dla swojego
gatunku. Jednak goére zaczyna bra¢ jego mroczna strona obudzona intru-
wirusem. Ta pragnie tylko emisji holograficznego przekazu, ktéry objawi
catemu Swiatu chwate jego bostwa.

Ictus — spaczona sztuczna inteligencja. Byly opiekun stacji, umyst
stworzony przez Cognite na bazie umystu oSmiornicy. W tajemnicy
przed szefem badan czytal mu przez ramie jego bluzniercze ksiegi. By¢
moze wlasnie to spowodowato, ze w czasie rebelii posunat sie za daleko
i oSmiornice rozmontowaty jego mozg. Postrzega siebie jako upadiego
boga, opuszczonego przez swoich ,wyznawcoOw” i chce umrze¢, lecz jego
wlasciciele nie zaprogramowali mu funkcji samobodjstwa.

Miejsce akcji: stacja Leng

Stacja znajduje sie wewnatrz asteroidy orbitujgcej wokét Storica po orbicie
zblizonej do marsjaniskiej. Wewnatrz asteroidy wydrgzono korytarze i groty
mieszczgce habitat — miliony nano-robotnikéw wyzarly jg od $rodka niczym
robaki owoc. Wyjscia w przestrzen zabezpieczono S$luzami, wpompow-
ano do korytarzy powietrze i wyposazono pomieszczenia w najnowszg
technologie. Dzieki umieszczeniu bazy pod gruntem asteroidy metry
skat chronig mieszkanncow przed promieniowaniem burz stonecznych.
Jednocze$nie pozwala to na swobodng prace przy braku grawitacji.
Nowoczesne materiaty, z ktorych wykonano grodzie i $ciany, sg nienatu-
ralnie matowe i ciepte. Liczne tafle diamentowego szkta dzielg pomieszc-
zenia na mniejsze fragmenty, nie tracgc przy tym wrazenia przestrzeni.
W wielu miejscach wida¢ $lady walki: wyztobione w §cianach bruzdy lase-
rowych strzatéw, wbite w Sciane odtamki, smugi krwi wiszgce w niewazkosci.
Glucha cisza zalega wsrod dzwiekochtonnych $Scian. Nieliczne dziatajgce
panele awaryjne $§wiecg chlodnym podmorskim swiattem. Wydobywajg
z mroku budzgce przerazajgce rzezby z aerozelu wykonane przez zarazone
intruwirusem o$miornice.

SOUNDTRACK:

Bad Sector
Ampos
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http://www.youtube.com/watch?v=IZ8nVfbE0a0
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Podczas prowadzenia zwrd¢ uwage na:

Brak grawitacji: Wszystkie przedmioty unoszg sie w powietrzu.
Nie ma okre$lonej gory ani dotu. Nie da sie wyhamowac¢ zapierajgc sie
o podtoze. Rzucone przedmioty leca, az napotkajg jakas$ przeszkode.
Grodzie: Poszczeg0lne czesci stacji oddzielone sg od siebie zaciskajgcymi
sie jak Zrenice grodziami. Kazda z nich jest teraz samodzielnym
urzadzeniem i otwiera sie jedynie gdy wyczuje zblizajgcy sie nadajnik pra-
cownika Cognite. Membrany mozna zniszczy¢ fizycznie (problematyczne:
pancerz 15/15 i WYT 20) lub zhakowac¢ ich systemy elektroniczne (Zabez-
pieczenia elektroniczne [Infosec], 3 tury) albo zniszczy¢ nanobotami (k5+1
tur). Mozesz uzy¢ grodzi jako narzedzia pomocnego w dramaturgii sceny.
Np. jezeli agenci uczestniczg w poscigu — niech obie strony rozdzieli grédz,
opd6zniajgc gonigcych. Opisz z zapartym tchem te kilka nerwowych sekund,
gdy bariera jest przezwyciezana. Lub moze muszg sie w panice broni¢ przed
napastnikami, do momentu gdy komus nie uda sie otworzy¢ membrany.

Sie¢: wewnatrz stacji unosi sie cyfrowy odpowiednik biatego szumu.
Wiekszo$¢ interfejséw stacji jest odtgczona. Reczny reset systeméw i jest
mozliwy w Centrum Kontroli. Systemy stacji dziatajg w trybie autonom-
icznym, samodzielnie podejmujac decyzje, bez mozliwosci skorzystania
z ogromnych mocy obliczeniowych SI. Przez to ich reakcje sg przewidy-
walne, a hakerzy majg modyfikatory +10 famania zabezpieczen oraz -20 do
wyszukiwania informacji.

Ograniczenie czasowe: druzyna eksterminacyjna Cognite zmi-
erza wlasnym promem (Ming) w kierunku stacji. To tuzin uzbrojonych
po zeby zolnierzy w bojowych morfach. Rozpoczeli juz odwrécony cigg
i wyhamowujg predkos¢, aby zacumowac do stacji. Calo$¢ operacji zajmie
im kilka godzin. Ile doktadnie? To ty zdecydujesz w czasie prowadzenia
scenariusza — celem ograniczenia czasu jest dodatkowe napiecie i mot-
ywacja dla graczy. Pozwdl agentom na wykrycie korporacyjnej jednostki
tuz przed zacumowaniem Hermesa do stacji. Jesli tempo akcji zacznie
spada¢, mozesz wspomniec o ich promie zblizajgcym sie do Leng. Walka
z nimi jest ostatecznos$cig, zarezerwowang dla bezwzglednych, Zgdnych
krwi druzyn graczy. Male szanse, zZe sie na takg natkniesz.

STRZEZ SIE, PONIZSZE SCENY MOGA SIEWYDARZYC

Kapsula

W czasie podejscia do stacji prom Firewall, Hermes, wykrywa nadajnik SOUNDTRACK:
kapsuly ewakuacyjnej. Automatycznie emituje on sygnat SOS i zglasza Aidan Baker
pelng sprawnos$¢ sprzetu. Jednak sensory nie wykrywajg wewnagtrz zywej Fever Dreams

istoty. Kapsuta porusza sie wsréod chmury odtamkéw zniszczonego zde-
rzeniem asteroidg promu,dlatego lot do niej bedzie ryzykowny.Jezeli gracze

zdecydujg sie na to, Hermes zmieni kurs i zblizy sie do kapsuly na tyle, MIEJSCE AKCJI:
by wciggna¢ jg manipulatorami do Srodka (rzut na Pilotowanie Statkéw, Szczatki promu
[Pilot: Spaceship], aby jej przy tym nie uszkodzi¢). W chwile po jej przech- Carcosa

wyceniu stycha¢ gluche uderzenie, ktére powoduje nagly skurcz serca
u pasazeréw. W prom wiasnie uderzyt w jeden z odtamkoéw. Sekundy wyc-
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http://kalpamantra.bandcamp.com/track/fever-dreams

zekiwania na syk uciekajgcego powietrza, lecz po chwili Hermes zglasza
brak uszkodzen.

Kapsula nie jest pusta. Zawiera ludzkie cialo zawieszone wsréd kro-
pel krwi. Twarz trupa wykrzywiona jest ohydnym grymasem, wtosy niemal
biate, a jezyk poraniony zebami. Rozbite szkto w reku to faktyczna przy-
czyna $mierci: ten siwy Azjata rozszarpat swoje przedramie i wykrwawit
sie. Udane rzuty na Sledztwo [Investigation], Medycyne [Medicine] lub
Spostrzegawczosc¢ [Perception] pozwolg stwierdzi¢ dodatkowo, ze denat byt
pod wplywem ogromnego stresu, ma na ciele $lady odpowiadajgce przys-
sawkom na macce oraz wydrapat wewnatrz kapsuty o§mioramienny bo-
homaz. Widok ciala moze spowodowac utrate 1-2 punktéw stresu.

Denat to doktor Hikoru Miyama, gléwny sprawca tutejszego
kryzysu. Byt odpowiedzialny za decyzje o uzyciu intruwirusa do wzbudza-
nia w oS$miornicach mocy PSI. To on naruszyl kwarantanne memetyczng
i przemycil na poktad Mity Cthulhu. Na nieszczes$cie dla niego, rebe-
lia glowonogéw w szczegdblnie okrutny sposéb rozprawila sie ze swoim
oprawcg. Kaptan o$miornic uzyt na nim przerazajgcej mocy PSI (Szturm,
[Onslaught], EP. s. 371) i zniszczyt jego umyst strachem. W panicznym
zwidzie Hikoru uciekt do kapsuty i wystrzelit sie w préznie. Wydrapany na
wyktadzinie Kraken z Glebin to obiekt jego wizji. Gdy pelne grozy halu-
cynacje przekroczylty moment krytyczny, Hikoru tak dtugo uderzat piescig
w panel kontrolny, az go rozbil, a ostrym odtamkiem otworzyt sobie zyty.
Gracze mogg dowiedzie¢ sie tego wszystkiego, posréd rwanych wizji
i przerazonego betkotu, odpalajgc szalone ego wydobyte ze stosu korowe-
go Miyamy. Tylko czy wskrzeszanie samobojcy jest etyczne?

W kieszeni podskornej ma klucz oznaczony jako Laboratorium 2.
Kwarantanna.

Sluza

Sztuczny kanion wydrgzony w powierzchni asteroidy, na dnie ktorego
znajdujg sie diamentowe wrota do wnetrza stacji. Ponizej powierzchni:
gigantyczny dok prézniowy i gtéwna §luza stacji. Wokot sluzy unosi sie
kilka rozmontowanych statkéw kosmicznych. To wyciete z oryginalnych
jednostek fragmenty, stanowigce pole ¢wiczen do napraw w zero-G. Roze-
brane kadtuby i uciete wregi przywodzg na mysl cmentarzysko stalowych
behemotéw. Wokoto znajduje sie wiele przydatnych czesci, jednak zadnego
gotowego do akcji statku.

Gdy tylko kolnierz dokujgcy zaskoczy, a bebny §luzy sie obrécg, do sSrodka
wpompowane zostanie chtodne, pachngce wilgocig powietrze. W holu
oczom postaci ukazg sie obrazy chaosu i zniszczenia. Podczas rebelii
osmiornice toczyly w tym miejscu srogie walki z systemami obronnymi
i ludZmi z ochrony, wiec wokét ptywajg w niewazkosci ogromne ilosci
szczgtkow. Sg to czesci zarowno botéw, jak i organicznych morfow, wszyst-
kie za$ wedrujg wzdluz gradientéw wentylacji. Wokét wywietrznikéw
powietrze zageszcza sie do poziomu glebokiej odrazy.
Wiekszo$¢$cianholupokrytajestbluznierczymiksztattami oS§miornicowych
rzezb. Abstrakcyjne ksztalty przypominajg zdeformowane wnetrza orga-

SOUNDTRACK:
Arecibo
NGC 5128

Receiving Station

Alignment

MIEJSCE AKC]JI:
Sluza gtéwna
stacji Leng
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https://soundcloud.com/arecibo-1/arecibo-ngc-5128-receiving

nicznych istot, lecz nie sg pozbawione hipnotycznych regularnosci. Obca
ludzkim zmystom estetyka tych tworéw wywotuje omamy poréwnywalne
z iluzjami optycznymi i w efekcie mocno niepokoi ludzi. Tworzone sg
przez zarazone okto, ktére dgzg do uwiecznienia swych wizji w przestrzen-
nych formach. Zastygniety aerozel znajduje sie w jakie$ formie niemal
w kazdym pomieszczeniu stacji. W $luzie, wlasnie spod jednej z rzezb, do-
biega swiatto pojedynczego czynnego ekranu. Przebicie sie do niego bedzie
oznaczato zanurzenie sie¢ w poélprzejrzystym kiebowisku. Ci, ktérzy sie na
to zdecydujg, wykonujg testy stresu (Sita Woli [Willpower[=3) z mozliwg
utratg 1k10-1 punktéw w przypadku niepowodzenia. Jezeli test sie nie
powiodl, majg wrazenie ruchu oglagdanych ksztattéw, a wrecz poruszajgcej
nimi woli. Oni za$ sg w jej uscisku.

Uwolnione z rzezb interfejsy stacji zabtysng migotliwym blekitem.
Wiekszo$¢ z nich dziata w trybie awaryjnym, ale wcigz mozna wyciggng¢
z nich wiele przydatnych informacji:

» mape stacji (powyzej)

» dotychczasowe wydarzenia, w migawkowym skrocie (warstwy
1i 2 z poczatku scenariusza)

» stan Sztucznej Inteligencji (odlgczona; ograniczony dostep
w Laboratorium)

» aktualng pozycje ludzi (modut mieszkalny)

» sposOb na wlgczenie sterowania recznego (w Centrum
Kontroli)

» liste aktywnych wszczepek pracownikow w obrebie stacji: zero
(dla MG: ludzie wylaczyli swoje wszczepki w obawie przed
hakowaniem Ictusa)

Porwanie

Postaci pokonaty §luze i sg juz wewnatrz stacji, jednak czeka je niemite
powitanie. Kazinsky i Heffer, dwoch pracownikéw ochrony stacji, zwabi do
Sluzy r6j ochronny, a nastepnie sprobuje niepostrzezenie ukras¢ Hermesa.
Dzieki temu chcg zapewni¢ ocalonym ludziom droge ewakuacji. Jesli to
mozliwe, bedg unika¢ bezposredniej konfrontacji z czlonkami zatogi
Hermesa — liczg na to, ze zostang niezauwazeni. Pozwdl graczom na
rzuty na Percepcje jedynie wtedy, gdy zadeklarujg, Zze zwracajg uwage na
statek lub pozostawiajg kogo$ na poktadzie. W innym przypadku zauwazg
obracajgca sie $luze dopiero gdy napastnicy bedg juz wewnatrz Hermesa.

Gdy gracze rozejrzg sie po $luzie, wprowadz do akcji r6j ochronnych
botéw. W sieci nagle pojawi sie sygnal nadajnika awaryjnego. Swiatta
przygasng; w kilka sekund po6zniej postaci ustyszg narastajgcy szum, po
czym z korytarza prowadzgcego do Laboratorium wplynie amorficzna
chmura szybko poruszajgcych sie robotéw. Nie tracgc czasu oznaczy
ostrzegawczymi ikonami wszystkie wrogie cele (tj. tych, ktorych nie majg
w bazie twarzy pracownikéw) i otworzy ogien wigzkami szmaragdowych
laseréw. Roboty sg bardzo zwinne i trudno je trafi¢, ale nie majg zadnego
pancerza. RGj dziata jako catos¢, ktéra walczy do momentu zniszczenia
ostatniego z nich (czyli zmniejszania WYT [DUR] 50 do zera).

SOUNDTRACK:
Amon Tobin
Ruthless

MIEJSCE AKC]JI:

Hol sluzy gtownej,
dok prézniowy
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http://www.youtube.com/watch?v=uFs1DcYP7ZY

W przypadku schwytania, niedoszli ztodzieje promu zarzekajg
sie wpierw, ze dzialali samodzielnie. Mozna ich jednak przekonaé, jesli
warunki i czas bedg temu sprzyjaly (tzn. boty zostaly juz pokonane).
Wymagac to bedzie testu na Oszukiwania [Con] , Perswazji [Persuasion] lub
Zastraszania [Intimidation] (+10) kontra SIWx3=60. Udany rzut pozwoli
na poznanie informacji o lokalizacji i tragicznej sytuacji pozostatych przy
zyciu pracownikow, zdradzie Dani Sovos, plugawych mocach o$Smiornic
(rzekomo miazdzacych wole i sprowadzajgcych ofiare do poziomu rosliny).
Przy wyjgtkowo dobrym wyniku (30+) mogg tez wyjawi¢ faktyczny powod
obecno$ci w Sluzie: zostali wystani przez swego zwierzchnika, Richarda
Kedleya, aby ukras¢ statek spodziewanego tu korporacyjnego kill-squadu.
Te wersje mozna tez potwierdzi¢, dostajgc sie do ich wszczepek (Zabez-
pieczenia elektroniczne [Infosec] vs. muza z umiejetnoscig 45). Ich plan
zaktadat ciche przedostanie sie na statek, odcumowanie go, po czym zmiane
pozycji na zewnetrzng $luze potgczona z zajetymi przez pracownikow Cog-
nite korytarzami.

Jesli uda im sie przejgc¢ jednostke Firewall, a Hermes przedzierat
sie przez odtamki przy wcigganiu kapsuly z trupem, to przy ucieczce po-
rywacze uszkodzg catkowicie koinierz dokujgcy promu. Nanotechniczka
ma szanse to zauwazy¢ (Spostrzegawczo$¢ [Perception]). Teraz cumowanie
statku przed naprawieniem uszkodzonego elementu zaowocuje kolizjg.
W chwile p6zniej Hermes wigczy cigg i oddali sie w mrok. Jeszcze przez
minute da sie z nim skontaktowac, a p6zniej jego nadajnik zamilknie.

Sean Kazinski i Bernard Heffer

straznicy Cognite, ztodzieje statku

KOG10 KOO20 INT20 REF15 0GD10 BUD20 SIW20
WYT 30 PR 6 INI 90 AKC 1

Umiejetnosci: Bronie kinetyczne 45,

Oszukiwanie 35, Patki 55,

Poruszanie sie w 0G 60, Skradanie sie 40,
Spostrzegawczosc 65, Uniki 50, Walka wrecz 50
Implanty: Pancerz podskdrny, gruczoty dozujace
Grin (ignoruja dwa pierwsze modyfikatory za rany,
przez co wydaja sie by¢ nieczutymi na bol autom-
atami)

Pancerz: 12/8

Bron: Pistolety maszynowe Karolev KR-6 [AP -2
2d10+3 SA/BF/FA Ammo 40]

Ekwipunek: nadajniki pracownikow Cognite,
palnik plazmowy, kombinezony prézniowe,
rozktadana bariera

Roj latajacych botow

straznicy Cognite, ztodzieje statku

KOG5 KOO15 INT15 REF25 OGD— BUD— SIW20
WYT 50 PR — INI 80 AKC 3

Umiejetnosci: Bron energetyczna 45, Latanie 45
Spostrzegawczosc¢ 45, Uniki 60

Modyfikacje syntmorfa: Wzrok termograficzny,
wzmocniony stuch

Pancerz: Brak

Bron: Wiagzki laserow [PP 0 2d10 PA 100]
Ruch: 8/30 (ciag powietrza [vector thrust])



Sprzymierzeniec

Jesli postaciom nie uda sie powstrzymac ztodziei, ktérzy uciekng na
pokladzie Hermesa, lub jesli zabijg straznikéw bronigc swojego statku,
w holu §luzy pojawi sie niespodziewany sprzymierzeniec.

Di-Go, o$miornica w niebiesko-fioletowe plamy, ktéra wytoni sie
z wlazu technicznego, zaoferuje graczom pomoc w walce z botami. Jesli
sie zgodzg, to natychmiast wypusci atramentowg zawiesine rozpraszajgcg
Swiatto laseréw, po czym zaprowadzi postaci do waskiego tunelu i zamknie
wejscie.

Jesli postaci bedg sprawnie radzi¢ sobie z botami, to Di-Go pokaze
im sie zaraz po pokonaniu przeciwnikéw. Zaproponuje wtedy wizyte wsrod
ocalatych wiezniow tej placowki — o$miornic.

Okto bedzie teraz ich przewodnikiem po niepokojgco waskich ko-
rytarzach technicznych. Przy okazji moze zdradzi¢ przyjaznym rozmow-
com wiele warto$ciowych informacji. ZaprzyjaZnienie sie z nim bedzie
wymagato udanego testu Perswazja [Persuasion] lub Oszukiwanie [Con]
kontra SIWx=3=45. Po udanym rzucie Di-go moze im powiedzie¢ (cokolwiek
enigmatycznie):

» ogrupie ekologéw — sprzymierzericow Dani Sovos, czekajgcych
w przestrzeni na sygnal pomocy, i o uszkodzonej antenie,
ktéra uniemozliwia jego wystanie
» 0 trojce mtodych o$miornic, ktéra niedawno przyszta na swiat.
» 0 oS$miornicach-rzezbiarzach, wyrazajgcych w przestrzennych
rzezbach chwate dla Krakena z Glebi
» 0 laboratorium, w ktéorym uwieziony jest szalony demon
(chodzi o Ictusa)
» 0 ludzkich oprawcach, szprycujgcych sie narkotykami bojo-
wymi brutalach
» 0 okrutnym naukowcu, ktéry zmienil je na zawsze i za to
zostatl wygnany
Okto tez ma swoje skryte cele w tej rozmowy. Chce dowiedzie¢ sie, kim
sq agenci, zanim zaprowadzi ich do kaptana. Zasugeruje tez naprawie-
nie anteny (thumaczy, ze chodzi o wystanie sygnatu do sprzymierzencow).
Jezeli gracze okazg wrogos$¢, to umykajgc wprowadzi ich w putapke, gdzie
czekajgce w ukryciu okto sprébujg pozbawié ich przytomnosci, uwiezi¢
i przestuchac.

Jesli wszystko przebiegnie bez agresji, to wkrétce postaci znajdg sie
na terytorium o$miornic. Wychodzgc w kolistym korytarzu, pilnowanym
przez kilka przyczajonych okto, gracze ujrzg ztowieszczo ciemng tafle sz-
tucznego jeziora. To ogromna kula, wydrgzona w skale i wypelniona wodg
z komety. Di-go prowadzi ich prosto do jego wnetrza, obiecujgc spotkanie
z przywodcg. Na szczescie kombinezony zapewnione przez Firewall majg
zapas powietrza i sg hermetyczne (jesli naprawione po walce). Zanurzajgc
sie w metnych wodach jeziora agenci ustyszg dobiegajgce z centrum niskie
pomruki.

SOUNDTRACK:
Trifonic
Baalbek

MIEJSCE AKC]JI:
Ciasne korytarze
techniczne stacji

11


http://www.youtube.com/watch?v=PKAtP5strfc

ODGRYWANIE OSMIORNIC

Jednym z twoich zadan bedzie podkreslenie innosci gtowonogow. Majg by¢ Fotografia CC
obce i jednoczesnie wzbudzac litos¢ ze wzgledu na swojg sytuacje. Pomocne dzieki uprzejmosci
w tym bedga ponizsze szczegoty, ktdre warto wples¢ w opisywane sceny: DaugaardDK/flickr

» Okto poruszaja sie wzerowej grawitacji z hipnotyczng ptynnoscia,
bez przerwy poruszajagc mackami, réwniez podczas rozmowy.

» Maja swoje szczegolne cechy i charaktery — roznig sie od siebie
tak mocno, jak ludzie.

» Porozumiewaja sie pomiedzy soba wizualnie, przez zmieniajace
sie na skorze barwne wzory.

» Zmyst stuchu zostat im zaimplementowany przez Cognite, cho¢
ich przodkowie go nie posiadali. Dla nich to trzeciorzedne zrédto
bodzcow, po wzroku i dotyku.

» Z ludzmi rozmawiajg niskimi gtosami dzieki wszczepionym syn-
tezatorom. Ich intonacja jest dla ludzi nienaturalna (przypomina
nagrania puszczone od tytu).

» Wszystkie zarazone o$miornice potgczone s3 umystami niemal
zawsze, gdy sie dotykaja (Myslotacze [Mindlink] EP s.225). Oznac-
za to, ze wyjatkowo skutecznie dzielg sie wrazeniami, pamiecia
i tatwiej podejmuja decyzje. Dziatajg jak jeden borganizm.



Komunia

Postaci zaglebiajg sie w jeziorze i napotykajg na kongregacje o$miornic.
Os$miornice zgromadzone sg w wok6t Shara. Kaptan obdziela ich swag
komunig. Najwierniejszym, rzeZbiarzom, zsyta wizje swym dotykiem. Ci
w pokracznych spazmach ksztaltujg aerozel w podobienistwa swego boga.
Pozostalym zgromadzonym tu o$miornicom blogostawi ukladajgc frak-
talowe wzory ze swej atramentowej zawiesiny. Wszystkie okto zwracajg
uwage na agentow. Glebig sie dokota w plugawym podnieceniu, pod-
morskie ksztalty ktore nie widziaty nigdy wod planety. Ten widok moze
spowodowac utrate 1k5 punktéw stresu. W zamieszaniu jedna z oSmiornic
wciska w reke postaci notke na plastikowym kluczu. Klucz stuzy do otwo-
rzenia Laboratorium 1, a notka brzmi Spotkajmy sie przy wejsciu do labu
za dwie godziny.

Wkrétce pOzniej agenci majg okazje spotkac sie z Sharem w jego
lezu. Di-go, Erw, dwie zarazone intruwirusem o$miornice, towarzyszg im
w tej scenie. Wewnatrz kryjowki wyswietlona jest skomplikowana hologra-
fia. Przedstawia ksztatty bardzo podobne do tych, jakie rzezbiarze utrwalajg
w aerozelu, ktore najgtebszy kaptan tworzy przy pomocy wzmocnionej
rzeczywistos$ci, AR. Dzietlo wyglada na bliskie ukonczenia. Udane testy
Kinezyki [Kinesics] (-20; Ksenobiologia moze pomoc) pozwolg dostrzec, Ze
w otoczeniu holografii oS§miornice zachowujg sie inaczej niz zwykle: ich
ramiona bezwiednie poruszajg sie wzdtuz doktadnie tych samych krzywych,
a oczy wodzg za roz$wietlonymi ksztattami. Gdy tylko Shar gasi holografie,
gesty wracajg do normy.

Jesli gracze sfilmujg te scene i poddadzg jg pdzniejszej analizie, to
mogq sie dowiedzieé, ze holografia (a co za tym idzie i rzezby) wykorzys-
tuje wzory identyczne do tych wykorzystywanych przez oSmiornice w celu
komunikacji. Co sugeruje, ze moze to by¢ ztozona wiadomos¢, ale nie skie-
rowana do ludzi.

Shar wydaje sie nie ufa¢ postaciom. Proponuje im komunie, aby
dowiedli swoich nieszkodliwych zamiaréw. Gracze zostajg postawieni

w sytuacji, w ktorej odméwienie mu w oczywisty sposéb utrudni ich
dalsze negocjacje z o§miornicami. Jednak zgoda z pewnos$cig bedzie tez
niebezpieczna (zgadza sie; aby dopusci¢ do komunii, posta¢ musi opuscic¢
psychiczng garde i nie rzuca¢ na WILLx3, akceptujgc utrate 1k10+1 punk-
tow stresu. Odwiez¢ Shara od tego zamiaru bedzie dos$¢ trudno (Con lub
Persuasion kontra jego WILLx3=75).

Wizje sg przerazajgcym kalejdoskopem wydarzen z punktu
widzenia Shara. Natlok wydarzen pokazuje brutalnos¢ korporacyjnych
straznikéw, okrucienstwo technologicznego wiezienia na Leng, ogranicze-
nia rozmnazania i traktowanie oSmiornic jak wtasnosci korporacji. A takze
szalenstwo Ictusa, wykluwanie mtodych okto, az wreszcie przerazajgcy,
olbrzymig Zrenice w odmetach, niczym oko nalezgce do podwodnego Krak-
ena. Strumien wrazen pozostawi paskudny bol gtowy i modyfikator -10 na
najblizszg godzine.

W przypadku, gdy Oszust wyjawi mu swoj osobisty cel na stacji, Shar
wzruszy sie historig kochankéw i bez ogrdédek skieruje go w objecia Dani.
Jezeli za$ porwano Hermesa, to zasugeruje tez, ze antena to jedyne miejsce,

SOUNDTRACK:
Lustmord

Grigori
MIEJSCE AKCJI:

Wewnatrz
sztucznego jeziora
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https://soundcloud.com/lustmord/grigori-extract

gdzie mozna go zacumowac poza dokiem. Nawet jesli statku nie porwano,
to i tak wspomni o antenie — jest dla niego wazna i chce skierowac graczy
do jej naprawienia. Problem polega na tym, zZe o§miornice nie mogg zrobi¢
tego samodzielnie — antena znajduje sie przy $luzie rownikowej, a ta jest
na terytorium ludzi.

Pokieruj rozmowa w ten sposéb, aby gracze byli przekonani, Ze grupa
sprzymierzencéw Dani czeka w ukryciu na sygnat, aby przyby¢ i ewakuowac
o$miornice. A jedyng rzeczg, ktéra to uniemozliwia, jest brak komunikacji
z nimi, dlatego przywrdcenie jej powinno by¢ ich nastepnym celem. Po
naprawieniu anteny bedzie to wymagato wlgczenia sterowania w Centrum
Kontroli. Shar przestrzega, ze jest ono chronione przez najciezsze boty
ochrony.

Jezeli gracze nie zdecydujg sie na komunie, to Shar nabierze
podejrzen i zechce przetestowac ich stowa. Skieruje agentéw do naprawy
systemu anten stacji i uzalezni dalsze rozmowy od przywrdcenia komuni-
kacji. Jednocze$nie zacznie szykowac sie do wojny, traktujgc agentow jako
zagrozenie dla swych planow.

Kochankowie

Gdy agenci odbyli oficjalng rozmowe z kaptanem Krakena z Gtebi, majg
szanse na spotkanie z jedyng ludzka istotg zyjgcq wsréd oSmiornic: ich
bylg trenerkg, Dani Sovos. Mieszka ona w kajucie przeksztalconej z frag-
mentu starej sali treningowej. Nie ma tu ani kropli aerozelu, jest za to
sucho i jasno. Zétta lampa stoneczna o$wietla zawieszony w zero-G kulisty
namiot. Zawiera on kokon do spania, nanoreplikator i siatke z rzeczami
osobistymi.. AwsSréd nich ruchomy hologram jej i Oszusta. Cho¢ morfy byty
inne, to kinezyka nie pozwala sie myli¢: te same gesty, te same usmiechy.
Bliskos$¢ i szczescie.

Szybko rozpozna Oszusta i chetnie weZmie go w ramiona. Po
romantycznym przywitaniu i kilku stowach wspomnien szybko przejdzie
do aktualnych wydarzen. Wtedy jej spojrzenie stanie sie twarde jak ob-
sydian. Chce przekona¢ graczy do pomocy o$miornicom i wydostania ich
ze stacji. Oto, jakich argumentow uzyje:

» Nie prosity sie o samoswiadomos¢, ludzie im to zrobili.

» Dotad zyly jak korporacyjna wiasnosé: w zamknieciu, pod na-
dzorem, bez mozliwosci rozmnazania, bez nadziei.

» Po raz pierwszy majg mtode! Niedawno wyklutg trojke: Niar,
Lao i Tep. To cud!

» Efekty eksperymentu przewyzszyly wszystkie szacunki.
Naprawde stworzyli tutaj co$ unikalnego. Razem z zagladg
okto wszystko przepadnie.

» Okto muszg regularnie przyjmowac genetyczne koktajle,
dzieki ktorym ich zycie zostaje wydtuzone o nastepny rok. To
chemiczna smycz korporacji. Czescig ucieczki musi by¢ zdoby-
cie zapasu serum.

» Przybycie tutaj ekipy Cognite to pewna $mier¢ dla wszystkich.

» Ona, Dani Sovos, nie ruszy sie ze stacji bez jej przyjaciot.

SOUNDTRACK:
The Knife

Wrap Your Hands
Around Me

MIEJSCE AKC]JI:
Sala ¢wiczen przy
sztucznym jeziorze
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https://soundcloud.com/brille-records/the-knife-wrap-your-arms

Dani ma co prawda sprzymierzencéow wsrod ekologéw i faktycznie majg
oni kryjéwke posréd marsjanskich Trojan Ma jednak spore watpliwosci,
czy ktokolwiek faktycznie zaryzykuje wystanie im na pomoc statku. Sug-
eruje za to udanie sie do Laboratorium, ktore zawiera probki intruwirusa
oraz banki pamieci komputeréw Cognite. Jest przekonana, ze prébki intru-
wirusa mozna uzy¢ do stworzenia szczepionki, ktora wyleczy oSmiornice.
Zamkniete Laboratorium 2 powinny by¢ wszystkie potrzebne dane. Chce,
zeby gracze sie do niego dostali.

Poszczegdblne postaci niezalezne majg rozbiezne cele. To od grac-
zy zalezy, z kim sie sprzymierzg, ktore zadania wykonajg i czyje zau-
fanie dzieki temu zdobedg. Pomys$lne wykonanie ich wszystkich bedzie
wymagato nie lada dyplomacji. Wysitek zaowocuje najbardziej pozytyw-
nym zakonczeniem.

Test empatii

Ta scena, podobnie jak Komunia, moze zosta¢ réznie rozegrana w zaleznosci SOUNDTRACK:

od tego, gdzie gracze udadzg sie w pierwszej kolejnosci. Jesli gracze Clint Mansell
odwiedzili juz oSmiornice, to mogg pojawi¢ sie tutaj w celu naprawienia Tree of Life
zewnetrznej anteny stacji. Mozliwe jednak, ze udali sie w kierunku ludzi

zaraz po odparciu ataku robotéw i nie poznali dotagd Shara. Nic straco- MIEJSCE AKC]JI:
nego. Wtedy przywddca ludzi nakloni ich do pomocy w ewakuacji stacji Modut mieszkalny

przy pomocy Hermesa. A Zeby tego dokona¢, wymagana bedzie wizyta na
terytorium o$miornic. W ten sposob gracze mogg poznac wszystkie strony
konfliktu.

Ocaleni z pogromu ludzie schronili sie w mieszkalnej czesci stacji.
Zakleili grodzie, zaminowali korytarze prowadzgce do nich oraz trzymajg
warty. Miny przepuszczajg jedynie ludzi z nadajnikami Cognite — Kazin-
sky i Heffer mieli takie ze sobg. Zanim wartownicy zdezaktywujg pole
minowe, Richard Kedley, przywodca ochrony, musi sie upewnié, ze goscie
to ludzie i Ze nie chcg ich zabié. Jezeli zgodzg sie zabezpieczy¢ bron,
to moga wynegocjowac bezpieczne przejscie.

MINY

Przejscie przez pole minowe bez nadajnika to z procesora kody zabezpieczajgce. Krytyczna
praktycznie samobdjstwo. Mozna jednak probowa¢ porazka w ktorymkolwiek z testow spowodu-
rozbroi¢ te przeszkode. Z niewielkiej odlegtosci je detonacje, powodujac 3k10 obrazen oraz
dostac sie recznie do wnetrza jednej z min (rzu- popychajac niefortunnego sapera wgtab korytarza
ty na Freefall -10 oraz Demolitions) i wyciaggna¢ (Freefall -20, aby unikng¢ pozostatych tadunkow).
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http://www.youtube.com/watch?v=GrGEyk5Mp2g

Dowddca najpierw prowadzi ich do pomieszczenia przy module agro-
technicznym, gdzie ludzie trzymajg w przezroczystej sferze schwytang
o$miornice, Ack. Razem z nig znajduje sie wewnatrz okrutnie wygladajgcy
automat, a na ciele okto wida¢ §lady tortur. Kedley bez drgniecia powieki
wrecza graczom sterownik oprawcy i méwi: — Udowodnijcie, Ze nie dziatacie
dla macek. Zabijcie to.

Opo6r wywota nieufnos¢. Ta szybko moze przerodzic sie we wrogos¢,
zatagodzenie sytuacji bedzie trudne (Perswazja [Persuasion] -20). Jezeli nie
uda im sie oszuka¢ dowddcy (na przyktad udajac, ze zabijajg oSmiornice,
a tak naprawde uszkadzajgc kat-bota rzutem na Zabezpieczenia Elektro-
niczne [Infosec] -20), to straznicy zaatakujg agentéw Firewall. Ucieczka
w thum zapewni tu solidng przewage taktyczng — straznicy nie majg zami-
aru strzela¢ do swoich. Poscig nabierze niezwykle dramatycznego charak-
teru, gdy opiszesz lawirowanie pomiedzy przerazonymi cywilami w zero-G,
chaos i zamieszanie. Jakikolwiek blad oznacza tutaj §mier¢ postronnych
0sob.

Jezeli sie jednak zdecydujg uzy¢ sterownika, to o§miornica umrze
w straszliwych meczarniach. Osoba odpowiedzialna za to moze straci¢
1k10 punktéw stresu. Zdobedg za to zaufanie dowddcy. Jezeli Kavinskiemu
i Hefferowi sie udato, to dowddca wpusci agentéw do Sluzy réwnikowej
i odblokuje skradziony prom. Zaproponuje tez natychmiastowg ewakuacje
wszystkich cywili na Hermesa. Odstoni tez swéj plan zabicia o§miornic:
twércy stacji przewidzieli bowiem takg mozliwos¢ i wbudowali w systemy
wentylacyjne trujgcy gaz, dziatajgcy jedynie na oktomorfy Cognite. Jego
uzycie wymaga staromodnego przekrecenia dwoch kluczy w Centrum Kon-
troli, ale tylko jeden z nich jest w posiadaniu Kedleya. Drugi miat Miyama
i moze by¢ ukryty gdzies w Laboratorium.

Kedley ma dla postaci zadanie. Aby ewakuowac ludzi ze stacji trze-
ba ich przetransportowac na statek. Jako, ze ludzie posiadali tylko 2 kom-
binezony (i mieli je Kazinsky i Heffer), to nalezy zbudowa¢ hermetyczny
korytarz pomiedzy $luzg, a statkiem. W tym celu potrzebne im sg zapasy
do nanoreplikatora, w szczegdlnosci duze ilosci azotu. Ten za$ znajduje
sie w magazynie polgczonym z salg treningowg, na terytorium o$miornic.
Dowddca chce, aby postaci dostaly sie tam i przyniosty im niezbedne
materialty do produkcji korytarza.Pracownicy Cognite nie majg sie na-
jlepiej. Koriczg im sie zapasy i majg wielu rannych. Majg ze sobg dzialajgcy
nanoreplikator, ale brakuje im materiatlébw do wytwarzania. Wszystko,
co dato sie uzy¢, zostato juz uzyte, dlatego wnetrza wydajg sie ogotocone
ze sprzetu. Wszczepki zostaly wylgczone w obawie przed Ictusem. Wszy-
scy sprowadzeni sg przez okolicznosci do roli brudnych dzikuséw. Nau-
kowcy i personel administracyjny majg bardzo niskie morale i pragng
jedynie wydostac sie ze stacji. Chcg przekona¢ agentéw, aby natychmiast
ich ewakuowali.

Doktor Nukul Kele, ktérej medyczny kombinezon wyrdznia jg
sposrdd zgromadzonych w sali ludzi, jest nieformalng liderkg cywili. W tej
chwili cierpi katusze z powodu odstawienia wspomagaczy kognitywnych.
Jako pracownica Cognite miata dostep do dowolnych lekéw poprawiajgcych
koncentracje i pamie¢. Kiedy ich zabrakto, jej uwaga sie rozsypata, a mézg
zaczgt bezskutecznie domagac sie nastepnych dawek. Przez to lekarka
jest rozkojarzona, drazliwa i nie moze spa¢. Miedzy nig a Kedleyem czu¢
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wyrazne napiecie. Jezeli gracze zechcg jej pomdc, a Oszust podzieli sie
swoim zapasem (co bedzie dla niego wyjgtkowo trudng prébg charakteru,
bo gdy jemu sie skoniczg, to on sam bedzie w podobnym stanie), Nukul
pomoze graczom. Mozna sie od niej dowiedzie¢:

» Gdzie trzymane sg probki intruwirusa (Lab 2)

» Kto byt za to odpowiedzialny (Hikoru Miyama, szef badan)

» Gdzie szuka¢ bankéw pamieci (Lab 1) — tam moze by¢ wspom-
nienie Samurajki.

» Co sie stalo ze sztuczng inteligencjg, Ictusem (zaatakowat na-
jpierw ludzi, a p6Zniej oSmiornice; nastepnie kto$ go odtgczyt,
bo najwyrazniej stracit kontrole nad swoimi botami.

Jezeli spytajg o jej zauwazalng nieche¢ do przywddcy straznikéw, to Nukul
podzieli sie swoimi watpliwo$ciami — uwaza, ze mu odbito i chce tylko
zemsty na o$miornicach. Jezeli gracze podgzg tym tropem, to pani doktor
chetnie pomoze im w unieszkodliwieniu Kedleya (na przyktad podsuwajgc
mu niewtasciwy lek). W innym przypadku bedzie jedynie nalegata na
szybkg ewakuacje wszystkich cywili w pierwszej kolejnosci.

Pustka

Gracze mogg zawedrowac na zewnatrz stacji z kilku powodéw: $cigajgc sk-
radziony statek, prébujgc naprawi¢ antene lub szukajgc alternatywnego
wejscia do korytarzy ludzi. Kombinezony agentéw pozwolg im na bezpiec-
zne przebywanie w prozni przez okoto 4 godziny.

Ukryta pomiedzy skatami w na powierzchni asteroidy znajduje sie
alternatywna sluza do stacji, zwana réwnikowg. To wejscie do korytarzy
zajmowanych przez ludzi, lecz zabezpieczone nie mniej od gléwnego:
wewnatrz napotka¢ mozna pojedynczg mine i dwa boty gotowe zaatakowacé
kazdg osobe, ktora nie posiada firmowego nadajnika.

W przypadku, gdy Kazinsky i Heffer skutecznie porwali uszkod-
zony statek i dowiedzieli sie o awarii kolnierza dokujgcego, to zacumow-
ali Hermesa do jedynej z wystajacych ponad asteroide struktur: anteny
komunikacyjnej. Majg zamiar przeprowadzi¢ tu naprawy i dopiero wtedy
zabra¢ ludzi na poktad. Ich problem polega na tym, ze ludzie wewnatrz
stacji nie majg juz wiecej kombinezonéw. Dlatego sg zdani tylko na siebie,
a przejscie na Hermesa musi by¢ szczelne. Jesli obaj zyjg, to Kazinsky ma
baczenie na okolice, a Heffer naprawia uszkodzony element. Alternatywa
do przejecia Hermesa to zlozenie dzialajacego promu z jednostek szko-
leniowych ukrytych w dokach. Nanoinzynierka jest w stanie zmontowac
dziatajacg hybryde, wymaga to jednak czasu (Sprzet: Kosmiczny [Hard-
ware: Starships], test typu zadanie [Task actions] EP s.120] z modyfikatorem
+10, 3h).

Zespot anten umieszczony przy Sluzie rownikowej zostata uszkod-
zony fragmentami promu. Pracownik Congite pilotujgcy go postanowit nie
dopusci¢ do ucieczki obiektow doswiadczalnych i zniszczy¢ stacje. Zostat
jednak powstrzymany przez osmiornice na poktadzie, a efektem byta nie-
trafiona trajektoria i uszkodzenie, a nie zniszczenie, reaktora. Naprawienie
anten wymaga rzutu na Hardware: Electronics i p6t godziny pracy.

SOUNDTRACK:
Clint Mansell

Tree of Life

MIEJSCE AKC]JI:
Modut mieszkalny
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http://www.youtube.com/watch?v=GrGEyk5Mp2g

Nastepnym krokiem moze by¢ odcumowanie odzyskanego statku lub
potaczenie go ze $luzg, jesli chcg ewakuowac ludzi. Mozliwe jest tez
spotkanie z o§miornicg w Laboratorium (jesli majg jej notke z Komunii),
proba zabezpieczenia probek wirusa i odnalezienie dokumentacji badan,
zamknietych w Laboratorium 2, lub uzyskanie stamtgd klucza Miyamy,
niezbednego do wypuszczenia gazu. Mozliwe tez, ze gracze zechcg sie
uda¢ bezposrednio do Centrum Kontroli, wtedy jednak przypomnij im
o ciezkich botach, ktére mogg tam napotkac.

Uwiezione bostwo

W Laboratoriach 1 i 2 gracze mogg zjawi¢ sie w poszukiwaniu odpowiedzi.
Od Dani Sovos lub Nukul Kele mogg dowiedzie¢ sie, ze trzymano w nich
wyniki badan nad intruwirusem oraz znajdujg sie tam rdzenie mozgu
Sztucznej Inteligencji. Z kolei Kedley chce uzyska¢ klucz Miyamy, ktory
ukryty zostal przez naukowca w sejfie Laboratorium 2. W tym samym miej-
scu znajdujg sie prébki intruwirusa.

To przygnebiajgce miejsce jest Swiadectwem okrucienistw, jakie
Cognite praktykowala na o$miornicach. Szklane §ciany wymazane sg
krwig i aerozelem. Pomieszczenie wypelnione jest przezroczystymi po-
jemnikami zawierajgcymi pokraczne, zdeformowane ciala o$miornic,
ktére polegly na kolejnych etapach projektu korporacji. Przezroczyste
pojemniki przedstawiajg rézne stadia rozwoju okto, podkreslajgc kole-
jne deformacje, jakie w nich powodowano. Stacje edukacyjne otoc-
zone sg uchwytami do krepowania i zawierajg aplikatory bolesnych
elektrowstrzgséw. Wykresy i holografie przedstawiaja modyfikacje
fal moézgowych i postepy infekcji intruwirusem. Mozna dowiedziec¢
sie z nich o trzech fazach, cho¢ danych na temat ostatniej jest bardzo
niewiele — nie zdgzono jeszcze ich zebra¢. Wzdluz $cian ustawione sg
banki pamieci, irytujgco bezuzyteczne przy braku sprawnej SI (Search
-20). Gdzie$ posrdd nich znajdujg sie zapisy wspomnient Samu-rajki.

Jezeli agenci stawili sie w Laboratorium zgodnie z sugestig notki jednej
z o$miornic, to po upewnieniu sie, ze sg sami, z6tto-zielona Lieb
wychodzi z ukrycia pomiedzy rzezbami. To przywddczyni frakcji przeci-
wnej Sharowi. Sugeruje graczom, Ze jest on pod wplywem zewnetrznej
sity i zdrowe okto nie podzielaja jego zdania. Odkryje przed nimi
warstwe 3, czyli informacje o wewnetrznych frakcjach posréd o$miornic
i o mocach kaptana, przestrzegajgc przed byciem przez niego dotknietym,
bowiem to przez dotyk potrafi ztamaé¢ umyst ofiary. Opowie takze
o losie sztucznej inteligencji. Chce zapewnienia, ze zostang stad zabrane
wszystkie niezakazone okto, a w zamian proponuje pomoc w pozbyciu sie
Shara. Koriczy rozmowe na widok awatara SI i szybko umyka do tunelu
technicznego.

W pomieszczeniu pojawia sie cyfrowy duch Ictusa — migotliwa syl-
wetka mechanicznej oSmiornicy. Sztuczna inteligencja Leng zostata tu
uwieziona i poddana lobotomii. Jego powolne, senne kwestie wypowiada
glos ztozony z miliona sztucznych dzwiekéw, zmontowanych w nieudolne
przyblizenie ludzkiej mowy. Nadal ma jednak iskre tlgcej sie w nim woli.

SOUNDTRACK:
Bad Sector
Rsaa

MIEJSCE AKCJI:
Laboratorium 1
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https://www.youtube.com/watch?v=2-a1i5LGJNU

Jezeli ustyszat o celu Samurajki, to zechce p6j$¢ z nig na wymiane:
znajdzie i odda jej wspomnienie, w zamian za zabicie go. Oprécz tego
moze pomdc w otwarciu zamka (+10), opowiedzie¢ fragmenty dotychc-
zasowych wydarzen (— To ja bytem awatarem Krakena, jego wola na tym
Swiecie... Przez zdrade mego potomka stracitem wszystkie moje dzieci. — to
jego wersja wydarzen, ktore doprowadzity do jego okaleczenia) oraz zala¢
agentow zatosnymi prosbami o skrocenie jego cierpien. Aby tego dokonac
wystarczy wyjac i zniszczy¢ ostatni z rdzeni mézgu SI, znajdujgcych sie
tutaj, w Laboratorium. Tak blisko, ale poza jego zasiegiem.

Ictus przemawia do sumienia agentéw: chce cho¢ raz zaznaé
wolnosci, nawet jezeli miataby by¢ to wolnos¢ decyzji o wlasnej Smierci.
Czy mogg mu jej odmoéwic?

To czego graczom nie méwi, to fakt, ze jego boty wcigz zmagajg sie
z uszkodzonym reaktorem stacji Awaria nastgpita, gdy prowadzony przez
zdeterminowanego pilota prom Carcosa uderzyt w powierzchnie asteroidy
w poblizu systemu odprowadzania ciepta. To wsrdd szczatkéw Carcosa
postaci mogg odnalez¢ kapsute z cialem doktora Miyamy. W momencie
Smierci Ictusa wszystkie jego platformy sprzetowe przejdg gteboki reset, co
oznacza, ze sytuacja w reaktorze zacznie sie pogarsza¢. Wkrotce wewnagtrz
stacji rozbtysng ostrzezenia o promieniowaniu.

Wkomputerach znalezé mozna przydatne informacje,alejasnymjest,
ze nie zawieraly najbardziej wrazliwych danych. Tymczasem
przejscie do Laboratorium 2 jest zamkniete przezroczystg S$ciang
i umieszczong w niej S$luzg. Zamek jest niestandardowy, ale
dajagcy sie otworzy¢é (Sprzet: Electronika [Hardware: Electronics]
na -20, chyba Ze pomaga Ictus, wtedy +10). Przypomnij agentom, Ze
w przypadku uszkodzenia §luzy, stacji grozi kontaminacja. Oczywiscie klucz
Miyamy (z Kapsuly) otwiera je bez zadnego problemu.

WSPOMNIENIE SAMURAJKI

Ta akcja od poczatku smierdziata korporacyjng W podziemnym miescie po raz pierwszy stracitas

tajemnica. Dopiero gdy wyladowaliscie w Nowym
Mumbaju na Lunie, zrozumiatas, jak bardzo. Mi-
asto byto zaatakowane przez TITANGOw. ich drony
mordowaty ludzi, plagi zmieniaty biomorfy, a nano
niszczyto wszelkie mechy. Pozniej byto juz tylko
gorzej. Dokota was rozbrzemiewaty odgtosy bitwy,a
wy mozolnie przedzieraliscie sie wsrod przerazony
cywili. Niejeden raz doszto do nerwowej wymiany
ognia z sitami policji.

podkomendnych, gingcych jak muchy podczas
ucieczki przed dronami TITANOw. To tam podjetas
honorowa decyzje, by wykona¢ misje do konca.
Honorowa, ale czy stuszng? Bowiem w efekcie
twojej decyzji wyniesliscie stamtad intruwirusa
i pozostawiliscie na pewng smier¢ co najmniej
setke cywili.

Nic dziwnego, ze zgodzitas sie wykasowac
to wspomnienie.
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Zainfekowana

Postaci kontynuujg swoje poszukiwania informacji o wirusie — wkraczajg
do Laboratorium 2. Przejscie do strefy kwarantanny prowadzi przez Sluze
o przezroczystych $cianach. Podczas cyklu odkazania trujgce gazy i deszc-
ze opadajg na kombinezony postaci. Przepuszczajgc ich do wewnatrz,
Sluza ostrzega przed zachowaniem Srodkéw bezpieczenstwa z powodu
zagrozenia biologicznego.

Wewnagtrz Laboratorium 2 jest kapsuta. W niej uwieziona jest kobi-
eta, ktorg interfejs identyfikuje jako Marie Miyame, zone Hikoru. Spi, za$
aparatura utrzymuje jg w tym stanie. Dzikie fale alfa swiadczg o wyraZnych
snach. Oprécz niej, w pomieszczeniu znajduje sie aparatura do badan
i zamkniety sejf. Sprzet wart jest krocie, nawet jesli tylko wyciggna¢ z niego
oprogramowanie (a jest to celem Nanotechniczki). Sejf za$ jest zamkniety.

Konstrukcja schowka jest bardzo przemys$lna. Zabezpieczono
go przed promieniowaniem, aby nikt nie podejrzal, co jest wewnatrz.
Powierzchnia pokryta jest ochronnymi nanobotami, wiec na nic sie zdadza
dekostruktory. Zamek jest gtosowy, wymagajgcy wypowiedzenia konkret-
nej frazy. Nie da sie go zhakowac, bo nie odpowiada na sygnaty w AR. Moze
kobieta w kapsule bedzie miata jakg$ wskazowke?

Tak naprawde, to pulapka. Maria Miyama zostala przypadkowo
zarazona intruwirusem. Mgz umiescit jg tu w stanie stazy, aby jej stan sie nie
pogarszat. Niestety, od tego czasu przeszta w trzecie stadium ataku wirusa
i z jej umystu zostaty jedynie strzepy. To przestroga przed tym, co czeka
juz wkrotce Shara. W istocie Maria jest teraz bezwolng wykonawczynig
obcej, nieprzychylnej woli. Odkrycie wskazéwki, co do brzemienia frazy
jest jednak mozliwe bez jej udziatu. W jednym z wywietrznikow systemu
wentylacyjnego czujne oko (Spostrzegawczos¢ [Perception] -10) dostrzeze
niedokrecong srube. Wewnagtrz kanatu wentylacyjnego znajduje sie plu-
gawy wolumin autorstwa Amerykanina z XX wieku, H.P. Lovecrafta. Nosi
on tytut Zew Cthulhu, a jego przeczytanie pozwala na odkrycie czwartej
warstwy sytuacji, w ktorej sie znalezli (Zainteresowania [Interest]: Mity
Cthulhu +5, 1k10+1 punktéw stresu). Na jednej z pierwszych stron
podkreslono fraze, bedgcg kluczem do sejfu. Brzmi ona jak zbitek
gardtowych sylab, nie nadajgcych sie do wyméwienia przez ludzkie gardto.
Jednak uzywajgc probek nagran, w ktérych opowiada on o badanich, da
sie jg zsyntetyzowac¢ uzywajgc gtosu Hikoru Miyamy (Zabezpieczenia ele-
ktroniczne [Infosec]). Otworzy to elektroniczny zamek.

Jezeli gracze Swiadomie obudzg Marie lub przeszkodzg dziataniu
aparatury (np. zgrywajac z niej dane), to kobieta zacznie btaga¢ ich
o uwolnienie. Twierdzi, Ze nic jej nie jest i zostala tu uwieziona tu przez
Kedleya zakradziez lekéw (ktamie). Bedzie probowata prosb (—Nie zostawiaj-
ciemnie tutaj! Uwieziono mnie przez przypadek, nikomu nic ztego nie zrobitam!),
obietnic (— Jestesmy niezwykle bogaci! Moge da¢ wam milion kredytéw!)
i grézb (— Beze mnie wszyscy zginiecie...). Zna fraze otwierajgcg sejf i moze
to zrobi¢. Pod warunkiem, Ze gracze wypuszczg jg z kapsuty — wtedy jed-
nak napytajg sobie biedy.

SOUNDTRACK:
Ufomammut

MIEJSCE AKCJI:
Laboratorium 2
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http://www.youtube.com/watch?v=crsf0DhKpGE

Maria Miyama otworzy dla nich sejf. Po czym chwyci lezgcg w nim amputke
intruwirusa, eksploduje lepkim §luzem i wrzuci jg do swej glowy, otwartej
niczym miesny kwiat. Tej makabrycznej scenie towarzyszg ohydnie organ-
iczne, mlaskajgce odglosy. Wszyscy obecni agenci natychmiast rzucajg na
WILLx*3 i w przypadku oblania tracg 1k10+3 punkty stresu. Nastepng akcjg
Marii bedzie rzucenie sie rozwartg glowo-przywrg w kierunku najblizszego
z graczy i uzycie mocy Szturmu ([Onslaught], EP, s. 371).

W zamknietej przestszeni laboratorium nie ma miejsca na
uzywanie broni dystansowych. Migoczgce $wiatla, ciasne regaty, halucyn-
acje wywotane uzyciem PSI... To przerazajgca scena. Kaz graczom bronic¢
sie w panice przed dzikimi atakami. Wspomnij o tym, ze §luz z pewnoscig
jest zainfekowany i kazda fizyczna rana to pewne zakazenie. Atakuj ofiary
Szturmu betkotliwymi opisami wijgcych sie macek. Zwieksz tempo.

Celem Marii (czy raczej tego, co nig powoduje) jest wyniesienie in-
truwirusa na zewnatrz stacji. Bedzie chciata wpierw unieszkodliwi¢ graczy,
jesli jednak okazg sie zbyt mocni, ucieknie. Jest w stanie sokami trawien-
nymi zniszczy¢ wzmacniane tafle §luzy, wiec to nie przelewki. Jej ucieczka
oznacza prawdopodobng $mier¢ wszystkich na Leng.

Sejf, oprécz intruwirusa, zawiera dane z badan oraz klucz do ga-
zowego systemu obronnego, podobny, jak ma Kedley. W ten sposdb gracze
zyskajg narzedzie, ktore moze okazac sie zgubg wszystkich o§miornic na
stacji. Uzy¢ go mozna w Centrum Kontroli. Réwniez tam mozna odzyskac
kontrole nad systemami stacji, szczeg6lnie jesli Ictus nie zyje, a boty sg

nieaktywne.

Maria Miyama Ekwipunek: Brak

odrazajaca hybryda Moce PSI: Gteboki Skan [Deep Scan], Odmozdzenie
KOG20 KOO15 INT20 REF25 OGD5 BUD30 SIW30  [Decerebration], Szturm [Onslaught]. Kazda wyma-
WYT 35 PR 7INI 70 AKC 1 ga ataku dotykowego (Walka wrecz +20).

Umiejetnosci: tWszczepy: Stos korowy
Pancerz: Brak

Bron: piesci, 1k10+3;

ugryzienie AP -4 1k10+3, infekcja intruwirusem
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Serce stacji

Probujgc unieszkodliwi¢ o$miornice lub chcgc odzyska¢ kontrole nad SOUNDTRACK:
stacjg, gracze mogg trafi¢ do Centrum Kontroli. To spore pomieszczenie Massive Attack
ze skomplikowanym systemem ekranéw i holografii. W pomieszczeniu Superpredators
wiele jest pustych stanowisk i brak jakichkolwiek §ladow walki —zostato

zamkniete przez SI wkrétce po pierwszym ataku na ludzi. Jesli Ictus wcigz MIEJSCE AKC]JI:
zyje, to jest chronione przez najciezsze boty ochronne, pretorian. Ich Centrum Kontroli

opancerzone pyski kryjg potezne gartacze gotowe poszatkowaé¢ kazdego,
kto wejdzie tutaj bez autoryzacji Kedleya (czyli bez jego klucza).

Pretorian mozna zhakowad, jednak kazdy z nich dziata autonom-
icznie i proces ten nalezy na kazdym powtérzy¢ oddzielnie. Ich programy
obronne sg najnowszymi produktami Cognite (Firewall 60), a wykrycie
skutkuje natychmiastowym atakiem na hakujgcg osobe. Jest to jednak
najprostszy sposOb na pokonanie tych wymagajgcych przeciwnikow.

Pretorianie
ciekozbrojne boty ochrony stacji
KOG10 KOO25 INT15 REF20 OGD— BUD20 SIW20  Modyfikacje syntomorfow: opancerzenie

WYT 40 PR 8 INI 80 AKC 1 Pancerz: 16/10 (mniejszy z tytu: 8/5)
Umiejetnosci: Bronie rozpryskowe 60, Bron: odtamkowe gartacze [shard weapons]
Poruszanie sie w 0G 55, Skradanie sie 40, [AP-10 1k10+6 PA/KS/OC 100]
Spostrzegawczosc¢ 65, Uniki 45 Ruch: nozny (4/12)

Gdy nic wiecej nie zagraza juz w Centrum Kontroli, gracze zyskajg zdalng
kontrole nad wiekszoscig aspektow stacji. Bedg mogli dowolnie otwiera¢
i zamyka¢ drzwi, sprawdzi¢ stan pomieszczen i lokalizacje osob. Dostang
tez informacje o stanie reaktora (powazny, jesli Ictus dziata; krytyc-
zny, jesli zgingt — w tym drugim przypadku majg dostownie minuty na
reakcje). Widzg tez zblizajacy sie statek Cognite, odlegly o dwie godziny
od dokowania. To nie daje im zbyt wiele czasu na przygotowanie ewakuacji.
Wazniejszym problemem jest jednak naprawa reaktora.

W szafkach znalez¢ mozna uzbrojenie (lasery i pistolety maszynowe
ochrony), kombinezony prézniowe na ludzi (8) i okto (2) oraz nanobandaze
(4) i jeden komfurt, jogurt blokujacy hormony stresu (EP, s. 320).
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http://www.youtube.com/watch?v=crsf0DhKpGE

Stopienie rdzenia

Nikt nie wydostanie sie ze stacji zywy, jezeli reaktor sie przegrzeje. Jego
stopienie oznacza Smier¢ w eksplozji termonuklearnej. W przypadku, gdy
gracze zniszczyli SI, majg tylko kilka minut na reakcje,bowiem naprawiajgce
system chtodzenia drony sg nieaktywne. Jezeli Ictus zyje, to jego platformy
starajg sie usungc zagrozenie, ale jedynie op6zniajg nieuniknione. Zamiast
kilku minut agenci majgq wtedy okoto godziny.

Wewnatrz reaktora panuje wysokie promieniowanie. Odczyty kom-
binezonéw moéwig, ze biologiczny morf moze w nim przebywa¢ w miare
bezpiecznie jedynie pét minuty, a po trzech czeka go $mier¢ od choroby
popromiennej w ciggu najblizszych dni. Po dziesieciu minutach wewnagtrz
zostanie upieczony zywcem. Jedynym syntetycznym morfem, ktory jest
odporny na promieniowanie, jest zwiadowca. Jednak nie zna sie on na
technologii nuklearnej, a zdalne podpowiadanie jest utrudnione przez
szumy na gcznosci (-10 do rzutéw na Sprzet: Kosmiczny [Hardware: Star-
ships] dla Nanotechniczki, KOOx3 dla naprawiajgcego reaktor Zwiadow-
cy). Jezeli uda sie naprawic¢ zawory doprowadzajgce chtodziwo, kupi to 12
godzin czasu przed catkowitym stopieniem rdzenia. Wystarczajgco, zeby
wydostac sie ze stacji.

Kiedy im sie powiedzie w interkomie pojawi sie Dani Sovos.
Wota agentéw do Centrum Kontroli, gdzie udat sie Shar z najwierniejszymi
wyznawcami.

STRES

SOUNDTRACK:
Justice
Stress

MIEJSCE AKCJI:
Reaktor

Na tym etapie postaci moga miec juzzebrang sporg Sugerowane halucynacje obejmuja: postacie

ilos¢ stresu. Mozliwe nawet, ze zdarzyty sie jakie$ ludzi, umykajgce przed agentem w r6znych
traumy. Notuj to skrupulatnie. Wykorzystaj stres czeSciach stacji; ciert oSmiornicowych mac-

i zwigzane z nim efekty do podsycania atmosfery ek, widoczny kgtem oka; uporczywe dzwieki,
tajemnicy. Opowiadaj graczom, co odczuwajg ich niczym basowy $piew styszany spod wody;
postaci - nie musi to by¢ identyczne dla wszyst- wreszcie gigantyczne oko z poziomg Zrenicg,
kich. W ten sposob nie bedg wiedziec, czyje umysty  zagladajgce do stacji jak do domku lalek

szwankujg, a czyje nie.
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http://www.youtube.com/watch?v=FU7bFpPJiww

Kryzys

Po ostrzegawczym komunikacie od Dani, postaci zechcg zapewne wrécic¢
do Centrum Kontroli. W czasie, gdy zajmowali sie oni reaktorem, Shar
wraz z trzema rzeZzbiarzami wtargngt do Centrum Kontroli. Jezeli czes¢
graczy pozostala tutaj, to zostang oni zaatakowani i obezwtadnieni. On
sam jest tu jawnie, a pozostale oSmiornice ukrywajg sie w kamuflazu.
Wcale nie sg tu po to, zeby wysta¢ sygnat SOS. Kaptan chce wykorzystac
fakt, ze agenci Firewall unieszkodliwili pretorian i przywrécili tgcznosc.
Chce nada¢ otwartym sygnalem swoje najwieksze dzieto: holografic-
zny manifest Krakena, ewangelie Cthulhu. Nie zadziata on na wigkszos¢
ludzi, ale za to rozprzestrzeni sie jak pozar wsréd wszystkich okto, do ja-
kich dotrze. Kult wzros$nie w site i znajdzie przyczétki w wielu miejscach
Uktadu Stonecznego. Gtéwng motywacjg wiernych stanie sie zdobycie
probki intruwirusa.

Gracze pojawig sie tam w odpowiednim momencie, Zeby go
powstrzymacé. Przed wejsciem przyspieszong relacje zda im Dani, ktéra
ostrzega przed jego memetyczng bombg. Problem polega na tym, zZe trans-
misja jest przygotowana i czeka na jedno dotkniecie macki kaptana. Oz-
na-cza to wiec, ze trudno go bedzie powstrzymaé zbrojnie przed uruchomie-
niem transmisji. Mozna jednak sprébowac go przekonaé. Wchodzi wiasnie
w ostatnig faze zakazenia, ale jego umyst nie jest jeszcze catkowicie pod
kontrolg obcej inteligencji.

Shar wpierw wys$mieje bulgotliwym rechotem wszelkie prosby grac-
zy. Jednak umiejetne pokierowanie rozmowy, z wykorzystaniem megalo-
manii kaptana (Oszukiwanie [Con] lub Lub Perswazja [Persuasion] +10 vs.
SIWx3=75), pozwolg na dotarcie do punktu zwrotnego. Wtedy Shar powie:
— Dlaczego miatbym was stuchac? Moj stwérca zestat mi wizje prawdy.
Nie jestescie prawdziwi, a jedynie opowiadani.

Mozliwe, ze na twarzach graczy pojawi sie konsternacja. Nie przej-
muj sie tym. Jest to celowe przelamanie “pigtej $ciany”, bariery pomiedzy
postacia a graczem. Zmu$ ich do zastanowienia. Czym przekonajg
o$miornice do swej prawdziwosci jednocze$nie wiedzgc, ze nie sg tak
naprawde prawdziwi?

NagrodZ odpowiedZ, ktéra wyda ci sie najbardziej kreatywna. Opisz
wtedy, jak okto mruzy swe nieludzkie oczy, odsuwa konczyny od sterow-
nika i méwi:

— Jednak nie jestescie moim zwidem. Stuchajcie, stuchajcie, stuchajcie!
Zarazam was. IdZcie i $nijcie o Krakenie z Gtebi.

Po czym opisz, jak Shar umyka do doku i pogon graczy w kierunku
Hermesa, bo szwadron $mierci wtasnie dokuje do stacji.

Na tym etapie konfrontacja sitowa z kaptanem o§miornic nie jest preferowa-
nym rozwigzaniem. Po pierwsze, nie bedg w stanie przeszkodzi¢ Sharowi w
wystaniu sygnatu (on op6znia swa akcje, EP, s.189). Po drugie, natychmiast
po emisji, trzy ukryte wéréd rumowiska o§miornice rzucg sie na agentéw.
Po trzecie, Shar nie zawaha sie uzy¢ swych mocy, juz wykraczajacych poza
poziom PSI gamma. Najpierw stworzy wokot siebie Miraz i rozszczepi sie

SOUNDTRACK:
Future Sound
of London

My Kingdom

MIEJSCE AKCJI:
Centrum Kontroli
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http://www.youtube.com/watch?v=EdFKoZHzMQ0

na kilka rozmytych sylwetek. Nastepnie wejdg z zaskoczenia jego zainfe-
kowani okto (sg w kamuflazu, aby je wykry¢ potrzeba ...Perception -20),
uzywajgc kombinacji chwytéw i atakéw PSI. To moze by¢ ostatnie starcie
dla graczy.

W tej scenie, w zaleznosci od dzialari agentéw, mogg pojawic sie
dwie osoby i zmieni¢ jej przebieg. Pierwszg jest oSmiornica Lieb, jesli
gracze dogadali sie z nig w laboratorium. Przybedzie w momencie rozmowy
i pomoze, jesli gracze majg problem z przekonaniem Shara. Atakuje ona
prostym argumentem: A co, jesli sam jeste§ czeScig opowiesci? To czy-
ni ich réwnie prawdziwymi, co ty! Co wywoluje piorunujgcy efekt. Shar
zaczyna sie bulgotliwie §miac¢ i chwali jg —Myslenia godne céry Krakena!

Jezeli za$ gracze przekonali do siebie Kedleya, to przybedzie on
do Centrum Kontroli, aby uruchomi¢ gaz i zabi¢ oktomorfy. Pech chce,
ze wparuje on z kilkoma straznikami doktadnie wtedy, gdy Shar zanie-
cha transmisji. To na powr6t zmieni sytuacje na petng napiecia, bowiem
jedni i drudzy proszg graczy o pomoc w pokonaniu drugiej strony. Jezeli
zawiedzie dyplomacja, to moze doj$¢ do walki i mocno utrudni¢ wszystkim
ewakuacje.

Shar

przywodca rewolucji, kaptan Cthulhu

KOG25 KOO15 INT20 REF10 0GD20 BUD10 SIW20
WYT 30 PR 6 INI 70 AKC 1

Umiejetnosci: PSI: Atak 65, PSI: Kontrola 45, PSI:
Wyczucie 60, Perswazja 55,

Poruszanie sie w 0G 60, Skradanie sie 60,
Spostrzegawczos¢ 55, Uniki 40 (50), Walka wrecz
65, Zabezpieczenia elektroniczne 35

Pancerz: Brak

Moce PSI: (Chi) Wysoki Prog Bélu [High Pain
Threshold], Wielozadaniowos$¢ [Multitasking], Prze-
widywanie [Predictive Boost]

(Gamma) Charyzma [Charisma], Cios PSI [Psychic
Stab], Gteboki Skan [Deep Scan], Myslotacze [Mind-
link], Szturm [Onslaught]

(Epsilon) Miraz — kosztem 1k10+3 moze na 5 tur
rozdzieli¢ swoj obraz na kilka i by¢ przez to nie-
zwykle trudny do trafienia (-20)

Rzezbiarze

osmiornice zarazone intruwirusem

KOG15 KOO15 INT15 REF15 OGD10 BUD15 SIW15
WYT 30 PR 6 INI 60 AKC 1

Umiejetnosci: PSI: Atak 50, PSI: Kontrola 35,

SI: Wyczucie 30, Poruszanie sie w 0G 60,
Skradanie sie 60, Spostrzegawczosc 45,

Uniki 60, Walka wrecz 60

Pancerz: Brak

Moce PSI: (Chi) Wysoki Prog Bélu [High Pain
Threshold],

(Gamma) Cios PSI [Psychic Stab] Myslotacze [Mind-
link]
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Ewakuacja

Teraz postaw przed graczami kwestie, ktorej mogli wczes$niej nie SOUNDTRACK:
rozpatrywa¢. Czy chcg zabra¢ kogo$ ze stacji? A jesli tak, to kogo? Nine Inch Nails
Tu zacznie sie arytmetyka Smierci. Hermes posiada miejsca dla 16 ludzi lub The Great Below
o$miornic, nie wliczajgc zatogi z Firewall. Do dyspozycji sg tez pozostate

kapsuly ratunkowe (3). Tymczasem, w zaleznosci od dotychczasowych MIEJSCE AKC]JI:
akcji agentéw, oSmiornic jest teraz 13 (w tym sze$¢ niezarazonych, plus Sluza gtéwna lub
Dani Sovos), za$ ludzi — 15 (wraz z 4 straznikami i Kedleyem). Jezeli gracze rownikowa

nie uruchomig dodatkowej jednostki z fragmentéw w doku lub nie dog-
adali sie ani z ludZmi, ani z o$miornicami, to te osiem wolnych miejsc
bedzie jedynymi, jakie mozna uzy¢ do ewakuacji. Dodatkowo, ludzi nalezy
przepakowaé¢ do statku w bezpieczny sposéb, przez korytarz wyprodu-
kowany w nanoreplikatorze. Jezeli jednak agenci wykazali sie dyplomacjg
zaréwno wobec ludzi, jak i oSmiornic, to moze sie okazad, ze da sie z nich
stworzy¢ szybki zesp6t do napraw w zero-G. W ten sposob, mozna w ciggu
niespelna godziny uruchomi¢ jednostke, ztozong z czesci znalezionych w
dokach statkéw. A dzieki temu uratowac wszystkich.

Czasu na decyzje nie ma zbyt wiele. Przypomnij graczom, aby nie
zmitrezyli na jej podejmowaniu zbyt wiele czasu, ale staraj sie nie ucina¢
dyskusji. To wazny moment tej sesji. Nagrédz kreatywne rozwigzania,
ktére gracze mogli wykaza¢ w czasie scenariusza. Jezeli mocno przytozg
sie do pomocy obu stronom konfliktu, zezwdél na uratowanie wszystkich.

Ostatnig obrazem niech bedzie stacja Leng oddalajgca sie w ilumi-
natorze, jak leniwie obracajgce sie jajo istoty z glebin.

Nagrody

Za przezycie: 2 RP END CREDITS
Za powstrzymanie Shara: 4 RP Metallica
Za osiggniecie osobistego celu: 3 RP Call of Ktulu

Poradzenie sobie bez zabijania ludzi ani oSmiornic: 2 RP
Reputacja: Autonomisci +2

Reputacja: Firewall +4
Reputacja: Hiperkorporacje -4
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https://www.youtube.com/watch?v=zfwxNUp3O8E
http://www.youtube.com/watch?v=Ei6cmxqDPmk

POZ0STALE STATYSTKI

Dani Sovos

rebeliantka i ekolozka, byta trenerka osmiornic
KOG20 KOO15 INT30 REF15 OGD20 BUD25 SIW15
WYT30 PR6 INI70 AKC1

Umiejetnosci: Bron rozpryskowa: 50, Bron ener-
getyczna: 45, Oszukiwanie 65, Perswazja 60,
Poruszanie sie w 0G 60, Skradanie sie 40,
Spostrzegawczos¢ 50, Udawanie 55, Uniki 30,
Walka wrecz 45, Zabezpieczenia elektroniczne 45,
Zastraszanie 50

Morf: Splicer

Pancerz: Brak

Wyglad: dla niektorych jej emanuje dziwnym, hip-
notycznie drapieznym pieknem. U reszty zwykle
powoduje odraze. Jej oczy sg niewielkie i szeroko
osadzone po obu stronach masywnego, prostego
nosa. W jej twarzy widac brutalno$¢ wymieszang
z egzotycznym powabem. Muskularna, szeroka w
barkach, szybka.

Tto: Umarta w czasie Upadku, by obudzic sie w
VR korporacji. Podpisata kontrakt na nowego
morfa i pracowata przez 2 lata i w tym czasie
zetkneta sie z okrucienstwami przy¢miewajacymi
zagtade planety. Przeprowadzita misterny plan,
aby zmieni¢ osobowos¢ i uciec do autonomistéw.
Powiodt sie, jednak wkrotce wrocita, aby pomagac
podobnym sobie. Na trop oktomorféw trafita
dzieki swmu znajomemu z Luny, a wkrotce udato
jej sie pod fatszywym nazwiskiem dosta¢ do pro-
gramu.

Ictus

okaleczona Sztuczna Inteligencja

KOG30 KOO— INT20 REF— OGD10 BUD— SIW5
WYT—- PR— INI— AKC 1

Umiejetnosci: Perswazja 40, Oszukiwanie 30,
Spostrzegawczos¢ 35

Zabezpieczenia elektroniczne 65

Morf: infomorf

Wyglad: pojawia sie jako potprzezroczysta zjawa
mechanicznego oktomorfa; mowi powoli, staran-
nie dobierajac stowa

Tto: Ictus powstat na podstawie uploadu
osmiornicy i przez cate zycie byt w niewoli. Przez to
nabawit sie zaburzen psychicznych i popetnit btad.

Richard Kedley

bohater wojenny z Ziemi, przywdca ochrony stacji
KOG20 KOO25 INT20 REF15 OGD15 BUD20 SIW30
WYT30 PR6 INI70 AKC1

Umiejetnosci: Bron kinetyczna: 70,

Oszukiwanie 45, Perswazja 40, Poruszanie si¢

w 0G 65, Skradanie sie 45, Spostrzegawczos¢ 60,
Sprzet: Rusznikarstwo 55, Uniki 50,

Walka wrecz 45, Zabezpieczenia elektroniczne 40,
Zastraszanie 70

Morf: Furia

Pancerz: Ciezka zbroja straznika, 14/14

Wyglad: Chtdd emanuje z jego oczu. Moze to
sposob mrugania, a moze wilcze odblaski w
zrenicach. Spojrzeniem wydaje sie wyciagac
ciepto z duszy skuteczniej niz kosmiczna pustka.
Jego zylasta sylwetka i podwojny zestaw dtoni
(zamiast stdp) pozwalajg mu na oszczedne i szyb-
kie ruchy w braku grawitacji. Opinajacy go znisz-
czony, ciemny pancerz z insygniami Cognite w
sytuacji bojowej rozktada wokot gtowy pancerny hetm.
Tto: Kedley byt zotnierzem potudniowo-
afrykanskiej armii, pierwotnie w sitach narodowych,
a pozniej bronigcym ludzkosc przed maszynami.
Stracit oboje rodzicow i brata w chemicznym
ataku na Kapsztad. Wkrétce p6zniej sam zginat

w bohaterskiej obronie windy orbitalnej. Jego stos
korowy zostat zabrany na Lune przez jednego z
ocalonych. Dzieki temu sze$¢ lat pozniej zostat pr-
zywrdcony przez human resources korporacji Cog-
nite. Dowddztwo nad ochrong stacji Leng objat
przed rokiem, zaprzysiegajac bronic¢ wszystkich
pracownikow przed niebezpieczenstwem. Do tej
pory niezwykle powaznie traktuje owg przysiege.

Nukul Kele

doktor medycyny, przywddczyni ludzkich cywili
KOG25 KOO15 INT20 REF10 OGD20 BUD10 SIW10
WYT30 PR6 INI70 AKC1

Umiejetnosci: Oszukiwanie 45,

Medycyna 75, Perswazja 60,

Poruszanie sie w 0G 45, Spostrzegawczosc 60
Morf: Exalt

Wyglad: Smukta czarnoskora kobieta o zottych
teczowkach, w pomaranczowym kombinezonie.



NANOTECHNICZKA

IMIE

MORF: Bouncer

Twdéj morf przystosowany jest do zycia w braku cigzenia.
Ma chwytne stopy, zmienione stawy i miesnie oraz uktad
krwionosny. Ma intuicyjne wyczucie kierunkow.

POCHODZENIE: Urodzona w przestrzeni

Twoi rodzicie pracowali w gdrnictwie asteroidowym, a ty
przysztas na $wiat w czasie operacji wydobywczej. Nigdy
nie postawitas nogi na planecie i dobrze ci z tym.

FRAKC]JA: Anarchisci

Cenisz sobie niezaleznosc. Nawet, jesli jej ceng jest ciagta
walka o przetrwanie w $Smiertelnie niebezpiecznym
srodowisku przestrzeni kosmicznej.

CEL: Uwolni¢ technologie Cognite

Korporacja uzywa nanorojow i wirusow, ktore jeszcze
przez lata nie beda dostepne na na rynku. Masz zamiar
uzyskac te wartosciowa wiedze i udostepnic jg w sieci
w zamian za reputacje. Kazda informacja powinna by¢
wolna.

CECHY

Elastyczna
Potrafisz wejs¢ w miejsca niedostepne dla innych.

Zafiksowana
Gdy nad czyms pracujesz, bardzo trudno zwrécic¢ twoja
uwage. Masz wtedy -30 do Spostrzegawczosci.

WSZCZEPY

Chwytne stopy: postugujesz sie stopami z identyczng
sprawnoscia, co dtormi.

Klejowe naktadki: na dtoniach i stopach masz naktadki,
ktdre potrafig przykleic sie do dowolnej powierzchni,
a na rozkaz puscic.

Narzedzia w nadgarstku: caty zestaw mikronarzedzi
zawsze masz ze sobg — wysuwaja sie z twojego
nadgarstka.

Stos korowy: zawartos¢ twojego umystu jest stale
nagrywana. Pdzniej mozna ja odtworzyc.

Zapas powietrza: mozesz oddychac¢ wewnetrznym
zapasem do 10 minut. Jestes tez czesciowo odporny na
proznie (do 5 minut).

SPRZET

Drony szpiegowskie (2): mikromaszyny wielkosci owada
przekazuja ci obraz z kamer. Zasieg ich nadajnikdw to 20
metrow.

Gogle techniczne: majg wbudowany wzrok mikroskopowy,
radar i sonar.

Nanoroje:

Budowlany — do tworzenia nowych sprzetow
Naprawczy — do naprawiania dowolnych urzadzen
Strazniczy — chroni przed wrogimi rojami i wirusami
Nanoreplikator: potrafi wyprodukowa¢ dowolny przed-
miot, jezeli tylko masz jego plany oraz surowce.

Eclipse Phase

MACKI SA W PORZADKU

CYTAT

Skup sie. Potacz zielone z zielonym, a czerwone
z czerwonym. Nie dotykaj zapalnika.

ATRYBUTY
KOG

[(0]0)

Koordynacja

INT

Intuicja

REF

Refleks

0GD

Ogtada

BUD

Budowa

SIW

Kognicja Sita Woli

20 25 15 10 15 20 15

STATYSTYKI
Sz PT POC PR

Szczescie Prég traum Poczytalnos¢ | Prég ran

2 6 30 7 35 50 1

AKC

Ilos¢ akji

UMIEJETNOSCI

Bron rozpryskowa

Bron energetyczna
Pilotowanie samolotow
Pilotowanie statkdw
Poruszanie sie w 0G
Programowanie
Powigzania: Autonomisci
Powigzania: Naukowcy
Pozyskiwanie sprzetu
Sprzet: Kosmiczny

75 Sprzet: Elektronika
Sprzet: Roboty
Spostrzegawczos¢

Uniki

Zabezpieczenia elektroniczne

——— 35
——— 45
———— 55
———— 60
—— 45
——— 45
— 40
SRSS——

eassssssses 65
mamessmes 45

WIEDZA

mememmmmmmm= 65 [NZynieria

Jezyk: Angielski

Jezyk: Polski

Jezyk: Chinski
Zainteresowania: muzyka
Zainteresowania: modding

75 Zawdd: techniczka

—————— 5

——— 50
———— G0
———— 5

BRON
Zamrazacz (miotacz zastygajacej piany)
PP — OBR —
PA 20 pociskow
PANCERZ

Kinetyczny 4 - Energetyczny 4

Lekki kombinezon kosmiczny, +10 do poruszania w 0G (wliczone)



OSZUST

IMIE

MOREF: Futura

Wyjatkowy morf z predyspozycjami do PSI. Stworzony jako
czesc projektu Cognite, wynik badan genetycznych nad
obcym intruwirusem.

POCHODZENIE: Uchodzca z Ziemi

Uciekte$ przy pomocy windy orbitalnej w czasie zgatady
Ziemi. Stracites rodzine i wiekszosc¢ przyjaciot, nie mowiac
o dorobku zycia. Cate szczescie, ze wyniostes wiasne ciato.
Co prawda, pozniej przegrates je w karty.

FRAKC]JA: Gnidy

Przytaczytes sie do nomaddéw Uktadu Stonecznego, flotylli
biednych uciekinierow, ktoérzy podrézujg od Stonca az po
Obtok Oorta. Cenisz indywidualizm i niezaleznos¢.

CEL: Odnalez¢ utracong mitos$¢

Twoja dawna partnerka, Dani Sovos, pracuje na stacji
Leng. Po masakrze na Lunie bytes pewny, ze ona nie zyje.
Okazuje sie jednak, ze znalazta schronienie w korporacji.

CECHY

[+]1 PSI Gamma

Znasz nieco sztuczek dziatajgcych na umysty biomorfow

[-1 Zaburzenia psychiczne: halucynacje
Starasz sie twardo stgpac po ziemi, ale twoj swiat
czasem po prostu sie rozpada. Nie wszystko, co dzieje

sie wokot ciebie jest prawdziwe. Tylko jak to rozpoznac?

Uzaleznienie
Musisz co kilka godzin wciaggac nosem Ciag (Drive,
+5 KOG, masz dwie dawki i zaczynasz na gtodzie)

MOCE PSI

Eclipse Phase

MACKI SA W PORZADKU

CYTAT
Pozwol, ze ci z tym pomoge. Serio? Nie mam
pojecia, skad o tym wiedziaterm. Pewnie intuicja.

ATRYBUTY
KOG |KOO

Kognicja Koordynacja

INT

Intuicja

REF

Refleks

0oGD

Ogtada

BUD

Budowa

SIw

Sita Woli

15 20 10 25 25 10 25

STATYSTYKI

Sz 4l POC AKC
Szczescie Prég traum Poczytalnosc Ilos¢ akeji
3 10 50 7 35 70 1
UMIEJETNOSCI

maeemssms 45

Bron energetyczna
Kradziez kieszonkowa
Kinezyka

75 PSI: Kontrola

PSI: Wyczucie

Medycyna: Pierwsza pomoc
Oszukiwanie

Poruszanie sie w 0G
Powigzania: Autonomisci
Powigzania: Firewall
Perswazja

Skradanie sie
Spostrzegawczos¢
Sledztwo

Uniki

Walka wrecz
Zabezpieczenia elektroniczne

mamsmsses 45

eassesssses 65

————— 60
——
—
—— 40)
——— 45
m— 35
— 1/
m— 35
——
—— 45
m— 35
m— 35

memssssms 45

WIEDZA

Wysoki prég bolu (stale aktywny): ignorujesz dyskomfort,
zmniejszajac o 10 modyfikatory za rany.

Rozpoznawanie wzoréw (stale’aktywny): masz +30 do
rzutédw na Badania, Jezyki, Sledztwo i tamania szyfrow.

Wmocnienie zmystéw (aktywowany, koszt: 1k10-2)
Na 3 tury dostajesz +30 do Spostrzegawczosci.

Charyzma (aktywowany, koszt: 1k10-1) Na 3 minuty
dostajesz +30 do rzutdw na umiejetnosci spoteczne.

Dziura w pamieci (aktywowany, koszt: 1k10-1) Potrafisz
sprawic, zeby ofiara nie formowata przez chwile
zadnych wspomnien.

Gteboki skan (aktywowany, koszt: 1k10+1) Potrafisz
odczyta¢ pamiec i mysli ofiary, w nieprzyjemny i
inwazyjny sposéb tamigc zabezpieczenia jej umystu.

Szum (aktywowany, koszt: 1k10+1) Sprawia, ze wokoto
kazdy uzywajacy PSI ma modyfikator -30 do rzutéw.

memmmmmsmmmm= 65 Neurologia
w65 Jezyk: Angielski
mmmmmmmmmm 50 Jezyk: Chinski
mmmmmmmmm—— 60 Jezyk: Francuski
memmmmmmmm—— 65 Jezyk: Niemiecki
mmmm———— 50 Zainteresowania: spiski

75 Zainteresowania: PSI

BRON

Emiter mikrofal ("agonizer”)
PP-5 OBR (2k10) PA

100 pociskéw

PANCERZ
Kinetyczny 10 - Energetyczny 10

Opancerzony kombinezon kosmiczny



SAMURAJKA

IMIE

MORYF: Furia

Biologiczny morf bojowy, niezwykle wytrzymaty, szybki
i sprawny. Ma wzmocnione geny odpowiedzialne za
agresje i wspotdziatanie w grupie.

POCHODZENIE: Uciekinier ze zniszczonej Ziemi

Udato ci sie przetrwac zagtade planety i Smierc¢ wiekszosci
rodzaju ludzkiego. Do ostatniego momentu przed odlotem
walczytas z maszynami

FRAKCJA: Niedoscignieni (Ultimates)

Wierzysz w site i samodoskonalenie. Upadek cywilizacji
nie moze sie powtorzyc, wiec trzeba by¢ gotowym na
nastepne zagrozenie. Biologia i ewolucja to przestarzate
ograniczenia, ktoére teraz sg bez znaczenia. Tylko silni
przetrwaja.

CEL: Odnalez¢ swoje wspomnienie

Pracujac niegdys dla Cognite musiatas straci¢ pamiec o
wykonanej misji. Gdzies na stacji Leng znajduje sie zapis
twojej osobowosci sprzed momentu, gdy dobrat sie do
niej korporacyjny psychochirurg. Chcesz je odzyskac.

CECHY

[+]1 Oburecznos¢
Kazda z rak postugujesz sie tak samo sprawnie.

[-1 Zmodyfikowana pamie¢
Wiesz, ze to, co pamietasz, nie odzwierciedla prawdy.
Korporacyjny psychochirurg zmienit twoja pamiec,
oczywiscie “dla twojego dobra”. Nie wiesz, ktore twoje
wspomienia zostaty utracone, a ktére sg prawdziwe.

WSZCZEPY

Eclipse Phase

MACKI SA W PORZADKU

CYTAT

Twoje przestarzate przekonania nie pozwalaja
cirozwinac petni potencjatu.

ATRYBUTY
¢ 00, INT | REF
10 25 10 30
STATYSTYKI

BUD

SIW

Sita Woli

20

Budowa

10 30

Prég traum Poczytalnos¢ | Prég ran Wytrzymatos¢ | |
4 8

40

UMIEJETNOSCI

10

nicjatywa Ilos¢ akeji
90 2

50

—— 50
——————— 70
—— 50
—— 40
——— G0
——— G0
m—— 45
——— G5
memmm— 35
—— 45
——— 50
———— 55
m— 45

75

WIEDZA

Bron energetyczna

Bron biata

Bron kinetyczna

Bron obuchowa

Bron rozpryskowa

Bron rzucana

Opieka nad zwierzetami
Poruszanie sie w 0G
Powigzania: Niedoscignieni
Powiazania: Korporacje
Parkour

Skradanie sie
Spostrzegawczos¢

Uniki

Walka wrecz
Zastraszanie

Filtry toksyn - chronig przed wszelkimi trujgcymi gazami.

Medyszyny - nanotechnologia przyspieszajaca zdrowienie,
wigzaca trucizny i patogeny oraz pozwalajaca
zmniejszy¢ modyfikatory za rany o 10.

Neurachem - ulepszone sciezki przewodzenia impulsow
nerwowych oraz zmiany w biochemii migsni. Dodat-
kowa akcja i ¥10 do inicjatywy (wliczone).

Splot skérny - gérne warstwy twojej skdry sa utwardzone
polimerami i stanowig ochrone przeciwko obrazeniom.
Efekt kumuluje sie ze zbroja (wliczone).

Stos korowy - zawartos$¢ twojego umystu jest stale
nagrywana. Pézniej mozna ja odtworzyc.

Wysuwane ostrza - wysuwane z grzbietéw dtoni ostrza
z monokrysztatu.

Ulepszony wzrok - widzisz w podczerwieni, ultrafiolecie,
falach elektromagnetycznych (jak radar).

75

Filozofia Zen

Jezyk: Angielski
Jezyk: Chinski

Jezyk: Perski

Zawod: Najemniczka

PA/KS/0C

100 pociskéw

Ciezki pistolet (railgun) +smartlink (+10 do traf)), 2 magazynki

PA/KS/0C

16 pociskow

BRON

Shredder +smartlink (+10 do traf), 2 magazynki
PP-10 OBR 2k10+5

PP-7 OBR 2k10+6

Wysuwane ostrza

PP-2 OBR 1k10+6
PANCERZ

Kinetyczny 16 - Energetyczny 12

Ciezka zbroja z materiatami refrakcyjnymi (btyszczy jak skrzydta motyla)



ZWIADOWCA

IMIE

MOREF: Syntetyk

Twoje ciato jest catkowicie mechaniczne, wytrzymate
i opancerzone. Nie czuje zmeczenia, bélu, wptywu
hormonow. Ale tez ma ograniczone wrazenia dotyku
i wechu.

POCHODZENIE: Wskrzeszony

Co najmniej raz juz umartes. Zapis twojej osobowosci
przetrwat kataklizm na Ziemi i zostat zabrany w przestrzen.
Korporacja data ci wybér: pozosta¢ martwym lub pracowac
dla nich w sztucznym morfie. Wciaz zbierasz na wtasne ciato.

FRAKC]JA: Autonomisci

Wierzysz w samowystarczalnosc¢ i masz niechec do
korporacji. Uwazasz, ze System Stoneczny dusi sie

w hiperkapitalizmie. Wolno$¢ ekonomiczna i osobista
powinna by¢ zagwarantowana kazdemu.

CEL: Pozyskac Sztuczng Inteligencje stacji

Jako upload i ideowiec dziatasz w ruchu na rzecz praw
sztucznych inteligencji, ktory potajemnie kataloguje
wszystkie SI, z jakimi sie zetknie - szczegolnie te bardziej
egzotyczne. Chcesz naktoni¢ Sl stacji do przytgczenia sie.

CECHY

Zmyst niebezpieczenstwa
+10 do rzutu na zaskoczenie

Stygmat spoteczny

Wiekszosc ludzi traktuje cie jak maszyne. Musisz kazdemu

udowadniac, ze wewnatrz wciaz jest cztowiek.-10 do
rzutdw na umiejetnosci spoteczne wobec ludzi.

MODULY SYNTMORFA

Eclipse Phase

MACKI SA W PORZADKU

CYTAT
Cel w zasiegu. Czekam na sygnat.

ATRYBUTY
KOG

KOO |INT

Koordynacja Intuicja

15 30 10 25 15 15 25
STATYSTYKI

Sy o s oy
Prég traum Poczytalnos¢ | Prég ran Wytrzymatos¢ | Inicjatywa Ilos¢ akcji
2 8 40 8 40 70 1

REF

Refleks

BUD

Budowa

SIw

Sita Woli

Kognicja

UMIEJETNOSCI

Bron kinetyczna
Bron poktadowa
Bron rzucana
Materiaty wybuchowe
Percepcja
Poruszanie sie w 0G
Powiazania: Korporacje
Powigzania: Przestepcy
Pozyskiwanie sprzetu
memmmmememmm== 70 Skradanie sie
Spostrzegawczos¢
Sprzet: rusznikarz
Uniki
memmmmmmm 45 \Walka wrecz

mmmmmmm 35 \Wspinaczka
Zabezpieczenia elektroniczne
Zastraszanie

m——— 45
m———— 45

e ——— 5 5
—————— 5
——— 5()
m——— 45
—— Y

I ——— 3 5

msmsmms 55

WIEDZA

Cybermézg: Twdj umyst dziata na sztucznym komputerze.
Jestes$ niewrazliwy na moce PSI, ale mozna cie
zhakowac.

Cyfrowa pamie¢: Nigdy niczego nie zapominasz
i mozesz w dowolnym momencie przywotac kazde
wspomnienie.

Czujnik chemiczny: pozwala ci wyczuwac i analizowac
substancje chemiczne.

Duszmodut: mozesz odpali¢ na swoim médzgu drugiego
infomorfa, na przyktad odczytanego ze stosu korowego.

Kameleon: Twdj morf pokryty jest mimetyczng powtoka,
przyjmujaca kolory i wzory otoczenia.-30 do
zauwazenia cie wzrokiem.

Nanoréj ochronny: broni cie przed wrogimi nanorojami.

Silniki manewrowe: potrafisz poruszac sie w zerowej
grawitacji bez odpychania od przedmiotéw.

System magnetyczny: potrafisz przywiera¢ do metalo-
wych powierzchni.

mmmmmmmmm 50 Ksenobiologia
= 65 Jezyk: Angielski
e 50 Jezyk: Chinski
memmmmmmmmmmm 60 Zainteresowania: infozycie
mememsemmmmmm 65 Zainteresowania: militaria
mmmmmmmem 45 Zawdd: Zotnierz
memmmmmm—— 55 7awdd: ochroniarz

BRON

Klig, pistolet maszynowy z ttumikiem +smartlink (+10 do traf),
PP-2 OBR 2k10+2  PA/KS 100 pociskow

Rekawice ogtuszajace
PP-7 OBR 1k10+1+porazenie (EP,s.204)

PANCERZ
Kinetyczny 10 - Energetyczny 10

+smartlink (+10 do traf.), 2 magazynki

Lekka zbroja pokrywajaca syntetycznego morfa



autor: Lukasz Fedorowicz

Gorgce podziekowania dla Beaty i Macka :)

INSPIRAC]JE

Jacek Dukaj — Czarne Oceany
China Miéville — Kraken
Peter Watts — Rozgwiazda
Dead Space

Mass Effect


https://www.youtube.com/watch?v=zfwxNUp3O8E

