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Prolog

Balingen. Ogromne miasto, ogromny port i ogromne bagno. Siedemset tysiecy
mieszkancow, dziesigtki wickszych wysp 1 setki matych wysepek; miasto, ktérego gwar
i liczba mieszkancow nieodmiennie przywodzg na mysl odlegle Dominante w Kordzie.
Miasto, w ktorym mozna znalez¢ wszystko - w tym Ciemnosc.

Mozna tu spotkac ludzi wtasciwie ze wszystkich krajow Dominium - czym nie mogg
si¢ poszczyci¢ inne wielkie porty; tutaj napotkasz i Ragadanczykow zza zachodniej granicy
I Matranczykow (a raczej: Matranki) zza wschodniej, mozna tu spotka¢ emigrantow
Z Bardanii, Agaryjczykdéw zatrzymujacych si¢ tu w podrézy na wschod, Kordyjeczykow
jadacych na przeszpiegi do Matry... Po zauwazeniu, ze w tym kotle mozna spotka¢ nawet
Gordyjczykow - w koncu Solema to najtatwiejsza droga na poétnoc - i Doryjczykow, jadacych
na zachéd w sobie znanych misjach, w zasadzie nawet zauwazenie obecnosci nielicznych,
tolerowanych Nordyjczykow zdaje si¢ nie budzi¢ zdumienia.

To w koncu Wolne Miasto Balingen - najwigkszy kulturowy tygiel jaki zna Dominium.

* * %

Wszystko si¢ zaczyna jak w basni. Ludzie honoru, zapomniani i opuszczeni.
Zapomniani przez $wiat, ongi§ gotowy si¢ rzuci¢ im do stop. Opuszczeni przez ,,przyjaciol”,
gdy tylko karta si¢ odwroécita, a wola Jedynego zmiotta ich - zdawato si¢, nieodwracalnie - na
margines, na $§mietnik historii.

Nic tak nie hartuje, jak opuszczenie. Nic tak nie budzi checi walki, pokazania $wiatu, ze
jeszcze z Bohaterem nie jest koniec. Albo przynajmniej - ze jest to koniec peten chwaty.

W takiej sytuacji list od znajomego jest objawieniem. Przebudzeniem. Solidnym ptazem
rapiera, zmuszajacym do dziatania.

Bo jest to list z wotaniem o pomoc.

* Kk Kk Xk %k

Przedstawienie historii:

Bohaterowie przybywaja do Balingen z uwagi na list do jednego z nich od
przyjaciela - kawalera Ernesta de Bross, szlachcica z Brugge mieszkajacego w tym pieknym,
zabagnionym i zattoczonym miescie. Od chwili zejscia na lad rozpoczynaja $ledztwo, ktore,
od poczatku trudne, z biegiem czasu staje si¢ raczej niepokojace by na koniec okazalo sie, iz
winowajcg jest jedna bliskich im oséb: ,,przyjaciel” i pomocnik w §ledztwie.

Bohaterowie rozpoczynaja Sledztwo w  poszukiwaniu  zaginionego syna
Ernesta - Herberta, ktory zniknat bez §ladu wraz ze swoimi dwoma przyjaciéimi. Poczatkowo
slady wskazuja na to, iz mlodziency interesowali si¢ magig (nieSwiadomi jej zla- bo cale
Balingen znato ich jako ludzi uwazajacych si¢ za ,jednych z ostatnich ludzi honoru”).
P&zZniej, na podstawie znalezionych dowodéw, dochodza do wniosku ze miodziency raczej
znalezli $lady ludzi interesujacych si¢ magia - i1 probowali sami zlikwidowaé ten
problem... i dlatego znikneli.

W calym §ledztwie pomoca jest im emerytowany biskup Anzelm de Mano, przyjaciel
rodziny de Bross, ktory bardzo si¢ przejat zniknigciem Herberta 1 pomaga jak moze w
Sledztwie, a jednoczes$nie stale monitoruje jego przebieg i kiedy Bohaterowie w koncu za
duzo odkrywaja - stara si¢ ten problem usungé, najpierw poprzez wynajecie grupy
najemnikoéw, a potem - juz tylko prébuje uciec, wspomagajac si¢ magia. To on bowiem zabit
trojke mlodziencoéw, ktorzy natrafili, nieSwiadomi, na jego $lad - i byli grozba pokrzyzowania
jego planow. Musial zabi¢, nawet ryzykujac przyszte §ledztwo ze strony Bohaterow...



A to wszystko po to, by zyskac¢ na czasie. Bo juz niedhugi jest czas, mniej niz dwa
miesigce, gdy w czerwcowa noc Anzelmowi zakwitnie jego skwapliwie hodowane od trzech
lat Drzewo Prawdy Bel Tar i odpowie mu na jego najwazniejsze, najskrytsze pytanie: gdzie
moze znalezé egzemplarz ksiegi ,, Allibus Mori e Fulbra” (,,Ksiegi o Smierci Duszy”),
najbardziej bluznierczej ksiegi magicznej, z ktorej spodziewa si¢ wydobyC sekret
niesSmiertelnosci - dla siebie 1 swoich wiernych stug.

Scenariusz to jest wiec, jak widaé, wyscig z czasem, gra, do ktorej Gracze zasiedli
nie$wiadomi jej istnienia i zasad - ze zdrajca jako przeciwnikiem.

I to najgorszym zdrajca, bo upadtym biskupem. Zdrajca Jedynego.

* * kX %

Sprowadzenie postaci ,,listem do przyjaciela” moze wydawac si¢ prostg metoda, ale u co
bardziej dbalych o realizm urasta do ogromnych komplikacji - bo c6z zrobié¢, jesli i owszem,
jeden z bohaterow mieszka w Ragadzie, ale drugi w Agarii, trzeci w Dorii, a czwarty
W potudniowej Irkazji?

Prostym sposobem sprowadzenia postaci graczy w krotkim czasie od wystania listu jest
metoda ,,urodzinowa”: zaproszenie na urodziny (lub inny rodzaj przyjecia) do kogo$
mieszkajacego w okolicy. Jesli jeden z bohaterow mieszka w Balingen, jego bezposredniej
okolicy lub w Matrze/Lidze/Ragadzie - to na jego urodziny.

Jesli za§ wszyscy si¢ uparli na Agarie, Kord czy Gord, to zawsze si¢ znajdzie jaki§ wspolny
znajomy mogacy przebywaé¢ w Balingen - ambasador np. Kordu, ktory kiedy$ przebywat we
wszystkich trzech krajach (dluga kariera dyplomatyczna), oficer najemnikow z Vermeru,
ktéry mogt stuzy¢ w wielu armiach albo bogobojny biskup obecnie osadzony na diecezji...
w Lidze (jego obecnos¢ w Balingen mogtaby by¢ ktopotliwa dla MG w czasie $ledztwa).
Ernest Bross moze by¢ przyjacielem/znajomym jednego/wielu z bohaterow z uwagi na swoja
przeszto$¢ wojskowa lub dyplomatyczng (do wyboru, co bardziej pasuje).

Ostatecznie, przy korzystnym zbiegu okolicznosci (wszyscy bohaterowie go znaja lub nie
widzg dla siebie miejsca na $wiecie bez towarzyszy) bohaterowie moga przyby¢ do Balingen
wiasnie na jego urodziny.

* Kk Kk %k %k

Duzej cze$ci czytajacych ten scenariusz moze si¢ narzuci¢ na mysl natrgtne pytanie ,,Czemu
Balingen?” Odpowiedz jest prosta - jest to wielkie miasto w ktorym mozna ukry¢ wszystko.
Teoretycznie podobne warunki spelnia tez Dominante czy niektore porty Ligi, ale Wolne
Miasto Balingen ma znaczaca ,,zalete” nad wymienionymi: niezbyt sprawng stuzbe milicyjna,
a walki migdzy r6znymi nacjami emigrantéw w ubozszych dzielnicach sa na porzadku
dziennym. Jak mozna si¢ domysleé, potaczenie tych czynnikow czyni je miejscem bardzo
atrakcyjnym dla magoéw, przemytnikdw czy wszelakiej masci totrow. A ze glowny
protagonista podpada pod dwie z tych kategorii...

Wyokretowanie i poczatek

Wszystko w Balingen zaczyna si¢ w jednym miejscu. Wszystko - przynajmniej dla
przybyszoéw. Czy jesli przybyli rzeka, czy morzem - zawsze trafiaja do portu. A ladem... tez
muszg przeptyna¢ bagna dookota Balingen 1 trafi¢ do portu.

Bohaterowie, jako ludzie, ktorym zalezy - z uwagi na list - na pospiechu, zapewne
przyptyng statkiem. Co moze przyku¢ ich uwage w Balingen? Bogate kamienice,
zamieszkane przez bogatych kupcéw 1 szlachtg z okolicznych panstw? Wielki ruch w porcie?
Mnogo$¢ towaréw na straganach? Gwar tysiecy ust, wciskajacy si¢ do uszu jak natretny
domokrazca? Szum dziesiatek jezykow, w wigkszosci zapewne nieznanych, z dominujacym
kordyjskim? Czy tez wspaniate §wiatynie, na ktore nie pozatlowano ztota...?



Nie. Po prostu Smrod - Balingen $mierdzi bagnem, na ktérym jest zbudowane,
tysigcami niemytych ciat, rybami od portu, gnojem od kanatow i rzeki, a w nocy, w dokach
i dzielnicach biedoty - dodatkowo ktopotami. Smrdd jest tu kluczowy, bo przed smrodem
wszyscy uciekaja; smrod koto kanatow jest najwigkszy i nikt bez powaznej przyczyny nie
mieszka z nim - czyli tuz przy kanale.

Zapewne od razu po wyokretowaniu Bohaterowie kierujg si¢ do domu Ernesta
Brossa, by dowiedzie¢ si¢ szczegotow, tylko wspomnianych w lidcie.

Dom Ernesta to catkiem duza i wygodna kamienica w dobrej dzielnicy, z wilasnym
podworzem, pokojami dla calej rodziny, obszernymi goscinnymi i odpowiednig stuzba.
Lepszym lokum w nadmorskim mieécie bytby chyba tylko patac - dlatego Bohaterom po
dlugim rejsie wyda si¢ zapewne rajem na ziemi.

Gospodarz po pokazaniu gosciom ich pokoi i od$wiezeniu si¢ przez nich po podrdzy, zaprosi
ich na wieczerze; dopiero za$ po niej - jako dobrze wychowany szlachcic - przedstawi
problem w szerszych szczegotach.

Gra si¢ zaczyna

Syn Ernesta, Herbert, byt (jest?) , pelnym wszech zalet milodzienicem”, jak
przynajmniej wynika z opowiesci. Nie hulajacy zbytnio, nie gonigcy za kazda sensacja czy
nowa podnieta pojawiajacg si¢ w miescie, umiejacy dobiera¢ sobie przyjaciot... Gdyby nie
nieco naiwna wiara w eposy rycerskie i typowa dla mlodzienczego wieku sktonnos¢ do
brawury, bytby szlacheckim synem pozbawionym wad - przynajmniej z punktu widzenia
rodzicow. A tak, byt tylko ,,dobrym” synem. Byt - bowiem zniknat kilka tygodni temu wraz
Z przyjaciotmi, Johanem i Gregorem, z ktoérymi spedzal duzo czasu.

Jak relacjonuje przygngbiony sprawa Ernest, trojka przyjacidt czesto znikata na

pewien czas, na typowe dla miodzienczego wieku eskapady - przy czym oni
W przeciwienstwie do innych mtodziencéw nie znikali by pozna¢ nowe burdele czy karczmy
Zludzmi watpliwej konduity, a by ,odkry¢ tajemnice zta i obnazy¢ je przed
Sprawiedliwoscig”. Brzmi to jak wymoéwka mlodego czlowieka chcacego uspokoié
roztrzgsiong podartym strojem matke, ale o dziwo, jest to prawda! Jak twierdzi de Bross, jego
syn z ,,Towarzyszami” odkryli juz 1 rozglosili przynajmniej dwie ciemne sprawki Ballingen:
ztapali psychopatycznego morderce zabijajacego zebrakow, a takze odkryli sprawe istotnego,
1dacego w tysigce kordindw oszustwa w rozporzadzaniu funduszami Rady Miasta.
Pierwsza sprawa co prawda raczej wzbudzili niesmak szlachty - bo brudna sprawa;
zdziwienie mieszczan, podejrzliwos¢ ubozszych mieszczan 1 wdzigczno$¢ zebrakow. W tej
wlasnie kolejnosci, ale za to dzigki odkryciu 1 rozgloszeniu drugiej sprawy zyskali
autentyczny szacunek wigkszej czesci wyzszych warstw obywateli Wolnego Miasta (ta
mniejsza cz¢s¢ ma prawdopodobnie podobne interesy). Owe dwie sprawy, jak sadzi zresztg
de Bross, mogly mie¢ zwigzek ze zniknigciem jego syna - pierwsza uczynila z mlodych
gniewnych oczywisty cel atakow kolejnych psychopatow, a druga data podstawy do dziatania
ludziom zwigzanym z tamtg aferg lub po prostu pragmatykom, chcacym si¢ zabezpieczyc.

Tak czy inaczej - niezaprzeczalny jest fakt, ze mtodzi znikngli; glowy kazdej z rodzin
zwracaly sie zarowno do strazy miejskiej jak i do urzgdow miejskich... ale nic nie odkryto.
W wypadku strazy, z powodu niekompetencji; w wypadku urzgdow, z powodu brak checi
I Srodkow (,, ale juz za trzy miesigce znajdziemy czas by si¢ zajgc...”"). Nawet aktywna pomoc
biskupa-emeritusa, Anzelma de Mano, przyjaciela rodziny de Bross, nie pomogla im
w trafieniu na zaden istotny $lad. Jedyna istotng instytucja w Balingen, do ktorej
zdesperowane rodziny si¢ nie zwracaly, byla Inkwizycja - z uwagi na braki odpowiednich
dowodow, za radg de Mano chwycono si¢ innych srodkow: kompetentnych znajomych.



Slady poczatkowe

Zapewne pierwszym krokiem, jaki beda chcieli dokona¢ Bohaterowie, jest
przeszukanie sypialni (gabinetow, pokojow) poszczegdlnych zaginionych; rodziny powinny
si¢ na to zgodzi¢ bez oporu i zbednych komplikacji, jak jednak uprzedza Ernest
de Bross - w sypialniach byli juz oni i biskup-emeritus, wigc nic szczegdlnego nie powinno
si¢ tam znajdowac.

I tak tez Bohaterowie powinni stwierdzi¢ po przeszukaniu wszystkich pokojow - poza
pokojem Gregora. W nim, a konkretniej w banalnym miejscu - na szafce, pod kwiatem
doniczkowym znajduje si¢ krotki list bez koperty (test Spostrzegawczosci o PT2 pozwala
zauwazy¢ wystajacy rég pergaminu):

Drogi Gregorze!

Dostatem odpowiedZ od naszego przyjaciela, biskupa Anzelma. Pisat, Ze zgodnie
z zapowiedziami udato mu si¢ co nieco ustali¢ na temat zniknie¢ tych biedakRéw z Vastano; to
blisko od niego, wigc i informacje mogq by¢ przydatne. Ma pewne podejrzenia i jaKies
dowody; wigcej Ci powiem w cztery oczy u siebie. Przygotuj sig; niedtugo udamy sig do
Anzelma a potem... wybierzemy si¢ na fowy.

Herbert de Bross

List jest niedatowany, ale po juz lekko wyblaktym atramencie i wcigz biatym papierze mozna
poznac iz zostat napisany niedawno temu, okoto dwa-trzy miesigce (test Spostrzegawczo$ci
0 PTO)

[uwaga: Gregor byl najbardziej cichym z calej trojki (po spelniajgcym role przywodcy
Herbercie i raczej odwaznym i rozsqdnym Johanie), byl najmniej rzucajgcym si¢ w oczy
I ogolnie uwazanym za raczej leniwego umystowo niz bystrego; mimo ze taki nie byt. Dlatego
Anzelm de Mano najmniej uwaznie przeszukat jego pokoj, inne doktadnie wyczyscit ze sladow
mogqgcych naprowadzi¢ kogokolwiek na jego Slad... Drobmny blgd, ale to drobne bledy
zazwyczaj majg najbardziej istotne konsekwencje]

W pokojach, poza tym listem znajdujg si¢ rzeczy zwykle - i raczej neutralne, jak
egzemplarze eposu rycerskiego ,,Wyprawa Dargusa Bialego do podziemnego miasta OIf
W gorach Shemar”, mapy fragmentow miasta, ubrania, przybory pismiennicze i tym podobne.
Przepytanie stuzby w domach (lub po prostu rodzicow) daje szans¢ dowiedzenia si¢, iz cata
trojka samodzielnie sprzatata swoje pokoje (Je$li trzymali cokolwiek dziwnego w swoich
pokojach, tylko rodziny lub Anzelm de Mano mogliby to usuna¢; test Sprytu o PT5 pozwala
si¢ tego automatycznie domysli¢, ale tylko wtedy, jesli wczesniej poznali jaki$ inny dowod
sugerujacy cos$ podejrzanego zwigzanego z Anzelmem)

Slad drugi, to jest Straz Miejska i jej efekty $ledztwa. A raczej ich braki - nie maja
bowiem nic rewelacyjnego. ,,Odkryli” praktycznie tylko rzeczy oczywiste, jak to ze
mlodziency zalezli za skore waznym ludziom, ze si¢ przyjaznili i ze widziano ich ostatnio
tego a tego dnia - a doktadniej, widziat ich patrol strazy miejskiej... co wcale nie ma takiego
wielkiego znaczenia z uwagi na ich rzadko$¢, nawet w §redniozamoznych dzielnicach. A ten
widziat ich w dzielnicy biedoty - Vastano, gdzie straz miejska przybywa bardzo nieregularnie;
wiec obserwacja strazy miejskiej nie jest tam w zadnym razie miarodajna.

(Co ciekawe, Straz Miejska widziata ich tego samego dnia, w ktorym widziano ich ostatni raz
w domu - zauwazenie automatyczne, jesli gracze notowali §lady wymieniane przez MG; jesli
nie, test Sprytu o PT2)

[uwaga: Byt to dzien wizyty u Anzelma de Mano, przybyli porozmawiaé ze znajomymi
W Vastano nt. zniknie¢. Wiec, mimo wszystko moze sie to okazac przydatng informacjg - przy
odrobinie pomyslunku lub skrupulatnosci graczy]



Jedyna inna przydatna informacja, jaka moga uzyska¢ po krotkim przepytaniu
straznikow to kwestia ,siedziby” mlodziencow, czyli stale wynajmowanej piwnicy
W gospodzie ,,Pod vermeerskim mieczem”; wiedz¢ o tym mozna uzyskaé tez od stuzacych
z doméw Johana i Gregora (Herbert byt bardziej ostrozny).

I wlasnie owa ,siedziba” jest Sladem trzecim, kukulczym jajem dla Bohateréw,
podmienionym przez biskupa de Mano.
Gospoda ,,Pod vermeerskim mieczem” jest potozona w $redniozamoznej dzielnicy i1 ma
odpowiedni dla niej standard; umozliwia wynajmowanie na kazdy okres czasu swoich
pokojow wszystkim zachowujacym si¢ godnie i1 posiadajacych odpowiednig gotoéwke.
Z drugiej strony, karczmarz z checig gromadzi wszelkie plotki o swoich gosciach i sprzedaje
je za odpowiednig, wedle niego, cen¢ — szczegodlnie jesli nie placa od pewnego czasu.
Kupiecka lojalnos¢. ..
Dla Bohaterow i sledztwa ma to istotne znaczenie - jesli tylko zapytajg karczmarza, to sam im
troche opowie, a W zamian za drobna tapowke - opowie wszystko co wie (w koncu zaginieni
mlodziency nie placili od dawna, a w tym czasie biskup Anzelm i Straz Miejska zakazali
wynajmowa¢ dalej siedziby milodziencow, nie dajac w zamian rekompensaty). Za
wspomniang drobng tapowke uzyczy tez klucz do piwnicy, w ktorej znajdowala sie
,,siedziba” mtodziencow.

*) Co karczmarz moze rzec sam:

- mlodziency regularnie wynajmowali piwnice¢ od okoto dwoch lat, za$ od roku byla wynajeta
stale (,,za drobna, naprawdg, ale to naprawde drobng optata!” jak twierdzi karczmarz);

- mlodziency od kiedy zaczeli ja wynajmowac stale, zabronili komukolwiek poza sobg tam
schodzi¢. Z drugiej strony, karczmarz nie mial nic przeciwko temu, bo sami tam myli
I czyscili - a robili to zawzigcie, sadzac po regularnych kursach z wiadrami petnymi mydlin;

- a Arnold Czarny z karczmy ,,Blekitna stal” na sgsiedniej ulicy to cham, prostak i oszust!
Piwo fatszuje, szcza do wina, daje trocin do kietbasy i tylko dlatego moze uzyskac tg odrobing
nizsza ceng, suczy syn! ,, Gdybyscie szlachetni panowie zajeli sie jego sprawq, Swiat
Z pewnosciq statby sie lepszy, a uczciwym karczmarzom zZyloby sie dostatniej!”

*) Co karczmarz powie po drobnej tapowce:

- jako osobnik mitly, nienamolny i wcale nie bedacy zbyt wscibskim tylko zupelnym
przypadkiem stwierdzil, iz ,,Towarzysze” w ciggu ostatniego miesigca przed znikni¢ciem
pojawiali si¢ zazwyczaj w jego karczmie $mierdzac kanalami, a czasem nawet ,,woda”
(nazwijmy ja tak umownie) z kanatow. Oczywiscie, to nie byl jego interes, ale z tego co
podstuchat 1 zrozumial, szukali jakichs cial wspolnie ze ,,znajomymi”.

- Mimo zakazu, raz sam zerknal na dot. Bylo faktycznie czysto, jak w ratuszu przed
wyborami do Rady miejskiej!

- Na wierzchu byto tedy znacznie mniej ksigzek niz przenosili; spalili, ki diabet? Schowali?
Nie wiedzial 1 wcigz nie wie. A te ksigzki, jak spojrzal z wierzchu, to byly nieco dziwne, ale
czy heretyckie, czy jakie§ dziwne naukowe, to arendarz nie wie. A to co§ tam bylo
z martwymi ludzmi i schematami, co$ tez 0 sposobach krojenia ludzi. Brr, dziwne to
I straszne, ale to chyba jeszcze nie byto na donos do Inkwizycji (a jak byto, to karczmarz tego
Bohaterom nie powie).

*) Po dodatkowej (wickszej) tapowce badz uporczywym wypytywaniu (mogacym go
przestraszy¢), karczmarz przyzna (lub wspomni), ze od czasu zaginigcia miodziencow co
prawda i biskup Anzelm i kilku straznikéw miejskich wchodzito do piwnicy, ale tylko biskup
wynosit jakie$ rzeczy 1 w zamian jakie§ wnosit. Starat si¢ to ukry¢ przed karczmarzem, ale ten
zna swoja karczme. I nie lubi jak mu si¢ nie ptaci za dyskrecje.



*) Co si¢ znajduje w piwnicy:

- piwnica ta byta z pewnoscig czysta dluzszy czas temu - teraz podtoga i cala reszta pokryta
jest lekka warstwa kurzu; wida¢ $lady krzgtania si¢ milicjantow i Anzelma, ale ciezko
stwierdzi¢ kto i kiedy tu przebywal po ostatnim sprzataniu. W piwnicy znajduje si¢ kilka
szafek, w ktorych znajduje si¢ troch¢ mniej istotnych przedmiotéw jak czysty papier, inkaust,
kreda, $wiece... a takze kilka bardziej istotnych: jak ksigzki (w liczbie pigCiu);

- kredy sg lekko porysowane dziwnymi znaczkami - magicznymi? (odkrycie przy zdaniu testu
Spostrzegawczosci o PT2).

- ksigzki to: ,,Dzieje Matry”, ,,Siedem sekretnych pchnieé”, ,, Podstawy prac magicznych”,
., Pryncypia Demonologiczne”, ,, Magyczne Rytualy Matry”; (opisy ksigzek wspominanych
W scenariuszu znajduja si¢ na koncu).

[Kredy ponarzynal i podrzucit biskup Anzelm de Mano; Straz Miejska nie odkryta ich
obecnosci, jak i za bardzo nie czytala (przeglgdneta jedng z brzegu) ksigzek.

Anzelm podrzucit dwie ostatnie z wymienionych ksigg, a usungt ksigzke o anatomii. Kolejny
nieswiadomy blgd Anzelma - brak ksigzki o anatomii (o ktorej wspominal karczmarz)
Bohaterowie prawdopodobnie odkryjg sami, a gdyby byli oporni, test Sprytu o zdanym PT3
powinien im doktadnie powiedzie¢, co tu w tym smierdzi. O ile, rzecz jasna, przedtem uzyskali
odpowiednig informacje od karczmarzal.

- dodatkowo w piwnicy, po dluzszym przeszukaniu, znalez¢ mozna tez maty posazek,
przedstawiajacy... elfa. W tunice, z diademem na glowie 1 szablg w reku; pokryty jest wkoto
runami (zdanie testu wiedzy o Valdorze, w oparciu o Wiedze ogdlng, o PT6, pozwala
stwierdzi¢ iz posazek ma wspomagac posiadacza zsytajac mu ,,prorocze sny”).

[posqzek zostal umieszony tam i ukryty oczywiscie przez Anzelma - tak by wydawato sie ze
zostal ukryty, ale by Bohaterowie na pewno go znalezli. Jest on naprawde magiczny
| pochodzenia Valdorskiego (zakupiony od Eskryjczykow). Ale nie stuzy on jako pomoc dla
posiadacza - ma on rzucaé na niego przeklenstwo: sny majq by¢ sfatszowane, tak jak chce
tego przeklinajgcy)

Jakie z powyzszego wnioski powinni uzyska¢ Bohaterowie? Takie, jakie chce
Anzelm, by uzyskali: Zze mlodziency byli magami. Bo znaleziono ksigzki magiczne, bo to
piwnica, bo czysto (a jak powszechnie wiadomo, siedziba maga musi by¢ obsesyjnie wrecz
czysta). A skoro sg magami, to oznacza ze ich zniknigcie byto sfingowane a oni sami gdzies$
uciekli. Ale po co? To wilasnie powinno ich zainteresowaé: w koncu co mag, to knuje co$
ztowrogiego, a ichnim punktem honoru (w wypadku niektorych Bohaterow - dostownie) jest
takich strasznych czarnoksi¢znikéw powstrzymywac.

Oczywiscie, na tym etapie juz sami mogg si¢ domysle¢: ze kto§ wyniodst ksiegi (ksiege
o anatomii) i ze kto§ mogt inne podstawi¢. I kandydatem oczywistym jest Anzelm. Niemniej,
mysl o biskupie mogacym fatszowac¢ dane (albo wrecz: biskupie magu) wyda si¢ im zapewne
absurdalna, szczegdlnie wobec dowodu w postaci czystej piwnicy. W koncu eks-biskup
bedacy magiem jest niewatpliwie bardzo dobrg przykrywka, na nieszczegscie dla Bohaterow...

Cala prawda i jasnos$¢ oslepiajaca

Jak to bylo naprawde? Oto6z Herbert, Gregor i Johan kilka miesigcy temu natrafili na
cickawg sprawe - odkryli oni iz wsrod biedoty jednej z dzielnic, zwacej si¢ Vastano, mniej
wigce] co miesigc (tuz przed nowiem) znika nocg dorosty, zdrowy cztowiek. Nie bytoby
w tym nic dziwnego, gdyby nie fakt iz dziato si¢ tak zawsze na pograniczu Vastano i dzielnicy
zamieszkiwanej przez klas¢ srednia - w tym miejscu granicza bowiem na jednej
wyspie - a i tak zawsze koto kanatow.



Wykorzystujac kilka swoich kontaktow wsrod klasy nizszej, miodziency zaczeli
szuka¢ dodatkowych $§ladow - migdzy innymi trupow. Po kilku tygodniach udalo im si¢
w odpowiednim czasie znalez¢ cialo, ktore sptywalo w okolicy kanalem, posiadajace dos¢
szczegblng ceche - bylo mocno osuszone z krwi. Wykorzystujac kilka posiadanych ksiagg
pobieznie (acz i tak zakazanie) traktujacych o magii i medycynie, ukrytych w ich ,,siedzibie”,
ustalili iz osobe¢ tg ubito w celu pozyskania duzych ilosci krwi specjalnie do magicznego
rytuatu.

Mtodziency, mimo ze mtodzi i odwazni, ghupimi mimo wszystko nie byli, wiec uznali
ze sprawa ich przerasta, zglosili si¢ wigc po pomoc do znajomego emerytowanego
biskupa - Anzelma de Mano. On, wcale nie udajac zaskoczenia, wystuchat catej opowiesci
o0 sprawie i odkrytych poszlakach, po czym obiecal pomoc i wlasne Sledztwo w tej sprawie;
sam mieszka niedaleko miejsca, w ktorym znikali biedacy, wiec jego zadziwienie nie
wzbudzito podejrzen przyjaciol.

Po kilku dniach przybyli wiec na jego zaproszenie do rezydencji, gdzie z fatalnym
op6znieniem zauwazyli ze po pierwsze przylega ona do kanatu (jako jedna z nielicznych
w dobrych dzielnicach — z powodu smrodu), a po drugie ze akurat prywatne komnaty
Anzelma i dziedziniec wewnetrznych sg blisko kanatow... Ale wtedy juz Anzelm z kilkoma
wiernymi stugami opadt ich znienacka, obezwtladnit iuwiezit. Po ich zlapaniu osobiscie
zadbal tez o oczyszczenie ich stale wynajmowanego pokoju w gospodzie, a takze
0 podstawienie tam falszywych $ladow. Odnowit stare przyjaznie, aby to akurat jego ich
rodzice poprosili 0 pomoc — i dlatego p6zniej to on sam pierwszy przeszukal ich pokoje.
,, Bezskutecznie”, jak relacjonowal, ,, nic nie znalaztem...”

Nastepnie uznal, iz to ich krwig moze nadal podlewac drzewo z Bel Tar; aktualnie nie
zyje juz Johan, za$ Herbert 1 Gregor sa systematycznie ,,0osuszani”. Zbyt dtugo juz tak nie
pozyja, cho¢ wlasciwie nie musza; Anzelm potrzebuje podlewaé Drzewo Prawdy jeszcze
tylko dwa razy - dwa nowie - a przed trzecim powinno ono zakwitngé, a upadty biskup
uzyska¢ swoja wymarzong odpowiedz... Wtedy milodziency juz nie begda potrzebni,
Bohaterowie nie beda mogli dtuzej grozi¢ i szkodzi¢, za$ on... ,, Bedzie mozna si¢ spakowac
I - Zegnaj Smierdzqce Balingen, witaj prosta drogo ku niesmiertelnosci!”

Tropy poboczne

W trakcie prowadzenia sledztwa 1 odkrywania kolejnych sladow istnieje kilka tropow,
ktore Bohaterowie moga bez wigkszej szkody (dla fabuly) tymczasowo poming¢, acz
prawdopodobnie sprawdzg przynajmniej niektore z nich. Nawet jesli nie od razu, t0 w miare
odkrywania kolejnych ,,istotnych” sladow

1) Rozmowy z Anzelmem de Mano

Biskup-emeritus jest oczywistym cztowiekiem do konsultacji w miar¢ rozwoju $ledztwa;
Z checig bedzie chcial pomoc, co wigcej - moze wspiera¢ Bohateréw finansowo, udzielajac
listy polecajace (do pomniejszych urzednikow), stuzy¢ swoja ,,ekspercka” wiedza a takze
udzieli¢ btogostawienstwa. Co prawda, jak sam si¢ ttumaczy ,, nie mam zbyt wielkiej wiedzy
Z dziedziny wiedzy tajemnej, walki z ciemnosciqg i podobnych... jestem tylko teologiem
I politykiem...”, ale w wypadku przyj$cia do niego z posgzkiem elfa, z checig dokona jego
interpretacji jako ,przedmiotu zsylajacego prorocze sny”. Oczywiscie, jako bogobojny
i wierny syn Kosciota bedzie naktanial tez do pojscia z nim do Inkwizycji (ale niezbyt
nachalnie - musi dba¢ o wizerunek, ale jeszcze by tego brakowato, zeby Inkwizycja
na powaznie zajeta si¢ ta sprawg!)



W razie pytan ze strony Bohaterow zwiazanych z listem (,,Slady poczatkowe”, w sypialni
Gregora), Anzelm moze si¢ zaplagta¢ w zeznaniach; jego pierwotna wersja brzmi, ze nie
widzial mlodziencow do 3 dni przed ich ,oficjalnym” zniknigciem z domostw, ale po
przedstawieniu listu i probach wypytania - z racji catkiem stusznych podejrzen o nieszczerosé
- szybko zmieni zdanie i z westchnieniem oraz umyslem pracujacym na najwyzszych
obrotach wyjasni, ze ,,Towarzysze” pono¢ byli na tropie kolejnej afery, tym razem tez
tyczacej si¢ zebrakow, ale okazato si¢ ze jego kontakt byt spalony i bezwartosciowy. A potem
oni 1 tak znikneli. Anzelm (rzekomo) nie wspominal o tym, bo byl proszony przez nich
0 dyskrecje... jak przynajmniej sam twierdzi.

[Anzelm z przyjemnosciqg bedzie kierowat prowadzqcych sledztwo do wszystkich swoich
mozliwych znajomych, ktorzy mniej lub bardziej bedg absorbowali uwage Bohaterow nad
tropami pobocznymi, ewentualnie ,,pomagali w poszukiwaniach” zaginionych miodziencow
czy to przez konsultacje ze swoimi agentami i badanie ich tropow lub przez przeszukiwanie
catego miasta.

Nie nalezy tego, oczywiscie rozumiec¢ jakoby znajomi urzednicy i tym podobni, do ktorych
skierowania przydziela ,,uczynny” biskup, sq zaangazowani w jego ciemne sprawki; on po
prostu wysyla Bohaterow do ludzi zaslepionych, nie zawsze najlotniejszych, moze po prostu
zapatrzonych w stowa biskupa... ale niezdolnych do prawdziwej pomocy, mimo prawdziwych
checi. Tym bardziej, ze nawet ,, przeszukiwania miasta” (ciche lub nie), cho¢ organizowane w
dobrej wierze i nawet czasem kompetentnie prowadzone, sq z oczywistych wzgledow skazane
na niepowodzenie - bo, jak juz wiemy, mlodziency znajdujq sie w willi Anzelma...

Jedyng prawdziwg pomocgq, liczqc po efektach, nie po checiach, moze byé skierowanie od
jednego z agentow pod adres Kulawego Helmuta (patrz: rozdzial ,,Quo Vadis?”, pierwsza
z pomocy od Inkwizycji).

Oczywiscie Bohaterowie dowiedzq si¢ tez, ze mlodziency nie opuscili miasta - przynajmniej
nie przez port morski lub rzeczny i nie glownymi drogami]

Anzelm de Mano, nawet jesli przyjmuje Bohaterow w swojej willi, to tylko w kilku pokojach
goscinnych dalej od kanalu 1 blizej wejscia, za Zadng cen¢ nie dajac im wejs¢ glebiej (a juz
szczeg6lnie - na wewngtrzny dziedziniec (,, Dziedziniec? A to, tam? Nie, nie warto,; ale w
gabinecie mam przedni rum kordyjski; przy okazji panom opowiem o nowym tropie, bo moj
znajomy...”"). Jednak wyraznie woli si¢ spotyka¢ w dobrych karczmach (,Na mdj koszt,
Panowie!”) lub u rodzicow zaginionych milodziencow, swoich starych przyjaciot
(a prawdopodobnie tez uczynnych gospodarzy dla szlachetnych ihonorowych person
poszukujacych ich zaginionych pociech).

2) Rozmowy z rodzicami mtodziencow.

Jak mozna si¢ domysle¢, rodzice ,,Towarzyszy” nie bedg chcieli uwierzy¢ i nie uwierza w to,
jakoby ich dzieci paraty si¢ magia czy byly z nig jakkolwiek zwigzane. Wszelkie proby
naklonienia ich do tego zdania moga si¢ skonczy¢ albo ptaczem i1 szlochem nad glupota
rozmowcy, albo i rekoczynami na nim. Wszelkie chytre wypytywania, jakoby Herbert, Johan
lub Gregor nie czytali czego$ heretyckiego czy zwigzanego z magig, spotkajg sie
Z niezrozumieniem i u§wiadamianiem jakimi to idealnymi synami oni byli.

Co wigcej, przepytywanie sluzby bedzie dawa¢ podobny rezultat - nawet osoby niechetne
niektorym mlodziencom, starzy studzy i1 zrzedliwe kucharki beda si¢ puka¢ w czoto
(ukradkiem), na sugestie ,,jakoby mlodzi panicze mogli mie¢ cos wspolnego z odstgpstwem,
od nauki Kosciota... co pan mowi! Glupoty, zaprawde!” Dopiero dluzsze przepytywanie
ktérego$ z nauczycieli Gregora (lub w mniejszym stopniu - Johana), moze da¢ efekt: przyzna,
ze tamci zzymali si¢ nieco na utrudnienia Kos$ciota tyczace si¢ dostepu do ksigzek o anatomii
czy cigzkich do uzyskania praw do wykonywania sekcji. Ale tylko zzymali, bowiem nie
zamierzali zosta¢ cyrulikami.
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[Jak wiemy, w tym punkcie rodzice majg racje. W wypadku wypytywania sgsiadow, albo
szlachty znajgcej miodziencow podobne wypytywanie spotka si¢ z otwartym opukaniem
W czolo i sugerowaniem tgpoty umystowej. Cho¢ akurat juz do sgsiadow czy stuzby dowody
rzeczowe z piwnicy mogq odrobineg przemowié, do rodzin i stug - nie]

3) Skorzystanie z pomocy wywiadu lub pot§wiatka.

Nie jest to godne szlachcica, ale jest mozliwe iz ktory§ z Bohaterow ma zazyle kontakty
z jakim$ wywiadem lub ze $rodowiskami przestgpczymi. W takim wypadku w Balingen
celowy (w sensie - majg warte swej nazwy siatki) jest kontakt z wywiadami: kordyjskim,
papieskim, ligenskim, matranskim; sposréd nich wywiad papieski moze daé listy polecajace
do Inwizycji, za§ wywiady: ligenski i matranski - do urz¢dow lub strazy miejskiej (ich
kompetencja i mozliwosci dziatan zostaly opisane w punkcie pierwszym - w wypadku
wysokich listow polecajgcych, zrobi si¢ po prostu wigckszy szum wokot operacji i skuteczne
symulowanie dziatan na wyzszych szczeblach).

Szerzej obecne w mieécie $rodowiska przestepcze to: przemytnicy eskryjscy, heretycy
z Ragady i ligenskie syndykaty. Ci ostatni zach¢ca Bohateréw - w razie prob kontaktu - do
zostawienia sprawy samej sobie; sa zadowoleni z losu mlodziencow i niech gnija na dnie
kanatu, sami by im w tym pomogli (,, ale, niestety, to nie my”).

[Tak, jak mozna sie domyslaé, syndykaty ligenskie staly za korupcjq i malwersacjami
odkrytymi ongis przez ,, Towarzyszy”. I to faktycznie nie oni za tym stojq, cho¢ szykowali si¢
Jjuz do ,,powaznego ostrzegania” miodziezy bawigcej si¢ w bohaterszczyzne. Nie zdgzyli]
Wszystkie wywiady 1 organizacje przestepcze (poza juz wspomnianymi syndykatami
ligenskimi) moga (i przy odpowiedniej motywacji ze strony Bohaterow - chcg) zapewnic
swoim wspotpracownikom wsparcie w postaci wyprébowanych najemnikow i podstawowych
informacji wywiadowczych (analogicznie jak znajomi Anzelma z punktu 1, tylko szybciej).
Ponadto potwierdzg z calg pewno$cig (w okoto tydzien), ze jesli mtodziency nie korzystali
z pomocy jakie$ innego wywiadu lub srodowiska przestepczego - nie wyjechali z miasta.
[Ewentualnie mogli skorzysta¢ z pomocy magii i latajgc na Larmie lub podobnym plugastwie
wylecie¢ ponad wszelkimi szpiclami i blokadami. Takiego rozwigzania nie zasugeruje Zaden
szpieg, inkwizytor, urzednik czy cztowiek z pélswiatka, lecz anonimowy pijany marynarz
spotkany w porcie lub gdzie indziej - bez pytania, o ile rzecz jasna Sledztwo stanie si¢ glosne
(dzigki urzednikom), zas zapytany - tym chetniej]

Dodatkowo wywiady: kordyjski i matranski, oraz przemytnicy eskryjscy moga postuzyc
pomocg analogiczng jak Inkwizycja (rozdzial nastepny, ,,Quo Vadis?”) przy identyfikacji
magicznych przedmiotow (w wypadku przemytnikow - bedzie to kosztowac okragla sumke).

Quo Vadis?

Po odkryciu ,,dowodow” z piwnicy i odbyciu odpowiednich rozméw Bohaterowie
maja tak naprawde tylko trzy istotne mozliwosci (jesli wyczerpali wszystkie poczatkowe
slady): albo zgtosi¢ si¢ z dowodami do Inkwizycji, albo samemu przetestowa¢ posazek (Spiac
z nim), albo ze zniecheceniem (zaré6wno do magii jak 1 Inkwizycji) poszukaé $ladow na
wlasna reke. W przypadku tego ostatniego nalezy od razu przej$¢ do nastepnego punktu
scenariusza (uwzgledniajac, ze jedyne kolejne slady jakie beda - w praktyce - mogli zdoby¢
bez wltamywania si¢ do rezydencji Anzelma, znajdujg si¢ w dzielnicy biedoty).

Szansa ze Bohaterowie zglosza si¢ do Inkwizycji, jest raczej wysoka, chyba ze ktorys
z nich jest magiem lub maja do niej bardziej liberalne podescie; niemniej nawet w tym drugim
wypadku w tym $ledztwie jest prawie pewne, ze (predzej czy pdzniej) Bohaterowie zapukaja
do drzwi Balingenskiego Inkwizytorium.
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Inkwizycja w Balingen nie jest slabg instytucja; porownujac jej site do Rady miejskiej
czy Strazy Miejskiej jest wrecz jedng z glownych sit rzadzacych w Wolnym Miescie.
Sytuacja ta to spadek po wiekach bezposrednich rzadéw przedstawicieli Papieza i wynik
bliskiego sasiedztwa pot-poganskiej Matry i1 zarazonej wirusem ,,demokracji” Ligi. Niemniej,
Balingen jest wielkie, a do wspomnianych wyzej zagrozen dla umystow mieszkancow,
dochodzi wptyw narodowcoéw z Ragady i sekretny handel z Eskrig; wszystko to razem
powinno by¢ tgpione przez Inkwizycje, ktora mimo ze silna, nie moze robi¢ wszystkiego
naraz. Ze za$ samo tropienie ragadanskich heretykéw i handlarzy valdorskimi dobrami
zajmuje ponad potowe jej sil i $rodkéw, w poréwnaniu do innych miast miejscowe
Inkwizytorium jest raczej zabiegane i tropigce tylko powazniejsze zagrozenia czy postepki
magiczne; mowa tu oczywiscie nie 0 jawnej tolerancji na np. wrozby, ale raczej o braku
entuzjazmu w badaniu kazdego odchytu od normy. Z tego tez powodu - braku sit i srodkow -
nawet ludzie podejrzewani o czynienie magii na wzOor matranski nie podlegaja szerszemu
$ledztwu bez szerszych dowodoéw lub powaznych podejrzen, a sg tylko inwigilowani.

| do takiej wiasnie instytucji przychodza wysoko urodzeni ludzie z powaznymi
dowodami obcigzajacymi obiecujacych mlodziencoéw, z ktorymi same Inkwizytorium wigzato
nadziej¢! Ktoérego funkcjonariusze nie jeden raz mysleli o miodych szlachcicach, ktorzy
W przysztosci mogli odcigzy¢ ta szacowng instytucj¢... w obliczu tego, Inkwizycja musi
podjac¢ jakie$ dziatania, szczegodlnie z uwagi pochodzenie spoteczne przynoszacych dowody,
jak i szlacheckie pochodzenie oskarzonych.

Jakie dzialania? Wsparcie Bohateréw w ich $ledztwie - dostgpem do informacji, sila
zbrojng w razie potrzeby, wsparciem wiedzy eksperckiej, pienigdzmi... ale konkretniej -
wszystko zalezy od pochodzenia, profesji i podejrzliwosci wobec nich. Jesli jedng z postaci
jest Eskryjczyk, cztowiek z dalekich potudniowych Rubiezy czy - co gorsza - Nordyjczyk,
wtedy Inkwizycja ma uzasadnione podejrzenia wobec catej grupy; w takim wypadku wsparcie
bedzie zdecydowanie mniejsze i moze nie dotyczy¢ bezposredniego dostepu do informatordéw,
uzyczenia zbrojnych i pienigdzy, a i mozliwa jest profilaktyczna inwigilacja (sam przychodzi
1 donosi: moze skrywa wlasne, znacznie bardziej ciemne sprawki?). Z drugiej strony, jesli
kto$ z grupy jest karyjczykiem, ksiedzem, inkwizytorem, a nawet biskupem lub karyjskim
egzorcysta (osobna kategoria wagi cigzkiej w tym zawodzie), Inkwizycja moze podejs¢ do
sprawy z podziwem i szacunkiem; wtedy zreszta oddanie sprawy tak kompetentnej personie
jest nie tylko odcigzeniem, ale i zaszczytem, jest wrgcz uznaniem wagi tej sprawy
(zreszta - na zyczenie takiej osobistosci, ktora samg swg uwagg zwigkszyla jej znaczenie).
Takiej osobie Inkwizycja nie tylko udzieli petnego wsparcia informacyjnego, a w przysztosci
pomocy miejscowych specjalistow(w razie potrzeby), dodatkowych funduszy, uzyczenia
wilasnych zbrojnych lub pomocy w szukaniu zaufanych najemnikéw, a nawet tuszujac
postepki przeciwko prawu swieckiemu Wolnego Miasta Balingen - cho¢ to ostatnie ze
szczegolna niechecig 1 W ostatecznosci.

Jednak modyfikacja do takich ekstremoéw zalezy juz od konkretnej grupy Bohaterow;

tutaj tez dlatego nalezy wspomnie¢ raczej o pomocy, jaka ,,normalnej” grupie powinno
udzieli¢ uczynne Inkwizytorium.
Poczatkowo, oczywiscie, Bohaterowie beda poproszeni o poczekanie kilka dni, w trakcie
ktorych Inkwizycja zajmie si¢ gromadzeniem danych zaréwno o nich, jak 1 o §ledztwie;
W tym czasie grupa szlachetnie urodzonych panéw (i ewentualnie szlachetnych pan) moze
zarowno skompletowa¢ inne, dotad pominicte S$lady Sledztwa (przeszukanie sypialni
mtodziencodw, moze rozmowa z Anzelmem de Mano o nie wyjasniajacym za duzo przebiegu,
kontakty z urzednikami miejskimi 1 przekonywanie si¢ o ich faktycznej lub prawdziwej
niekompetencji), albo zazy¢ uciech i rozkoszy charakterystycznych dla tak swiatowych miast
jak Balingen.
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Po tym czasie, zaleznie od przekazanych dowodow (i zaufania do Bohaterow) Inkwizycja:

- Przekaze informacje o tym, iz grupa miodziencow interesowala si¢ dzielnicami biedoty,
a konkretniej jedna z nich: dzielnicg Vastano. Sg tam znani od swojego pierwszego odkrycia
zbrodni, majg dobra opini¢... za$ Inkwizycja niestety nie posiada tam znaczacych i gotowych
do potencjalnej dekonspiracji (przez rozmowy z obcymi szlachcicami) informatorow; za to
moga przekaza¢ adres starszego mieszkanca dzielnicy, niejakiego Kulawego Helmuta,
ktorego czegstymi gos¢mi bywali miodziency i1 ktory - zapewne - tylko przy okazji zajmuje si¢
gromadzeniem ciekawostek, plotek i ich sprzedawaniem wszystkim chetnym. Zazwyczaj
Inkwizycja nie korzysta z jego watpliwej jakosci ustug (ktore mogg raczej stuzy¢ za materiat
dla badacza kultury czy zajmujacego si¢ mechanizmem tworzenia mitow i opowiesci), ale
skoro korzystali z jego ustug mlodziency... implikacje sg oczywiste.

- Moga si¢ dowiedzie¢, iz anatomia jest dziedzing wiedzy dozwolong do badan bez
pozwolen - lecz tylko dla medykow i o ile kto§ nie dopuszcza si¢ sekcji zwtok; na nig
wymagany jest pisemny dyplom wystawiony w imieniu samego Papieza. Anatomia jest tez
dziedzing szeroko stosowang w szeregach magow, z uwagi na czeste potrzeby pozyskania np.
krwi, czy organdw wewnetrznych martwego lub Zywego cztowieka.

(wiedza mozliwa do zdobycia tylko w wypadku przekazania Inkwizycji informacji od
karczmarza, jakoby miodziency posiadali ksigge o anatomii)

[W ksiedze ,,podstawy prac magicznych” znajdujq sie podobne informacje o potrzebnych
., niekiedy” organach czy krwi.

Przypomnienie: jest to jedyna ksiega traktujgca (chocby po czesci) o magii, jakq naprawde
posiadali miodziency, reszta zostata podrzucona przez Anzelma de Mano i dlatego nie
zawiera takich dawanych darmo wskazowek])

- Kredy ,,magiczne” zostatly ponarzynane znaczkami faktycznie uwazanymi w Valdorze oraz
wsrod magow Dominium za magiczne, ale z wyraznym brakiem starannos$ci; jakby ktos sie
spieszyl robigc to i zachowujgc lekka, zauwazalng tylko dla specjalisty - maga lub
inkwizytora - nieuwage.

(kred)

[Jest to posredni dowdd na to, ze kreda zostala podrzucona przez kogos, a mlodziency nie
parali sie magiqg: w prawie kazdej ksigzce o magii, nawet w szmatlawcu ,, Pryncypia
Demonologiczne”, podkreslana jest koniecznos¢ zachowywania przez maga czystosci
I schludnosci narzedzi pracy, starannosci w pracach magicznych i tym podobne - a wigkszosci
tych warunkow znaczki na kredach nie spetniajqg.

Wynika to z prostego faktu: Anzelmowi de Mano zZal bylo prawdziwych, przydatnych kred;
posqzek byt i tak przeznaczony na podpuche w krytycznej sytuacji, ale kredy juz musiat albo
na szybko wykonaé, albo poswieci¢ kilka miesiecy pracy... wybrat to pierwsze]

- Odpowiedni inkwizytor z pewnoscig poruczy Bohaterom, szczegdlnie tym uwazanym
przezen za mniej oczytanych, ze z punktu widzenia maga, ,,ksiggozbior” jest sterta badziewia,
popluczynami po prawdziwe] magii, starannie dobranym $mieciem. Co wigcej, jedyna
sposrod z nich - cokolwiek warta - ksigga ,,Magyczne rytualy Matry” traktuje o zakleciach
i urokach matranskich, a ,,jak powszechnie wiadomo, magiq w Matrze parajg sie prawie
wylgcznie kobiety - stqd przeciez wywodzq si¢ nazwy czarownica czy wiedzma”, jak to powie
Z powagg swego autorytetu 0w dumny ze swej wiedzy inkwizytor.

(tylko jesli przekazali ksiggi)

[Rytualy magiczne z ,,Magycznych rytuatow Matry” sq w wigkszosci do wykorzystania nie
tylko przez kobiety, ale ksigzka o tym nie wspomina, a uprzedzenia w literaturze magicznej
(zjakiej tez, w celu doksztatcania, korzystajg Inkwizytorzy) nie poprawiajq sprawy. Jednak
jest to istotne tylko wtedy, gdy wsrod Bohaterow jest wziety mag, inkwizytor lub inny ekspert
od wiedzy tajemnej, informacje mozna wtedy przekazac bez koniecznego testu.
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Jesli przekazali posqgzek, to si¢ dodatkowo dowiedzq (a jesli nie - winni si¢ domyslec),
iz z takimi Zrédtami wiedzy miodziericy nie byli nawet na dobrej drodze do zaklecia posqgzka,
ledwo mogliby stuzy¢ za asystentow patrzgcych z rozdziawionymi ustami jak to robi jakis
mistrz magii...

Anzelm de Mano przekazatl smieci z powodu podobnego jak przy kredach - zal mu byto zda¢
naprawde cenne manuskrypty, jak np. ,,Ksiege z Bel Tar”. Mistyfikacja mistyfikacjq, ale nie
zdobyt si¢ na poswiecenie ponad dwudziestu lat starannego doboru ksigg)

- Jesli Bohaterowie jeszcze tego nie wiedzieli, dowiedzg si¢ ze posazek zsyla ,,prorocze sny”.
(tylko jesli przekazali posazek elfa)

- Uzmystowi, ze posazek elfa jest naprawde bardzo drogg rzeczg - bo to oryginalny wyrob
valdorski, zaklety przy pomocy oryginalnych zamorskich substancji, a to wszystko w samym
srodku Dominium. Koszt dokonania takiej operacji wynosi - zaleznie od znajomosci - 0d
siedmiu pierscieni do jednej wsi.

(tylko jesli przekazali posazek elfa)

[Jest to posredni dowdd, iz mlodziency nie parali si¢ magig - przynajmniej nie przy pomocy
posqzku - zadnego z nich nie staé bylo na taki wydatek, nawet ich rodzice gdyby sie razem
ztozyli, nie mogliby bezproblemowo sfinansowaé takiego wydatku. A jak kogos na cos nie
stac, to nie kupuje. Uwaga: mozna podrzucic falszywy trop, iz mlodziency mogli mie¢ ukryte
dochody]

- Moze da¢ Bohaterom niezbite dowody, iz posazek elfa wcale nie zsyla prawdziwych
przepowiedni, a tylko falszywe ,,proroctwa” jakie niezidentyfikowany mag chciat by zsytato.
(Tylko jesli przekazali posazek elfa - i jesli Bohaterowie cieszg si¢ przynajmniej $rednim
zaufaniem tej szacownej instytucji; np. zadne z nich nie jest Nordyjczykiem)

Ostatnia mozliwos¢, czyli Przetestowanie posazka przez jednego z Bohaterow jest
najbardziej korzystna z punktu widzenia Anzelma de Mano; wrgcz posazek zostat specjalnie
podrzucony w tym celu. Zostal on zaklgty na siedmiokrotne uzycie przez ,,0sob¢ inng niz
Anzelm de Mano”. Dostosowanie drogiego przedmiotu valdorskiego pod wiasne warunki
kosztowato biskupa-emeritusa duzo wysitku, ale bylo warto (a przynajmniej tak sadzi).
Bowiem w wypadku uzycia posazka (spania wraz z nim), sny nicodmiennie beda kierowaé
mysli 1 podejrzenia $nigcego w kierunku mtodziencoéw probujacych przeja¢ wtadze w miescie,
przy uzyciu magii ,,i hord omamionych biedakow”. Sny nie beda - oczywiscie - podawaly
szczegotow, ale ogodlnie powinny skierowa¢ wysitki Bohaterow do dzielnic biedoty, tam,
gdzie - jak mniema Anzelm - zadnych §ladéw nie ma. Na jego nieszczgscie, nie jest to prawda
- szczegblnie ze tym razem magia ukazuje swg zawodno$¢: w umysle osoby $nigcej ,,dzielnica
biedoty” nieodmiennie kojarzy¢ si¢ bedzie z Vastano. Z dzielnicg najblizsza do Anzelma,
zawierajg faktyczne $lady i bedaca naprawdg blisko faktycznego miejsca pobytu Herberta
i Gregora.

Vastano wita

Skadkolwiek Bohaterowie dowiedzg si¢ 0 Vastano i domyslg jej istotno$ci, predzej
czy pdzniej zawitaja do niej. To tutaj wydarzaty si¢ zniknigcia biedakow ktore spowodowaty
rozpoczecie $ledztwa mlodziencow, to tutaj miodziency je rozpoczegli - i w jego okolicach
znikng¢li (nawet bardzo niedaleko - w willi eks-biskupa w sasiedniej dzielnicy). Mozliwe iz
Bohaterowie pojawili si¢ przedtem w dzielnicy, ale zwaz, ze przed wizyta w karczmie ,,Pod
vermeerskim mieczem” nie powinni wiedzie¢ jak brzmig odpowiednie pytania do zadawania;
zresztg bez wiedzy pochodzacej z posagzka, od Inkwizycji lub ,tropow pobocznych” nie
powinni w ogole mysle¢ o krazeniu po brudnej i $mierdzacej dzielnicy biedoty.
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[Jesli uprzednio Bohaterowie nie uzyskali od Inkwizycji bgdz w wyniku prywatnego
dochodzenia informacji o Kulawym Helmucie (patrz: poprzedni temat, pierwszy trop dany
przez Inkwizycje) po dluzszym przepytywaniu o miodziencow ktorys z mieszkancow dzielnicy
powinien ich wreszcie wysta¢ pod adres Kulawego Helmuta (,,ten to ich znat”)]

Sa dwie mozliwos$ci zdobycia wiedzy o dziataniach mtodziencow w Vastano: tworcza
analiza samodzielnie uzyskanych poglosek oraz rozmowa z Kulawym Helmutem.

W Vastano jedna mozliwo$¢ dowiedzenia si¢ czego$ ciekawego, jesli unikac¢ podjscia
do Kulawego Helmuta to... krgzenie po ulicach i wypytywanie. Efekty tego zazwyczaj sa
mizerne (test plotek w oparciu o Wiarygodnos¢ o PT3 pozwala pozna¢ jedng z nich), chyba ze
w wypadku zainwestowania kilku kordinow w te rozmowy (PT testu spada o liczbe
zaoferowanych kordindw; powyzej dziesieciu kordindw Bohaterowie automatycznie poznajg
plotke 1 jeszcze adres Kulawego Helmuta w dodatku).

Plotki:

- (pytanie o mtodziencéw) To tutaj oni wykryli ,, fego dziwnego rzeznika, co to zZebrakow
mordowat i do kietbasy i smalcu dodawal. Dzigki wielkie im za to, cho¢ do dzis nie jem
kietbasy, nawet jak mnie stac... no chyba ze dajq darmo przed wyborami.”

- (pytanie o mtodziencow) Przez kilka miesiecy przed swoim zniknigciem chodzili czesto po
dzielnicy, czego$ szukali, pytali chyba o zaginigcia ludzi, ,, 0 ktorych ludziska gadajq” .

- (pytanie o mtodziencow) Chodzili czgsto do Kulawego Helmuta, ,, zwlaszcza nocg, o, raz ich
widziatem, Smiesznie chodzili ubrani: ISnigce czystosciq przetarte ptaszcze i maski
Z nowiutkiej skory na twarz, zapewniajgce ,,anonimowosc”, cokolwiek by to nie byto.”

- (pytanie o zaginig¢cia) Ludzie znikaja tak chyba co miesige, od ponad roku, moze pottora,
zawsze koto kanatu; raz znikneta dorosta kobieta prostu ze swojej chaty! Byta - i rano nie ma!
- (wnikliwe wypytywanie [starszych mieszkancow] o zaginiecia) Ludzie podobnie znikali juz
z dwa i pot roku temu. ,, 4 moze to byto przy innym kanale? Nie, raczej tu.”

- (czy kto$ juz szukal porywacza?) Mieszkancy sami juz ubili wszystkie miejscowe czarne
owce, ale ludzie mimo to nadal gingli, a przynajmniej jeszcze pigé miesigcy temu.

- (plotki) Od trzech miesigcy nikt nie zagingt w oznaczonym miejscu. To znaczy, poza
paroma psami 1 jednym dzieckiem, ale te pierwsze to pewnie jaki$ rzeznik, a to drugie to
pewnie jakis$ pies. ,, Zaden cholerny porywacz... chyba.”

[Samodzielne pozyskiwanie informacji w Vastano jest dla samych Bohaterow trudne, przede
wszystkim z uwagi na ich szlacheckie pochodzenie, cigzkie do zamaskowania, nawet gdyby
probowali. Dlatego mozna przyjgcé, ze podane powyzej efekty wystepujq dla szlachcicow
umiejgcych sie wzglednie dobrze wmiesza¢ w ttum lub dla ich stug, wystanych w misji
zdobycia informacji; efekty dla na przyktad stereotypowego kordyjskiego szlachcica sq bliskie
zeru; mechanicznie, szlachta w Vastano, nawet jak zatrzyma jakiegos biedaka i ten nie
ucieknie, otrzymuje PT7 zamiast PT3 w tescie wiarygodnosci. A nastraszenia bedqg
skutkowaly wrecz namacalna wrogosciq mieszkancow dzielnicy - ktora moze sig
zmaterializowaé w nocy pod postaciq solidnych paf]

Kulawy Helmut, jak juz Bohaterowie moga wiedzie¢, zajmuje si¢ niejako zawodowo
handlem informacjami i - przede wszystkim - plotkami. Z jego ,,ustug” korzystajg chcacy
zapeli¢ czymkolwiek swodj raport wywiadowcy, plotkarze, tropiciele drobnych sensacji
I tworcy teorii spiskowych. Jego dom, solidny drewniany budynek stojgcy na brzegu kanatu,
jest jednym z lepiej wygladajacych w Vastano (na tle popularnych tu rozpadajacych si¢
ruder). Helmut mieszka sam i ma pieniadze, dlatego na parterze nie u§wiadczysz duzych czy
nisko potozonych okien, a drzwi maja solidne stalowe okucia; ponadto w sasiedztwie
mieszkajg ludzie, ktorym Helmut chetnie udziela drobnej pomocy, dzigki czemu jest pewien
ich wdzigcznosci 1 pomocy w razie drobnego napadu.
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Bohaterom, ktérzy zapewne zapukaja - lub powierza ta brudng czynno$¢
pachotkom - do drzwi Kulawego Helmuta, otworzy gospodarz z rusznicg w rece. Powitanie
Z jego strony poczatkowo bedzie nacechowane glownie podejrzliwoscig (szlachta? Tu?)
i nieco mniej nadziejg (szlachta! Zloto!), lecz po chwili nadzieja przewazy i Bohaterowie
zostang wpuszczeni do $rodka.

Wnetrze nie jest zbyt bogate, ale nie jest tez ubogie - standard mieszczanski.
Gospodarz usadzi ,,swych szlachetnych gosci, jasnie urodzonych panéw” na calkiem
solidnych krzestach, slugi na rozklekotanej tawie, po czym usiadlszy w wygodnym fotelu
zapyta czemu zawdzigcza tg wizyte...?

’

[Kulawy Helmut naprawde przyjaznit sie z , towarzyszami” - na tyle nawet dobrze,
iz w prywatnych rozmowach zanikly miedzy nimi konwenanse i roznice klasowe, to dzigki
niemu ztapali ongis zabojce zebrakow, natrafili tez na kilka pobocznych tropow w sprawie
tapownictwa i niegospodarnosci we wladzach miasta. Podczas prowadzenia sprawy zaginiecé
mieszkancow Vastano 10 on ich skontaktowal z kilkoma cokolwiek wiedzgcymi biedakami
I zachowal te spotkania w tajemnicy dla nedzarzy. Dzieki kilku informacjom od niego doszli
do wniosku Ze porywac tychze zebrakow musi porywac ktos z przyleglej dzielnicy - tej w ktorej
mieszka biskup-emeritus Anzelm de Mano. Tutaj jego rola sie skonczyla, miodziency
skontaktowali sie 7 biskupem, a jemu tylko co jakis czas donosili ,,co nowego w sledztwie”.

Po ich zaginieciu zaczqt si¢ obawiaé o wiasne Zycie, ale jednoczesnie przyjazn wobec
miodziencow sprawita, iz postanowit czekac na rozwoj wydarzen i udawac ze lgczyto ich tylko
kordiny mu przekazywane. Tak tez robil... az do przyjscia Bohateréw]

I w tym momencie cata dalsza rozmowa i wszystkie kolejne zaleza od pierwszego
wrazenia 1 pytan zadawanych przez Bohateréw. Niestety, ale Bohaterowie moga prébowaé
Kulawego Helmuta nastraszy¢ Inkwizycja, oskarzajac jednocze$nie mlodziencow o praktyki
magiczne - przy czym mogg to zrobi¢ zarowno gdy tak sadza, jak i gdy juz uzyskali dowody
posrednie (np. od Inkwizycji), ze to raczej nieprawdopodobne (w koncu moga uznad
ze nastraszenie jest skuteczniejsze niz przekupstwo). Takie postepowanie da gidwnie jeden
efekt: Helmut bedzie powtarzat iz wcale si¢ z mtodziencami nie przyjaznit, to chodzito tylko
o pieniagdze, zebracy okoliczni wiedza o tym tyle, co barbarzyncy z Goksar 1 w ogole tu
chodzito o reklame; szlachetni panowie chyba nie dali sobie zamydli¢ oczu...? (test na
czytanie emocji oparte o Spostrzegawczos¢ 0 PT2 pozwala stwierdzi¢, ze Helmut 1ze. Zdanie
tego testu na poziomie PT4 pozwala dodatkowo okresli¢, ze grozba tutaj nie zadziata, tak jak
I przekupstwo)

Oczywiscie, w takim wypadku i tak moze szlachetnym panom udzieli¢ informacji na temat
poczynan miodziencow - ale tylko ogdlnych (0 czym rzecz jasna nie poinformuje
szlachetnych panéw) i za odpowiednig ceng.

[Bohaterowie mogq zmienic¢ stosunek Helmuta do siebie, jesli po pewnym czasie zweryfikujg
swoje poglgdy i przyjdg do niego przynoszqc dowody (lub je dobrze opisujgc) na 10
iz mtodziency nie byli magami, a to wszystko to bujda i konfabulacja. W takim wypadku
Mistrz Gry powinien nieco zmodyfikowa¢ bieg wydarzen po pierwszej rozmowie 1 przebieg
rozdziatu ,,Zamach” - przede wszystkim zamach na Bohaterow moze nastgpic nieco pozniej
(jesli zas trafig czasowo idealnie wczesniej i przyjdg na miejsce w chwili usuwania z tego
swiata Kulawego Helmuta - zachecam do nieodmawiania im niewqtpliwej przyjemnosci
zaskoczenia zamachowcow)]

Inaczej zupetlie wyglada sprawa jesli Bohaterowie potraktuja starego lisa jesli juz nie
przyjacielsko, to przynajmniej z autentyczna troskg pod adresem ,,Towarzyszy”. W takim
wypadku, dzieki kilku cieplym stowom, braku nachalnosci i logice wypowiedzi mozna
uzyskaé przetamanie si¢ ze strony Helmuta - i naprawd¢ cenne informacje, oprocz, rzecz
jasna, petnej historii na temat przyjazni z mtodziencami i ich $ledztwa.
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Informacje Helmuta:

- Mlodziency badali sprawe¢ biedakéw, ktorzy znikali wiasnie w Vastano, przy czym znikali
co miesigc, W nocy, kilka dni przed nowiem. Wiedzieli o tej sprawie nie od niego, ale on
pomdgl im z natury rzeczy, bo to jego dzielnica, juz si¢ znali i tak dale;. ..

- Dzigki tworczej analizie plotek i poglosek, jaka wykonat Kulawy Helmut ze wsparciem
kordinow z sakiewek ,, Towarzyszy”, udato si¢ stwierdzi¢ iz zniknigcia takie wydarzajg si¢ juz
od ponad dwdch i pét roku (teraz juz prawie trzech lat). Zauwazyli to, analizujac plotki
sprzed od poéttorej roku do dwoch lat; bowiem okoto pottora roku przed zajeciem si¢ przez
nich ta sprawa, Vastano i okolice byly terenem duzej wojny gangdéw (nawiasem mowiac,
wygrali eskryjczycy i to im dzi§ Helmut ptaci ,,za ochrong¢”) 1 przez dtuzszy czas zaginigcia
dorostych, zdrowych ludzi wydarzaly si¢ nie tylko w tym terminie... Teraz sytuacja jest
wyjatkowo spokojna jak na Vastano, wiec byly widoczne.

- Mtodziency ustalili, ze porywacz musi pochodzi¢ spoza Vastano i innych dzielnic
biedoty - ona sobie sama juz szukata potencjalnych ,,swoich”, a mtodzi pobieznie analizujac
dokonane lincze, uznali ze juz wyeliminowano wszystkich sensownych podejrzanych,
a zniknigcia nadal si¢ przydarzaty. (Kulawy Helmut mowi to tylko jesli Bohaterowie zaptaca
ekstra sumg¢ do rachunku lub wzbudza jego zaufanie)

- Po kilku tygodniach §ledztwa mtodych, Johanowi udalo si¢ dzien po nowiu znalez¢ ciato
niedaleko od dzielnicy, blizej portu, w dolnym biegu Solemy; wspolnie zidentyfikowali
jejako nalezgce do mieszkanca Vastano, bylo poza tym do$¢ dziwne... (tylko jesli
Bohaterowie wzbudzg jego zaufanie)

- Mianowicie: bylo cate osuszone z krwi, przynajmniej tak stwierdzili mtodzi panicze po
sekcji, ktorg przeprowadzili positkujac si¢ notatkami z jakiej$ ksigzki o anatomii. ,,Stwierdzili
tez z niezwykle mgdrymi minami, Ze ,, Mord miatl podioze rytualne.” Jakby cholera nie wida¢
tego bylo po spuszczonej jusze i pocietych Zylach...” (tylko jesli Bohaterowie nie probowali
zbyt mocno naciska¢ Kulawego Helmuta - i ten powiedziat im o znalezionych zwtokach)

- Gregor z pomoca Herberta, czytajac posiadang ksigzke o magii (,,Ale tylko jedng mieli,
Z tego co mowili, nic wielkiego; ot chyba si¢ nazywata ,, Podstawy prac magicznych”, jakos
tak.”), doszedt po tygodniu do wniosku ze krew ta nie byla spuszczana tylko na ,.chwale
bostwu” jakiemus, ale do konkretnego uzycia w czarach; czyli nie kultySci lub wrozbici, czy
inne czarownice, a $wiadom swych czynow mag (tylko jesli Bohaterowie wzbudzili zaufanie
Helmuta, oraz nie oskarzali mtodziencow o praktyki magiczne lub te oskarzenia wycofali)

- Mtodziency zgtosili si¢ do biskupa-emeritusa Anzelma de Mano z prosba o pomoc
w analizie $ladéw; ten z checig i entuzjazmem pomogl, ale nic doktadnego i nowego nie
powiedziat. Za§ po pewnym czasie mial si¢ z nimi skontaktowac¢ 1 przekazac¢ jakies nowe
informacje. (tylko jesli Bohaterowie wzbudzili jego zaufanie)

- Po zaginigciu ,,Towarzyszy” ludzie przestali znika¢, ,,widac albo ten kto potrzebowat krwi
Jjuz uciekt, nie potrzebuje wigcej lub... po prostu zlapat Herberta, Johana i Gregora... ”(tylko
jesli darzy Bohateréw wysokim zaufaniem, nie zrazili go niczym 1 powiedzial im
0 wszystkich innych ,,zastrzezonych” tropach)

[Jesli Bohaterowie majq uzasadnione podejrzenia wobec Anzelma de Mano i si¢ nimi
podzielg, Helmut z miejsca je odpali i bedzie je obalal argumentami moze nieco zbyt
emocjonalnymi, ale plyngcymi z glebi serca - przede wszystkim, zZe tak dobry przyjaciel
Towarzyszy i tak swigtobliwy cztowiek nie mogt przeciez czynic nic przeciw ludziom honoru...
., To chyba oczywiste, prawda, mosci panowie?”

Oczywiscie, obalaé i przekonywac bedzie tylko wtedy gdy Bohaterowie go do siebie
pozytywnie przekonajg. Nastawiony negatywnie bedzie kiwal glowg, tak naprawde
utwierdzajgc si¢ w zlym zdaniu na ich temat (to, ze nie za bardzo im wierzy - i nie uwierzy,
mozna zauwazy¢ bez jakiegokolwiek testu) |
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- ,,A styszeliscie szlachetni panowie, ze pomoc w lesie na potudnie od przedmies¢ pojawit si¢
jakis cztekoksztattny wilk? Demon, ani chybi! Pono¢ napadt i wystraszyt idgcq z koszykiem
Staruszke, a zjadt jej wnuczke, wraz z kosztownym czerwonym ptaszczem!.. A moze to byto na
odwrot?” (informacja udzielana na pozegnanie, za darmo, gratis! Dla dobrze ptacacych
klientow lub nowych przyjaciot, zaleznie od rozmowy)

Po rozmowie Helmut inkasuje swoja nalezno$¢ - okoto trzydziestu do czterdziestu
kordindw (,, Panowie sq szlachta, a takie czasy, wszystko drozeje... a panowie to widze zZe
bogate jegomosci...”), dla ,,§wiezych przyjaciol” dwadziescia kordinéw albo nawet nic (,,od
przyjaciot nie biore za pogaduszki!”’). Zapewnia tez, ze jak si¢ czego$s dowie nowego, to si¢
skontaktuje; zapewne niedlugo. ,,Bo ja nie sprzedaje zwyklych plotek, o! Ja tylko
zweryfikowane.”

Zamach

Co w ciggu kilku kolejnych dni po wizycie u Kulawego Helmuta beda robié

Bohaterowie, nie jest szczego6lnie wazne. Ich dziatania sg o tyle istotne, ze moga potaczy¢
kilka faktow, zbada¢ kilka tropéw dotad niebadanych, zapewne tez sami sprobuja podjac
dzialania w sprawie wyjasnienia sprawy porwan w Vastano... Moga tez odby¢ kilka
uspokajajacych rozméw z Anzelmem de Mano 1 spotykac si¢ z kilkoma ,,nowymi” tropami
urzedniczymi. Wazne jest, ze w ciggu tych dni nast¢puje czas dla zdrajcy i1 jego kontr-
dzialania.
[Sugestia: jesli Bohaterowie naprawde zamierzajg chodzi¢ po nocach po Vastano szukajgc
zaginiec, szczegolnie jesli wtedy bedzie now (a zalezy to tylko od Ciebie, drogi MG! Polecam
na poczqtku sledztwa ustali¢, Ze jest mniej wigcej dwa tygodnie do nowiu, wtedy w tym
momencie sesji akurat powinni mie¢ rozrywke pt. , szukamy ciata bez krwi”), wtedy niech
znajdg kilka, niech stwierdzq po ciezkim wylawianiu Ze to falszywy alarm (ot, cztowieka
zastrzelili i spuscili z nurtem rzeki) i moze wtedy docenig dobrg robote, jakq wykonali
miodziency. A przy okazji zajmie im to troche czasu]

Cztery dni po wizycie u Kulawego Helmuta do miejsca zakwaterowania Bohaterow
podanego Helmutowi - prawdopodobnie domu Ernesta de Bross - przebedzie chlopak
Z Vastano, postaniec, ktory przekaze, ze ma wiadomos$¢ ,, od pana Helmuta dla panow..." (tu
padaja nazwiska Bohateréw). Liscik bedzie krotki 1 bedzie zawierat informacje, iz Kulawy
Helmut wszedl w posiadanie interesujagcych Bohaterow wiesci i1 niech si¢ stawig u niego dzi$
wieczorem lub tuz przed wieczorem, koniecznie dzis.

[Bohaterowie nie powinni znaé charakteru pisma Kulawego Helmuta; z potencjalnych
mozliwosci, tylko cynazyjski Badacz Tajemnic (profesja magiczna) moze stwierdzi¢, ze ten
liscik nie zostal napisany przez Helmuta, a i to tylko jesli z odpowiedniq intencja wykona czar
magii naturalnej. Czyli: falszerstwo de facto niewykrywalne]

Nieco przycisnigty, chtopak - postaniec moze przyzna¢ ze to nie sam Kulawy Helmut mu dat
karteczke, ale ktos w okolicy ,,w jego imieniu”, lecz powie tez jednoczesnie, ze tego pana
widziat kilkakrotnie u ,,pana Helmuta”.

[Kulawy Helmut po rozmowie (rozmowach?) z Bohaterami miat duzo czasu na przemyslenia,
w tym, nad catqg sprawg. Uznal, iz warto poswieci¢ troche czasu na samodzielne zbadanie
sprawy (,,bo sprawa juz troche przycicha, moze o nim zapomniano”)... i kiedy pokrecit si¢ po
ulicach, zauwazyl, ze ktos go Sledzi — ktorego to osobnika stusznie zidentyfikowat jako stuge
biskupa-emeritusa Anzelma. Uznal, Ze to sq jakies niezdrowe podejrzenia wobec niego
samego, wigc poprzez swoich przyjaciot-zebrakow przekazat mu swojg cheé do spotkania sie.
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Podczas rozmowy, uspokojony pozytywnym nastawieniem do milodziencow i chcgce uspokoié
wystannika przyjaciela - jak mniemat - swoich przyjaciél, wyjawit to co wyjawil zaréwno
Bohaterom, to co podejrzewa iz si¢ dowiedzieli (jesli byli bardziej skryci) | wigkszos¢ tego,
W czym pomagal miodziencom. Stuga zas zapewnit go wylewnie o przyjazni biskupa,
0 rozwianiu wqtpliwosci, po czym spokojnie poszedl.

Nastepnego dnia zas Bohaterowie dowiedzieli sig, ze majq si¢ spotka¢ z Helmutem, zas ten
stangt w obliczu przyjscia wigkszej grupy ,,gosci” od Anzelma, ktorzy go zaskoczyli - pare
razy przektuli solidnie rapierami - po czym, sqdzqc ze i tak umrze zasadzili si¢ spiesznie przed
domem, czekajgc na Bohaterow...]

Czy Bohaterowie stawig si¢ u Helmuta z calg czeredg zbrojnych? Watpliwe, mimo zlej
stawy dzielnicy; ostrozny, ale nie paranoiczny szlachcic powinien udac si¢ z taka wizyta o tej
porze z pewnoscig z bronig palng i rapierem, a takze uzbrojonym stugg, ale jesli Bohaterow
jest trzech z trzema zbrojnymi stugami, powinni si¢ czu¢ bezpiecznie i pewnie, nawet
W Vastano. I o to chodzi Anzelmowi, a konkretniej najetym przez niego specjalistom od
czynienia bliznim co im niemite, czyli grupie pi¢ciu najemnikow pod wodza Estabana Hoxa.

Bohaterowie przybywaja pod dom Kulawego Helmuta i prawie na pewno zostaja
zaskoczeni (test Spostrzegawczosci o PT4 moze wykonaé tylko osoba zachowujaca
wzmozong czujnos¢ - czyli jesli panowie szlachta w trakcie marszu rozmawiajg i dysputuja,
aich sludzy w milczeniu si¢ rozgladaja - test Spostrzegawczo$ci wolno wykonaé tylko za
postacie stug); jesli nie nagtym atakiem, to tym ze kto§ w ogole tutaj ich oczekiwal.

Starcie zaczyna si¢ od salwy pigciu pistoletow wykonanej przez najemnikow; z racji
ataku z zaskoczenia, prawie na pewno kilka oséb po stronie zaskakiwanych zostanie rannych,
a kilku moze nawet dosta¢ obrazenia ci¢zkie.

[Przypomnienie: wigkszos¢ pistoletow w Dominium ma zamki lontowe lub kotowe; one nie
mogq zbyt diugo czeka¢ na strzal, dlatego zamachowcy czekali o okreslonej porze
Z nakreconymi kotowymi. Jesli Bohaterowie i ich pomocnicy nie posiadajq pistoletow
skatkowych, nalezy zwroci¢ uwage, czy ich pistolety sq gotowe do strzatu; prawdopodobnie
nie... Dodatkowo, podczas salwy z zaskoczenia i z bliska przeciwnicy mogq trafi¢ raz lub
kilka ze skutkiem w postaci rany ciegzkiej - polecam tu zalozy¢, ze jesli przekroczg
ST strzelania o co najmniej 4 punkty sukcesu, wtedy zadawana rana zamiast lekkiej jest
cigzka.

Przypominam Zze z racji zaskoczenia ST strzelania w tym wypadku zalezy tylko od dystansu
(nie np. od biegu) i ewentualnie od pancerza (ale kto bierze pancerz w miescie?); czyli
zaleznie od niego wynosi STO (dystans Daleki - kilka metrow) lub ST4 (10 do 20 metrow),
przy czym polecam ,,rozdzieli¢” te dystanse miedzy kilku strzelajgcych.]

Wtedy nastepuje tura walki wrecz! Przeciwnicy z dobytymi rapierami opadajg

oszolomionych, moze rannych szlachcicow, zapewne tez niezbyt przygotowanych do takiego
starcia. Czy szlachta powinna wtedy walczy¢? Akurat to jest sytuacja, kiedy nalezy podac
tyly. Optymalna sytuacja ze strony Bohaterow to oddaé salwe z tego, co moze strzela¢
i... ucieka¢. A przynajmniej kilku powinno uciec, a inni si¢ schroni¢ w jakiej$ ruderze, po
czym czeka¢ na pomoc.
[Konwencja plaszcza i szpady dopuszcza ucieczki przy znaczqcej przewadze liczebnej
przeciwnika. Co innego gdyby to byt pojedynek albo by zostawiali kogos bliskiego na smierc
po czym wrocili na miejsce po pol roku... Ale w tym wypadku wystarczy ze pobiegng po
pomoc z kilometr (lub nawet mniej) do najblizszego posterunku strazy miejskiej lub Inkwizycji
(Ty, Mistrzu Gry wybierz, co im si¢ teraz bardziej przyda i z kim majg lepsze relacje - CO
zresztq, jak mozna zauwazy¢ nizej, nie ma wielkiego znaczenia). A powrdt z pomocq moze
Z tatwosciq obrocic¢ szale zwyciestwa]
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Co wigcej, jesli pobiegna po pomoc lub uciekna, juz z dwieScie metrow dalej trafig
niezwyklym tutem szczgscia na patrol Strazy Miejskiej, ktory, co wigcej, nie bedzie zastaniat
si¢ ,,obiektywnymi trudno$ciami”, a wregcz bedzie biegt w strong strzatow! Pozostaje tylko
wspoOlnie z nim podja¢ zndw starcie z najemnikami - 1 zwyciezyc¢.

Najemnicy ci pracuja za pienigdze, a nawet za ci¢zkie pienigdze - ale tylko za

pieniadze i nie zamierzaja da¢ si¢ ztapa¢ lub co gorsza zabi¢ (w tej wlasnie kolejnosci.
Z wigzienia siedzac za zabdjstwo, czekajac na potencjalny szafot, jeszcze mozna
wyjs¢ - cho¢by do kompanii karnej; z grobu juz $rednio). Lecz niestety, nie wiedza kto ich
nastal; poza tym ze przed chwilg ubili Kulawego Helmuta i po zatatwieniu Bohateréw mieli
juz tylko i8¢ sprawdzi¢ czy przypadkiem jeszcze nie dycha...
(Statystyki przyktadowych najemnikéw znajduja si¢ w rozdziale ,, Osoby i osobistosci
W scenariuszu”. A najemnicy faktycznie nic nie wiedzg, nie powiedzg tez gdyby ich
poddac - bardzo nieszlachecko, ale za to Inkwizytorsko - torturom. Jedynie ich szef, Estaban
Hoxa, cos wie - najmowat go jaki$ cztowiek, stuga z zachowania, w imieniu ,,waznego pana”.
Rozpozna¢ go moze podczas konfrontacji lub z opisu; pasuje on do Kirka, najblizszego
Anzelmowi shugi, ktérego Bohaterowie mogli widzie¢ w jego domu lub podczas spotkan
z biskupem-emeritusem w karczmach czy u de Brossa)

[Jesli Bohaterowie uznajq ze sami mogq pokonac najemnikow, to znaczy jesli sie uprq zostac
na placu boju i walczy¢ - po pewnym czasie przybiegnie wspomniany patrol Strazy (i wtedy
juz wygrajq na pewno). Jesli zas sami pokonajg agresorow przed przybyciem strazy, bedq
musieli si¢ wytlumaczy¢ - cho¢ raczej niezbyt gesto, w koncu sq szlachtg, a to jest Vastano...]

A Kulawy Helmut jeszcze dycha, cho¢ jest nieprzytomny; lezy u siebie w domu,
a z gtdbwnej izby wiedzie krwawy $lad do jego gabinetu, gdzie na papierze zdotat, poki byt
przytomny nabazgra¢ ,, 7O BISKUP ANZELM ZABIJA”. Czyz dla Bohateréw moze by¢
potrzebny jeszcze jaki§ dowod? Szczegélnie ze pod ta kartka moga znalez¢é pare notatek
Kulawego Helmuta, w ktorych streScil on swoja niegdysiejsza rozmowe z Kirkiem, stuga
Anzelma de Mano. Teraz wszystko wiadomo: de Mano jest magiem i ich wrogiem!

[Czy Helmut przezyje czy tez nie, wigkszego znaczenia dla scenariusza nie ma - sprawa jest
bowiem jasna - wiadomo juz kto jest glownym wrogiem i kogo trzeba usungé. Mozna przyjgé
ze Helmut bedzie nieprzytomny jeszcze kilka dni - zakladajgc Ze przeZyje mimo rany
smiertelnej - jesli ktos bedzie si¢ nim opiekowalt, bedzie tylko czasami styszal jak ten szepcze
W gorgczee ,, To de Mano!”]

Final: Rezydencja Anzelma de Mano

Tak oto nastepuje moment kulminacyjny, chwila ktorej Bohaterowie oczekiwali od
poczatku: juz wiedza, kto jest przeciw nim, mimo ze to z nimi jest Jedyny, wiedzg gdzie go
znaleZz¢ - 1 musza go szybko zaatakowac.

[Jesli sobie nie zdajq z tego sprawy, nalezy uswiadomi¢ Graczy ze Anzelm w ciggu nocy sig
dowie o niepowodzeniu zasadzki (chocby po tym, zZe styszal niedaleko strzaty, a najemnicy
wciqz sig nie zgtosili po reszte zaplaty) i zapewne domysli sie, Ze wlasciwie jest spalony, jesli
tylko Kulawy Helmut przezyl; dlatego do rana moze juz gracko uciec z miasta. Nalezy
zaatakowacé go w rezydencji juz tej nocy, poki jest w zasiegu (dekrety Inkwizycji w stylu
zamkniecia portu nie poskutkujg szybciej, niz w ciggu doby; trzeba atakowac).

Jesli Bohaterowie bedq sie ociggal, Anzelm na pewno ucieknie z trzema stugami, zas
zostawiona samym sobie i Swiadoma swego przysztego losu pozostata trojka bedzie sie tylko
desperacko broni¢ w willi... (patrz rozdziat: Osoby i osobistosci w scenariuszu, Stugi
Anzelma de Mano)]
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Zapewne Bohaterowie stwierdza, ze sami sobie w ataku nie dadzg rady; stusznie. Jesli
zwrocg si¢ szybko i1 zrozumiale do Inkwizycji, w ciggu dwoch godzin od zamachu mogag
dosta¢ pod swoja komende pigciu tegich chtopa z toporami do rabani drzwi; podobniez, przy
zwroceniu si¢ do Strazy miejskiej, tylko tam bedzie czterech straznikOw z rusznicami,
zdecydowanie mniej chetnych do dzialan niz zwykli najemnicy czy ludzie Inkwizycji. Moga
wreszcie w ciggu trzech godzin naja¢ swych starych najemnikéw, z ktorymi mogli na
przyktad poszukiwaé¢ mtodziencow dzieki ,,tropom” od Anzelma de Mano.

Szturm willi zaczyna si¢ od bramy - mury sg wysokie i trzeba by je wysadzi¢ duza
iloscig prochu, a zresztg jesli majg wsparcie ze strony Inkwizycji czy Strazy Miejskiej, to ci
Z pewnoscig nie zezwolg na proby saperskie - w srodku mogg znajdowac si¢ prawdopodobnie
pojmani przez Anzelma mtodziency, jak i inni zaginieni; nie mozna ryzykowaé. Zreszta przed
atakiem trzeba zapuka¢ donosnie do drzwi rezydencji i zakrzyknaé zadanie, by domownicy
si¢ poddali 1 otworzyli bramy... co bedzie bez rezultaty - po chwili odczekania mozna
przystapi¢ do dziatan.

W celu pokonania bramy mozna ja albo porgba¢ na kawatki (fachowcy z toporami

przydzieleni przez Inkwizycje dokonajg tego w dwie do trzech minut) albo wywazy¢ je
(5 0s6b moze probowaé naraz; taczna suma punktow sukcesu w wywazeniu tych okutych
stalg, solidnych drzwi, wynosi 20; test atletyki opartej o Budowe). Kiedy odpowiednim
sposobem drzwi juz beda pokonane za nimi bedzie mozna dostrzec dwodch ludzi (Douglas
i Matteo - patrz rozdziat ,, Osoby i (...), Studzy Anzelma de Mano”)... z muszkietami
w rekach, celujacych do wehodzacych... a po strzale - i prawdopodobnie wyeliminowaniu na
pewien czas dwdch ludzi, uciekajacych.
[Ewentualne przywitanie: pachotkowie Inkwizycji cigzko pracowali przy drzwiach, wiory
lecialy im pod toporami az milo... do czasu, gdy przez pierwsze dziury w drzwiach,
przywitane przez szturmujgcych z radoscig, wynurzyly sie dwie lufy muszkietow, ktore
wypalily, broczgc czerwieniq czern ich strojow. Topory poczely wzlatywac szybciej, z wiekszqg
silq i zaciektoscig - mieszkancy willi juz pokazali czy sq winni, czy nie]

Pierwsza krew juz poszla - reszta zalezy od Bohaterow. Maja okoto dziesig¢ minut do
kwadransa na powstrzymanie Anzelma; na dotagczonej do scenariusz mapie (strona 27), widac
mozliwe trasy pogoni za ostrzeliwujgcymi si¢ zza rogdw trzema stugami, budujagcymi tam
gdzie mozna prowizoryczne barykady... bezskutecznie. Furia wojownikoéw karianizmu, za
wiarg, za niewinne duszyczki i1 ewentualnie za ztoto ptacone najemnikom - przelamie ich
opér, moze nawet juz chwilg po wytamaniu drzwi?

[Oczywiscie na trasie, ktorq bedg nacierali Bohaterowie, opor bedzie najstabszy - tzn. tylko
jednego stugi; na drugiej dwoch. Jesli Bohaterowie nacierajq dwoma trasami, niech na
najkrotszej opor bedzie najstabszy - tak by Bohaterowie mieli szanse dogoni¢ Anzelma.

Na dziedzincu wewnegtrznym, przed samymi apartamentami Anzelma (lub widocznymi
Z okien), widaé prawie juz wyroste Drzewo Prawdy. Kofo niego wznosi sie dziwne
rusztowanie z rynienkami, pokryte runami magicznymi; sq na nim Slady krwi a w powietrzu
wisi odor rzezni, przebijajqcy sie nawet przez smrod kanatow ...

Jesli akurat byt now - albo jest - na rusztowaniu wisi Gregor (lub jego trup), z wieloma
Nacieciami i krwig spltywajgcq, karmigcg Drzewo...]

W pokojach Anzelma de Mano, nad samym kanalem, bedzie otwarte zejscie do
piwnicy, a z niego bedzie dobiegal odglos otwieranej kraty - tam tez Bohaterowi winni
pospieszy¢! Niestety, przy wejsciu do piwnicy zaatakuje ich Klarvis - demon stuzalczy
Anzelma, jego (prawie) ostatnia linia obrony. Demon po otrzymaniu cigzszych obrazen
ucieknie, prawdopodobnie zostawiajac Anzelma na zawsze lub bardzo dtugo (z tym ze upadty
biskup jednoczesnie poczuje, ze jego wrogowie juz sa blisko).
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Po zejsciu bo drabince widza pospiesznie ewakuowang (lub juz czgsciowo spakowang

1 wyniesiong) pracownie magiczng. Za nig sg otwarte drzwi, przez ktore czu¢ smrdod
kanatu - tam tez kierujg si¢ dwaj studzy Anzelma.
[W pracowni, za drzwiami jest szeroki tunel, w polowie ktorego jest mata przystan
Z czteroosobowq lodzig wiostowg;, na koncu tunelu jest krata (zamaskowana tez
roslinnoscig - od zewnqtrz - krate mozna zdjq¢ idgc wgskim murkiem wzdtuz tunelu, po czym
szybko wroci¢ do todzi; to wlasnie zrobit Kirk i ten zgrzyt ustyszeli Bohaterowie). £.0dz ta to
Jjest planowana ostateczna trasa ucieczki Anzelma, ktorg witasnie wykorzystuje - by dostaé sie
do portu (morskiego lub rzecznego) i tam wykorzystujgc znajomosci - zwia¢ czym predzej]

Po zauwazeniu Bohaterow, studzy rzuca paczki precz - a potem pobiegng czym
predzej do tunelu. Tam Anzelm wtasnie wsiada do todzi lub wrecz juz odbija wraz z Kirkiem,;
studzy mogg skaka¢ za nim na 16dz lub stawa¢ do desperackiej walki z Bohaterami (zaleznie
od pomystu Mistrza Gry i checi do rozwinigcia w kampani¢ - patrz rozdziatl nastepny
.,Zakonczenie”). Za$ Bohaterowie, po rozprawieniu si¢ z nimi lub po prostu dobiegnieciu do
todzi - spokojnie moga strzelac do Anzelma - jesli nie musieli si¢ rozprawiaé¢ ze stugami,
majg na to kilka minut... z todzi tez do nich strzelaja, ale to studzy i stary eks-duchowny...
Chyba znamy wynik starcia? I wiemy, ze Jedyny jest z nimi. A ,,Si Deus pro nobis... Quis
contra nos?”

Zakonczenie

W bocznym pomieszczeniu koto pracowni magicznej w piwnicy, znajduja si¢
zwigzani: Herbert de Bross i jego przyjaciel Gregor (wzglednie bez Gregora). Jak si¢ mozna
od nich dowiedzie¢, Johan spoczywa juz na dnie rzeki...

Anzelm zostal zabity (lub zlapany), ewentualnie uciekl, jego stugi - wylapano,
a wszystkich ztapanych po kilku dniach (tygodniach?) i1 uczciwym - wiec skazujacym -
procesie, spalono ku ucieszy gawiedzi na rynku gtéwnym Balingen, ku u$wietnieniu Swieta
Objawienia, najwiekszego $wieta karianizmu.

Bohaterowie s3 wynoszeni na piedestal, szczegoélnie jesli wspolpracowali

z Inkwizycja; przed wyborami do rady miasta wrecz duza czg¢s¢ rajcdéw chce by¢ z nimi
widywana, z uwagi na popularno$é¢... Bohaterowie maja tez otwarta droge do przysziej
wspolpracy z Inkwizycja - w tym lub innym miescie.
[Jesli chcesz ten scenariusz, szanowny Mistrzu, przerobi¢ na zaczqtek kampanii - Anzelm
moZze uciec pogoni. Ot, sprezal sie z pakowaniem... A przez port morski moze swobodnie
uciec na przyktad do Cynazji, Kordu lub Eskrii, przez rzeczny - nawet do dalekiego Gordu.
Mozliwosci sq ogromne!]

Jedno tylko moze nurtowac¢ serca Bohaterow - Ze Johan nie Zyje, Zze nie uratowali
Gregora (jesli tak si¢ stalo; a mogto) i ze zdrada moze tkwi¢ nawet w sercach wysokich
kaptanow. I to najczarniejsza, bo zdrada samego Jedynego. Jesli biskup zdradzit, ktdz jeszcze
zdradzi¢ moze?

Sugerowane Punkty Doswiadczenia dla Graczy:

Gracze za ten scenariusz powinni otrzymac¢ okoto 150 do 200 Punktéw Do$wiadczenia na
glowe, ale szczegodlnie powinny zapremiowac zachowania i pomysty:

- Pelne szacunku zachowanie wobec emerytowane biskupa (za wiek 1 funkcje), szczegolnie
przy posiadaniu podejrzen wobec niego (ale nie: dowodow).

- Niech¢¢ do chodzenie po Vastano i wypytywania osobiscie kazdego zebraka. Takie
chodzenie uwtacza ich godnosci; kazdy szlachcic to wie!

- Rozsgdne podanie tylow podczas zasadzki (jesli nie sg Doryjczykami lub
Karyjczykami - wtedy premiowane jest zachowanie odwrotne).

22



Osoby i osobistosci W scenariuszu

Kawaler Ernest de Bross

Przyjaciel jednego z Bohaterow, wzglednie przyjaciel kilku Bohaterow, wzglednie przyjaciel
przyjaciela. Szlachcic zamieszkaty na stale w Balingen, ojciec Herberta i dwoch mtodszych
corek. Zonaty z niejaka Emilia z rodu de Vergo. Jest bardzo uprzejmy i jednoczesnie
nienachalny wobec Bohaterow - jesli beda co$ wiedzieli o jego zaginionym synu, to sami
przeciez, jako ludzie honoru powiedza... Jako czlowiek uprzejmy 1 honorowy ma
przygotowane kilkaset kordinow, zeby je zaoferowa¢ Bohaterom po zakonczeniu (jesli bedzie
szcze$liwe); ludziom kulturalnym nie wypada moéwié o pienigdzach, ale wszyscy wiedza, ze
takie $ledztwo ma koszty wilasne - i przynajmniej je bedzie chcial sptaci¢ (wrgcz - nie
wypusci bez tego Bohaterow z Balingen).

Przed Bohaterami, Inkwizycjg czy Urzedami Miejskimi wsytepuje jako nieformalny rzecznik
i przedstawiciel rodzin Herberta, Johana i Gregora.

Herbert, Johan i Gregor, znani jako ,,Towarzysze”, wymieniani jako ,,mlodziency”

Glowny obiekt poszukiwan podczas Sledztwa, poczatkowo po prostu poszukiwani, potem
podejrzani 0 uprawianie magii, potem zno6w po prostu poszukiwani. Mtodzi ludzie ktorzy
,,podqgzajg Sciezkq Honoru”, jak sami o sobie méwili 1 jak o nich niektorzy mowili. Sa jak
potencjalni mlodzi Bohaterowie (podrecznikowi wregcz), nawet Patrondéw maja (odpowiednio:
sw. Waldemar z Minorii; §w. Milvina 1 $w. Rodianus, Badacz Katedr). Bohaterowie maja
szans¢ uratowa¢ Herberta i Gregora pod koniec $ledztwa, sg tez oni mozliwymi przysztymi
Sojusznikami (moga nawet podrézowac¢ z Bohaterami).

Biskup-emeritus Anzelm de Mano, aktualnie: bezwzgledny mag

65-letni silny m¢zczyzna, z ktdrego wrgcz emanuje aura dostojenstwa oraz surowej, starczej
powsciagliwosci. Spedzil 40 lat swego zycia w stuzbie Kosciola 1 pod koniec tej stuzby
w koncu zszedt na $ciezk¢ Ciemnos$ci, nie mogac powstrzymac¢ ciekawosci wobec
magicznych sekretow. O chwili przejScia na emerytur¢ jest pochtonigty idea uzyskania
nie$miertelnosci - byle szybko, bo czas goni, lata biegng...

W miare jak Bohaterowie odkrywaja jego podstepy, nabiera do nich szacunku, co nie zmienia
faktu, ze w koncu chce rozwigza¢ ich sprawe raz na zawsze - zanim oni rozwigzg tak jego
sprawe.

Bron: rapier, pistolet z zamkiem kotowym, dwa amulety jednorazowe na czarna godzing
(sugerowane: jeden valdorski ,,N6z Beomunda” [twarda oprawa: strona 241, migkka oprawa: strona
265] i jedne wilasnorecznie robiony, usypiajacy na kilka minut obiekt); Anzelm nie zna zadnych
czarow gotowych do rzucenia w razie nagtego ataku, jego jedyna ,,szybka” pomoca i ostateczng (bo go
demaskujacg) moze by¢ jego demon stuzalczy - Klarvis (twarda oprawa: strona 249, migkka oprawa:
strona 273).

Wspolezynniki: Budowa 14; Zrgczno$¢ 9; Spryt 16; Spostrzegawczo$¢ 12; Wiarygodnos¢ 15;
Opanowanie 15; Wytrwatos¢ 8; Wiara 1/ Wola magiczna 16;

Wspolezynniki pomocnicze: Refleks 13; Autorytet 18; Wiedza ogolna 17; Fechtunek 13; Strzelanie
14; Dusza 62;

Umiejetno$ci: Atletyka 1; Wysportowanie 1; Rapier 2; Bron bitewna 1; Pistolet 2; Muszkiet 1;
Wiedza magiczna 3; Okultyzm 6; Blef: 4; Czytanie emocji 4; Nastuchiwanie 1; Zbieranie informacji 3;
Jezdziectwo 2; Postgpowanie ze zwierzetami 1; Teologia 5; Historia 3; Naprawa 1; Opatrywanie ran 1;
Sztuka przetrwania 1; Ukrywanie 2; Plotki 1; Etykieta 4;

Kulawy Helmut, handlarz informacjami, przyjaciel ,,Towarzyszy”

Handlarz informacjami z dzielnicy biedoty Vastano. Niby handluje tylko plotkami, a catkiem
duzo wie - jesliby przefiltrowa¢ opowiesci styszane od niego, moze si¢ dowiedzie¢ bardzo
interesujacych rzeczy (cho¢ cennych raczej dla leniwych wywiadowcow).
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Pochodzi z Vermeeru, dawniej byl najemnikiem; w bitwie w Ragadzie jego noga zostala
nieodwracalnie okaleczona. Po przygodzie - jesli przezyje moze zostaé Sojusznikiem
Bohateréw (zaréwno jako informator, jak i czlowiek znajacy dobrze §rodowiska najemnicze
I wojaczke).

Bron: noz, rusznica z zamkiem lontowym;

Wspolczynniki: Budowa 12; Zreczno$¢ 8; Spryt 15; Spostrzegawczo$¢ 12; Wiarygodnosé 15;
Opanowanie 12; Wytrwatos$¢ 14; Wiara 12;

Umiejetnos$ci: Atletyka 2; Wysportowanie 2; Rapier 1; Bron bitewna 3; Pistolet 1; Muszkiet 3;
Wiedza magiczna 1; Okultyzm 2; Blef: 3; Czytanie emocji 2; Nastuchiwanie 2; Zbieranie informacji 5;
Postepowanie ze zwierzetami 1; Teologia 1; Historia 3; Naprawa 2; Opatrywanie ran 2; Ukrywanie 1;
Plotki 5; Etykieta 1;

Mieszkaniec Vastano

Mieszkaniec dzielnicy biedoty, osoba ktérg Bohaterowie moga wypytywagé, straszy¢ i przez
co od ktorej dosta¢ mogg ciegi (a doktadniej od wielu takich w nocy, w paty uzbrojonych).
Bron: Solidna drewniana pata;

Przykladowe wspélczynniki: Budowa 14; Zreczno$¢ 11; Spryt 10; Spostrzegawczosé 13;
Wiarygodnos¢ 10; Opanowanie 9; Wytrwatos¢ 14; Wiara 11;

Wybrane umiejetnosci: Atletyka 2; Wysportowanie 2; Bron bitewna 2; Pistolet/Muszkiet 1; Blef 2;
Czytanie emocji 2; Plotki 2; Etykieta 0;

Najemnik

Czlowiek najmujacy si¢ do czynienia bliznim tego, co powie najmujacy. Podany tutaj
najemnik to kto§ ze ,Sredniej potki” - rancorem to on nie jest, tak samo jak wybitnym
szermierzem, ale z pewnoscig ma za sobg kilka lat stuzby w wojsku, milicji lub w karierze
zwyktego oprycha. Pobiera 10 kordinéw dziennie, 20 jesli jest planowana akcja bojowa
(np. szturm na willg Anzelma de Mano); wliczajac w to koszty wlasne i ,,ubezpieczenie” dla
siebie, rzecz jasna.

Najemnik ,,zwykly” od najemnika ,,z polecenia” (np. od Inkwizycji) rézni si¢ glownie
lojalnos$cia - nie wbije najemcy noza w plecy, mniejsza tez jest szansa ze da nog¢ podczas
przegranego starcia (o ile jego najemca nie zacznie uciekac). Jest to cztlowiek odwazny, ale
nie samobdjca.

Bron: Rapier, n6z, pistolet/rusznica z zamkiem lontowym; ewentualnie topor.

Wspolczynniki: Budowa 14; Zrecznos¢ 13; Spryt 10; Spostrzegawczos¢ 14; Wiarygodno$é 13;
Opanowanie 13; Wytrwatos$¢ 14; Wiara 10;

Wspélczynniki dodatkowe: Refleks 14; Autorytet 10; Wiedza ogolna 7; Fechtunek 13; Strzelanie 14;
Dusza 50;

Wybrane umiejetnosci: Atletyka 2; Wysportowanie 2; Rapier 2; Bron bitewna 3; Pistolet 2; Muszkiet
1; Blef 1; Nastuchiwanie 2; Naprawa 2; Opatrywanie ran 2; Etykieta 1;

Najemnik z grupy Estabana Hoxa

W przeciwienstwie do powyzszego, jest najemnikiem z wyzszej - Sredniej potki, ale pod
wzgledem umiejetnosci; lojalnosci w nim za duzo nie ma, wzdraga si¢ moéwi¢ o swoim
najemcy lub rozpowiada¢ z uwagi na renome (niedyskretni i zdradzajacy najemnicy to
bezrobotni najemnicy). Pobiera 35 kordindw od zlecenia, 15 z gory.

Bron: Rapier, ndz, pistolet z zamkiem kotowym, dodatkowy n6z w bucie.

Wspélezynniki: Budowa 15; Zregcznos¢ 13; Spryt 11; Spostrzegawczo$¢ 14; Wiarygodnosé 14;
Opanowanie 14; Wytrwatos¢ 14; Wiara 11,

Wspolczynniki dodatkowe: Refleks 14; Autorytet 11; Wiedza og6lna 8; Fechtunek 13; Strzelanie 15;
Dusza 54;

Wybrane umiejetnosci: Atletyka 2; Wysportowanie 2; Rapier 3; Bron bitewna 3; Pistolet 3; Muszkiet
2; Blef 1; Czytanie emocji 1; Nastuchiwanie 3; Naprawa 2; Opatrywanie ran 2; Etykieta 1;
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Stugi Anzelma de Mano

Stug Anzelm ma szesciu 1 wszyscy wiedzg o jego ciemnych sprawach, wszyscy brali w nich
wspotudziat i kazdy z nich zdaje sobie sprawe, ze jak zostanie ztapany, to zgnije w lochu
Inkwizycji lub sptonie na stosie.

Ale Anzelm ceni sobie tak naprawde gltéwnie trzech z nich (Kirka, Gustawa i1 Paula), ktorzy
byli jego gtdwnymi pomocnikami we wszystkich ciemnych sprawkach i sg wlasciwie jego
akolitami podczas rytualow; to z nimi planuje uciec, za§ Douglas, Matteo i Andrew zostaja
podczas szturmu willi na wysunietych rubiezach obrony ,,by ostonic pana Anzelma az on
przygotuje czary, ktore nas 0Stoniq i pozwolg na ucieczke”. Tylko Kirk, Gustaw i Paul wiedza
(poza samym de Mano), o todzi ucieczkowej - do niej tez spakujg najcenniejsze narzedzia
magiczne i nig uciekng wraz z nim.

Douglas i Matteo majag muszkiety, reszta pistolety. Douglas jest z pochodzenia
Bardanczykiem 1 taduje muszkiet dwa razy szybciej niz inni ludzie; ponadto, jesli rozpozna
wsrod nacierajacych Nordyjczyka, bedzie strzelat gldéwnie w niego (+1 do Strzelania w takim
wypadku) i potem starat si¢ zabi¢ go za wszelka ceng - nienawidzi ich.

Bron: N6z, patka/siekiera, pistolet/muszkiet z zamkiem kotowym;

Wspélczynniki: Budowa 12 (Douglas i Kirk 15); Zrecznos¢ 12; Spryt 12 (Douglas i Kirk 13);
Spostrzegawczos¢ 14; Wiarygodnosé¢ 11; Opanowanie 14; Wytrwato$¢ 12; Wiara 4-5/Wola magiczna
7-11

Wspolczynniki dodatkowe: Refleks 14; Autorytet 10-11; Wiedza ogélna 9-12; Fechtunek 12
(Douglas i Kirk 14); Strzelanie 14 (Douglas i Kirk 15); Dusza 50-70;

Wybrane umiejetnosci: Atletyka 2; Wysportowanie 2; Rapier 1; Bron bitewna 2; Pistolet 2; Muszkiet
1 (Douglas 4); Okultyzm 1 (Kirk, Gustaw i Paul 3); Blef 2; Czytanie emocji 2; Nastuchiwanie 3;
Naprawa 2; Opatrywanie ran 2; Etykieta 3;

Suplement: Wykorzystywanie Sojusznikow w scenariuszu

Jak wiadomo, Monastyr tym si¢ r6zni od systeméw pokroju Warhammera, ze w nim
Bohaterowie sg szlachtg i im bardzo czesto czego$ zrobi¢ osobiscie nie wypada. Bardzo
czgsto tez sami moga by¢ raczej ludzmi salondéw niz walki, moze im brakowaé wielu
umiejetnosci... Stowem: bardzo potrzebuja jakze przydatnych sobie Sojusznikéw, stugi lub
zbrojnych. Ale ich wykorzystanie nie zawsze jest proste, w tym dla Mistrza Gry, ktory moze
mie¢ problemy z rozdzieleniem si¢ druzyny na kilka grup, ktore razem mogg zniweczy¢ plany
dhuzszej sesji 1 poj$¢ na raz wszystkimi tropami. Jak wigc w tym scenariuszu Gracze moga
wykorzysta¢ sojusznikow swoich Bohaterow, tak by wszystko miato rgce 1 nogi,
a jednoczesnie by Gracze nie sadzili, ze ich studzy czy zbrojni zwigkszaja tylko sit¢ ognia
druzyny i ewentualnie liczbe¢ dodatkowych par oczu podczas zasadzki...?

Trzeba mie¢ doktadnie rozpisane, gdzie Sojusznicy moga wejs¢, a gdzie nie. Dlatego
niniejszym rozpisuj¢ miejsca i postacie dostepne dla sojusznikdéw, a takze te ,tylko dla
szlachty” (ponizej zakladam, 1z postacie Sojusznikow podrdzujgce z Bohaterami nie nalezg do
szlachty - tzn. do szlachty wyzszej niz gotota. Lokaj bedacy z pochodzenia ,,szlachcicem” lub
zbrojny z nazwiskiem jeno i rapierem - nie sa w tej definicji szlachta).

Rodziny zaginionych mlodziencéw z pewnoScia mogg przesyla¢ lisciki do
Bohaterow przez ich stugi, ale na pewno nie dadza si¢ im przepytywac przez Sojusznikdw,
tak samo jak tymze Sojusznikom nie pozwolg na samodzielne przeszukiwanie pokojow
mlodziencow (ale z jakim$ szlachcicem - juz i owszem). Za to stuzba w tych domach da si¢
przepytywac wszystkim (wykluczam podrézujacych Sojusznikow bedacych zebrakami).
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Straz miejska na pewno nie bedzie chciata udziela¢ dowodow czy negocjowac z byle
pospolitymi stugami; moze 1 s3 niekompetentni, ale majg swojag godnos¢. Stugom to oni
kopniaki moga rozdawac, listy przez nich przesyla¢, ale na pewno nie beda w niczym
pomagac, wrecz beda wobec nich juz nawet nie udawali pracowitosci. ..

Urzednicy miejscy szanuja swoja godno$¢ w stopniu tak samo wysokim jak Straz
miejska, ale za solidna rekompensat¢ w gotowce moga si¢ zadawac z ,,pospolitakami”.
| ich praca (to jest jej symulowanie) akurat jest do wycenienia w brzgczgcej monecie.

Karczmarz z ,,Pod vermeerskim mieczem” moze udzieli¢ kilku darmowych
informacji slugom, szczegolnie tych niepochlebnych o konkurencji, ale bedzie miat do nich
znacznie mniej szacunku i checi pomocy przy wypytywaniu. Bez naprawdg duzej tapowki nie
wpusci ich tez do piwnicy, chyba ze juz wczesniej u niego byli ze swoimi panami i juz
panowie wchodzili do piwnicy.

Anzelm de Mano, mimo ze upadty biskup (i to emerytowany), nie b¢dzie rozmawiat
Z ,,pospolitakami”, thumaczyl si¢ przed nimi, nawet za prég domu ich nie przepusci. Moze
przez nich najwyzej przekazywaé¢ wiadomosci; kazdego stuge ktory podczas wizyty
(odbywanej z panami) si¢ oddali, by np. na polecenie swego pana zbada¢ wnetrze willi, na
pewno ztapie ktéry$ z jego wiernych stug, po czym zapewne odda jego panu jako zlodzieja
(zazada srogiej kary, a na pewno juz nigdy nie wpusci za prog) lub ubije, jesli ten za daleko
dotart i mogt odkry¢ jakis$ sekret.

Inkwizycja jest instytucja szacowng i cenigca swa godnos¢... Cho¢ na donosy nie
wybrzydza i takowe od stug z checig przyjmie, ale z odpowiedzig i podjeciem $ledztwa
(szczegOlnie przeciw miodym szlachcicom czy emerytowanemu biskupowi) moze dhugo
czekac (pot roku?). Przez stugi na pewno si¢ nie przyspieszy Sledztwa - nawet jak bedg bywaé
przedtem ze swymi panami - tak samo jak przez shugi Inkwizycja na pewno nie przekaze
wynikow $ledztwa. Inkwizycja moze najwyzej wysyta¢ przez nie krotkie lisciki lub probowaé
zwerbowac jako donosicieli. Szczegdlnie to drugie, przy czym w tej drugiej funkcji moga
pozosta¢ nawet gdy panowie zaczng pracowac dla Inkwizycji 1 mysle¢ ze wszystko juz
w porzadku - inwigilacja podwojnym ubezpieczeniem.

Mieszkancy dzielnicy biedoty Vastano, z kolei na pewno nie beda chcieli za bardzo
mowic¢ i plotkowac przy panach szlachcie, ale za to bardzo chetnie przy ich pomocnikach - im
nizej urodzonych, tym lepiej. Szlachcicowi to przeciez nie wypada postawi¢ piwa przed
pijaczyng 1 pociagnaé go za jezyk, ale jego studze - juz tak. Stuga tez idac w nocy przez
Vastano ma mniejsze ryzyko potraktowania jako ,,obcy” i dostania w leb jako ,,paniczyk”;
szlachcic ma na to duzg szansg... (bo Bohaterowie nie majg zbyt duzo czasu by stac si¢
lubiani, jak swego czasu Herbert, Johan i Gregor).

Kulawy Helmut nie przyjmie do wiadomosci Ze jego przyjaciele mogli si¢ przyjaznic
z kim$§ innym niskim stanem niz on, co wigcej, nieznane mu stugi przychodzace do niego
i wypytujace o mtodziencow bedzie traktowal nieufnie - jako potencjalnych siepaczy na
niego, wzglednie szukajacych tropow ukrywajacych si¢ mlodziencow. Powazniejsza
rozmowe odbedzie tylko z kim$ rangi szlachcica, od stugi bezczelnie go wypytujacego moze
wrecz zazadaé, by ,,przyszedt jego pan, a nie pachotka wysyla”. Cho¢ oczywiscie
podstawowe informacije i tak sprzeda¢ moze... Cho¢ na pewno nie wezmie byle pachotka za
»przyjaciela” (tj. przyjaciela przyjaciot), jak moze zrobi¢ z Bohaterami.

Podczas szturmu rezydencji Anzelma de Mano, Gracze mogg z pewnoscig wcieli¢
si¢ w postaci swoich stug/zbrojnych/innych towarzyszy, szczegoélnie jesli ich wlasni
Bohaterowie sg niedysponowani z powodu ran. Dzigki temu nie oming finalu przygody...
0 ile ich sojusznicy nie oberwali rownie solidnie.
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Suplement: Ksiegi

W scenariuszu sg wykorzystywane rozmaite ksiggi, zarOwno znane z podr¢cznika
glownego jak i po prostu wymys$lone. Tutaj postaram si¢ je - szczegdlnie te samemu
wymyslone - przyblizy¢.

., Wyprawa Dargusa Biatego do podziemnego miasta Olf w gérach Shemar”, ,,Dzieje Matry”,
., Siedem sekretnych pchnieé¢” - ksigzki stosunkowo popularne w szlacheckich biblioteczkach;
z Podrecznika Podstawowego (twarda oprawa - strona 92, mi¢kka oprawa - strona 111);

., Pryncypia Demonologiczne” - popularna ksigzka traktujagca o magii, znajdywana nawet
w domach pospolstwa; z Podrecznika Podstawowego (twarda oprawa - strona 242, migkka
oprawa - strona 266);

,, Podstawy prac magicznych” - ksiega opisujgca natur¢ magii wedle pojgcia autora,
wyjasniajaca sens niektorych rytuatéw i dajaca podstawe do wilasnych badan. Wymyslona
samodzielnie (Objetosé: 24; Zawartos¢: Okultyzm (3, PT2); Okultyzm - magiczne symbole
(+1, PT3); Rytualy: Bariera Livonneya (Z3, T2), Rytuatl Oczyszczenia (Z2,T1), Przywotanie
Klarvisa (Z4, T4) )

, Magyczne rytuaty Matry” - manuskrypt rodem z Matry; w sposob zawity i z odwotaniami
do miejscowej kultury opisuje kilka tamtejszych praktyk, przedstawiajac rytualy jako
czynione przez kobiety. Wymyslona samodzielnie (Objetosé: 27, Zawartos¢:
Okultyzm - Matra (+2, PT4); Rytualy: Przywotanie Klarvisa (Z5, T4); Amulet mitosny (Z5,
T3); Zauroczenie (Z5, T4); Przeklenstwo Adisa, zestanie choroby (Z4, T5); Przeklenstwo
Larka, zestanie plagi (Z10, T8) )

, Ksiega z Bel Tar” - oryginatl tego grimuaru zostal podobno napisany w Valdorze,
w legendarnym elfickim miescie Bel Tar; na starodoryjski przettumaczyt ja nieznany autor;
z Podrecznika Podstawowego (twarda oprawa - strona 242, migkka oprawa - strona 266);

, Allibus Mori e Fulbra” (,,Ksiegga o smierci Duszy”) - tlumaczenie na Starodoryjski
fragmentow zakazanej i1 plugawej ksiegi, napisanej pono¢ przez samego Kusiciela jako
poradnik dla demonow; wszyscy potezni czarnoksieznicy, jacy wiedzg o jej istnieniu pozadaja
jej dla ogromu wiedzy wen zawartej; z Podrgcznika Podstawowego (twarda oprawa - strona
242, migkka oprawa - strona 266);

Suplement: Magia... czyli po co to wszystko gléwnemu antagoniscie?

Kto$ moze si¢ zastanawiac, po co tak w ogole Anzelmowi de Mano jest ,, Allibus Mori
e Fulbra” i czemu ucieka si¢ do jej szukania za pomocg jakiegos-tam ,,Drzewa Prawdy”...

Ot6z Drzewo Prawdy, jest to roslina magiczna obdarzona §wiadomoscig, ktora mozna
wyhodowa¢ dzigki rytuatowi z ,, Ksiegi z Bel Tar” (nalezy odpowiednie ziarenko zasadzi¢ w
miejscu gdzie nigdy nie dochodzi stonce i podlewaé krwig co néw - tak przez trzy lata).
Kwitnie przez dwie lub trzy czerwcowe noce; kazdej nocy mozna obudzi¢ jego kwiat,
z ktorego wtedy wynurzy si¢ ludzka twarz, zada¢ pytanie, na ktére ona odpowie ,,zawsze
prawdziwie, zagadkowo i niebezposrednio.” Czyli, teoretycznie, za jego pomoca mozna
uzyska¢ odpowiedz na kazde pytanie - tylko trzeba je dobrze sformutowaé¢ i1 mieé
niebagatelny umysl do rozszyfrowania jego zagadek. A Ze Anzelm de Mano uwazal Ze ma
niebagatelny, zainwestowal w to swoj czas...

To jest wigc chyba jasne. A czemu grimuar o wdzigcznej nazwie ,, Ksiega o Smierci
Duszy” ? Otoz Ksiege ta wedle legendy napisat Kusiciel, a zawart w niej swoja wiedz¢ na
temat pozyskiwania i duszy i migdzy innymi ,,plugawego i wbrew naturze wigzania duszy
Z ciatlem.” Czyli w praktyce uzyskania nie§miertelnosci, o ile potem mag si¢ powstrzyma od
czynienia czaréw i nie da zniszczy¢ sobie ciata. Lakomy kasek, jesli w innej perspektywie ma
si¢ ,,zostanie marionetka demondw” (to znaczy ciato, bo dusza juz rozdana)...
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Mapa rezydencji Anzelma de Mano

Domy mieszczan

@ Brama - wejscie do rezydencji
2 Driedziniec
@ Krata - droga ucieczki

—__—_ Glowne korytarze

@ Apartamenty Anzelma
Pokoje goscinne

© Zejscie do piwnicy

® Drzewo Prawdy

@ Pokoje stuzby

@ Pomieszczenia gospodarcze
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