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Niniejszy scenariusz napisany zostat jako historia osadzona w realiach 7th Sea. Przeznaczony jest dla
trzech graczy i rozgrywa sie¢ w Montaigne. Opowiada o trudnym przedsiewzieciu, jakim jest
dochodzenie do prawdy, i o pokonywaniu wiasnych ograniczen. Jednym stowem o tym, czym
prawdziwi Bohaterowie zajmuja si¢ na co dzien. A takze o odpowiedzialnos$ci, do ktdrej kazdy Bohater
musi dojrze¢, jesli chce okazac sie godnym tego miana.

Mowi sie, ze caty Swiat jest teatrem, a kazdy cztowiek odgrywa role. Zatem nietrudno sie domysli¢, ze
poszukiwacze przygod stang w obliczu zagadki i bedq musieli przeniknqc sekrety i gre pozostatych oséb uwiktanych
w te historie. Nie mozna jednak wierzy¢, ze bedzie to fatwe. A to dlatego, ze nawet jesli wszyscy grajq, to w
Montaigne zapomniano juz, ze istnieje cokolwiek poza grq. Montenczycy noszq maski nawet przed sobq i niezwykle
rzadko osmielajq si¢ sprawdzic, co kryje sie pod nimi. Jednoczesnie nalezy zaznaczy¢, iz sposéb poradzenia sobie z
problemem moze mie¢ dla rozwoju (nie tylko duchowego) Bohateréw wigksze znaczenie niz sam fakt jego
rozwiqzania. Szczegolnie w kraju tak przywigzanym do formy, jak Montaigne.

Tto - historia pewnego autora

Od pewnego czasu cale Montaigne (a przynajmniej calty Dwor, ale c6z, oprocz Dworu, sig liczy?)
mowi o osiagnieciach jednego cztowieka. Arystokracja zawsze byla podatna na rozmaite mody, ale on
zdobyt sobie uwage, gdyz temu, co dla wigkszosci szlachty pozostato jedynie rozrywka, nadat range
sensu zycia. Ludzie, dla ktérych nieumiarkowanie jest jedyna znang postawa, szepcza, ze owladnela
nim obsesja... Ten czlowiek to hrabia Jean-Marie de Méricourt, zatozyciel i posiadacz pierwszego w
Montaigne statego teatru. Pono¢ poswiecit wigkszo$¢ rodzinnego majatku, wrecz przebudowat rodzinng
siedzibe, aby powota¢ go do zycia, zapewne zainspirowany osiagnieciami artystow z Vodacce. I odniost
spektakularny sukces. Sam I'Empereur raczyt wyrazi¢ zainteresowanie tym przedsiewzigciem, a nawet
zapowiedzie¢ swoje przybycie do miejsca, ktorego istnienia wczesniej nie podejrzewat. Wielu magnatow
stracito sen na skutek melancholii, lub poddato si¢ gwattownym atakom wywolanej zawiscia goraczki.
Co wigcej hrabia-pasjonat nie poprzestat na tym. Opublikowal, rezygnujac nawet z uzycia pseudonimu,
tragedie. I od razu zyskal zwolennikéw. Popularne dotychczas komedie obyczaju uznano za miatkie i
puste. Sztuke trzykrotnie wystawiono na Dworze, pojawily si¢ wersje baletowe, operowe, lalkowe,
przerdbki dokonywane dla plebejuszy, nasladownictwa i bezczelne plagiaty. Stolice opanowata
prawdziwa mania teatralna, zas hrabiemu wrézono blyskotliwg kariere.

Stawa de Méricourta rosta, podsycana niesamowitymi pogloskami o jego zyciu. Nikt nie wiedziat nic
pewnego, lecz jesli prawda byt cho¢ w potowie tak interesujaca jak plotki, to z pewnosciag warto byto ja
znac. Przeszio$¢ byla tajemnicza, terazniejszos¢ owiana atmosfera skandalu. Pono¢ w teatrze dochodzito
do dziwnych nieszcze$¢, a sam wtasciciel w mtodosci omal nie stracil dobrego imienia. Przestawat
gléwnie z aktorami — a moze wylacznie z nimi? Wziat sobie aktorke za zone? W to juz naprawde trudno
bylo szlachetnie urodzonym plotkarzom uwierzy¢. Tak czy inaczej, byl wybornym kandydatem dla
Dworu. Dawno nie ogladano nikogo tak interesujacego. Niestety, zanim zdazyl chocby pojawic sie w
stolicy, zmogla go... zimnica. Ta niesmacznie pospolita choroba jest wielce niebezpieczna dla
wrazliwych arystokratow. Iniezwykle korzystna dla ich wrogow. Dwor oczywiscie obiegta plotka
o truciznie, lecz jej zywot szybko sie skonczyt. Dworzanie odetchneli, z nadzieja, ze juz wkrotce
popularnos¢ zdobedzie inna rozrywka.

A teraz fakty o tajemniczym hrabim. Jego osiagniecia majq szanse przejs¢ do historii Montaigne, lecz
przykra prawda jest taka, ze cieszacy si¢ wielkim zainteresowaniem arystokrata... wcale na nie nie
zastugiwatl. Byl cztowiekiem antypatycznym, w ktérym ciemne strony charakteru zawsze zwyciezaty
nad jasnymi. Co gorsza, byt chorobliwie zawistny izatruwal otoczenie paranoicznymi rojeniami.
Tajemnicze zdarzenia z jego przeszlosci byly tylez banalne co przykre: de Méricourt powodowany
zazdroscig wydziedziczyt i wygnal z majatku wiasnego brata, pdzniej za$ zrazit do siebie narzeczonag tak
bardzo, Ze uciekla od niego. Nie umial utrzymac niczyjej przyjazni. Uwazal, Ze wybranka, brat i
przyjaciele zdradzili go i z pewnoscia nie pomyslal nawet, iz to on mdgl by¢ temu winien... lub, ze
moglby sie myli¢. Przez dlugi czas przetrawial rozgoryczenie, az w koncu ujawnil nowe oblicze —
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pasjonata. Pono¢ zamitowanie do teatru odmienito jego paskudny charakter, ale tym, ktorzy go znali,
trudno byloby w to uwierzy¢. I stusznie — nikt nie wie o tym, ale wydarzenia stworzonej przezen
tragedii sq obrazem zaj$¢ z jego smutnej przesztosci. Oczywiscie takich, jakimi on je widzial, czyli
podobnych raczej paranoicznym przypuszczeniom, niz prawdzie. Wydaje si¢, ze nic w jego zyciu nie
przebieglo tak, jak nalezy. I nawet $émierc¢ tego nie zmienita.

Osoby dramatu - Bohaterowie Graczy

Hrabia Micheél de Méricourt - Dworzanin

Jak tatwo zauwazy¢, krewny zmartego Jeana-Marie. Znacznie mtodszy brat, jak wiekszos¢ szlachetnie
urodzonych i nie-pierworodnych pozbawiony prawa do dziedziczenia majatku. Rodzice pragneli, by
zapewnil sobie byt, zostajac oficerem, ksiedzem, lub dworzaninem. Niestety, Michel okazat si¢ nazbyt
bystry i niezalezny na Zolnierza, za$ przeznaczanie dzieci do stanu duchownego gwaltownie wyszlo z
mody. Dlatego tez pozostala mu jedynie kariera na Dworze. Mlodzieniec pobieral nauki w domu, i tak
naprawde nie mialby nic przeciwko pozostaniu tam. A jednak szybko przekonal sie, ze nawet
szlachetnie urodzeni nie zawsze moga robic to, czego pragna. Jean-Marie, dotad sprawiajacy wrazenie
oddanego brata, zapragnal si¢ usamodzielni¢. Zblizat si¢ jego $lub, a wraz z nim przejecie wtadzy nad
wiekszos$cia rodzinnych ziem. Ojciec od dawna niedomagat i chcial przekaza¢ obowiazki Jeanowi-Marie.
Milodszy braciszek tylko by przeszkadzat... i moglby mie¢ zbyt duzy apetyt. Przy pierwszej mozliwej
okazji brat oskarzyl Michela o caly szereg przewinien przeciw rodzinie i jemu samemu. Ze zlym
prowadzeniem sig, kalaniem honoru rodu, spiskowaniem, prébami otrucia i uwiedzenia narzeczonej
wlacznie. Prawdopodobnie rodzicéw bardziej niz oskarzenia wzburzyly niesnaski miedzy synami,
wystarczylo ich jednak, aby mlodszego z nich szybciutko odesta¢ do Charouse. Pdzniej Michel
dowiedziat si¢, ze po smierci rodzicow brat wydziedziczyt go catkowicie. Ale wtedy mlodzieniec robit
juz kariere na Dworze i niewiele go to obeszlo.

Dla prowincjusza, jakim bez watpienia byt Michel, Charouse musialo by¢ przytlaczajace. Miejskie
zycie oszolomilo go, za$§ préby dostania si¢ na Dwor bezlitosnie obnazyly jego braki: oglady,
przebieglosci, pieniedzy i, co najwazniejsze, koneksji. Zginatby, gdyby nie pomoc innego mlodego
cztowieka, znajdujacego w tej samej sytuacji. Cztowiekiem tym byt baron Gilbert Le Goff, niezmiernie
kiepski szermierz, ale znakomity mowca. Wspdlne proby zaistnienia w liczacych sie kregach powiodty
sie daleko lepiej — zaczeli odnosi¢ pierwsze sukcesy. Wkrotce wydawali sie nieroztaczni, blizsi sobie niz
bracia, a $wiat stal przed nimi otworem. Zadna idylla nie moze jednak trwaé wiecznie. Nadal cieszyli sie
powodzeniem... ale Gilbert czerpal z niego chyba wiecej korzysci. Wiodlo mu si¢ coraz lepiej, a
Michelowi nie zawsze. Zaczelo go ogarniac przeczucie, ze przyjaciel nie jest do konca uczciwy. Gilbert
wydawat si¢ coraz mniej lojalny i Zyczliwy. Juz wkrétce Michel byl przekonany, ze swiadomie pozbawia
go szans. [szybko przekonat si¢, ze to prawda. Jedynym stanowiskiem, dla ktérego bylby gotéow
zrezygnowac¢ z kariery w stolicy, wiecej — jedynym, na ktorym naprawde mu zalezalo — bylo
zarzadzanie rodzinna prowincja, od dawna pozbawiona dziedzicznych diukéw i podlegly kontroli
Korony. Michel zamierzat je zdoby¢. Jednak w decydujacym momencie mozolnie skonstruowany splot
zaleznosci i powiazan wysliznal mu si¢ z rak. A stanowisko, wraz z tytutem diuka i znacznymi
wplywami przypadio nie komu innemu, jak Gilbertowi. Dla Micheéla oznaczato to koniec przyjazni i
marzen o szybkiej karierze. Ale, niestety, jeszcze nie koniec nieszczes¢. Tyle ze nastepne sprowadzit na
siebie sam. Gniew sprawil, Zze postapil niezgodnie z regutami przyjetymi wsérod szlachty. Wyrazit
publicznie swoje watpliwosci co do postawy przyjaciela. Krotko moéwiac — poniosto go, a wybuch
osmieszyl i zyskal mu reputacje oszczercy. Stolica prawie przestata by¢ przyjemnym miejscem.

Wkroétce jednak nadarzyla sie okazja opuszczenia Dworu. Zmarl Jean-Marie, niemal zapomniany
starszy brat (jego chwilowa stawa prawie nie zostata zauwazona przez Michela, zajetego rywalizacja o
wplywy). Niecale dwa miesiace po pogrzebie Michel otrzymat list od nieutulonej w zalu wdowy po
bracie. Kobieta skarzyla sig, Zze pozostawiony jej majatek rodu de Méricourt i wszystkie osiagniecia
Jeana-Marie moga przepas¢. Prosita o pomoc. Michel prawdopodobnie uleglby pokusie odmoéwienia
jej... ale jego uwage przykulo jedno nazwisko. Ot6z wsrdd dyskretnych narzekan poczesne miejsce

www.quentin.rpg.pl Strona 2



Barbara Lach Teatr cieni Quen’rin 2005

zajmowal nowy zarzadca prowingji, diuk Le Goff. Michel uznat, ze krotki odpoczynek od Dworu dobrze
mu zrobi. Nie trzeba dodawa¢, ze, bardziej niz mito$¢ do rodziny, do wyjazdu pchneto go pragnienie
konfrontacji z Rywalem.

Zasztosc: Rywal; Arkanum: Zawistny

Armande Angeville - Muszkietessa

Niewielu ludzi wyobraza ja sobie inaczej, jak ze szpada w dtoni i cieta riposta na ustach. Jest do tego
stworzona. A prawdopodobnie nikt nie uwierzylby, ze zaledwie kilka lat temu byta dobrze uloZona
panienka z arystokratycznej rodziny, przyzwyczajona jedynie do mdéwienia ,tak, panie Ojcze” i ,nie,
panie Ojcze”, dygania i szydetkowania. Ona sama ledwie jest w stanie uwierzy¢, ze byl czas, kiedy
cztery godziny dziennie spedzata w kaplicy, jej jedyna rozrywka byla gra na szpinecie, taniec
postrzegata wytacznie jako jeden z elementéw gry w ,znajdz wysoko urodzonego meza”, a gdy
wyrzadzono jej afront mogla najwyzej sptoni¢ sie lub zemdle¢. Nawet jej imig jest inne niz to, ktore
nosita.

Armande urodzila si¢ jako markiza Nathalie (tu cztery kolejne, zapomniane imiona) de Cambrémer.
Pochodzita sposrod elity prowingji, wysokiej szlachty o godnych tradycjach. Jedng z tradycji byto
wczesne wydawanie corek za maz- zanim pannom zaswita cho¢by mysl o sprzeciwie. Jak wida¢, w
przypadku Armande troche si¢ spozniono. Nie nalezy jednak sadzi¢, ze cokolwiek zaniedbano.
Zaaranzowano jej matzenstwo z sasiadem, co prawda jedynie hrabia, ale za to bogatym i posiadajacym
spore i nieodlegle wilosci. (Niestety, rodzina de Cambrémer utracita znaczng czes¢ majatku. Na tyle
pokazna, ze doprawdy nie warto byto odmawiaé, gdy bogaty hrabia poprosit o reke mtodej Nathalie dla
swojego syna). W stosownym czasie pan markiz wraz z potomstwem pojawit si¢ na zamku hrabiego
i mtodych zareczono. Ostatnia osobg, ktéra miata cos do powiedzenia byla narzeczona. A szkoda, bo
Armande miata dos¢ zdecydowane poglady. Przede wszystkim przyszly matzonek nie podobat jej sie
ani troche. Jean-Marie de Méricourt byl od niej niemal dwa razy starszy, a jego wybuchy gniewu
wprawialy w przerazenie nie tylko stuzbe, ale nawet konie ipsy. Zbierata si¢ na odwage, zeby
powiedzie¢ o tym ojcu... ale nigdy tego nie zrobita. Wybrata bardziej zdecydowane wyijscie — uciekta.
Zdana na siebie, ale wolna od kurateli rodziny: uznata, ze oplaca si¢ sprobowaé. Niewiele dziewczat w
jej sytuacji zdotatoby przetrwad. Ale Armande, juz z nowym imieniem, odkryta, ze stac¢ ja na wiecej, niz
sama si¢ spodziewata. Unikneta smetnej ,kariery” guwernantki. Nauczyta si¢ fechtowa¢ (wspominajac
dzieciece fascynacje, za ktdre nieraz ja karano) i juz wkrétce od ubiegania si¢ o posade w oddziatach
Muszkieterow powstrzymywata ja jedynie obawa przed odkryciem. To byt najwiekszy problem —
rodzina ani myslata rezygnowac z poszukiwan. Ojciec niestrudzenie wypytywat, dochodzac najbardziej
zapomnianych znajomosci, wyruszat w odlegle strony aby sprawdzac slady, przeszukiwal zamki i
klasztory. Gdy zmart, paleczke przejat brat - Nicolas. Armande znata pojecie honoru kultywowane w jej
rodzie. Jej ucieczka splamila go, wiec beda jej szuka¢ chocby do konca $wiata. Predzej zaprzedadza
dusze Legionowi, niz zrezygnuja. Ona sama jednak nie zamierzala dac sie¢ ztapa¢ tylko po to, by
zaspokoi¢ ich ambicje. Co wiecej, wyraznie jej nie doceniali. Klasztory? Chyba nie domyslili si¢ jej
prawdziwej natury! Ale tym lepiej dla niej. Troche zmienita wyglad, wymyslita fatszywy Zyciorys i
minionej wiosny zostala Muszkietessa. Szybko zdobyla zaufanie przetozonych i towarzyszy. Uznano ja
za gotowa do podjecia odpowiedzialnosci i zlecono pierwsze samodzielne zadanie. W jednej z
potnocnych prowingji mnoza sie niewyjasnione zdarzenia, a ludnos¢ ogarnia niepokdj. Wszystko ma na
razie lokalna skale, lecz przeciez straznicy I'Empereura nie moga przymykac oczu nawet na niewielkie
problemy. Pochodzaca z odlegtych stron Armande pojedzie na miejsce zdarzen i obiektywnie oceni
sytuacje. Klopot w tym, zZe jej pochodzenie, podobnie jak reszta zyciorysu, jest fatszywe. Muszkietessa
ma pojawic¢ si¢ w majatku sasiadujacym z ziemiami swojej rodziny, tym samym, ktéry opuscita jako
niedoszta panna mioda. Nie moze w zaden sposob sie¢ wycofa¢ — nawet gdyby powiedziata swojemu
kapitanowi o oszustwie, i gdyby jakim$ cudem nie dostata dymisji, i tak odebrano by jej zadanie.
Przeciez miata zachowac obiektywnos¢ — i tak zawsze jest o nig trudno w rodzinnych stronach, a w jej
sytuacji... Jedyna szansa jest pojechac — i nie dac si¢ rozpoznac.

Zasztosc: Sekretna tozsamos¢; Arkanum: Niepowstrzymana
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Luc Laguerre — Uczony

Sam siebie widzi jako czltowieka, ktéry najpierw znalazt w Zyciu szczescie, czy nawet wiecej —
prawdziwy u$miech losu — a pézniej je stracit. Nie sposéb odmdéwi¢ mu cho¢ odrobiny racji. W czasach
mtodosci Luca nic nie wskazywato, by miat go czekaé los cho¢ odrobine rézny od doli innych cztonkéw
pospolstwa. A jednak chtopak, ktéry dalby sobie ucia¢ reke za mozliwos¢ zdobycia edukagji (ktora dla
szlachetnie urodzonych jest przeciez rzecza zwyczajna) trafit pod opieke moznego pana i zyskatl szanse
spelnienia marzen. Tym, ktdry si¢ nim zaopiekowal byt Jean-Marie de Méricourt. W ciagu kilku lat Luc
wyksztalcit wszystkie umiejetnosci, jakie przystoja szlachcicowi, nie za darmo jednak. Oddat si¢ na
stuzbe — i musiat zachowa¢ bezwarunkowa lojalnosé, postuszenistwo i stata gotowos¢ do ulatwiania
zycia swojemu panu. Jeden raz zapomniat o tym. I dostal nauczke, jakiej nie sposob zapomnied.
Oczywiscie byl u boku Jeana-Marie, kiedy ten zareczyt si¢ z Nathalie de Cambrémer. I, niestety, pojawit
si¢ na jej drodze w chwili, gdy postanowila opusci¢ narzeczonego. Luc stanal przed wyborem: pozwoli¢
(a nawet pomoc) jej uciec, lub wydac ja. Wybrat to pierwsze. Gdy Jean-Marie wrécil po nieudanej probie
dogonienia wybranki, wyzwat swojego ucznia na pojedynek ,za S$miertelng zniewage”. Wiedziat,
oczywiscie, ze chfopak nie moze si¢ z nim rownac¢ w szermierce. W okrutnej, nierownej walce Luc stracit
dton. Potem za$ zostal wygnany i pozostawiony wlasnemu losowi.

Przezyl. 1, na szczescie, okazato si¢, Ze stolica i Dwor maja wiele do zaoferowania ludziom tak
uzdolnionym i zdeterminowanym, jak on. Zaczatl robi¢ uzytek ze swego umystu i tak drogo okupionego
wyksztalcenia. Poczatkowo znalazt zatrudnienie jako urzednik, ale wkrotce jego kariera potoczyta sie¢ w
niespodziewanym kierunku. Pomdgt strapionej damie dowiedzie¢ sig, gdzie znikaja fundusze jej meza.
Zyskat jej wdziecznos$¢ i protekcje, co pozwalalo zlekcewazy¢ fakt nabycia nowego wroga — w osobie
skrytego malzonka. Wkrotce stal sie stawny, a jednoczesnie odkryt przyjemnos¢ plynaca =z
rozwigzywania podobnych zagadek. Rozplatywanie loséw, prowadzenie Sledztw okazalo si¢ réwniez
intratne. Co wiecej, Dwor juz wkrotce doskonale znatl jego nazwisko — sprawy takie jak zaginiecie
wicehrabiego de Bréard, czy kradziezy w majatku markiza Desmoulins dtugo pozostawaly na jezykach.

Zycie pana Laguerre zaczeto sie ukladaé. Nie wszystko jednak da sie przedstawié w jasnych barwach.
Po pierwsze, Luc nigdy nie wrdcit do szermierki. Moglby z powodzeniem staraé si¢ o cztonkostwo
gildii. A jednak tego nie zrobil. Wspomnienie walki pozostalo w nim przez wszystkie minione lata. Leka
si¢ kazdego fizycznego starcia. Myslal, ze smier¢ Jeana-Marie uwolni go od tego, ale przeciwnie, jest
wylacznie gorzej. Zapewne nigdy juz nie zdota przezwyciezy¢ wspomnienia, skoro przeciwnik umart,
zanim on zdobyt sie na odwage wyzwania go. Po drugie, pozostat takze inny $lad. Nie mogac walczy¢
fizycznie Luc bardzo powaznie podchodzi do wyzwan umystowych i wszelkiego rodzaju
uszczypliwoéci i drwin. Nie jest to pozadana cecha, szczegélnie wsrdd szlachty Montaigne. Stat sie
szalenie drazliwy i z tatwoscia mozna go sprowokowac. Nieraz juz przysporzyto mu to klopotéw, i tak
samo stalo sie tym razem. W ferworze dyskusji przyjal zaktad, twierdzac, Ze on jeden moze rozwigzac
zagadke wydarzen we wlosciach rodziny de Méricourt. A teraz (przeciez zareczyt stowem!) wraca do
miejsca, ktdrego mial juz nigdy nie ogladac.

Zaszto$é: Pokonany, Lek; Arkanum: Zapalczywy

Scenariusz sktada sie z Aktow i Intermediow. Akty przedstawiajq przebieg akcji, Intermedia — retrospekcje, jak
tatwo sig domyslic, zwigzane ze wspolng przesztosciq Bohaterdw i Jeana-Marie. Bohaterowie nie mogq byc podczas
scen retrospekcji biernymi ,,widzami”. To oni przesqdzq o prawdziwym obliczu przesztych wydarzen. To, co sie
stato, jest nieodwotalne. Ale ocena wydarzen moze by¢ bardzo rézna... a dzialajgc slepo, lub lekcewazqc przesztosé
nie sposob prawidtowo oceni¢ biezqcych problemow. Intermedia to krotkie scenki, nalezy je rozegrac zgodnie z
podanym scenariuszem. Opierajq sie na konfrontacji i ich celem jest okreslenie wzajemnych powiqzan uwiktanych
w nie postaci.

Uwagi dla Mistrza Gry mozna znaleZé w akapitach ,,Didaskalia”. A teraz... kurtyna w gore!
- Zadne z nas nie bedzie dtuzej tego znosi¢! — Eotr styszqc te stowa odwrdcit sig powoli. Jego oczy pozostaty
puste i zimne. Nie wyglgdat na zaskoczonego. Nigdy. Dobywane ostrza rozbtysty i juz po chwili powietrze

wypetnito dZwieczenie stali uderzajqcej o stal. Bohater, zwigzany walkq nie ogladat sig, lecz wiedziat, ze za jego
plecami Dama rozpaczliwie szamocze si¢ z Poplecznikiem. Musiat odwroci¢ uwage przeciwnika jeszcze na chwile.
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Jego przyjaciel juz nadchodzit. Za chwile uwolni kobiete i wszyscy razem bedq mogli opuscic to przeklete miejsce
raz na zawsze. Tymczasem walka trwata. Ostrza poruszaty sie jak obdarzone wilasnym Zyciem, w powietrzu
$migaly plaszcze. Nagle Bohater poczut, zZe traci oparcie. Z trudem sparowal pchniecie Lotra, potkngt sie... a po
chwili poczut na gardle ostrze. Ustyszat peten rozpaczy krzyk Damy. Poplecznik wtasnie probowat wyciqgnac jq
z komnaty. Jej obronica kleczat na podiodze trzymajac sie za zranione ramie. Wiec wszystko skoriczone? Zatem
niech sig dzieje co chce i niech Otchtan pochtonie tego nikczemnika! Desperacko rzucit sie do przodu, uderzat
niemal na oslep, przekonany, zZe zaraz zginie. Lotr zaatakowat, kobieta krzykneta przerazliwie. Bohater upadt i
zobaczyl krew na posadzce. Na szczescie, to nie on krwawil. Patrzyt w oczy umierajgcego wroga. Struzka krwi
wygladata jak szkartatna wstqzka...

..I tym wilasnie byta. Bohaterowie Graczy stoja oniemiali na rynku niewielkiego miasteczka, przed
sceng objazdowego teatrzyku. Nie do wiary, ze przedstawienie lalkowe o tak nieskomplikowanej fabule
wywarlo na nich takie wrazenie...

Nie tak to byto, nie tak byto
Niech Theus broni by tak sie zdarzyto Avaloniska piosenka ludowa.

Didaskalia: Powyzszy akapit — w ktérym Gracze na moment przyjmujq role bohaterow spektaklu — petni
funkcje prologu. A takze teasera, ma sprawic wrazenie, ze akcja od poczqtku toczy sie wartko (ze wzgledu na tresc i
charakter scenki mile widziane brawura oraz petne dramatyzmu gesty i wypowiedzi). Podobnie jak Intermedia jest
przeznaczony do odegrania przez Graczy zgodnie z podanym scenariuszem, wiec niejako przygotowuje dla nich
grunt, i od razu sugeruje, Ze sq w jakis sposéb powiqzani z wydarzeniami dramatu. Postac okreslang w powyzszym
opisie jako Bohatera przejmuje Gracz prowadzqcy Michela, Przyjaciela — kontrolujgcy Luca, zas rola Damy
przeznaczona jest dla Gracza prowadzqcego Armande.

Opisane wydarzenia sq czescig akcji plebejskiej komedii, ktéra z kolei powstata na podstawach stynnego

dramatu pana de Méricourt. Trzeba jednak przyznac, ze przypomina go w niewielkim stopniu — ponurq tragedie o
zdradzie i zawiedzionych nadziejach anonimowy autor zmienit w sztuke akcji ze spektakularnym happy endem.
Przedstawienia podobne do tego odbywajq sie wszedzie na prowincji Montaigne.
To wiasciwie pierwszy kontakt Bohateréw z dramatem. Oczywiscie, wszyscy styszeli o nim, moze nawet znajgq
przyblizone zarysy akcji, ale Zadne z nich nigdy wczesniej nie widzialo jego przedstawienia. Pozostajg
nieswiadomi, ze bohaterowie tragedii sq skrzywionymi odbiciami ich samych z przesztosci. Traf chciat, Ze réwniez
teraz zetkneli si¢ z niemal nierozpoznawalnq adaptacjq.

Akt pierwszy

Spotkanie po latach. Miasteczko Tarenne, popotudnie

Trzeba przyznad, ze przedstawienie bylo ciekawe. Lalkarze znakomicie ukazali charaktery postaci.
Podstepnos¢ Lotra, wiezacego i planujacego zmusi¢ do slubu Dame. Odwage Bohatera (bedacego
Bratem Lotra, lecz réznigcego sie oden jak dzien od nocy i wiernie kochajacego wybranke nikczemnika) i
jego Przyjaciela, ktéry umozliwit kochankom spotkania. Wreszcie sprawili, iz finatowa walka wywotata
wsrod thumu widzow wzruszenie... kapelusz wystawiony przez artystow szybko sie wypeknit.

Bohaterowie sa w miasteczku Tarenne, znajdujacym sie pod opieka rodu de Méricourt, w prowingji
Douard. Jest srodek zimy, najostrzejszej, jaka Montaigne ogladato od lat. Tu, na poéinocy, pojawit sie
nawet mroz i $nieg. Nie jest gleboki i z fatwoscia mozna pokona¢ droge konno, ale pogoda stata sie
jednym z ulubionych tematéw konwersacji. Mingto juz potudnie, zimowe dni sg krotkie, ale Bohaterow
od miejsca przeznaczenia dzieli zaledwie godzina drogi. I — co za zbieg okolicznosci! — okaze sie, ze
zmierzaja w tym samym kierunku. To znakomita okazja, zeby zapoznac sig... albo odnowic¢ znajomos¢.

Didaskalia: Bohaterowie oczywiscie znali si¢ w przeszlosci, lecz jedynie przez bardzo krotki czas. Mezczyzini
prawdopodobnie zdotajq sie rozpoznaé, a jesli nie, prezentacja rozproszy watpliwosci. Armande jednak dotozyla
tylu staran, Ze ujawnienie wbrew woli raczej jej nie grozi.
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Droga do zamku. Ziemie rodu de Méricourt, popotudnie

Bohaterowie rusza razem w dalsza droge. Nie zdotaja jednak bez przeszkod przedostac sie do celu.
Na ostatnim rozstaju drog, tam, gdzie pieknie rzezbiona kamienna tablica znaczy granice majatku de
Méricourt, zastana dziwne zgromadzenie. Jak si¢ okaze, jest to pospiesznie zatoZzone, nieporzadne i
ubogie obozowisko, w ktorym przemieszkuje spora grupa uciekinieréw z zamku i okolic — stuzby (juz
nader nielicznej), zatrudnionych tam rzemieslnikdw i chtopéw. Nadarzy sie okazja zyskania pierwszych
informacji. Nikt jednak nie obiecywal, Ze beda one blizsze prawdzie lub mniej fantastyczne niz te, ktore
mozna zastysze¢ w stolicy.

Coz takiego moze budzi¢ zaniepokojenie zaréwno wiesniakéw, jak straznikow Imperatora?: garstka poglosek o
,tajemniczych wydarzeniach”

Wszyscy Bohaterowie styszeli juz pewnie plotki. I, w mniejszym lub wigekszym stopniu, to one sa
powodem, dla ktérego sie tutaj zjawili. Pogloski za$ sg rozmaite — wydaje si¢, ze niektére nadaja sie
wylacznie do zaliczenia miedzy bajki, za$ inne naprawde groza bezpieczenstwu prowingji. Do tych
pierwszych zaliczy¢ mozna wiesci o Upiorze. Przerazeni chfopi mowia, Ze zamek hrabiego de Méricourt
jest nawiedzany przez zadnego krwi ducha. Pono¢ Upidr odebral juz zycie kilku osobom, za$ oni nie
zamierzaja czeka¢, az i ich dopadnie. W zamku pozostali jedynie najwierniejsi i najbardziej oddani
studzy — uciekinierzy maja ich za glupcow. Prawda jest, Ze w zamku zmarlo — podobno gwattowna
$miercig — kilka osob. Na nieszczescie oprocz niewaznych przedstawicieli pospolstwa zmarli: kapelan
hrabiny, zarazem monsieur le curé miejscowej parafii i jeden szlachcic — w dodatku czarnoksieznik Porté.

O ile Smier¢ ksiedza jedynie dodatkowo zalamala morale chlopow, zgon arystokraty zdotat
zaalarmowac stolice. Szczegdlnie, ze towarzyszyly mu pelne niepokoju glosy sasiadéow — innych
wielmozow prowincji. Przeboleliby utrate szlachetnie urodzonego, ale chtopski exodus naprawde ich
poruszyt. To fatalny przyktad dla ich wiernych poddanych, szczegdlnie, ze nie wszyscy mieszkancy
majatku postanowili czekac¢ u jego granic. Co bardziej przedsigbiorczy ruszyli dalej, po drodze siejac
ferment w okolicznych miejscowosciach. To si¢ musi skonczy¢. Dlatego wie$¢ trafita nawet do
Muszkieterow — wladza zawsze jest zagrozona, gdy ludzie zapominaja, gdzie ich miejsce. To sa
powazne zagrozenia: panika i buntownicze nastroje. Przy nich Upior to btahostka. A jednak chlopi
szepcza. Ze hrabia — zawsze gwaltownik — zawart pakt z Legionem aby zrealizowa¢ swe ekscentryczne
plany, a teraz Legion przychodzi po jego bliskich. Ze Upidr jest kara za bezboznoéé arystokracji. Ze
dopada jedynie niegodziwcow. Albo zabiera wszystkich, bez przebierania. Podobno nie ma twarzy.
I nikt, kto go dostrzegl, nie ogladal juz wiecej storica. Ze tylko cztowiek nieustraszony mégtby go
pokonaé. Ze nikt go nie pokona.

Wiesniacy drza na $niegu, narazeni na mréz i wiatr. Mimo to nie dadza si¢ w Zzaden sposob naklonic
do powrotu. Moze juz nigdy nie wrdca — nie kryja sie specjalnie z drobnymi przedmiotami uniesionymi
z zamku. Jedli je sprzedadza, moze wystarczy, by zaczac¢ zycie w miescie. Miejskie powietrze czyni
wolnym...

Spotkanie z uciekinierami nie bedzie ostatnim, ktdre czeka Bohateréw w drodze na zamek. W chwili,
gdy pomiedzy pozbawionymi lisci gateziami zamajacza im juz dachy zabudowan, spomiedzy drzew
wyloni sig jezdziec. A raczej, jak si¢ okaze, amazonka. Przesliczna mioda kobieta na srokatej klaczy (nad
podziw dobrze radzi sobie w damskim siodle) powita ich z lekkim zaskoczeniem, spyta o nazwiska, po
czym zaoferuje, ze zapowie w zamku ich przybycie. Potem zniknie w$rdd wzniecanej przez siebie
$nieznej kurzawy, niemal tak szybko, jak si¢ pojawila... nie ujawniajac nawet imienia.

Didaskalia: to pozornie blahe spotkanie nie jest pozbawione znaczenia. Wazne jest, by dziewczyna tak wtasnie
powitata Bohaterdw: serdecznie, lecz zarazem dos¢ obojetnie.

Teraz juz nic nie zatrzyma podréznikow. Jeszcze kilka zakretéw drogi wiodacej przez piekny
brzozowy zagajnik i zobacza dawno niewidziany zamek.
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Gospodyni i goscie. Zamek rodu de Méricourt: wczesny wieczor

Siedziba rodu de Méricourt, zamek Varaigne, zostal zbudowany prawie czterysta lat temu, jako
paradna rezydencja jednego z diukéw. Wkroétce potem przypadt pierwszemu z trwajacej az do dzis linii
hrabiéow. Budowla faczy cechy starego i nowego stylu, tworzac harmonijng i piekna catos¢, zas bogactwo
dekoracyjnych szczegdtow, cechujace ptomienisty gotyk, znakomicie pasuje do nieumiarkowania
dzisiejszych czasow. Jest zbudowana z jasnoszarego kamienia, za$ btekitno-szare dachéwki wyblakty do
koloru, jaki ma zimowe niebo. Usytuowanie na tagodnym wzniesieniu i niemal catkowity brak
umocnien sprawia, ze pigkno architektury jest wyraznie widoczne. Budynki mniej okazate zostaty przez
planistow tak zrecznie wkomponowane w krajobraz, ze niemal si¢ ich nie zauwaza. Zamek otacza
rozlegly park peten pigknych starych drzew. Niedawnym dodatkiem sa ogrody, utrzymane
w najmodniejszym obecnie stylu, ktory z czasem zapewne zyska miano ,, montenskiego”. Spod warstwy
$niegu wida¢ misterne geometryczne ksztalty zywoplotdw i rabat, ktdre latem z pewnoscia tworza
labirynt oszalamiajacy kolorami. Teraz panorama zamku przypomina szaro-bialy, sptowiaty z czasem
sztych. Ale warstewka $niegu i przytlumione kolory jedynie dodaja jej uroku. W oddali wida¢ w
ostatnich promieniach zimowego storica szczyty les Sommets Blancs, jasniejace barwami biekitu i srebra.

Do zamku prowadzi obsadzona kasztanami droga przez park. Rozlegly dziedziniec, na ktérym
dawniej zapewne ogniskowalo si¢ Zycie mieszkanicow, dzis petni wylacznie funkcje reprezentacyjne. Tu
takze odcisnat sie slad nowego stylu — dookota posadzono delikatne zagraniczne drzewka, w centrum
pojawila sie fontanna (dzi§ wypelniona jedynie puszystym sniegiem), zas droga prowadzi
przybywajacych wprost przed I$nigce nowoscia, wylozone vodaccianskim marmurem szerokie schody.
Na nich czekajgq gospodarze. Oto najwazniejsze osoby, spedzajace te niespokojne tygodnie w chateau
Varaigne:

Hrabina Miréille de Méricourt

Wdowa po swietej pamieci Jeanie-Marie. Piekna, mniej wigcej trzydziestoletnia kobieta, ktdrej uroda
zdradza Vodaccianiskie pochodzenie. Jej wspaniate, zebrane w misterny kok czarne wlosy btyszcza jak
wody jeziora w pogodna letnia noc. Srebrne szpilki 1$nia niczym odbicia gwiazd. Pigknie wykrojone
wargi maja naturalny kolor szkarlatu, afosforyzujaca zielenn jej oczu moglaby zadziwi¢ niejedna
Inlandke. Nosi zalobe — zgodnie z nakazami Kosciota, ktéremu pozostata wierna nawet na obczyznie. Jej
suknie sa czarne, ale wykonane z najlepszego jedwabiu i mieniq si¢ jak piéra wrony po deszczu. Jedyna
ozdoba jest Krzyz Prorokdw — nie podoba jej sie moda na wyszukana (i perwersyjna) zalobna bizuterie,
tak popularng w stolicy. Zreszta w poréwnaniu z rozgdakanymi modnisiami z Charouse sprawia
wrazenie niezwykle fagodnej. Przemawia cichym, stodkim, lekko schrypnigetym glosem i rzadko sie
usmiecha. A jednak jest zdolna do prawdziwej (cho¢ trudno wierzy¢, Ze zawsze szczerej) serdecznosci,
czego dowiedzie przy powitaniu. Prawdopodobnie wlasnie spokojne usposobienie pomagato jej znosic
przykra nature i szalone przedsiewzigcia meza... cho¢ jesli chodzi o jej nastawienie do tych ostatnich, to
Bohaterow zapewne czeka zaskoczenie.

Markiz Nicolas Emile Vincent de Cambrémeér

Uprzejmie zezwala na zwracanie si¢ do siebie po imieniu... wlasciwie prawie kazdemu, o ile jest
odpowiednio wysoko urodzony. Lubi faskawe brzmienie swojego gtosu w takich chwilach, i swobodny
ruch reki. Dumny reprezentant miejscowej elity, ktorego najwiekszym osobistym osiagnieciem stato sie
zaliczenie w poczet cztonkéw Mode du Lac. Jeden z tych ludzi, ktdrzy pozostajac na prowincji chciwie
towia kazda dworska ploteczke i Zyja marzeniami o zyciu w stolicy. Protekcjonalnie nastawiony do
wszystkich nizej postawionych, podejrzanie uprzejmy wobec dworzan i ,,$wiatowcow”. Krotko méwiac,
tircyk, bufon i pochlebca w kazdym calu.

Jego powierzchownos¢ jest rownie nieciekawa jak osobowosc¢ — z tatwoscia mozna to zauwazy¢, cho¢
trudno powiedzie¢, ktora z przywar probuje zatuszowac¢ mocniej. Dos¢ watlej budowy, niewysoki i
obdarzony chorobliwie blada skora (jej kondycji bynajmniej nie poprawia bielidto). Obowigzkowa
muszka na policzku jedynie to podkresla. Krotko ostrzyzone, jasnobrazowe wlosy sa tak cienkie i
przerzedzone, iz nalezy uwazac za szczesliwy fakt, ze zawsze skrywa je peruka. Ta za to jest obfita i
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l$nigca, prawdziwa koputa kasztanowych lokéw. Zaden z elementéw jego stroju nie odznacza sie
umiarkowaniem, cho¢ trzeba przyznaé, ze markiz musial z uwaga przesledzi¢ najnowsze trendy z
Charouse, a potem przeznaczy¢ spore sumy na nasladowanie ich. Tej zimy w modzie jest fiolet, i
arystokrata nosi chyba z czternascie jego odcieni. Kazdy szczegdt — od koronkowego zabotu po ztote
klamerki trzewikow — 1$ni nowoscia.

Pan markiz jest dzi§ w wyjatkowo kwitnacym nastroju, czemu rychto da wyraz nieco nosowym i
afektowanym glosem. Postanowit opusci¢ luksusy swojego patacu aby w towarzystwie faskawej pani
hrabiny (ktérej koneksje doprowadzity go do zakonczenia poszukiwan) cieszy¢ sie obecnoscig $wiezo
odnalezionej po latach rozigki... siostrzyczki. Ktora spieszy przedstawié.

Markiza Nathalie Eloise Liliane de Cambrémeér

Panng, ktéra markiz z nie ukrywana duma zaprezentuje jako swoja siostre, jest nie kto inny jak
amazonka, ktora miata zaanonsowac przybycie Bohaterow. Nie sposob jej z nikim pomyli¢ — kt6z inny
zostal poblogostawiony tak olsniewajaca uroda? Przypomina klejnot wykonany ze Swiezej kosci
stoniowej, lapis-lazuli i zlota. Jasne wlosy w swobodnych splotach opadaja jej do potowy plecoéw, skore,
bialq jak alabaster, zdobi delikatny rumieniec, a oczy przy¢miewaja blaskiem szafiry, stuzace za ozdobe
toczka. Suknia jest intensywnie niebieska jak niebo w najpigkniejszym dniu zimy, a dzigki waziutkim
prazkom mieni sig jak skrzydla wazki. Dame okrywa etola ze srebrnego futra, ale ona sprawia wrazenie
osoby, ktdéra nigdy nie czuje zimna. Zblizajac si¢ do gmachu Bohaterowie z pewnosciq dostrzegli, jak
markiz, nie baczac na okoliczno$ci, jeszcze na schodach udzielal jej napomnien. I pewnie wtasnie dlatego
jej postawa jest tak zmieniona.

Ze swobodnego zachowania i uroczego usmiechu nie pozostal nawet cienl. Co wigcej, dziewczyna
wyglada na zaniepokojong — cho¢ moze po prostu zmartwily ja wymowki brata. Niemal z lekiem
spoglada na Bohaterow i wita ich wyjatkowo oszczednie. Czysty, pigkny glos zniza prawie do szeptu,
spuszcza spojrzenie.

Przyczyna jej dziwnego zachowania jest inna. Nietrudno zgadna¢, ze dziewczyna nie jest ta, za ktdora
si¢ podaje. Niejedng panne mdglby skusi¢ tytut markizy, a doprawdy zbyt niewiele z nich moze si¢ nim
cieszy¢. Oszustwo nie jest jednak tatwe — trzeba caly czas je podtrzymywac. A ona wlasnie dowiedziata
sig, ze przywitala jak obcych brata i protegowanego zmarlego hrabiego, ktorych, jako byla narzeczona
Jeana-Marie, powinna byta doskonale zna¢. Nic dziwnego, Ze czuje si¢ niezrecznie. Co gorsza ,brat” nie
przestaje wypytywac jej o przebieg tego spotkania... i przeszltych wydarzen. Symulowanie amnezji moze
sie okazac zbyt staba wymowka...

Didaskalia: pozorantka rzeczywiscie przypomina zaginionq siostre markiza, o czym Bohaterowie bedq mogli
przekonaé sie juz chwile po przybyciu. Nicolas wyciggnie niewielki medalion- portrecik. Teraz, gdy dziewczyna stoi
bez usmiechu i ze wzrokiem wbitym w ziemie, naprawde przypomina bladg i smutng panienke z malowidla. Jej
zachowanie — obojetne powitanie — mozna tatwo wyjasnic. Wszak przez minione lata wszyscy sie zmienili. Jesli
kiedykolwiek zgodzi sie na rozmowe o przesztosci okaze sie, Ze wie o niej niewiele. Co prawda sprytna dziewczyna
jako jedyna domysla sie, ze tragedia Jeana-Marie opowiada o dawnych wydarzeniach, ale nie moze si¢ do niej
odwotaé, gdyz dramat stawia Nathalie w niekorzystnym Swietle. Lepiej milcze¢ i unika¢ konfrontacji.

W interesie Armande oczywiscie nie lezy demaskowanie si¢ — powinna wiec jakos Scierpiec, Ze kto$ podszywa sig
pod jej dawne imie. A nie Zywi chyba tak gorgcych uczuc do brata, Zeby w trosce o jego dobro wyprowadzi¢ go z
bledu...

Diuk Gilbert Le Goff

Ostatni, i chyba najmniej mile widziany z gosci pani hrabiny. Swiezo upieczony zarzadca sporej
czesci prowingji. Rzecz jasna, to on jako pierwszy dowiedzial si¢ o niepokojach i ktopotach mieszkancow
zamku. Postanowil wiec zaszczyci¢ hrabinge wizyta... nie catkiem kurtuazyjna. Jako wystannik
I"Empereura jest przeciez opiekunem tych ziem i wszystkich ich mieszkaricow. Nie zamierza pozwalac na
niepokoje — wszyscy Montenczycy powinni cieszy¢ si¢ pokojem i dostatkiem pod opieka Wiadcy i jego
pelnomocnikéw. Diuk pragnie dopilnowaé, by problemy jak najszybciej zniknely. IL.. przestaly
zaémiewac jego dobra opinie. Na razie spedzil w majatku jeden dzien, nabawit si¢ bolu gtowy stuchajac
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wyssanych z palca bredni wiesniakéw, i nie posunal sprawy ani o cal. Nie trzeba méwi¢, ze przybycie
Michela nie jest dla niego milg niespodzianka. A jednak, jako wytrawny Montenczyk, okazatl jedynie
przyjemne zaskoczenie.

Gilbert jest, jak na cztowieka obdarzonego wladza, wyjatkowo mtody, zas jak na kogo$ tak mlodego —
wyjatkowo spokojny. Jest jednym z niewielu dworzan w Montaigne, ktérzy doceniaja pojecie tak
zapomniane, jak ,prostota”. Ma na sobie nieskazitelnie elegancki str¢j, ktdry jednak w sasiedztwie
kostiumu markiza wyglada wrecz ascetycznie. Prezentuje si¢ nad wiek dojrzale takze dzieki wzrostowi i
powaznej (zeby nie powiedzie¢ ponurej) postawie i typowi urody. Ma ciemne wlosy i oczy, orli nos,
rzadko si¢ smieje i (jak na montenskiego arystokrate) niewiele mowi. Raczej nie sprawia wrazenia
czarujacej osoby. Co gorsza, wczesna i spektakularna kariera troche uderzyta mu do glowy — nie moze
oprze¢ si¢ pokusie pysznienia nowym stanowiskiem — i wykorzystywania go. Zawsze wstydzit sie
braku zdolnosci do szermierki, a teraz chyba nikt nie odwazy mu si¢ go wypomnie¢. A przeciez mimo
braku mozliwosci wygrania w starciu, diuk nie jest cztowiekiem bezbronnym. Jego wyglad, gleboki i
spokojny glos oraz powolny sposéb wyrazania sie zwiodly juz niejednego mieszkanca stolicy. W
rzeczywistosci Gilbert jest czlowiekiem trzezwo i szybko myslacym, a takze, jak kazdy, kto chce zrobic
karier¢ na Dworze, zdolnym do intryg i gtadkich ktamstw.

Co sie zmienito w domu? Wnetrze zamku, wieczor

Po powitaniu i prezentacji (Michela hrabina powita jak wybawce, Armande z naleznym gwardzistce
Imperatora szacunkiem, a cztowiek tak swiatowy jak Luc zawsze moze si¢ na prowingji spodziewac
cieplego przyjecia... Nawet jesli przywiodla go tu niestosowna ciekawos¢ i ambicja) Bohaterowie beda
mieli sposobnos¢ rozejrze¢ sie¢ w zamku. Najwigeksze zaskoczenie czeka Michela; z trudem rozpozna
wnetrze rodzinnego domu. Zachcianka Jeana-Marie catkowicie je odmienita. Nawet ogromny hall,
dawniej wysoki i pustawy, ozdobiony wiekowymi gobelinami, pozornie wieczny, zmienil si¢ nie do
poznania. Pojawily si¢ w nim monumentalne schody, ktére na podtpietrze rozdzielaja sie na dwa ciagi,
nie tracac nic ze znamionujacego nowy styl przepychu. Marmurowe posadzki, stiukowe zdobienia,
rzezby... oto co odmienito dawne oblicze zamku. Wrazenia dopelnia stojacy na potpietrze olbrzymi
zegar — skomplikowane, potyskujace, mechaniczne cacko. Im dalej za$, tym zmian wiecej. Dawne
reprezentacyjne komnaty — sale balowa, kominkowg, lustrzana ijadalnie, oraz niezliczone przylegte
komnaty z kilku pieter pochtonat Teatr — dzieto zycia Jeana-Marie. Obecnie pomieszczenia mieszkalne i
uzytkowe zajmuja jedynie ulamek dawnej przestrzeni. Komnaty przeznaczone dla gosci okaza sie
ciasne, za$ plan pomieszczen — dziwacznie splatany. Co gorsza, zamek wyglada jakby go spladrowano —
zniknely niemal wszystkie wielkie lub antyczne meble. Daje si¢ tez zauwazy¢ brak licznych drobiazgéw
wyniesionych przez uciekajaca stuzbe. W zamku brakuje licznych rak, ktore dotychczas dbaly o jego
wyglad. Pozostali stuzacy zaledwie wystarczaja aby obstugiwac hrabine i jej gosci.

Didaskalia: przebieg nastepnych scen opiera sie niemal wytqcznie na konwersacji. Dobrze, 1 dos¢ tatwo, jest je
rozegra¢ — a przynajmniej drugq z nich, w sali z kominkiem — jako szereg krotkich scenek, czyli pojedynczych
rozméw. Nie sposob przewidzie¢ ich dokladnego przebiegu, dlatego tez przedstawie jedynie dgzenia i postawy
pokazywane ujawniane uczestnikow — Bohateréw Niezaleznych, oraz pare konkluzji, ktore Bohaterowie Graczy
mogq wynies¢ z przeprowadzonych rozmdéw. Jak przy kazdym spotkaniu szlachetnie urodzonych Montenczykdéw
duzo zostanie powiedziane... i nikt nie odniesie wrazenia, ze dowiedziat si¢ wystarczajgco wiele. Kazdy prowadzi
gre, ale nikt nie chee przedwczesnie odkry¢ zbyt wielu kart.

W tych salach Gospodyni, nie narzucajqc sie, kierowata rozmowami o przyjazni i mitosci, ale réwnie

lekko poruszano kwestie moralne, polityczne, filozoficzne.
Umberto Eco
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Scena kolacji bez widzow. Teatr, wieczo6r

Jedynym miejscem, w ktérym po przebudowie mozna swobodnie ustawi¢ masywny stol z dawnej
jadalni jest... scena. Bohaterowie wraz z towarzyszami spozyja wystawna, lecz cichg kolacje w $wietle
$wiec wydobywajacym z mroku tylko ich sylwetki, czujac ruch powietrza nad wielka, pusta widownia.
Rozmowy beda chlodne i zdawkowe z winy dzielacej ich odleglosci (stot przeznaczony jest dla 30 osob,
a oni, zgodnie z etykieta, siedza w rownych odstepach). A moze z powodu ciemnosci i ciszy widowni.
Jej przestrzen wydaje si¢ wsysaé wypowiadane stowa. Stuzacy obstugujacy stét beda zrecznie
przemykac z pétmiskami po krawedzi proscenium. Nauczyli si¢ juz zy¢ w tym dziwacznym domu.

Atmosfera stanie si¢ znacznie swobodniejsza, kiedy kolacja dobiegnie konca i hrabina zaprosi gosci
na kieliszek czego$ wzmacniajacego, do nowej sali kominkowej, w mieszkalnej czesci zamku. Goscie
moga tam porozmawiac, grzejac si¢ przy ogniu i spacerujac po komnacie, pomiedzy fotelami, od jednej
osoby do drugie;.

Rozmowy przy ogniu. Komnata kominkowa, wieczér

Hrabina Miréille z radoscia powita wszelka pomoc szwagra. Sytuacja zaczela ja juz przerastac.
Potwierdzi pogtoski o pieciu zgonach. To dos¢, aby przerazi¢ samotng kobiete, i z pewnoscig by
wyjechata, gdyby nie troska o spuscizne po Jeanie-Marie. Jak sie¢ okaze, jest wielka mito$niczka sztuki
teatralnej (nawet jej zwiazek z de Méricourtem miat poczatek w vodaccianiskiej operze). Teraz jednak
klopoty rosna. Szanowny diuk Le Goff subtelnie ostrzega ja, Ze by¢ moze bedzie zmuszona opuscic
zamek, dla bezpieczenstwa, oczywiscie. Jej skargi powinny znalez¢ chetnego stuchacza w osobie
Michela, lecz dama nie kryje si¢ ze swoimi obawami. Kolejna troska jest obecno$¢ Armande —
swiadomos¢, ze nawet w stolicy styszano juz o jej tragedii jest nad wyraz przykra, a mysl o mozliwej
interwencji stug I’Empereura napawa ja prawdziwym strachem. Jej reputacja bytaby wystawiona na
szwank, hrabina stataby sie obiektem plotek. Zaoferuje wszelka mozliwag pomoc, jesli tylko Bohaterowie
zgodza sie zakonczy¢ te sprawe.

Mioda markiza poswieci czas na rozmowy z Lukiem. Bedzie wyraznie stroni¢ od towarzystwa
Michela, zas zapytana wprost wyjasni, ze to z powodu zakazu brata, ktory ,moze nadmiernie, ale
troszczy sie o jej dobre imie”. Jej samej ten brak kontaktow jest bardzo na reke — nie ma pojecia, jakie
byly stosunki prawdziwej Nathalie z bratem narzeczonego, a milczac uniknie gafy. Niechetnie bedzie
tez rozmawia¢ z Armande — oponicza Muszkietessy przypomina jej o nieprzyjemnosciach, jakie czekaja
ja, gdyby zostala odkryta. Jest prawie pewna, ze w przeszlosci Nathalie nie istniala Zadna osobista
relacja z Lukiem, wigc w jego towarzystwie czuje si¢ bezpieczniej i pozwoli sobie nawet na lekki flirt.
Wszelkie pytania lub napomknienia dotyczace przesztosci bedzie zbywaé, mowiac, ze sg dla niej zbyt
osobiste i przykre. Nicolas szeroko — i nieco zbyt zarliwie — opowiada, Ze siostra minione lata spedzita
w szkole prowadzonej przez zakonnice przy zamknietym klasztorze. A ona nie koryguje. Rzecz jasna, jej
swobodne zachowanie nie pozostanie niezauwazone i juz wkrotce troskliwy brat szybko odesle ja do
sypialni.

Sam Nicolas z pewnoscig uzna wieczor za udany. Najpierw, szczerze przekonany o swoim powabie —
i nieSwiadom pietruszki na zebach — nieudolnie sprobuje sit w konwersacji z pigkna Muszkietessa (c6z
to bylby za podboj do kolekcji prowincjonalnego amanta!), pozniej zas, niechybnie odtracony, odbuduje
poczucie wlasnej wartosci rozmawiajac z Lukiem. Od poczatku wyczul w nim kogo$ pozbawionego
tytulu — czyli godnego politowania... i drwin. Nawet on zdaje sobie sprawe, ze otwarte docinki wobec
niezdolnego si¢ obroni¢ ,,inwalidy” to co$ niegodnego jego stawy szermierza Valroux (cho¢ , subtelne”
aluzje to juz co innego). Szkoda. Na szczescie Uczony okaze sie zdumiewajaco nieodporny na zarty
dotyczace jego potencjatu intelektualnego. Bardzo zabawnie reaguje, gdy tylko zasugerowad, ze chyba
nie da rady rozwikla¢ zagadki Upiora... milo bedzie mdc sie¢ odegrac¢ na tym wstretnym uwodzicielu —
ledwie chwila minela, jak prébowat zbatamuci¢ niewinna Nathalie.

Niemile widziany diuk Gilbert prawdopodobnie pozostanie nieco na uboczu. Niemniej nie bedzie to
fatwe w towarzystwie kogo$ tak spragnionego konfrontacji, jak Michel. Zapewne nie uniknie starcia, a
naprawde ma juz dosy¢ natarczywosci mtodszego hrabiego. Takze w sprawie zagadki konflikt ambicji
jest gwarantowany. A jednak diuk jest gotow okazac¢ wole ugody... i cierpliwo$¢. Wszak nie chce niczyjej
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krzywdy. Z rozkosza bedzie obserwowat, jak Michel samodzielnie, lub w towarzystwie przyjaciot,
pokona nieuchwytnego Upiora. I moze nawet uda mu si¢ to wypowiedzie¢ bez $ladu ironii.. Jest
przekonany, ze trzyma reke na pulsie. Na wszelki wypadek pozostawit w nieodlegtym Tarenne oddziat
zolnierzy... Z pewnoscia pozostanie uwazny. Jego uwaga z pewnoscig przysporzy wrazen Armande.
Muszkietessa zapewne itak ma poczucie, ze stapa po cienkim lodzie. Nie trzeba jej jeszcze
przenikliwych spojrzen. Na szczesci okaze sig, Ze sq one jedynie efektem Zyczliwego zainteresowania.
Gilbert nie omieszka pochwali¢ na Dworze jej postawy, o ile sprawy uloza sie¢ pomyslnie.

Pogtoski o Upiorze. Rozmaite komnaty, przed pétnoca

Didaskalia: prawdopodobnie petni zapatu Bohaterowie zapragng jeszcze tej samej nocy zapolowac na Upiora.
Przydatoby si¢ najpierw zebrac troche informacji. Rozmowy ze stuzbq (szlachetnie urodzeni unikajq tematu, a
pytani wprost wolq utrzymywac, ze zjawa jest wytworem fantazji pospolstwa, a zgony byty efektem
nieszczesliwych wypadkow) 1 rzemieslnikami, ktorych kilku pozostato w zamku, zajetych konserwacjq urzqdzen,
pozwolq wytowic z morza plotek kilka powtarzajgcych sie — wiec moze najblizszych prawdzie — ,, faktow”. Anegdoty
zupetnie fantastyczne mozna wplatac w wypowiedzi informatorow wedtug wtasnego uznania.

Nikt nie wie na pewno, kiedy pojawit si¢ po raz pierwszy — wigkszos¢ stuzby twierdzi, ze dopiero
wkrétce po smierci hrabiego, inni, iz moze jego jeszcze za jego zycia. Cztery glosy za tym, ze byl w
zamku od zawsze; Pierwsza $mier¢ nastapita sze$¢ tygodni temu - kapelan. Potem jeden z
rzemieslnikéw montujacych dekoracje. PozZniej — co za strata! — szlachcic, ktory zaoferowat swoj kunszt
dla wspierania efektéw scenicznych. Nastepnie stuzaca. Wreszcie artysta zajmujacy si¢ oswietleniem
sceny. Teorig, jakoby zjawa upodobata sobie ludzi zwiazanych z teatrem tamie $mier¢ kapelana i
stuzacej; wszystkich zabdjstw dokonano w zamku, czterech — w pomieszczeniach teatru.; Upidr nie
zabija ofiar w zaden znany sposob. Czlowiek znika, stycha¢ jego krzyk, niemal w catym zamku. Potem
zostaje znaleziony z twarza zmieniona w wyrazie najwyzszego przerazenia. Martwy; Upior posiada
nadnaturalne moce — potrafi lata¢, niesamowicie szybko si¢ porusza¢, przemieszcza¢ przedmioty na
odlegtos¢, znika¢ w jednym miejscu i natychmiast pojawiaé¢ sie¢ w innym. Wielu wypytywanych
potwierdzi, ze widzialo go w lustrach. W réznych komnatach i we wszystkich cze$ciach zamku;
Wiadomo powszechnie, jak wyglada — grozna posta¢ w ciemnym ptaszczu i trojgraniastym kapeluszu, o
bladym obliczu, lub w biatej masce. Zadnych konkretéw — nikt, kto podszedt do Upiora blizej nie
przezyt dos¢ diugo, by dzieli¢ si¢ wrazeniami; mimo to wielu z wypytywanych utrzymuje, ze z oddali
widziato go kilkakrotnie — niemal co noc nawiedza zamek; Widmo atakuje zawsze w nocy, o ile da sie
okresli¢ po tym, jak zamkowy zegar wybije pétnoc. I to by bylo na tyle. Pomyslnych towdéw!

Diuk chcac wykazaé dobrg wole porzuci na jaki$ czas proby wysledzenia Upiora na wlasna reke i
umozliwi Bohaterom podjecie wyzwania. Pan markiz pospiesznie zadeklaruje, Ze nie moze zostawic¢
siostry bez opieki, zas damy (zdradzajac pewne znaki zaniepokojenia) udadza si¢ na spoczynek.

Pierwsze Intermedium

Jak byto zapowiedziane, Akty oddzielajq od siebie Intermedia, dotyczqce przesztych relacji, jakie fgczyty
Bohateréw i Jeana-Marie. Nalezy rozegra¢ je z odpowiednimi Graczami. Sytuacja jest narzucona z gory, postawa
hrabiego de Méricourt takze (skqdingd jego narowy sq stosunkowo tatwe do przewidzenia), lecz to od Graczy zalezy
ostateczny przebieg sceny i, co za tym idzie, jej wymowa. Scenki powinny byc¢ krétkie — chodzi tylko o zaznaczenie
relacji — a wnioski z nich wykorzystywane w dalszym przebiegu przygody.

Pierwsze Intermedium rozgrywa sie w dniu przybycia miodej narzeczonej Jeana-Marie. Podenerwowany
Hrabia prowadzi ,,odprawe” domownikow. Rozdziela zadania, sprawdza, czy wszystko gra. Rozmowa miedzy nim,
Lukiem i Michélem. Jean-Marie prosi ich o pomoc. Nakazuje nadskakiwanie wybrance i jednoczesnie... schodzenie
jej z drogi. Prosi, by nie omieszkali pochwalic¢ go przed Nathalie, niemal dostaje ataku paniki, gdy mysli, ze mogliby
ja poinformowac o jego wybuchowym charakterze. Kaze ktamac na swdj temat. Stowem, jest niezrownowazony i
widac juz, ze kietkujq w nim podejrzenia co do czystosci intencji brata i ucznia. Reakcja w rekach bohaterow: bedg
zapewniac go o lojalnosci? obrazg sie? Obrocq sprawe w zZart?

www.quentin.rpg.pl Strona 11



Barbara Lach Teatr cieni

Akt drugi

Przedostatnie dzieto zmartego hrabiego. Teatr, pétnoc

Poinoc zapewne zastanie Bohateréw w Teatrze. Widok tego miejsca powinien nieco ukoi¢
strapionego zmianami Michela. Kazdy rasowy Dworzanin bylby zachwycony widzac jego ogrom i
przepych. Architekt musial czerpaé natchnienie z osiagnie¢ Vodaccian, a p6zniej najwyrazniej postarat
si¢ nada¢ wnetrzu prawdziwe montenski charakter. Widownia i trzy rzedy 16z mieszcza fotele obite
btekitnym aksamitem (styl Leona XIV swigci tryumfy), ztocone swieczniki i marmurowe posagi. Sciany
pokrywa kosztowna tapeta w zlote prazki i ornamenty, migoczaca nawet w skapym os$wietleniu, a
podlogi — wlacznie ze schodami prowadzacymi na balkony — sa wylozone dywanami. Wejsciom do 16z
na parterze towarzyszy przestronna Galeria Lustrzana, z podtoga wytozona ptytami czarnego marmuru.
Nad widownia kotysze si¢ powoli gigantyczny zyrandol, zdolny pomiesci¢ setki swiec i dzwigajacy
przytlaczajaca ilos¢ ztoconych ozdoéb. Rozlegla przestrzen sceny jest pusta — stot ztozono, aby czekat az
do nastepnej kolacji. Hrabina zdazyla juz zapewne wyjawi¢ bohaterom swoja dume z powodu jej
konstrukgji — to $wiezo podpatrzona u Vodaccianskich mistrzéw scena pudetkowa: posiadajaca boczne i
gorne dekoracje, prospekt (w tylnym planie) i proscenium oddzielajace ja od widowni. Otwdr sceny
otacza prostokatna rama portalowa, kanal przeznaczony dla muzykéw - kolejny vodaccianski
wynalazek — tonie w glebokim cieniu. W Teatrze jest ciemno, cicho i pusto, stuzba od ostatnich
wydarzen stara sie unikac tych okolic. Bohaterom przyda si¢ jednak chocby skape swiatto. Bez niego nie
byliby w stanie docenic tego, co znajduje sie za scena.

Dewiza nowej epoki jest ,,aby wszystko bylo fikcyjne, lecz zdawato sie rzeczywiste”. Najlepszy wyraz
znalazla ona wlasnie w teatrze. Ta sztuka, ksztaltowana wola tworcow, ma by¢ petna dramatyzmu,
liryzmu i fantazji. A takich efektéw nie sposdb osiggna¢ prostymi srodkami. Ten Teatr jest na wskros
nowoczesny, takze pod wzgledem technicznym. Posiada najnowsze wynalazki: kurtyne (ekstrawagancja
hrabiego wyposazyta go az w dwie podnoszone, malowane kurtyny reprezentacyjne, jedna ozdobiong
herbem rodu, a druga pelng przepychu sceng mitologiczng) i sceng obrotowa. Wykorzystuje
skomplikowane, iluzjonistyczne dekoracje, i to niejeden komplet. Mozna je szybko zmienia¢, a takze
wprowadzaé¢ do przedstawien efekty wizualne i dzwigkowe. Jednak to, co z perspektywy widowni
wyglada jak lekki i radosny taniec, jest efektem tytanicznej pracy. Za kulisami otwiera si¢ zupelnie inny
$wiat.

Teatr, od tygodni nieruchomy i gtuchy, jest przeznaczony dla frenetycznej, goraczkowej aktywnosci,
oszatamiajacych efektow i niemal magicznych sztuczek. Nie bylyby one mozliwe, gdyby nie
skomplikowana maszyneria. Za scena znajduja si¢ obszerne pomieszczenia, cieniste, wypelnione
kurzem i zapachem drewna. A przede wszystkim zagracone do najdalszych katow fragmentami
scenografii, rekwizytami, narzedziami i Theus jeden wie, czym jeszcze. Przestrzen nasuwa skojarzenia z
wnetrzem unieruchomionego zegara — dekoracje, kurtyny i niezliczona ilo$¢ lin kotysza si¢ leniwie w
lekkim przeciagu. Mroczna przestrzen nad glowami Bohateréw przecinaja napiete sznury, platformy,
schodki i drabiny, rampy, waskie kladki na oszalamiajacej wysokosci. Gdzieniegdzie widac
mechanizmy, skomplikowane systemy kot zebatych, bloczkéw i wielokrazkow, pozwalajace w jednej
chwili unies¢ w gore znaczne cigzary. Najdalsze punkty ich zaczepienia siegaja stropow i dachéw tej
czes$ci zamku. Niestety, mistrzowie rzemiosta znajacy sie na ich obsludze nie sq chwilowo obecni...
(wielka szkoda, gdyz widok maszynerii z pewnoscia rozbudzil ciekawos$¢ Luca) Ostatni z nich bedzie
wprawdzie do dyspozycji Bohateréw, ale dopiero rano. Na razie wigc dziatanie catej tej maszynerii jest
dla nich wielka zagadka.

Scena jest tylko niewielkim jasnym fragmentem tego labiryntu. I tam wlasnie stoja Bohaterowie w
chwili, gdy gluchy glos uderzen zegara obwieszcza nadejscie poinocy. Krotka chwila napiecia... i
moment ulgi. Glos ucicht, a Upiér nie pojawit sie. Ale kiedy z zazenowanymi usmieszkami zaczna
rozgladac¢ si¢ po tonacej w cieniu widowni, ustysza krzyk. A raczej przerazliwy wrzask, od ktérego
wlosy jeza sig, a serce truchleje. Kiedy prowadzeni glosem dobiegna na jaskotke, zastang tam jedynie
ciatlo stuzacego, z twarza zmieniong przerazeniem. Natomiast rzut oka za siebie, na sceng, przyniesie
niespodziewany widok. Po jej gtadkich deskach bezszelestnie sunie Upidr. Wyglada doktadnie tak, jak
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opisywano. Dlugi, smoliscie czarny plaszcz faluje lekko, rabkiem ledwie dotykajac podtogi. Drzy pek
czarnych pior na kapeluszu. Widmo zwraca w ich strone twarz-maske, jasniejacq przerazliwa bielg i
gladka niczym czaszka aniota. W tym przerazajacym obliczu puste oczodoly wydaja sie czarne jak
Otchtan. Upior ukazat si¢, wiec czas zaczaé poscig.

W mroku czyni¢ wolno wam

To wszystko, czego dzient wam wzbrania

Noc skryje wszystko wszak

Nie lekajciez sig psow szczekania Thomas Campion

Poscig za Upiorem. Teatr i dachy zamku, noc

Didaskalia: Wiasciwie nie sposob krotko omowic tej sceny. Nie mozna po prostu okreslic jej jako ,gonitwy”, a
z drugiej strony brawurowy i niebezpieczny poscig, jaki czeka Bohaterow, wymyka sie opisowi. Z pewnoscig zechcq
szybko dostac sie na sceng (do tego celu Choreograf polecitby wspanialy Zyrandol, ale niczego nie sugerujmy...), ale
chocby potrafili lataé, Upidr ucieknie im sprzed nosa. Pogon poprowadzi ich wzdtuz 10z i galerii, z powrotem na
jaskotke i za kulisy, i po wszystkich karkotomnych, napowietrznych szlakach. Bedq musieli wykorzysta¢ caty swoj
spryt, gibkos¢ i animusz, zeby wyjs¢ z tego bez szwanku i chocby zblizy¢ sie do Upiora. Za kazdym razem jednak,
gdy uda im sig to osiggngé, zostanq z niczym. Potwierdzq sie wszystkie informacje o tajemniczych zdolnosciach
zjawy. Zaden czlowiek nie mégtby tuz przed oczami Scigajqcego rozwiaé sie jak dym, a w sekunde pdzniej pojawic
si¢ w lozy po przeciwlegtej stronie widowni. Nie mogtby z oszatamiajgcym furkotem peleryny unosic¢ si¢ w gore.
Ani powodowac matych katastrof w otaczajgcych Bohatera dekoracjach, bedac wiele metréw dalej. Poscig bedzie
widdt coraz wyzej (sprytnym Bohaterom moze go utatwic intuicyjne, na razie, uzycie systemu machin teatralnych.
Te liny, rolki, dzwigi i bloczki... pomocne i efektowne), az na oblodzone i strome dachy zamku. I tam wiasnie, wsrod
wirujqcych, lekkich ptatkow sniegqu, Upidr zniknie z samej krawedzi dachu, catkiem jakby rozptyngt sie w
ciemnosciach. Oczywiscie ogledziny ziemi pod gzymsem nie przyniosq niczego. Sniegqu nie naruszyl nawet
spadajqcy sopelek.

Drugie intermedium

Tym razem scena rozmowy miedzy Michelem a Jeanem-Marie. Mtodszy brat pojawil sie przed starszym na jego
wezwanie. Jean-Marie jakoby widzial, jak Michel spaceruje po ogrodzie z Nathalie. Czy nie przekracza aby
granicy? Moze uwaza, ze narzeczonej brata czegos brak i sam chce jej to zapewnic? Jean-Marie jest tak napastliwy,
Ze rozmowa ma szanse przerodzic si¢ w sceng zazdrosci. Starszy brat zapowie, Ze postara sie, aby Michel nie
zagrzat dtuzej miejsca w domu. Wiasciwie juz mogtby zbieraé manatki. I znéw reakcja nalezy do Gracza — musi
ustalic, jak Michél zareaguje na zarzuty stawiane przez brata. Zapewnienia o wiernosci nie na wiele si¢ zdadzg, ale
moze warto probowac? A moze wygra urazona duma?

Akt trzeci

Co przyniést nowy dzien. Wnetrze zamku, okolice potudnia.

W szarym $wietle zimowego dnia zamek od rana rozbrzmiewa sttumionym odglosem miotka. Znak,
ze pozostali rzemieslnicy nie ustaja w wysitkach. Wyczerpani poscigiem Bohaterowie obudza si¢ pdzno.
Coz, jako ze sa w otoczeniu montenskiej szlachty, nikogo to nie zdziwi. Niemniej nie dla wszystkich
bedzie to przebudzenie przyjemne.

Luc obudzi sie¢ pierwszy, z niejasnym poczuciem zagrozenia. Juz po chwili okaze sig, ze uczucie to
bylo w pelni uzasadnione. Bohater otworzy oczy tylko po to, by dojrze¢ lecacy w jego strone spory
przedmiot. O ile nie postanowi pozostac¢ na jego drodze i uchyli si¢, bedzie mial sposobno$¢ przekonac
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sie, czym byt. Na jego poduszce lezy kilka wlosow, odcietych w powietrzu przez cienisze na krawedzi
niz brzytwa ostrze w ksztalcie wachlarza. Na moment w lustrze po przeciwnej stronie komnaty mignie
mu ciemna sylwetka. Ale moze to jedynie ztudzenie?

Roéwnie przykra przygoda spotka zmierzajacego do hallu Michela (sniadanie, zgodnie z wola
hrabiny, stuzba przynosi do sypialni). Idac korytarzem Dworzanin dostrzeze, ze zamiast wlasnego
odbicia towarzyszy mu w mijanych lustrach wizerunek Upiora. W momencie, kiedy odwrdci sig, by sie
przyjrze¢, jego policzek musnie strzatka. Wzdtuz catego korytarza umieszczono sporo nie rzucajacych
sie¢ w oczy wyrzutni, (z pewnos$cia nieobecnych na oryginalnych planach), ktére musiat nieopatrznie
uruchomié. A stoi doktadnie w potowie... wrodzona zrecznos¢ powinna mu jednak pomdc w wyjsciu
cato z niebezpieczenstwa.

Bohaterowie musza sami zdecydowad, czy podzieli¢ sie z pozostalymi postaciami podejrzeniem, ze
ktos czyha na ich zycie. Jesli nie uczynig tego, rozmowy beda dotyczy¢ nieudanej pogoni z ubiegtej
nocy. A gdyby okazali wieksza wylewnos¢, konwersacje zdominuje nowy temat. Tak czy inaczej
dowiedza sie, jakie nastroje panuja wsrod mieszkancow zamku. Wies¢ o niepowodzeniu zdazyla si¢ juz
rozniesc...

Hrabina jest na skraju zatamania nerwowego. Stracila kolejnego ,,domownika” icoraz trudniej jej
utrzymac morale pozostatych, za$ rano Gilbert bez ogrodek poinformowat ja, Ze jesli wydarzy sie cos
jeszcze, sprowadzi do zamku swoich ludzi, a ona bedzie musiata opusci¢ majatek. Nie trzeba dodawac,
ze ewentualne rewelacje Bohateréw wcale jej nie uciesza. Jest niemal gotowa btaga¢ ze tzami, zeby
pozostali na miejscu i zakonczyli te serie nieszczesc, ale coraz stabiej wierzy, ze mogliby odnies¢ sukces.

Diuk naprawde jest juz mocno zmeczony cala ta sytuacja. Jesli nic si¢ nie zmieni, zostawi raczej
Upiora samego w pustym zamku niz pozwoli Bohaterom bezproduktywnie si¢ za nim uganiac. Jesli
dowie si¢ o zamachach, tylko utwierdzi si¢ w tym przekonaniu. Poza tym nie lubi hrabiny. Juz
kilkakrotnie, jak zapewnia nieodmiennie falszywie, posytata oczerniajace go listy na Dwor. Diuk sadzi,
ze arystokratka z wyrachowaniem wykorzystuje wspdlczucie szwagra, aby utrudni¢ mu wykonywanie
obowigzkéw. Nie omieszka przed tym ostrzec Michela. Czy mozna jednak wierzy¢, ze dawny przyjaciel
uwierzy stowom ,bezczelnego zdrajcy”?

Markiz Nicolas ma mieszane uczucia. Z jednej strony pata satysfakcja, ze przemadrzaly uczony nie
zdotat nic zdziata¢, z drugiej zas zaczyna obawiac si¢ o siebie iodzyskang siostre. Upior dowiddt
przeciez, ze nie ma szacunku dla arystokratdow. A jednak opuszczenie zamku w tej chwili byloby
jawnym tchérzostwem i zapewne dlatego — zawsze dbajacy o swoja opinie — pozostaje gosciem hrabiny.

Markiza takze zdradza niepok¢j. Dziewczyna otwarcie okazuje swoje uczucia i ma nadzieje na
ratunek ze strony bohaterdw. Ustyszata od stuzby, ze Upiorem jest duch zmarlego Jeana-Marie, i ta mysl
nie chce dac jej spokoju. Oczywiscie utrzymuje, ze w przesztosci pomiedzy Nathalie a Michelem nic nie
zaszlo (w przeciwnym razie braciszek — falszywy czy nie — chybaby ja udusil), ale nie wie, jak bylo w
rzeczywistosci i obawia si¢ zemsty widma — moze prawdziwa Nathalie okazata si¢ wiarotomna? Jednak,
czy to mozliwe, by gniew Upiora skupil si¢ na niewlasciwej osobie?

Jak sie okaze — tak. Chwile oczekiwania na obiad przerwie rozpaczliwy krzyk dochodzacy z pokojow
Nathalie. Gdy petni najgorszych przeczu¢ Bohaterowie znieprzytomnym ze strachu Nicolasem
pobiegna na miejsce, zastang dziewczyne lezaca bezwladnie na podlodze ,pokoju kapielowego”. Jej
suknie beda pociemniate i ciezkie od wody, twarz zmieniona strachem... ale bedzie zywa. Gdy dojdzie
do siebie i zmieni stroje, zdota opowiedzied, co jej sie¢ przydarzyto. Kiedy, pragnac odswiezy¢ sie nieco
przed obiadem, weszta do komnaty, zastata porcelanowa wanne (rzadko ogladany luksus, w catym
zamku sa jedynie cztery takie) pelng wody. Podeszta blizej i wtedy w lustrze toaletki zobaczyta Upiora.
Krzyknela i poczula, jak jej ptuca wypetniaja si¢ woda. Sama nie wie, co wepchneto ja do wanny, ani jak
udato jej sie¢ stamtad wydosta¢. Rozgoraczkowana wyobraznia nie podsuwata jej dotad takich
okropienistw, ale i tak najbardziej przerazil ja fakt, ze, jak jej sie zdaje, rozpoznata w Upiorze Jeana-
Marie.

Co z Armande? Czyzby Widmo, zadne zemsty, dalo si¢ zwies¢ przebraniu? Na pewno nie.
Muszkietessa po przebudzeniu stwierdzi brak jednej z najcenniejszych dla niej rzeczy - zapinki
Szermierza. Zapewne zgubila ja w nocy, podczas poscigu. Chcac nie chcac, wyruszy jej poszukaé. Zguba
odnajdzie si¢ dos¢ szybko, po pokonaniu zaledwie czterech ciagdw chybotliwych schodkéw i drabin
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nad scena. Lezy posrodku waskiej ktadki, ale dla osoby tak gibkiej jak Muszkietessa to dziecinny
spacerek. Przynajmniej do czasu, gdy ktadka dostownie rozpadnie sie¢ pod jej stopami. Dziwne... jeszcze
w nocy byta taka solidna. I co tam migneto, w cieniu? Dama moze probowac unikna¢ upadku chwytajac
lin, albo zamieni¢ go w cos... bardziej kontrolowanego, szukajac oparcia na nizszych pomostach, lub
zamortyzowac go, zsuwajac sie po kurtynie. Zapewne uda jej si¢ wyjs¢ z niego bez szwanku, ale ominie
ja caty epizod ataku na Nathalie. Bedzie mogta pojawi¢ sie tuz po nim, i, stuchajac wzburzonych relagji,
zachowac wlasne przygody dla siebie. Mozliwe jednak, ze Armande, bedac niedoszlq ofiarg i by¢ moze
poinformowana o pozostalych zamachach, zechce podzieli¢ si¢ przemysleniami z pozostalymi
Bohaterami. Wyglada na to, Ze sa wplatani w t¢ sama gre... a panom latwiej byloby to odkry¢, gdyby sie
ujawnita. Fakt, Ze miaty miejsce dwa zamachy — na prawdziwa i falszywa siostre markiza — moze ich
troche... uwrazliwic.

Didaskalia: zapewne Bohaterowie juz dawno stwierdzili, Ze zamachy na ich Zycie nie sq przypadkowe. Latwo
je skojarzy¢ z trudnym charakterem i podejrzeniami Jeana-Marie. Moze kuchenne plotki sq prawdg i to jego
zazdrosny duch przybral posta¢ Upiora? Z drugiej strony... zemsta zza grobu? Czy nie fatwiej bytoby mu
upozorowac S$mier¢, aby przywies¢ ich do zamku? A moze to ktos zupelnie inny wyrownuje rachunki, dla
odwrdcenia uwagi wykorzystujgc bajeczke o zemscie hrabiego? Zamachy majgce ich zgtadzic nie przypominajq
relacji o dziataniach Upiora, ale raczej dziatania cztowieka. Sq tak przygnebiajqco... realne. Luc z pewnosciq bedzie
probowat znalez¢ dla nich (i sposobu, jakim sq dokonywane) naukowe wyttumaczenie. Niestety, ani rozmowy ze
stuzbq i rzemieslnikami, ani doktadne ogledziny miejsc wypadkow nie przyniosq rezultatu. Jedyna korzys¢ z
prowadzonego sledztwa jest taka, ze Uczony powinien zyska¢ catkiem niezte rozeznanie w funkcjonowaniu
teatralnej maszynerii. ,Magia teatru” jest przeciez kuszqcym wyjasnieniem dla ,nadnaturalnych” wydarzen, jak
chocby zdolnosci Upiora. W tym przypadku jednak nie ma zadnych dowoddw jej stosowania, cho¢ nie sposéb takze
g0 wykluczyé. Mnozq sig pytania, odpowiedzi na razie brak.

Sekrety pana hrabiego. Komnaty Jeana-Marie, popotudnie

Wiaénie tam trafia Bohaterowie w poszukiwaniu rozwiazania zagadki. Zadne z nich nie wie, czego
sie¢ spodziewad, ale z pewnoscia zaskoczy ich fakt, ze hrabina takze nie ma pojecia. Pono¢ w ciagu trzech
lat malZzenstwa ani razu nie odwiedzita komnat meza — wstep miat tam jedynie osobisty lokaj Jeana-
Marie, ktory jako pierwszy uciekt z zamku. Po $mierci meza zamknela jego pokoje ,na zawsze”, aby
uhonorowacd jego ostatnig wole. Teraz jednak Miréille zaprowadzi Bohaterow pod podwdjne drzwi,
odepnie z fancuszka klucz i razem z nimi przekroczy prég. Ciekawe, kto bedzie bardziej zaskoczony...

Jean-Marie zamienit swoje komnaty w mate sanktuarium dla bozkéw nienawisci. Nietrudno zgadna¢,
kto modgl by¢ jej obiektem. W jego mniemaniu wszystkie paranoiczne podejrzenia musialy by¢
prawdziwe, a Michel, Nathalie i Luc ,,uro$li” do roli najnikczemniejszych zdrajcéw. Tylko tak mozna
wytlumaczy¢ zbidr pamiatek — rozdarty od goéry do dotu podwdjny portret braci de Méricourt, zlamana
podczas pojedynku szpade Luca, miniaturowy, doszczetnie zasniedzialy medalik z portretem
narzeczonej. Do tego kapiace jadem pamiegtniki, ktorych skrocong i uszlachetniona wersje stanowi
stworzona przez hrabiego tragedia. Rekopis sztuki takze jest w pokoju. Przewigzany wstazka plik
kartek, na pierwszej stronie tytutl: ,Zdrajcy. Tragedia w pieciu aktach”. Obrazu dopetnia portret Jeana-
Marie. Kunszt mistrza z ciemnego tta wydobyt jego dumng postac¢ z aroganckim i okrutnym u$miechem
na twarzy. Hrabiego z obrazu spowija czarny ptaszcz, a jego dlon przyciska do piersi trdjgraniasty
kapelusz z czarnymi pidrami.

Ostatni szczego6l to.. mechaniczna zabawka. Rodzaj dioramy. Ukazuje scenke rodzajowa, o
niewatpliwym walorze umoralniajagcym. W nieproporcjonalnej scenerii przedstawiajacej zamkowa
komnate, las i zakole rzeki, po nakreceniu mechanizmu pojawiaja sie miniaturowe figurki. Moze ich
ruchy nie sa zbyt plynne, ale wyraZznie widoczne. Orientacje w akgcji ulatwiaja podpisy na podstawkach
figurek. Oto Narzeczony i Narzeczona. Kaptan blogostawi ich zwiazek, swiadkami sg, rGwnie malency,
Brat i Przyjaciel. Kiedy Narzeczony oddala si¢ na moment, Przyjaciel prowadzi figurke Narzeczonej do
Brata. Tamci chyla si¢ ku sobie w sztywnym pocatunku... lecz ponownie pojawia si¢ Narzeczony. Trdjka
zdrajcdw ucieka w rytm brzekliwej pozytywki, lecz na szczescie dosiega ich kara. Przyjaciel zostaje
Sciety — spod ziemi wytania si¢ figurka kata w czerwonym kaftanie i porywa go. Brat pada, zastrzelony z
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kuszy, a Narzeczona spada ze stiukowej skarpy w nurt malowanej rzeki. Cata lekko makabryczna
scenka trwa okoto minuty i wywiera dziwaczne wrazenie. I wyglada znajomo, cho¢ jedynie jesli brac
pod uwage rodzaj kary, ktory ma spotka¢ wiarolomcdow.

Miréille bedzie réwnie wstrzasnieta, jak Bohaterowie. Omal nie zemdleje gdy zobaczy portrecik
mtodej Nathalie i pozostate pamiatki. Czy to mozliwe, by cztowiek, ktérego poslubita, miat w duszy az
tyle nienawisci?

Poznaj swojego wroga. Komnaty Jeana-Marie, popotudnie.

Gtupiec! Do kogo mowie? Nieszczesny! Co czynie?
Cierpienie swe powierzam
Brzegowi nieczutemu Giovan Battista Marino

Bohaterowie maja chwile, by zapoznac¢ si¢ z treScia dramatu napisanego przez hrabiego przed
$miercig. Tragedia mogtaby opowiada¢ o kazdym — Miréille nie znajac przeszlosci meza nawet nie
odgadla, Zze dotyczy jego osobistych doswiadczen. Ale dopiero ostatnie wydarzenia nadaly jej
prawdziwy kontekst. Tragedia w pieciu aktach utracita niestety ostatnia czes¢. Ale od czego jest
pamiec... Bohaterowie zapewne nie zdaza przeczytac calosci, ale strapiona hrabina z checig przyblizy im
tres¢. Pominmy tu fikcyjne imiona protagonistow, zastepujac je wygodnymi etykietkami z dioramy.

Pierwszy akt sztuki przedstawia radosne przybycie Narzeczonej do siedziby Narzeczonego. Mtodzi
od razu zaczynaja pata¢ szczerym afektem. Jednoczesnie podstepny Brat Narzeczonego wraz z jego
chciwym Przyjacielem knuje plan pozbawienia go wptywow. W drugim akcie kluczowa jest rozmowa
Narzeczonego z Bratem. Ten ostatni obtudnymi zapewnieniami o lojalnosci ucisza podejrzenia i rzuca
cien na dotychczasowych doradcéw Narzeczonego. W ten sposob pozbawia go ich wsparcia — jedynie
jeden Stuzacy pozostaje u jego boku. Tymczasem Przyjaciel karmi Narzeczong oszczerstwami. Zapewnia
ja, ze wybranek jest niegodziwcem, a ona powinna si¢ odenn odsunaé. W akcie trzecim Narzeczona
lekkomyslnie ulega namowom lubieznego Brata. Kiedy Narzeczony pragnie odzyskac jej serce,
falszywie zapewnia go o swej wiernosci, lecz za jego plecami juz szykuje z Przyjacielem plan ucieczki.
Akt czwarty przynosi kulminacyjng scene: Narzeczony w wyniku zbiegu okoliczno$ci opuszcza dom, a
gdy wraca, ostrzezony przez Sluzacego, jest juz zbyt pdzno. Narzeczona zdazyla uciec wraz z
Przyjacielem, a podstepny Brat rani go zatrutym ostrzem. Akt czwarty konczy si¢ jego $miercia. Co do
zaginionego aktu piatego, to Mireille doskonale pamieta, ze zdrajcy, wygodnie zadomowieni w
zagrabionych wtosciach, znajduja kare dzieki wiernosci Stuzacego. Ujawnia on przed Imperatorem
ohydna intryge, aby mogla zatryumfowad majestatyczna sprawiedliwos¢. Nic dziwnego, ze sztuka
zdobyta uznanie na dworze.

Didaskalia: zdarzenia nie pozwolq moze Bohaterom poczué sie lepiej... ale przynajmniej bedq pewni, ze ich
podejrzenia zwigzane z Upiorem nie sq urojone. Naprawde im i zapewne takze milodej markizie grozi powazne
niebezpieczenistwo. Mato krzepigea wiadomo$c, ale lepiej chyba wiedziec o takich sprawach.

Trzecie intermedium

Zndéw scena rozmowy. Zaangazowani sa Jean-Marie i Luc. Protektor czyni uczniowi wyrzuty. Zlecit
mu przeciez sledzenie narzeczonej — jest mloda, tatwo jg zwies$¢, a Michel okazywat jej stanowczo zbyt
wiele wzgleddéw. Ona zapewniala, Ze jest wierna, ale kobietom ufa¢ nie wolno. Luc miat jej pilnowac, to
byt rozkaz, a wyglada na to, iz w ogdle sie nie pofatygowat. Dziewczyna wiasnie uciekta, znikneta bez
$ladu. Jak to sie jej udato? Widocznie uczen sam byl zaangazowany w ten spisek! Luc stanie wobec
kolejnego wybuchu gniewu. Towarzyszy mu pewnos¢, ze cokolwiek powie, nie zdota go ukoi¢. Moze
wiec zdobedzie si¢ na prawde... Jak zareaguje? Jego wiernos¢ jest kwestionowana. Da wyraz
wzburzeniu? Wyrazi watpliwoéci co do postawy pryncypata? Powie, ze rozkaz go mierzil? Ze to on
pomogt dziewczynie w ucieczce? A moze zdusi wszystko w sobie i grzecznie przeprosi za
,nieudolnosé”?
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Akt czwarty

Co sie dzieje, gdy Montenczycy traca zimna krew? Nowa jadalnia, wieczér

Tym razem kolacja odbedzie si¢ w niewielkiej nowej jadalni. Chyba nikt nie zniéstby milczenia, jakie
wczoraj wymusily wymiary stolu. Mimo zmiany otoczenia atmosfera bedzie co najmniej nerwowa.
Wszyscy nieustannie rozmyslaja o tym, co moze przynies¢ noc, i nikt nie chce sie do tego przyznac.
Mtodej markizy w ogole nie bedzie przy stole — od przedpotudnia nie opuscita pokoju i nie zamienita z
nikim stowa, gdyz , odpoczywa po przebytym wstrzasie” Prawdziwa szkoda, Ze nie mozna z nig
porozmawia¢ (po odkryciach minionego popotudnia Bohaterowie z pewnoscia sa spragnieni
rozmowy...) Nie mozna nawet przekazac¢ jej ostrzezenia — musieliby przeciez wyjasni¢ Nicolasowi,
dlaczego obawiaja si¢ o jej zycie... a wszystkie aluzje do przeszlosci przewrazliwiony markiz (nie
stuchajac ich nawet) uznaje za prowokacje. Nastroje sa raczej minorowe i bynajmniej nie poprawia ich
szalejaca za oknami zamie¢. Hrabina-wdowa nadal wydaje si¢ wstrzasnieta i raczej stabo wywiazuje sie
z roli gospodyni. Pan markiz w tych trudnych okolicznosciach nie zamierza rezygnowac z draznienia
Luca. Poza tym jego podejrzenia nabieraja ksztattéw: jest juz prawie pewien, ze Michel nie byl w
przesztosci obojetny jego siostrze. Co prawda w ciagu wielu lat przyjazni Nicolasa i Jeana-Marie nie
padio na ten temat ani jedno stowo, ale biezace wydarzenia znakomicie wplynely na wyobraznie
markiza.

Sita podejrzen Nicolasa zalezy od tego, ile dowiedziat sie o odkryciach Bohaterdw, ale nie jest gtupi, i
gotdw stworzyc¢ historie ,skandalu” chocby z pogtosek. Byle co wystarczy, by gtosno oskarzyl Michela o
probe uwiedzenia siostry, splamienie honoru rodziny de Cambrémer i spowodowanie dawnej ucieczki
Nathalie. Jednym stowem, awantura wisi w powietrzu. Diuk Le Goff bedzie gotéw niemal sitowo
powstrzymac ewentualne starcie, ale sam ,dotozy cegietke” do ogdlnego zdenerwowania. I stworzy
kolejny punkt zapalny dyskusji — zapowie przybycie Zolnierzy. Posle po nich juz nazajutrz — okazato sie
to konieczne... Hrabina moze wlasciwie juz zaczyna¢ pakowac kufry. Jej sprzeciw, choc¢by najbardziej
zarliwy, nie zdota przekonac , odpowiedzialnego opiekuna” do zmiany decyzji. Gilbert nie omieszka tez
subtelnie da¢ do zrozumienia, ze stuchajac planéw Bohateréw spodziewat sie po nich wiele wiecej. O ile
uwagi przeznaczone dla Luca i Armande beda dos¢ wyrozumiate i sympatyczne, w tych skierowanych
do Michela adresat z fatwoscia wyczuje drwine. Prawdopodobnie po kolacji wszyscy rozejda sie do
swoich spraw, jednakowo niezadowoleni. Zbliza si¢ noc, a z nia ostatnia szansa rozwiktania zagadki.

Didaskalia: Wskazane jest w tej chwili rozdzieli¢ Bohaterdow i pozwoli¢ im na przezycie pewnych wrazen
oddzielnie. PoniZsze sceny rozegrajq si¢ jednoczesnie lub w niewielkim odstepie czasu, ale dobrze jest zachowac
sugerowanq sekwencje prezentacji wydarzen.

Przypadki i objawienia. Rozmaite komnaty, noc.

Bqdz Smiaty,

gmiaiy,

Lecz nie nazbyt $miaty.

Albo ci serce w piersiach

Stanie biatych. Neil Gaiman

Michel powinien si¢ w konicu zdoby¢ na rozmowe z Nathalie. Dziewczyna unikala go jak mogta, ale
chyba czas skoniczy¢ te gre. Poza tym, nieszczesna nie wie nic o prawdziwym obliczu Jeana-Marie — jego
obowiazkiem jest ja ostrzec. Proba spotkania nie bedzie fatwa — markiza tkwi w swoich pokojach. Na
miejscu okaze sig, ze komnaty brata sasiaduja z nimi, a troskliwy Nicolas chcac mie¢ siostre na oku
zostawil uchylone drzwi. Jedyna szansa to zachowujac cisze przekrasc sie po niemilosiernie skrzypiacej
podtodze pod drzwi damy i mozliwie dyskretnie prosi¢ o chwile rozmowy. Co za upokarzajaca sytuacja
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dla hrabiego — skradac¢ sie jak nieudolny uwodziciel w trzeciorzednej farsie! I co zrobi¢, gdy dziewczyna
nie odpowiada, a w pokojach Nicolasa stychaé poruszenie? Wéz albo przewoéz — Michel powinien
zdecydowac sie przekroczy¢ prog. Widac¢ swiatlo w uchylonych drzwiach pokoju kapielowego, kobieta
nadal nie odpowiada na wotanie. A co jesli juz zostala zaatakowana?!? Lepiej podejs¢ i sprawdzic.
Ukradkiem, na wszelki wypadek.

Ostrozne spojrzenie przez szpar¢ w drzwiach uczyni Michela $wiadkiem wspaniatego spektaklu.
Widac¢ tylko posta¢ dziewczyny, ale nie sposob pragnac wiecej... Piegkno$¢ siedzi przy toaletce, odziana
jedynie w te elementy garderoby, o ktérych nie wypada méwié w towarzystwie, z glowq zawinieta w
recznik i nuci co$ rozmarzonym glosem. Jej oczy jasnieja, leniwymi ruchami gladzi skore, smarujac rece
stodko pachnacym kremem. Po chwili zdejmuje z wloséw recznik, odstaniajac... gladkie i btyszczace jak
kocie futerko, kréciutkie czarne kosmyki. Gladzi je z zadowoleniem, po czym przykrywa siatka i
wspaniatg blond peruka. Zanim Michel zdazy jakos zareagowac, ustyszy wieszczace pdinoc uderzenie
zegara. Zobaczy, jak spojrzenie dziewczyny nagle przytomnie skoncentruje si¢ w lustrze, gdzie ponad jej
gléwka niestety widac¢ ciemna postaé podgladacza. Dama gwaltownie wstanie i krzyknie przerazliwie i
osunie si¢ na ziemie, po drodze przewracajac lustro i ttukac drogocenne flakony.

W chwile pdzniej zaalarmowani hatasem domownicy ujrza na jej slicznej twarzy lek, ktory juz nigdy
jej nie opusci. Cata posadzka bedzie zastana szklanymi okruchami i utamkami lustra. Lusterka beda w
nieskonczono$¢ pomnazac odbite szczegoly jej urody, szklane utamki 1$ni¢ jak diamenty. Jeden z nich
osigdzie na jej policzku jak ptatek sniegu, splynie spod niego waziutka, szkarlatna struzka krwi.
Szkartatne plamki nadadza pigkny kolor otaczajacym Nathalie kawatkom szkla. Michel natomiast
bedzie spoglada¢ w lustro na przeciwleglej scianie, gdzie, jak mu si¢ zdaje, dostrzegl drgnienie ciemnej
tkaniny.

Miedzy murami cigzy cien
A ja zstepuje w glab zwierciadla
Niczym do otwartego grobu Paul Eluard

Luc nie ma tego dnia powodow do dumy. Ma poczucie, Ze jest bliski odkrycia rozwiazania, ale ono
wcigz mu si¢ wymyka. Moze mie¢ podejrzenia — ale zadnych dowodow, niezaleznie od tego, jak bliskie
sa one prawdzie. Po raz pierwszy w zyciu wydaje sig, ze rozwiazanie zagadki przerasta jego mozliwosci
— a ironiczne komentarze gosci Hrabiny nie pozwalaja mu o tym zapomnie¢. Catkiem jakby Jean-Marie
nawet zza grobu dawat mu do zrozumienia, Ze nic si¢ nie zmienito. Widmo dawnego pana i nauczyciela
moze po raz kolejny zastraszy¢ go i pokonad, zas przenikliwy umyst nie daje zadnego oparcia.

Kazdemu zdarzaja si¢ jednak momenty ol$nienia. I to wlasnie spotka strapionego Uczonego.
Korytarze mieszkalnej czesci zamku sa dziwnie waskie i krete, tatwo si¢ w nich z kim$ zderzy¢ po
ciemku. W znajomym, bezpiecznym Kkorytarzu, na pietrze zajmowanym przez najlepsze pokoje,
naprzeciw Luca pojawi si¢ pokojowiec, niosacy narecze recznikéw z doskonale zblazowana mina. Luc
dostrzeze, jak za jego plecami raptownie pojawi si¢ krag swiatta... po czym, dostownie ze $ciany, wytoni
si¢ ciemna. Podobna do plamy cienia postac. Przejdzie przez korytarz nie dostrzegajac nikogo i zniknie
po przeciwnej stronie. Gdy tylko stuga zniknie z horyzontu, refleks i spostrzegawczos¢ pozwola
Uczonemu, dostrzec bezszelestnie zamykajace sie przejscie. Ogledziny pokaza, ze zamknigte jest
wlasciwie niedostrzegalne — na ciemnej tapecie nie sposéb zauwazy¢ rysy, nie grubszej niz wtos.
Znalezienie zapadek otwierajacych przejscie nie bedzie tatwe, lecz jesli si¢ powiedzie, Luc zyska dostep
do podskérnego systemu komunikacji zamku. Jak sie okaze, waziutkie przejscia towarzysza uktadowi
korytarzy, i stykaja si¢ ze Scianami komnat. Co lepsze, maja ,,okna”. Po krdtkiej i chaotycznej wedrowce
na oslep Luc ze zdumieniem stwierdzi, ze patrzy na lekko znieksztalcone wnetrze swojego pokoju. To
nic innego, jak legendarne ,, Voddacianskie lustro”, spreparowana szyba o jednej powierzchni lustrzanej,
a drugiej przejrzystej. Zeby bylo zabawniej, ukryte przyciski w ramie pozwalaja btyskawicznie obraca¢
szklang tafle: cztowiek stojacy przed ,lustrem” moze w jednej chwili patrze¢ na swoje odbicie, a w
nastepnej na kogo$ stojacego po drugiej stronie... na przykltad Upiora. Obrotowe lustra moga tez stuzy¢
jako do$¢ wygodne drzwi. Coraz bardziej podniecony Uczony powinien da¢ sie¢ poprowadzi¢
korytarzom —ich uklad wydaje si¢ zbiega¢ w jednym punkcie. I rzeczywiscie, Luc, pokryty pajeczynami,
wyloni sie z ciasnego wyjscia w Teatrze, w Galerii Lustrzanej...
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...Tylko po to, by stana¢ naprzeciwko Upiora. Niejasno zda sobie sprawe, ze juz chwile temu dobiegto
go bicie zegara. Widmo, zdajace si¢ wyrastac z czarnej, blyszczacej posadzki, powoli odwrdci ku niemu
1$nigco biata twarz i btyskawicznie ruszy w jego strone, wypelniajac powietrze fopotem ptaszcza. Luc
poczuje na twarzy miekkie musniecie, i spowije go ciemnos¢.

Krzyk markizy zaalarmowat chyba wszystkich w zamku. W jej pokojach pojawia sie wszyscy
najwazniejsi domownicy — i catkiem sporo stuzby. Gilbert odwotujac si¢ do swojego autorytetu sprobuje
zaprowadzi¢ porzadek. Poleci pokojowkom zajac¢ sie¢ zemdlona Miréille. Chwilowo nie bedzie dreczy¢
pytaniami markiza, ktéry, widzac siostre martwa, jak oblagkany wypadl z komnaty. Poleci Armande
przyprowadzi¢ nieobecnego Luca, zeby obejrzat ciato.

W lustrze

Widze wagtlego cztowieka

Ktory sni

Sny

Sny odbite w lustrze E. E. Cummings

Muszkietessa pospieszy szukac¢ Uczonego. Jednak ledwie kilkanascie metréw dalej bedzie musiala si¢
zatrzymacd. Zastanie Nicolasa siedzacego na kamiennych schodach skulonego jak maty chtopczyk. I jak
chiopiec zalanego tzami, ktére splywajac po twarzy rozpuszczaja warstwe pudru. Jego peruka jest
przekrzywiona, kosztowny stréj w nietadzie. Przedstawia tak zalosny, godny politowania widok, ze
prawdopodobnie nie chcac go jeszcze bardziej urazi¢, nie osmieli si¢ podejs¢ blizej. Ale nie bedzie tez
mogta odejé¢, styszac przerywane szlochem urywki zdan. ,Swiatto mojego zycia...” ,lata poszukiwan...”
,Ostatnia zrodu...” Stowa banalne jak cata osobowos¢ markiza, ale tchnace prawdziwym bdlem.
Muszkietessie nie dane bedzie wystucha¢ wszystkich. Jej ramienia dotknie dton stuzacego. Przeprasza,
ale wiasnie widziat, jak w Teatrze Upior zaatakowal uczonego pana Laguerre... stuzacy uciekl, a gdy
wrdcil, nie znalaz? ciata.

Markiz slyszac intruzéw poderwie sie. Na jego twarzy zal miesza si¢ z nienawisciq i wstydem z
powodu wybuchu uczué¢. Odbiegnie, nie czekajac na reakcje i nie proponujac pomocy.

W komnatach markizy pozostali tylko Michel, nadal kleczacy przy ciele zmarlej, i Gilbert. Ten ostatni
raptownie pochyli si¢ nad dziewczyna, a gdy wstanie, w reku bedzie trzyma¢ dtuga szpile. Tkwita w
delikatnej skorze szyi, zaplatana w zlote wlosy, trudno widoczna. Na twarzy diuka maluje si¢ powaga. I
chyba btysk zrozumienia. Trzyma szpilke ostroznie — juz wie, Ze jest zatruta. Milczenie nie bedzie trwac
dtugo. ,Przykro mi, Michel. Jestem pewien, ze nie popelnites tamtych zabodjstw. Ale to... Nie obchodzi
mnie, co ci¢ faczylo dawniej z ta dama, ale teraz markiz zazada twojej glowy... Musze ci¢ aresztowac.
Oddaj mi swoja szpade.” Diuk, przedstawiciel imperatorskiego prawa, wyciagnie reke. I w tej wiasnie
chwili do pokoju wkroczy Armande.

Obaj panowie szybko dowiedza sig, Ze Luc jest w niebezpieczenistwie. Armande powinna nalegad,
zeby Michel wyruszyt z nig odnalez¢ przyjaciela, ale nie wie jeszcze, ze Dworzanin zostal aresztowany.
W tym sporze nie moze mu pomoc inaczej, jak wsparciem w dyskusji... ostatecznie jest Muszkietessa i
winna jest postuszenstwo petnomocnikom I’Empereura.

Didaskalia: ta scena doprowadzi¢ powinna do ostatecznej konfrontacji Michela z Rywalem. Wazne jest wiec,
jak Bohater zdecyduje si¢ ja rozegrac, a Mistrzowi Gry zas nalezq si¢ dodatkowe wskazowki.

Gilbert zdejmuje maske

Przede wszystkim wyjasnienie: diuk Le Goff nigdy nie zdradzil przyjaciela — jego nominacja to
szczedliwy zbieg okolicznosci. Probowat o tym zapewni¢ Michela wielokrotnie, ale rozgoryczenie
Bohatera bylo zbyt wielkie. Gilbert, mimo paskudnego zachowania Michela i wlasnego zirytowania i
gniewu, nadal zachowal wspomnienie o przyjazni, ale thumi je, aby nie przeszkodzito mu w petnieniu
obowigzkow. W zaistnialej sytuacji wszystko zalezy od Michela. Otwieraja si¢ przed nim trzy drogi:
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1.  Pozwoli¢ si¢ aresztowac i zamkna¢ w jakiejs komnacie do czasu przybycia zotnierzy. Zarazem
zostawi¢ Luca — zdecydowanie mato honorowe i bohaterskie.
2.  Odmoéwi¢ wykonania polecenia i walczy¢ z Gilbertem. Przeciwnik podszkolil sie w walce od

ich ostatniego spotkania, lecz zapewne nadal jest od niego stabszy — honor bohatera, jesli nie
jego skora, takze nie przetrwa tego bez szwanku.

3.  Ostatnia mozliwos¢ to zapewnienie Gilberta o swojej niewinnosci i naklonienie do pomocy.
Brzmi tatwo? C6z, moze i bedzie takie — dobrze dobrane argumenty wystarcza, by przekonac
diuka — ale takie wyjScie wymagatoby przezwyciezenia pielegnowanej miesigcami nienawisci.
I prawdopodobnie przeprosin. Cena jest wysoka — bagaz dumy — ale przeciez jest o co grac.
Jezeli diuk ulegnie namowom obieca pomoc swojego oddziatu... tak szybka jak sie da.

Tak czy inaczej, Bohaterowie beda w koricu mogli rusza¢ na ratunek. Dobiegna na scene — gdziezby
indziej — i przezyja niespodzianke. Niestety, wylacznie w postaci opadajacej na nich kurtyny.
Gigantyczna, cigzka ptachta zamalowanego ptdtna spadajac wystarczy by pozbawi¢ réwnowagi
najwigekszego mocarza. Bohateréw kryje ciemno$¢. To zpewnoscia niespodziewany, brzydki i
oszukanczy chwyt, ale nikt nie obiecywatl, ze przeciwnik — Upior czy Lotr — bedzie dziatal fair. Niemniej
jednak, historia nie moze si¢ skonczy¢ zanim nie nadejdzie wiasciwa pora, a Bohaterowie poznaja
rozwigzania zagadki. Czekajmy, co przyniesie akt piaty.

Czwarte intermedium

Tym razem juz naprawde wszystko zalezy od woli Graczy — scena pomiedzy Michelem a Nathalie,
odgrywana przez gracza kontrolujacego posta¢ Armande. Mlodziutka markiza wtasnie byta swiadkiem
jednej ze stlynnych scen gniewu Jeana-Marie. Wykrzyczala mu, Ze nigdy za niego nie wyjdzie.
Nastepnie, wstrzasnieta, pojawila si¢ w komnacie Michela. Gracze powinni rozegra¢ dialog miedzy
soba. Rola Mistrza Gry ogranicza si¢ do moderowania przebiegu sceny — musi si¢ ujawnic¢ rodzaj relacji
jaki faczyt Bohateréw. Czy byli kochankami? A moze nic ich nie taczylo, a Brat zachecat Narzeczona do
wybaczenia Jeanowi-Marie impulsywnosci? Sami ,zawinili” i nieudolnie skrywajac uczucie przed
hrabia przyczynili si¢ do rozwoju jego szaleristwa? Czy tez padli ofiara falszywych podejrzen?

Akt piaty

Teatr, po pétnocy

Blgkajq si¢ w ciemnosci, nie wiedzq, co i jak,
Ja mam przy sobie lampe, lecz zdmuchne jq i tak Greg Brown

Bohaterowie budza si¢ w nad wyraz niewygodnej pozycji — przywigzani do twardych krzeset, w
ciemnosci. Juz po chwili — zapewne przeznaczonej na desperacka, lecz nieudana probe ucieczki — o$lepi
ich $wiatto. Wszystkie reflektory Teatru zalewaja ich blaskiem... bo krzesta stoja posrodku zastawionej
dekoracjami sceny, zwrdcone w strong prospektu. W martwej ciszy rozlegnie si¢ uderzenie dioni o dton.
Z glebokiego cienia kryjacego wejscie na kulisy wytoni si¢ para klaszczacych rak w rekawiczkach. Potem
posta¢ okryta czarnym plaszczem, kapelusz, maska. ,Brawo, bravissimo. Wspaniale odegraliScie swoje
role. Daliécie sie prowadzi¢ jak po sznurku” glos jest znieksztalcony, ale brzmi znajomo. Dion w
rekawiczce unosi si¢, muska krawedz maski... i zrywa ja wraz z kapeluszem. Po tkaninie ptaszcza
rozsypuja sie loki czarne jak skrzydta wrony. Twarz Miréille jest wykrzywiona w szyderczym usmiechu.
, Tak naprawde piaty akt sztuki Jeana-Marie jest inny. Domys$lacie sie, jak sie konczy? Otéz Narzeczony
powraca z zaswiatow jako widmo i zaskakuje zdrajcow w chwili gdy napawajq si¢ powodzeniem swej
zbrodni. Niestety, ja nie moglam liczy¢ na nadnaturalne efekty specjalne. Przyznajcie jednak, ze
konwencjonalne sprawdzily si¢ znakomicie. M6j Upior jest moze z krwi i kosci, ale zachowat wszystkie
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zdolnosci teatralnego pierwowzoru...” hrabina jednym krokiem znika w cieniu — i natychmiast pojawia
si¢ ponownie przy przeciwleglym wejsciu za kulisy, zndw w masce. Jej gtos jednak nadal dobiega z
ciemnosci ,Pozwdlcie sobie przedstawi¢ mojego wspolnika, jedynego wiernego ucznia mego
ukochanego meza” Upior zdejmuje maske, ukazujac wykrzywiona w szyderczym us$miechu twarz
Nicolasa. Hrabina wytania si¢ z cienia i lekko dyga. Markiz klania si¢ nisko, muskajac kapeluszem deski.
A po chwili unosi si¢ w powietrze. Teraz jednak jaskrawe $wiatlo ujawnia cieniutka linke. Magia
teatru... Coz, hrabina nie zamierza przerywac wystepu.

Hrabina zdejmuje maske

Co mozna powiedziec¢ o Lotrzycy? Tylko to, ze poswigcila wiele pracy dla realizacji swojego planu. A
teraz zamierza rozkoszowac sie jego owocami. Prawda o jej Zyciu jest smutna: Jean-Marie ze swoja
obsesja zamienil je w koszmar; zas$ o niej samej wstretna: tak dtugo pograzona w mroku, zmienita sie¢ w
nieczulego potwora. Zostata skrzywdzona, ale jednocze$nie uwierzyla we wszystkie rojenia meza. A
potem przyjeta role mscicielki. Odptaci za swoje zycie, zmarnowane przez zgorzknialego szalenca, tym,
ktérzy doprowadzili go do tego stanu. Jeanowi-Marie brakowato ikry, jego gniew zrodzit tylko zapisany
papier. Wdowa miala szersze ambicje.

Jej aktorstwu nic nie mozna zarzuci¢. Cudownie klamata przez caly czas. Nie na darmo od
dziecinstwa terminowatla w teatrach swojej ojczyzny. A odkad Jean-Marie zabrat ja z teatru w Vodacce
jest bogata i wptywowa, wiec jej plan mial materialne oparcie. Nalezy stwierdzi¢, ze niemal wszystko —
od poczatku do konca — bylo ukartowane, wiacznie z zakladem Luca i rozkazem, ktory otrzymata
Armande. To Hrabina przywiodta Bohaterow na zamek. Przekupionego kapitana Muszkieteréw zdrada
ideatow doprowadzila do samobdjstwa, ale Dama nie dba o to. Tak samo jak o smier¢ Violi, aktorki
podstawionej, Zeby ostatecznie pozyskala pomoc markiza, ktérego hrabina poznata jako protegowanego
Jeana-Marie. Dziewczyna niezle grala role Nathalie. Swietnie zaaranzowata na polecenie hrabiny
falszywy atak Upiora. Niemniej gdy ,,Michel zobaczyt ja podczas toalety, jej wystep musiat si¢ skoniczy¢.
Nie wytrzymataby presji i wypytywania. Jak dobrze, ze Bohater nie byl jedynym obserwujacym...
Mireille nie ma wyrzutow sumienia z powodu grzechu zabojstwa — zabijala juz gadatliwych
pomocnikéw: specjaliste od oswietlenia (i luster!), projektanta dekoracji i sekretnych korytarzy... oraz
wszystkich, ktorzy mogli ja nakry¢: kapelana, stuzbe. Wystarczyto uktucie zatruta szpilka — przeciwnik
konat, a jego émier¢ wygladata jak spowodowana przerazeniem, dzieki ,Masce Smierci”, doskonatej
vodaccianskiej truciznie. Najgorszy byl tamten wscibski czarownik Porté: omal nie zostata wydana. Na
szczescie udalo sie go unieszkodliwié, plan powiddt sie, a za chwile jej sumienie obciaza nastepne
wystepki — bedace niczym innym, jak wymierzeniem zastuzonej kary. Wszystkie zdarzenia -
morderstwa, tworzenie legendy Upiora, mialy sktoni¢ Bohateréw do zastanowienia si¢ nad
przeszloscia... i zrozumienia ogromu , win”. Tak samo niepowazne proby zamachu (zainscenizowane
tak, by przypominaty historyjke z Dioramy nadaly si¢ znakomicie, aby ich postraszy¢). Final
przedstawienia zbliza sie. I bedzie spektakularny. Teatr stanie si¢ grobem dla zdrajcow.

Przypomnijmy: Bohaterowie siedza przywiazani do krzeset. O ile zagadywali Lotrzyce i mozolnie
pracowali nad wezlami, powinni by¢ juz bliscy uwolnienia si¢ z pet. Je$li nie, beda musieli sie
pospieszy¢, gdyz Dama wlasnie wychodzi... a po drodze lekkim ruchem rzuca na scene plonaca
fosforowa zapatke. Deski sa zalane jakas tatwopalng substancja iogien zaczyna pelzna¢ w strone
Bohateréw. Czas uciekac.

Jesli jednak sadzicie, ze zrzucenie wigzéw wystarczy, aby pognac za Lotrzyca, to czeka Was
zaskoczenie. Pani Rezyser dzisiejszego spotkania w doborowym gronie pragnie, by pozostali na miejscu,
a Miréille naprawde sie przygotowata. Gdy Bohaterowie zerwa si¢ z krzeset zobacza, jak pelne
przepychu dekoragje... ozywaja. Posagi schodza z postumentoéw, ujawniajac, ze gipsowa powierzchnia
to w rzeczywistosci farba, kryjaca twarda skore Drabow z krwi i kosci. Przeciwnicy wylaniajg si¢ zza
pozornie plaskich powierzchni i opadaja z gory na linach. Nie zamierzajq traci¢ czasu i natychmiast
rzucaja si¢ na Bohateréw. W tle ogienl powoli przenosi si¢ na obicia foteli i draperie. Deski sceny jeszcze
nie ptona — lotna substancja wypalita si¢ zbyt szybko — ale juz wkrétce caty Teatr zajmie sie ogniem.
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Didaskalia: w Teatrze rozegra si¢ widowiskowa scena walki. Bohaterowie naprawde sq w opatach — Drabow
jest wielu, a oni sq bezbronni. Ponadto Luc chyba nie na wiele moze si¢ przydac. Nieczysta walka wystarczy na
chwile, ale na pézniej potrzeba... cudu? Niekoniecznie. Sq przeciez w Teatrze, a Luc zapoznat sie w ciqgu dnia z
zasadami funkcjonowania machin. Wystarczy da¢ mu czas, aby dostat si¢ za kulisy. Obrotowa czesc sceny poruszy
si¢ — i juz Bohaterowie sq na tytach, w poblizu przyjemnego kosza z rekwizytami i bronig. Trzeba tylko uwazac,
zeby wybrany rapier nie okazal sie wykonany z tektury... na Drabdéw, ktorych czes¢ z pewnosciq w ostupieniu
zostata na scenie, mogq czekac¢ niespodzianki w postaci opadajgcych przeciwwag dekoracji — ciezkich workow
z piaskiem, czy poruszajgcych sie nagle czesci scenografii. Masywna malowana fala moze uderzy¢ z silq tarana.
Ciekawe mozliwosci stwarza tez system zapadni... Instalacje stanowiq doskonalq scenografie dla starc
szermierczych — dyndania na linach, pojedynkéw na pomostach nad scenq, lub w waqskim kanale dla muzykow.
Kiedy juz ostatni Drab zostanie wepchniety do budki suflera, Bohaterowie mogq ruszaé na spotkanie Lotrzycy.

Finalowe starcie bedzie mie¢ miejsce w hallu. Monumentalne schody wydaja si¢ wprost stworzone do
jego rozegrania. Wies¢ o pozarze obiegla juz zamek i stuzbe ogarneta panika. Przerazeni domownicy w
rozpaczy probuja gasi¢ ogien w Teatrze, ale ich wysitki wydaja sie jatowe. W zamku panuje chaos.
Tymczasem Lotrzyca w towarzystwie Poplecznika na parterze Hallu kontroluje wynoszenie ostatnich
kufréw z osobistym dobytkiem. Nie mozna pozwoli¢, by cenne toalety obojga mscicieli padly pastwa
plomieni...

Didaskalia: jesli Michél zdotal odzyska¢ przyjazn i zaufanie Gilberta, to oczywiscie powinien ujrzec, jak
Miréille ze ztym usmiechem pochyla sie nad jego ciatem, przyniesionym przez Drabow. Diuk pechowo wybrat
okolicznodci wyruszenia po pomoc... W dtoni hrabiny blyska zatruta szpila. Trzeba jq natychmiast powstrzymac,
zanim zdgzy odebrac Gilbertowi zycie.

Jako, ze Bohaterowie oddzielaja ja od wyjscia, Lotrzyca na ich widok podejmie probe ucieczki w gore,
do swoich komnat i sekretnych przejs¢. Michel powinien ja doscignac¢ na potpietrze schoddéw, naprzeciw
zegara. Hrabina szkolita si¢ u mistrzow szkoty Ambrogia, niestety jednak z biegiem lat jej umiejetnosci
przybladty, zastgpione przez sztuke walki scenicznej. To jej staba strona, ale prawda jest taka, ze kobieta
pozostaje smiertelnie niebezpieczna. Nie uzywa lewaka, ale jej dlon nie pozostaje nieuzbrojona: dzierzy
dtuga na szes¢ cali szpile, ktdrej kazde drasnigcie niesie straszng Smier¢.

Luc i Armande nie pozostana bez zajecia, pozostato jeszcze sporo Drabéw zwerbowanych przez
przezorna hrabine. Oraz oszalaly z rozpaczy markiz. Muszkietessa rzuci si¢ w wir walki, ale po chwili
okaze sig, ze jej sily nie wystarcza, aby pokona¢ wszystkich. Nadchodzi chwila przetomu dla Uczonego
— lojalno$¢ wobec przyjacidt bedzie walczy¢ z lekiem i pewnoscig przegranej. Czas pokona¢ demony
przesztosci.

Didaskalia: W kazdej cenionej historii w takiej chwili Bohater przezwycieza swoje ograniczenia. Zatézmy
wiec, ze tak wiasnie sie stanie. Wowczas Armande powinna wzigé na siebie walke z Drabami, a Uczonemu
przypadnie starcie z markizem. Wspomniano juz, ze Nicolas byl protegowanym Jeana-Marie. Takze od niego uczyt
sig szermierki. 1, co istotne, nasladuje styl nauczyciela. Przez moment Luc powinien odnies¢ koszmarne wrazenie,
Ze powtarza walke z przesztosci. To moze mie¢ jednak dobre strony — wiedza o tym, jakie mogq byc¢ nastepne
posuniecia przeciwnika, uzyskiwana na przyklad dzieki krétkim retrospekcyjnym przebtyskom, moze sie okazaé nad
wyraz pomocna.

Nicolas zdejmuje maske

Pokonany i $miertelnie (a moze jedynie powaznie) raniony markiz straci panowanie nad nerwami.
Nigdy nie miat silnego charakteru... wigc nic dziwnego, Ze zacznie btaga¢. Na szczescie nie o litos¢ —
tchorz nie méglby przeciez liczy¢ na wspolczucie widowni dramatu. Oczywiscie nie sposob oczekiwag,
ze osobowo$¢ markiza zmienilta sie, ta opowie$¢ to nie bajka. Ale i tak warto poznac jego motywy.
Nicolas poprosi o zatroszczenie sie o cialo siostry. I pochowanie ich we wspdlnym, rodzinnym
grobowcu. W koncu wszystkie czyny, ktére popelnil, byty spowodowane pragnieniem odnalezienia jej.
Pozwolit si¢ zwies¢ hrabinie i wypetniat jej zbrodnicze polecenia. W zamian ona odnalazta Nathalie.
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Markiz mog} cieszy¢ sie towarzystwem siostry tak krétko... i jego rados¢ nie byta pelna, gdyz Lotrzyca
saczyla mu w uszy opowiesci o tym, jak to Michel wykorzystat naiwno$¢ mtodziutkiej markizy, splamit
jej dobre imie i doprowadzit do ucieczki. Markiz jest przekonany, ze to Michel zabil dziewczyne, chcac
ukry¢ ciemne sprawki z przeszlosci. I zrozpaczony — obawia sig, ze sam sprowadzil na siostrzyczke
$mier¢, wplatujac ja w to wszystko. Nie trzeba bylo jej namawia¢ do udawania, ze zostata zaatakowana.
Markiz chciat nacieszy¢ si¢ zagubieniem i niepokojem zdrajcow swojego nauczyciela... i za kare stracit
to, co bylo najcenniejsze. Nie ma pojecia, ze odzyskana Nathalie byta jedynie pozorantka. Ale i nie
uwierzy, jesli ktokolwiek go o tym powiadomi. O ile nie pozna dowodow. Teraz pozostata mu jedynie
rozpacz i nienawis¢. Nic nie moze wydoby¢ go z mroku... czy moze: Nic, oprdcz prawdy.

Didaskalia: nadchodzi czas proby dla Armande. Bohaterowie juz wiedzq, Ze to ona byta Narzeczonq Jeana-
Marie. Moze nawet powiedziata to publicznie, na przyktad aby przekonaé Gilbérta do pomocy. Niemniej jedna
osoba — Nicolas — nie ma o tym pojecia. Teraz do Muszkietessy nalezy decyzja, czy wyjawi¢ mu prawde. Ta
oznaczataby dla niego ukojenie i mozliwos¢ pozatowania swoich win... a moze i naprawienia ich, jezeli przezyje
pojedynek. A jesli nie, to ostatnie spojrzenie w oczy prawdziwej Nathalie bedzie dla niego ukojeniem. Nie zastuzyt
na nie, ale kazdy oczekujgcy ma szanse zaznac taski. Ale wypowiedzenie prawdy bedzie trudne. Mozna liczyc, iz
pozwoli jej zaczqc lepsze, pozbawione udawania zycie, lecz jednoczesnie zapewne bedzie zmuszona do bolesnego
odstoniecia sig, powrotu na fono rodziny, do obowigzkéw. Do zaakceptowania wszystkich wad i zalet brata. Byc¢
moze straci czes¢ wolnosci, ale moze jej nowa tozsamosc juz okrzepta i pora przyjqc odpowiedzialnosc za wszystkie
swoje czyny?

Wstaje swit, rozpraszajac kurtyne ciemnosci. Pozar zostal ugaszony, lecz wigksza czes¢ Teatru
strawity pfomienie. Miejmy nadzieje, ze Swiatlo brzasku, wpadajace przez otwarte drzwi hallu zastanie
na przysypanych $niegiem i popiotem schodach wszystkich Bohateréw. I ze teraz, gdy maski przepadly,
kazde z nich moze by¢ dumne ze swojej prawdziwej natury. Moze juz nigdy nie beda musieli nakladac
nowych?

Zycie potoczy sie dalej — cho¢by akcja dramatu pochtoneta nas do reszty w koricu musimy nagrodzié
aktoréw oklaskami, a potem wrdci¢ do codziennych =zaje¢. Montaigne pozostanie soba, jej
uwodzicielskie i klamliwe oblicze nie jest podatne na zmiany. Wydarza si¢ inne historie, pojawia nowi
bohaterowie. Kurtyna opadta.

Nie trwajq dtugo, ten placz, ten smiech
Mitos¢, pragnienie i nienawis¢ Ernest Dowson
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