Barbara Lach Trujacy bluszcz - Doku yligao Ouen’rin 2004

TRUJACY BLUSZCZ — DOKU YUGAO

Trujgcy bluszcz jest przygoda osadzong w realiach Legendy Pieciu Kregow, przeznaczona dla grupy
trzech graczy. W tekscie tym postaram si¢ przedstawi¢ ogélny przebieg wydarzen, ktéry ma stuzy¢
przede wszystkim jako zarys historii, ktérg Mistrz Gry moze podczas sesji stworzy¢ wraz z graczami,
oraz — co by¢ moze wazniejsze — przyblizac klimat, jaki powinien podczas niej panowac. Nie zamierzam
opisywac wszystkich drog, ktére mogliby wybra¢ bohaterowie, zreszta byloby to niemozliwe. Trujgcy
bluszcz jest odwolujaca sie do klasycznych wzorcéw opowiescia o konflikcie giri i ninjo, w ktorej, rzecz
jasna, kazdy z istotnych wyboréw bedzie nalezal do Bohateréw. I, tak samo jak w tradycyjnych
historiach, decyzje te nie beda tatwe. Dramat, ktéry poznacie bedzie opowiadat o uczuciach i
obowiazku, o milosci i zemscie, a takze o tym, jak tatwo mozna uratowac czyje$ zycie i z jaka fatwoscig
je zgubid.

Jest to jedna z jesiennych opowiesci, nie tak pelnych walecznych czynéw jak historie lata, lecz nie
podobna jeszcze do wyrafinowanych i pelnych intryg opowiesci zimowych. Wszystko rozpoczyna sie¢ w
jednej z pokrytych gestym lasem dolin, na ziemiach klanu Feniksa.

Ostatni odblask stonca

Przez pokrywajace niebo welniste zwoje ciemnych chmur przebijaja pomaranczowe i ztote promienie
popotudniowego stonca. W ich swietle skaliste szczyty otaczajacych doling gér wydaja sie surowe i
ciemne. Na szczescie ich podndza porastaja drzewa, mieniace si¢ wszystkimi barwami jesiennego
Swiata. Widok czerwieniejacych lisci klonéw momiji, ceniony przez mieszkancow Rokuganu, zapewne
raduje serca podréznych podazajacych dobrze utrzymana droga w strone waskiej przeteczy. Drodze
towarzyszy rzeka, toczaca spienione, gltebokie wody po jasnych glazach, wygtadzonych przez lata
zmagan z wartkim nurtem. Podrézni moga juz dostrzec miejsce, w ktdrym rzeka opuszcza przetecz,
wypelniajac waska gardziel, jakby z trudem znalazla dla siebie wyjscie sposrdd gdr. Znaja takze nazwe
rzeki — Rzeka Czarnych Pstragéw i Srebra — i wiedza, ze ma swe Zrodta poza przetecza , w dolinie, ktéra
bedzie ostatnim przystankiem w ich diugiej podrozy.

W grupie podrézuje wielu podréznych, lecz jedynie siedmioro z nich pochodzi zrodzin
samurajskich. Pozostali maja im stuzy¢ jako stuzacy i zapewnic¢ bezpieczenstwo w podrézy. Nad matg
karawana dumnie lopocze szmaragdowozielona choragiew, znak Cesarskiego namiestnika. Jest
dwunasty dzien dziesigtego miesigca, wszyscy dwa dni temu zatozyli zimowe szaty i juz teraz z ulga
mysla, ze po opuszczeniu doliny (na razie lezacej przed nimi) skieruja sie na potudnie i spedza zime na
Cesarskim Zimowym Dworze.. Popedzaja konie (i niosacych lektyki stuzacych), aby jak najszybciej
znalez¢ sie w dolinie i na zamku. Niebo coraz bardziej zasnuwa si¢ chmurami.

Kim byli podrézni pod lis¢mi klonow ?

Bohaterowie niezalezni opowiesci — znani od samego poczatku

Asako Hiru

Czcigodny Hiru-sama jest jednym z mniej znaczacych daimyo klanu Feniksa. Zbliza si¢ do
czterdziestki i prawdopodobnie z satysfakcja spoglada wstecz na swoje zycie. Nigdy nie marzyt o
wyborze drogi shugenja, poswiegcil sie dogladaniu rodzinnych ziem i przez wiele lat udato mu sie
utrzymac je w pokoju i dostatku. Moze by¢ dumny takze ze swoich dziedzicéw — najstarszy syn godnie
przejmie jego obowiazki gdy przyjdzie mu zgoli¢ glowe, mtodszy juz zdotal wzbudzi¢ podziw swoich
nauczycieli zamilowaniem do historii i pragnieniem wiedzy, zas$ najmtodsza coérka jest bardzo
obiecujacq panienka wlasnie wkraczajaca w dorostos¢. Hiru-sama tej jesieni towarzyszy jej w podrozy
do szkoty artystow Kakita. Zgromadzit srodki wystarczajace na oplacenie jej nauki, zas po oddaniu
najmlodszej latorosli pod opieke nauczycieli zamierza spedzic¢ zime w patacu Kakita. Zaproszenie na ten
zimowy dwor traktuje jako wielki zaszczyt. Postanowit przylaczy¢ sie do karawany Cesarskiego
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namiestnika gdy ta odwiedzata jego ziemie przed dziesigcioma dniami. Moze i nadtoza troche drogi,
lecz beda podrozowac bezpiecznie i w godnym towarzystwie.

Hiru-sama moglby stuzy¢ lalkarzowi za model peinego godnosci bushi w $rednim wieku. Jest
przecigtnego wzrostu, lecz wydaje si¢ wyzszy dzigki dumnej postawie. W jego sposobie zachowania jest
nieco pozy, lecz daimyo prawdopodobnie nie zdaje sobie z tego sprawy. Lekko oprdszone siwizna
wlosy nosi zebrane w nieskazitelne pato, ubiera si¢ w stroje skromne, lecz z doskonatych materiatow. Z
duma nosi barwy swojego klanu. Zawsze zachowuje powage, nawet pewna surowos¢, ma glebokie
poczucie tego co stuszne, a co nie. Odzywa si¢ dos$¢ rzadko, sprawia wrazenie jakby bardzo starannie
rozwazal kazde zdanie, ktére zamierza wypowiedzie¢. Nic nie jest w stanie naruszy¢ jego aury
wlasciwego cztowieka na wlasciwym miejscu. Jest niewzruszony jak gora.

Asako Okumi

Matzonka pana Hiru. Rownie dobrze odnajduje sie w roli przykladnej pani domu, jak jej maz w roli
daimyo. Jej wlosy gesciej pokrywa siwizna, lecz zachowala jeszcze czastke mtodzienczej stodyczy. Jest
zadbana, dba o elegancje stroju i wydaje si¢ by¢ przygotowana na kazda ewentualnos¢. Na widok jej
kragtej sylwetki i tagodnej, usmiechnietej twarzy i na dzwiek cichego glosu kazdy zaczyna czud sie
lepiej. Niestety, znacznie gorzej niz maz panuje nad emocjami — w chwilach wzburzenia jej twarz
pokrywaja wypieki, a glos zaczyna si¢ zalamywaé. Mozna jednak mie¢ pewno$¢, ze w takiej sytuacji
Hiru-sama natychmiast przypomni jej, jak powinna si¢ zachowywac. Nigdy nie zwraca si¢ do matzonka
inaczej niz Oto-san.

Asako Odoko

Najmtodsze dziecko pana Hiru i pani Okumi, powdd, dla ktérego rodzina wyruszyta w podroz.
Rezolutna szesciolatka (trzeba pamiegtac, ze w Rokuganie dziewczynki wkraczaja w ,doroste zycie” —
przyjmuja odpowiedzialnos¢ za swe uczynki — w wieku siedmiu lat), ktérej wszedzie pelno i majaca
gotowa odpowiedz na kazde pytanie. Rodzina zamierzata wyksztalci¢ ja na dobra kandydatke na zone,
lub w ostatecznosci pozwoli¢ jej studiowac historie.
Okazato sie jednak, ze mata Odoko ponad zycie kocha
legendy i historie, za$ jej wlasne dziela daleko
przewyzszaja opowiastki tworzone przez inne dzieci.
Takiego daru Fortun nie mozna zmarnowad, dlatego
coreczka Hiru-sama bedzie w szkole Kakita doskonali¢
sztuke ukladania opowieSci. Rodzice beda jej
towarzyszy¢ na ziemie Zurawia, do patacu Kakita. Tam
mata wezmie udziat w Swiecie Shichi-go-san, a potem
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Swigto 7-5-3 ; Shichi-go-sansai

Jest obchodzone 15 dnia jedenastego
miesigca i ,przeznaczone” wylacznie dla
dziewczynek w wieku lat trzech i siedmiu
oraz chtopcow koniczacych pie¢ lat. Trzylatki
czynia  pierwszy krok w  kierunku
dorostosci, zas wiek lat siedmiu i pieciu jest

zostanie w szkole.

Odoko jest malutka, ma okragla buzie i dwa cienkie
warkoczyki ma zebrane w ,koszyczki” po obu stronach
glowy. Nosi ubranka w zywych kolorach, co okazuje si¢
bardzo przydatne, gdyz czesto podczas zabawy gubi
fragmenty garderoby. Wbrew zyczeniu, jakie rodzice
wyrazili nadajac jej imie, jest bardzo zywym dzieckiem.
Gdy tylko mama pozwoli jej opusci¢ lektyke zaczyna
biega¢, Spiewac¢ piosenki, smia¢ sie i pyta¢ kazdego
o wszystko. Nie trzeba chyba dodawaé, ze Hiru-sama
czesto ja napomina. Ze wszystkich podréznych Odoko

juz oznaka ,dojrzatosci”. W oznaczonym
dniu odswietnie ubrane dzieci udaja sig
wraz z rodzicami do swiatyn, gdzie moga
po raz pierwszy samodzielnie pomodli¢ sig
do Fortun. Z reguly otrzymujg takze
podarki, ktore maja ostodzi¢ im trudy
dorostego zycia. Bardzo czesto dzieci
rozpoczynaja nauke wkrotce po tym
symbolicznym przelomie w ich zyciu. Tak
wilasnie stanie sie z Odoko.

szczegolnie polubita Koke, ktéry przypomina jej jednego z braci. Gdy tylko moze stara si¢ go zagadnac i
namowi¢ do zabawy, lub do wzigcia udzialu w jednej zabsurdalnych wyliczanek, majacych
udowadnia¢ jego oddanie wobec matej damy: ,Gdybym byt ksiezniczka porwang przez Oni, czy
wyruszylbys$ aby mnie uratowac, Koke-sama?”
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Seppun Shizuka

Namiestnik Cesarski, formalny przywoddca grupy podréznych. Zastuzony administrator,
wyspecjalizowany w prowadzeniu (i kontrolowaniu) rachunkéw. Wystany przez Szmaragdowego
Championa na ziemie Feniksa, aby czynil uzytek z ostatniej z wymienionych umiejetnosci. Czym bytoby
Cesarstwo, gdyby zaniedbywano rzetelnego zbierania podatkow... Wydaje sig¢, ze zwoje zapisane
liczbami sa jedyna rzecza, ktdra wzbudza zainteresowanie pana Shizuka.

Bez watpienia dostojny namiestnik znakomicie nadaje si¢ do kontroli dobr cesarskich wasali, lecz
wyznaczenie go przywodca ekspedycji (motywowane jego zastlugami, pozycja i wiekiem), nie bylo
najlepsza decyzja. Shizuka-sama jest bowiem staruszkiem. Nawet jesli nie przekroczyl jeszcze
szeéc¢dziesiatki, sprawia wrazenie, jakby nastapito to dawno temu. Namiestnik jest niski i wychudty,
jego bielutkie wlosy otaczajq pokryta zmarszczkami glowe jak rzadka aureola, podatna na podmuchy
wiatru i kotyszaca si¢ jak wodorosty na dnie stawu. Malutkie, kaprawe oczka gina pod ciezkimi,
zaczerwienionymi powiekami, za$ podobne do wysuszonych sliwek wargi kryja bezzebne dziasta.
Zaréwno wygladajace z rekawow bogatych i grubych szat, podobne do ptasich tapek dlonie, jak i twarz,
ma pokryte ciemnymi plamkami. Shizuka-sama méwi cienkim, niepewnym glosem, nieco niewyraznie z
powodu braku zebow. Wigkszo$¢ czasu spedza drzemiac, jedyne, co go budzi, to kolumny rachunkéw
do przejrzenia. Ostatnio zaczatl przysypiac¢ nawet podczas positkéw i ceremonii.

Przedstawieni w tym miejscu Bohaterowie Niezalezni sq raczej drugoplanowi. Postanowitam jednak szerzej
opisac ich sylwetki, z kilku powodow. Sq pierwszymi postaciami, z jakimi majq kontakt Bohaterowie Graczy, dodajqg
opowiesci barw. Poza tym ich postepowanie bedzie mie¢ pewne znaczenie w dalszej czesci przygody.

Bohaterowie graczy

Ci sq wazni. Warto pozwoli¢ graczom na oswojenie si¢ z nimi. Odgrywanie ich bedzie wymagato pewnego
wysitku, jako Ze zwiqzki pomiedzy postaciami prowadzonymi przez graczy sq luzne i nie bedzie wielu okazji do
interakcji.

Doji Ha-geito

Cho¢ to pan Shizuka jest formalnym przywddca grupy, miody Ha-geito peini wszystkie
reprezentacyjne funkcje, ktérym wiecznie $piacy staruszek nie mégltby podotad.

Mtody Zuraw zawsze wiedzial, ze czeka go kariera dworskiego dostojnika. Jakze mogloby by¢
inaczej? Od dziecinstwa wyrézniat si¢ sposrdd rowiesnikow uroda i dobrym wychowaniem, pochodzit z
szacownej galezi rodziny, od pokolen dajacej Cesarstwu oddanych i umiejetnych dyplomatéw. Jako
chlopiec zostat oddany do Szkoty Dworzan Doji, i wydaje sieg, ze nie moglby lepiej obrac zyciowej drogi.
Juz w szkole ujawnit sw¢j talent poruszania si¢ w skomplikowanym dworskim $rodowisku, za$ jego
umiejetnos¢ przenikania najbardziej kunsztownych intryg i wychodzenia bez szwanku z kazdej sytuacji,
w ktorej moze pomodc dwornos¢, zyskalty mu podziw nauczycieli. Jako jeden z nielicznych adeptéw
Szkoty trafit na Dwor Cesarski (poczatkowo jedynie po to, aby sie uczy¢) wkrotce — zaledwie w dwa lata
— po zakoniczeniu nauki. Wrodzona elegancja i wdziek, a takze wszystko, czego sie nauczyl pomogly
mu btyskawicznie zdoby¢ popularno$é. Starzy dyplomaci opatrzyli go mianem ,roztropnego
mlodzienca”, zas znajomos$¢ sztuki i dwornos¢ zapewnity mu przychylnos¢ dam. Czut sie jak ryba w
wodzie, catkowicie na swoim miejscu. Sam zaczal juz mysle¢ o sobie jako o godnym nastepcy
Promienistego Ksiecia Kanji, ulubionego bohatera opowiesci wszystkich dam. Spedzit na Dworze zime,
a zlota fala powodzenia wznosita go coraz wyzej. Pdzniej zas, w Nowy Rok, nadszedl dzient wreczania
nominadji i zycie Ha-geito runeto w gruzy.

Zamiast upragnionej posady w ktéoryms$ z wazniejszych patacéw dostat propozycje towarzyszenia
Namiestnikowi z rodu Seppun w jego podrozy na ziemie Feniksa i wspierania go, gdy zajdzie potrzeba.
Dla mlodego dworzanina sytuacja wyglada tak: zostal wystany w zapadly zakatek Cesarstwa z
zadaniem, jakie mogilby wykona¢ byle urzedniczyna - kontroli podatkéw (czytaj: sprawdzania
prawdziwosci donoséw), odciety od kultury i wszystkiego, czym zyt w stolicy. Cata podroéz, diugie,
gorace i wilgotne lato, byta dla niego udreka. Niewygody, zadnej mozliwosci zably$niecia, nikogo, z kim
mozna cho¢by porozmawia¢ na poziomie, do ktérego przywyki. W dodatku nie zostal nawet
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przywdédca wyprawy — nie smiatby kwestionowaé decyzji Szmaragdowego Championa, ale kazda
,wpadka” czcigodnego Namiestnika utrwalila sie w jego pamieci.

Staral si¢ odcia¢ od calej tej niezrecznej sytuacji, czytat ulubione opowiesci i rozmyslat o zimie. Jedyna
nadzieja, pielegnowana przez te miesiace, byta i jest dla niego mysl o Cesarskim Zimowym Dworze,
ktory niedtugo otworzy podwoje. Juz tak niewiele czasu, zostat tylko jeden zamek, jedna kontrola i
zawrdcg na réwniny Zurawia... Wie, niemal na pewno, ze otrzyma zaproszenie, lecz jednoczeénie w jego
sercu gosci obawa. Ktéz zechcialby na Dworze mlodzienca, ktéry powraca z tak dzikich i odlegtych
stron?

Daidoji Koke

Bardzo mlody bushi, zaledwie ubiegtlej jesieni ukonczyt szkote i przeszedl gempukku. Pochodzi z
mato znaczacego rodu, ale jest potomkiem wielu znakomitych wojownikow, cechujacych sie prawoscia i
odwaga. Wpojono mu wartosci wyznawane przez klan i rodzing, za$ Koke zapragnat ich przestrzegac.
Pragnienie kazdego bushi: doréwnac¢ swym przodkom, a nawet ich przewyzszy¢, szczegdlnie mocno
plonie w jego sercu. Towarzyszenie Cesarskiemu namiestnikowi jest jego pierwsza misja, i, jako takie,
wielkim wyrdznieniem. Wiadomo, iz w potrzebie zaréwno pan Ha-geito, jak i pan Shizuka
potrzebowaliby wsparcia, szczegolnie gdyby przyszio im walczy¢ lub odeprzeé atak. Koke-san jest za$
gotow im go udzielic. Krotko moéwiac, zostal mianowany yojimbo czcigodnych dostojnikdw.
Przydzielono mu niewielki oddzial, czterech Zotnierzy (jako ze Namiestnik nie przewozi zebranych
podatkéw, a jedynie kontroluje zapisy, wigksza grupa wygladataby na przejaw $miesznej, zbytecznej
ostroznosci).

W pierwszych dniach podrézy Koke byt szczerze podekscytowany — oto nadszedt czas sprawdzenia
swoich umiejetnoéci. Ale nic sie nie wydarzyto. Coz, mysélal, ziemie Zurawia styng z tadu i spokoju,
moze wsrod puszcz Feniksa czekaja go wieksze wyzwania. I tu takze sie¢ omylit. By¢ moze
Szmaragdowa choragiew wzbudzata zbyt duzy respekt, do$¢, powiedzie¢ ze yojimbo przez cate lato nie
napotkat zadnego wyzwania.

On, ktory tak bardzo pragnat dowie$¢ swej wartosci zaczal traktowac spokojny przebieg podrozy jak
plame na swoim honorze. Mial poczucie, Ze szanse na zrobienie kariery oddalaja si¢ od niego. Nie
przynosi zaszczytu rodzinie, nie dat przodkom powodu do dumy. Bezpieczny bieg podrozy nie jest
jego zastuga.

Jego ponury nastrdj poglebiat si¢ z kazdym dniem. Potegowalo go poczucie wyobcowania.
W kazdym zamku z niejaka ulga spedzal noc w towarzystwie kwaterujacych tam bushi, lecz zaledwie
po dniu czy dwoch wyruszali na szlak i nie mial do kogo sie odezwa¢. Nawet nie brat pod uwage
rozmOw z Namiestnikiem, za$ Ha-geito-sama wydawal si¢ traktowa¢ Koke jako niegodnego
,prawdziwej” rozmowy. Dopiero w ostatnich dniach sytuacja zmienita si¢. Rozmowy z matq Odoko
pozwalaja Koke na chwile oderwac si¢ od czarnych mysli.

Doji Sanzashi

Ksztatcony w szkole Kakita artysta, poeta i mistrz opowiesci. Od najwczesniejszych lat wiedzial, ze
chce poswiegci¢ sie tworzeniu historii i wierszy, przynosi¢ stuchaczom i czytelnikom niezapomniane
wzruszenia. W szkole przeczytat niezliczong ilos¢ opowiadan, najlepszych, jakie kiedykolwiek powotali
do zycia poeci Cesarstwa, co wiecej, wiedzial, Ze moze pisa¢ utwory réwnie pelne wyrazu. Nigdy nie
osiagnal mistrzostwa w sztuce opowiadania, lecz jego spisane opowiesci i wiersze zaskakiwaly glebia.
Ukonczyt szkote i widziat przed sobg swietlang przysztos¢. Niestety, nie byto mu dane jej doczekad.

Zostat poetg na jednym z dwordéw rodziny Doji i przez jakis czas jego utwory zdobywaty pochwaty.
Poczut sie pewnie w nowej roli, ale jednoczesnie zaczeto mu sie¢ wydawag, ze jego opowiesci gubia to, co
przesadzato o ich wyjatkowosci. Cos utracit, nie wiedzac nawet czym bylo. Nikt jednak nie krytykowat
jego dziet i przez jaki$ Sanzashi tudzil sie, Ze po prostu jest podenerwowany i przecigzony nowymi
obowigzkami. Z pewnoscia zaczal by¢ przewrazliwiony.

Niestety, jego watpliwosci rozwiatly sie podczas ubiegtorocznego Swieta Iryséw (piaty dzier piatego
miesiaca, wiosenny odpowiednik dnia chryzantem), kiedy to daimyo rodéw Zurawia wystali swych
poetow na doroczny turniej. Sanzashi wyglosit przygotowane przez siebie utwory na wysokim podium,
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wsrod kwiatdéw irysa... i zostal bezlitosnie skrytykowany. Jego dzieta okreslono jako pretensjonalne i
pelne sztucznosci. Poecie nie pozostato nic poza zlozeniem rezygnacji i powrotem do rodzinnego
zamku. Zajat sie porzadkowaniem archiwow Zamku Ztotej Gardenii i nie przeczuwat nawet, ze los da
mu jeszcze jedna szanse.

Oto przegladajac zapisy sprzed ponad 150 lat odkryt w skadinad skrupulatnie prowadzonych
zwojach zadziwiajaca niescistos¢. Jak zapisano, jeden z daimyo miat syna icorke. Syn zostal jego
nastepca, zas po dziewczynie $lad zaginat. Nie zmarta, ani nie zostata wydana za maz, ani nie zostata
mniszka, gdyz zostaloby to odnotowane. Po prostu znikita. Znudzony juz starymi papierzyskami
Sanzashi postanowit odszuka¢ informacje o jej losach, ale nie odnidst powodzenia. Dopiero znacznie
pOzniej, rozmawiajac z jedna z najstarszych dam dworu usltyszat historie, ktora skojarzyta mu sie z luka
w zapisach.

Opowiadata o ukochanej corce daimyo, pieknej, madrej i wyksztalconej we wszystkich sztukach ,
jakie przystoja kobiecie. Dziewczyna zyta spokojnie az do dnia, kiedy u progu zimy na zamek przybyt
miody bushi z klanu Feniksa. Nagla, gwaltowna $niezyca uwiezita go w zamku, uniemozliwiajac
powrdt w rodzinne strony. Odjechat z nastaniem wiosny, lecz okolicznosci jego pozegnania nie byty
przyjemne. Samuraj gltadkimi stowami uwiodl dziewczyne, co wigcej okazal sie tak nieostrozny i
gadatliwy, ze sprowadzil na nia hanbe. Dopuscil do ujawnienia romansu, wlasciwie sam go rozgtosit.
Potem odjechat i nie pokazat si¢ wigcej. A dziewczyna? Cdz — ojcu nie pozostato nic poza usunigciem jej
imienia z rodzinnych kronik, a jej samej z zamku. Cztowiek, ktéry mial dwoje dzieci stal si¢ ojcem
jedynaka.

Sanzashiego zafascynowata historia ,Gardenii”, jak sam ja nazwat (w Rokuganie stowo gardenia —
Kuchinashi — oznacza takze ,niema”). Zapragnal poznac jej dalsze losy. Znowym zapatem zaczat
przegladad kroniki, lecz jedyne, na co natrafit to wzmianka o Zamku Westchnien i nienawisci, jaka ojciec
Kuchinashi miat zywic¢ do jego pana. C6z, jak nie hanba corki mogto ja spowodowac¢? W momencie, gdy
Sanzashi natrafil na te informacje by? juz ogarniety prawdziwa obsesja, gotéw na wszystko, aby poznac
sekret. Wydawalo mu sie, ze to go uwolni i, kto wie, moze odda mu talent. Gdy dowiedziat sie o
wyprawie Namiestnika na ziemie Feniksa bez namystu si¢ do niej przylaczyl. Trapit si¢ jedynie, ze
Zamek Westchnien jest ostatnim, do ktorego zawita Namiestnik. Cale lato spedzit jak w goraczce, teraz
zas$ jest juz o krok od odkrycia tajemnicy. Podrézni zblizajq sie¢ do wrot przeteczy.

Gromadza sie ciemne chmury

Bohaterowie powinni dotrze¢ do przeteczy m momencie, gdy zachodzace stonce zacznie oswietla¢ ich
plecy. Sama przelecz to wlasciwie waski przesmyk pomiedzy dwoma masywami stromych i nagich skat.
Z szumem przetacza si¢ przez niego rzeka, droga zas biegnie bardzo blisko pdéinocnej Sciany parowu.
Podrézni po lewej stronie widza spieniona wode, po prawej zas wysoka skalna sciang. U wejscia do
przesmyku przez rzeke przerzucony jest most, zas wysoko na pdtnocnej skale stoi pojedyncza wieza z
wysokim dachem. To straznica majaca stanowi¢ pierwsza linie obrony doliny. W pierwszej chwili
wydaje sie opuszczona — jest w ztym stanie: cze$¢ dachowek urwala sig, sztandary sg nieczytelne
i porwane przez wiatr, a czujnos¢ wartownikéw ostabta. Grupa Cesarskiego namiestnika zostanie
pospiesznie (i troche niedbale) przepuszczona do przeteczy. Zotnierze nie okaza naleznego szacunku
ludziom podrézujacym pod Szmaragdowgq choragwia.

Przelecz jest waska, skaly wydaja si¢ zamykac nad glowami przejezdzajacych, jedynie wysoko w
goérze widaé skrawek ciemniejacego nieba. Zanim jeszcze bohaterowie opuszcza przesmyk zacznie
padad drobny deszcz.

Kazde stowo wypowiedziane w parowie powraca zwielokrotnionym, jekliwym echem. Podmuchy
wiatru wywotuja echo przywodzace na mysl westchnienia, jeki i szloch kobiety. W wietrzne dni dzwiegki
sq styszalne w catej dolinie i prawdopodobnie to one przyniosty Zamkowi Westchnien jego nazwe.

Tchnienie wiatru w zatomach skat brzmi dzi$ jak szloch, przejmujac podréznych dreszczem. Nikt nic
nie moéwi... i nagle cisze przerywa wypowiedziany na glos fragment poezji:

Ten wiatr, ktory przybyt i zbudzit cig,
To gos¢ z kraju wiecznego snu mej damy.
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Zbudzit tez echa, ktorych westchnienia

Saq mego tkania przypomnieniem.

Glos nalezy do Sanzashiego. W chwili, gdy towarzysze gratuluja mu lekkimi uklonami trafnosci
ulozonej strofy poeta zastanawia sie, skad ona do niego przyszta.”

Chwile, kiedy Bohaterowie Graczy wraz z towarzyszqcymi im osobami pokonujq przefecz, jeszcze przed
wjazdem do doliny, to najlepszy moment, aby gracze nieco oswoili si¢ ze swoimi postaciami. PéZniej opowies¢
nabiera rytmu i bedq musieli reagowaé niemal natychmiast. Dodaje to grze smaku, ale jesli miatoby rodzi¢
problemy mozna wydtuzyc czas poswiecony na osiqgniecie zamku, lub dac¢ graczom wiecej czasu przed sesjq.

Przelecz jest ponura i podrozni zapewne z radoscia beda oczekiwac wjazdu w doline. Gdy jednak za
fagodnym zakretem skaly rozstapia sie przed nimi czeka ich niespodzianka. Jesli zas spodziewali sig
kojacego widoku barwnych drzew, identycznego z tym, ktdry zostawili po drugiej stronie przeteczy, to
niespodzianka nie bedzie naleze¢ do przyjemnych.. Promienie storica nie docieraja juz do doliny, zanim
dojechali Amaterasu schowata jasne oblicze. W szarym $wietle zmierzchu, wsrdod drobin deszczu dolina
wydaje si¢ najbrzydszym miejscem na ziemi. Jest szeroka, owalna niecka o stromych zboczach
ponocnych i tagodnych potudniowych. Przecina ja wijaca si¢ wstazka Rzeki Czarnych Pstragéw i
Srebra... i niemal nigdzie nie ma w niej drzew. To znaczy — drzew zywych. Zbocza doliny gesto
pokrywa ja czarne, zweglone kikuty pni. Kiedys dolina z pewnoscia kipiata zielenia, teraz nie ma w niej
nic procz czerni, szarosci popiotu i brunatnej ziemi. Jedyne $lady koloru wida¢ w poblizu dwoch
skupisk $wiatetek, zapewne wsi, i na najbardziej oddalonych od przeteczy, wschodnich zboczach.
Zapadajacy zmierzch tylko poglebia ponure wrazenie.

Dlaczego dolina tak wyglada?

Daimy6 Zamku Westchnien niemal od zawsze czerpali zyski z handlu drewnem — niemal catg kotline
porastalty wspaniate, wynioste cedry, zréddlo cenionego drewna. Pie¢ lat temu Fortuny zeslaly
nieszczescie, ogromny pozar, ktory nie wydostat sie poza doline, ale spopielit las. Ocalata jedynie czes¢
drzew na pdtnocnych zboczach i na wschodzie, gdzie ma zrodta rzeka. Wydawato sie, ze to koniec dla
mieszkancow. Ale, szczesliwie, daimyo potrafit nie tylko nie straci¢, lecz nawet wzbogacic sie dzigki
temu zdarzeniu. Spalone drzewa to doskonate zrédto wegla drzewnego, ktdry zarzy sie¢ w hibachi i

Zamek Westchnien

Jest typowa budowla obronng, zaprojektowana tak, aby z tatwoscia opierala si¢ atakom. Wzniesiono go na
szerokiej skalnej pdtce, wykutej ogromnym wysitkiem budowniczych. Blanki, zbudowane z gtadko ciosanego,
ciemnego kamienia wydaja sie stapia¢ ze skalnym podtozem, z ktérego wyrastaja. Nie bylo tatwo budowac na
tak ciasnej powierzchni, dlatego budynki postawiono bardzo blisko siebie. Zamku nie otaczaja ogrody, szaros¢
muréw ozywiaja jedynie jadowicie zielone plamy mchu.

A jednak, zamek nie wydaje sie brzydki. Jego cztery wysokie kondygnacje, podobnie jak wszystkie budynki
w obrebie muréw, wzniesiono z cennego drewna o pieknym, czerwonobrazowym odcieniu. Spadziste dachy
pokrywaja czarne jak agat, cylindryczne dachowki, zakonczone poztacanymi medalionami. Ztocone sa takze
zwienczenia dachéw. Dziedziniec jest wylozony gladkimi plytami z kamienia. Wszystkie kondygnacje maja
szerokie tarasy, pieknie lsnigce w wilgotnym powietrzu. Podobne do nich drewniane platformy, zabezpieczone
poreczami zamykajg potudniowq czes$¢ dziedzinca. Mozna z nich spogladac¢ prosto w bystra wode, kilkanascie
metréow nizej. Najbardziej wysuniete czesci platform podtrzymuje kratownica grubych, czerwonych belek,
opartych o skaly pod nimi. Na rzeke wychodza tarasy i wszystkie okna usytuowane wzdluz potudniowej
$ciany zamku. Przed przybyciem Namiestnika zabudowania udekorowano szkartatnymi lampionami,
wygladaja bardzo dobrze na tle ciemniejacego nieba.

Wnetrze honmaru — donzonu, jest urzadzone skromnie, ale elegancko, cechuje je ceniona w Rokuganie
,szlachetna prostota”, Na najnizszej kondygnacji mieSci si¢ przede wszystkim gltéowna sala, wyzej
pomieszczenia mieszkalne. Daimy0 wraz z rodzing zajmuje najwyzsze pietro. Namiestnikowi wraz ze , $wita”
oddano pokoje trzeciej kondygnagiji.

*Ja zapozyczylam ja z ,Opowiesci o Ksieciu Genjim”, we wtasnym tlumaczeniu i z niewielkimi zmianami
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kotatsu na catych ziemiach Feniksa, a nawet dalej. Ponadto, mozna z niego produkowac wysokiej jakosci
tusz... paradoksalnie, pozar przyniost dolinie dobrobyt.

Rzecz jasna nie wszystko wyglada tak dobrze. Anonimowy list ktéregos z zawistnych sasiadoéw
sprowadzit na Zamek Westchnienn Cesarskiego namiestnika. Szmaragdowa choragiew juz fopocze u
wroét doliny.

Sptoniecie lasu miato takze inny skutek, ktoéry odkryje dalsza czes¢ przygody

W chwili, gdy bohaterowie wjezdzaja do doliny zapalaja si¢ Swiatta w zamku. Zanim dotra do bram
czeka ich jeszcze dluga wspinaczka po wznoszacej si¢ stromo drodze, nadal miedzy rzeka a skalng
$ciana. Tuz przed wrotami fragment skaly usunieto i do zamku wjezdza si¢ po wygietym w harmonijny
tuk, pomalowanym na czerwono moscie pozbawionym poreczy. Polowe mostu mozna podnosié, co
czyni z zamku, wzniesionego kilkanascie metréw ponad lustrem szumiacych wod rzeki, niemal
niezdobyta twierdze. Po obu stronach bramy sa wiezyczki straznicze, a ponad wrotami wisi sztandar ze
znakiem ,las”, ktorym pieczetowal si¢ wiladajacy zamkiem réd rodziny Shiba. Mokry sztandar
prezentuje si¢ bardzo nedznie w wieczornym swietle, za$ znaki na nim w polaczeniu z ogladanym przez
podroznych pejzazem wygladaja jak gorzka drwina.

Brama jest otwarta, za nia widac juz oczekujacych na dziedzincu mieszkaricow zamku. Tutaj czeka
ich godne powitanie, do ktérego przywykli we wszystkich odwiedzonych zamkach. Na widok choragwi
Namiestnika heimini i hinini padaja na twarz, bushi klekaja iklaniaja si¢. Sam daimyo wita ich
niezwykle glebokim poklonem, naleznym wystannikom Cesarza. Unizeni stuzacy juz czekaja z
szerokimi, czerwonymi parasolami aby ostoni¢ wysiadajacych z lektyk gosci. Ci pozwalaja stuzbie zajaé
sie bagazami i konmi, a sami udajg si¢ do gléwnej sali zamku, na wlasciwa ceremoni¢ powitania i
positek.

Bohaterowie niezalezni: Pan i Pani zamku

Shiba Unmo

Szlachetny Unmo-sama jest daimyo Zamku Westchnien. Dat si¢ pozna¢ jako doskonaty zarzadca
ziem i przypieczetowal pasmo swych sukceséw zaszczytnym matzenstwem z dama pochodzaca z
cenionej rodziny. Przekroczyt juz trzydziestke, a jego sylwetka zaczela traci¢ mlodziencza gibkos¢. Choc
ani jego zachowaniu, ani aparycji nie mozna zarzucic¢ nic powaznego, pierwsze wrazenie, jakie wywiera
na obcych, jest raczej niekorzystne. Moze z poczatku wydaje si¢ mity i jowialny, lecz im dtuzej przebywa
si¢ w jego towarzystwie, tym bardziej zaczyna ono draznic.

Pan zamku ma ziemista cere iwaskie oczy. Zaczat zapuszcza¢ wasy, ale rezultat tych staran
najbardziej przypomina dwa rachityczne zdzbta ryzu na blotnistym polu.

Unmo-sama zna etykiete, lecz jego gesty zawsze sa zbyt zamaszyste, a odziez sprawia wrazenie lekko
zaniedbanej. Potrafi dtugo rozprawia¢ glebokim glosem, ale po zakoniczeniu jego tyrady rozmoéwca
dochodzi do wniosku, Ze z ust daimyo nie sptynelo ani jedno oryginalne lub przenikliwe zdanie. Co
gorsza jego zachowanie w stosunku do Namiestnika (a potem, gdy Unmo-sama pozna juz ,,uklad sit” w
jego grupie, do Ha-geito) bedzie irytujaco unizone. Daimyo nie ma wprawdzie nic na sumieniu
(uprzedzajac zdarzenia: kontrola jego dobr nie wykryje nieprawidtowosci), ale jego postepowanie jest
dos¢ dalekie od szlachetnych idealéw. Tymczasem trzeba dbac o dobre imie...

Shiba Ranko

Zona pana Unmo. Jest mtodsza od meza o ponad 10 lat. Poslubita go 6 lat temu, wkrétce po
ukoniczeniu 18 roku zycia. Urodzita si¢ w jednym z patacdw rodziny Doji, jako cérka wiadcy. Odebrata
staranne wyksztatcenie, spedzita nawet kilka lat w Akademii Kakita, doskonalac sztuke tarica. W oczach
wielu uchodzila za skonczony ideal, wrdézono jej btyskotliwg kariere na Dworze, wielu moznych
konkurentéw zabiegalo o jej wzgledy. Jednak gdy ojciec miodej Ranko zaczal powaznie mysle¢ o
wyborze kandydata na meza dla niej rodzina Shiba przypomniala mu o zadawnionym dlugu
wdziecznosci. Coz byto robic¢ — zaoferowat reke cérki jednemu z daimyo Shiba. A Ranko, wychowana na
postuszna corke, nie powiedziata ,nie”. Dziewczyna zostata wystana na ziemie Feniksa wraz ze stosami
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sprzetow i podarkéw i tam zaslubiona czltowiekowi, ktorego widziata pierwszy raz w zyciu. Nic
nadzwyczajnego, ale dla Ranko wraz z wychyleniem trzeciej czarki slubnej sake skonczyto sie¢ zycie.
Przez szes¢ lat malzenistwa nie byta w stolicy, zajeta si¢ nudnymi obowigzkami Zony. Oderwano jg od
zycia w luksusie, ale to nie jest najwazniejsze. Jest samotna, jej ,damy dworu” niewiele przewyzszaja
wiesniaczki z jej rodzinnych stron. Pozostatlo jej co najwyzej czytanie , ksigzek do poduszki”. Co gorsza,
maz nie darzy jej szacunkiem — wkrdtce po slubie stracita dwoje dzieci i nic nie wskazuje, aby miata
jeszcze da¢ panu Unmo dziedzica. Ranko ze smutkiem obserwuje, jak niemal kazdego wieczoru maz
opuszcza swoje komnaty. Z uplywem tygodni i miesigcy stawata si¢ coraz bardziej nerwowa, rozpacz
coraz wyrazniej wyglada z jej oczu. Jej twarz jednak zawsze musi nosi¢ fagodny usmiech wiernej zony —
jedyne, co jej zostato to honor i postara si¢ wytrwac.

Ranko jest piekna skoriczong urodg cérki ziem Zurawia. Ma harmonijne, arystokratyczne rysy, jasna
skore bez skazy, dtonie o pigknej linii. Jej oczy sa szare i tagodne jak zmierzch. Kazdy jej ruch cechuje
wdzigk i doskonale opanowana elegancja. Mowi i$mieje si¢ stodkim i dzwiecznym glosem. I, w
przeciwienstwie do meza jest w stanie rozumnie si¢ wypowiedzie¢ niemal na kazdy temat. Stara si¢ by¢
elegancka, lecz wnikliwy obserwator (prawdopodobnie Ha-geito) zauwazy, ze jej fryzura ze
wspanialych splotéw nasladuje najlepsze wzorce ze stolicy... sprzed kilku lat. Prawdopodobnie od
Slubu nie dostata nowych strojéw: na przyjecie Namiestnika wlozyla wspaniate tamesode (czarne,
bogato zdobione ceremonialne kimono), ktére z pewnoscia miata na sobie podczas ceremonii zaslubin.
Mozna to poznac po tym, ze szerokie rekawy kimona zostaty obciete i brakuje na nich czesci wzoru.
Wygladataby $miesznie, gdyby nie byta tak petna godnosci.

Zza chmur wytania sie ksiezyc

Niewielki orszak dostojnego Namiestnika wraz z towarzyszacymi mu osobami zostanie powitany
podczas dlugawej ceremonii w gléwnej sali zamku. Tam takze zostanie im przedstawiona pani Ranko.
Nastepnie goscie otrzymaja posilek. Podczas kolacji beda mieli okazje przyjrzec si¢ Panu i Pani zamku i
wyrobic sobie opinie o nich.

Wielka sala nie zasluguje na miano wypelnionej, zasiadaja w niej gtéwnie damy i starsi dworzanie,
niemal wszyscy bushi sa nieobecni, zajeci przy Sciaganiu podatkéw, gdyz Unmo-sama postanowit
zrobi¢ dobre wrazenie sprawng organizacja.

Daimyo bedzie staral sie zabawi¢ rozmowa Namiestnika (cdz za niewdzigczne zadanie!), ktéremu
oddat honorowe miejsce obok siebie. Pani zamku siedzi przy osobnym stoliczku nieco z tytu, w poblizu
Bohaterow Graczy, i z tego miejsca delikatnie steruje rozmowami przy stole.

Po positku czcigodnych gosci czeka chwila rozrywki. Jedna z dam dworu wykona taniec
,Opadajacych lisci klonéw”, niestety bardzo nieudolnie, catkowicie bez wdzigku. Pani Ranko bedzie sie
wydawac zazenowana tym niefortunnym popisem. Aby ,zados¢uczyni¢” gosciom zaprosi ich, jesli
wyraza ochote, do obejrzenia (by¢ moze jedynego) cudu Zamku Westchnien. Jako ze Cesarski
namiestnik postanawia od razu zaja¢ si¢ obowiazkami i znika w gabinecie wraz z daimyo, a rodzina
pana Asako uda si¢ na spoczynek, damie towarzyszy¢ beda tylko Bohaterowie Graczy.

Zostana zaprowadzeni na najwyzsza, prywatna kondygnacje, przejda przez korytarze osobistych
apartamentow Pani i w koncu ujrza niedoceniany przez daimyo skarb zamku, miejsce, gdzie zostaje
serce Ranko-gozen. Jest nim nieocieniona galeria, o podtogach jeszcze 1$niacych od deszczu ktdry ustat
niedawno, skapana w Swietle ksiezyca. Galeria otacza lezacy ponizej niewielki kwadrat ziemi,
namiastke ogrodu. Jednak to, co zrodzit ten splachetek ziemi z pewnoscia nie zastuguje na miano
namiastki. Wypelnia go prawdziwa powodz ciemnozielonych, gtadkich i btyszczacych listkow o
zabkowanych brzegach. Delikatne, cienkie fodyzki czepiajq si¢ nawet desek galerii. Gdzieniegdzie
wsrod lisci mozna dostrzec drobne, szkarlatne jagody, ciemne w swietle ksiezyca. Jednak tym, co od
razu przyciaga wzrok, sa kwiaty. Przypominaja kwiaty powoju, ale sa I$nigco biate. Ich aksamitnie
miegkkie, delikatne ptatki wzbudza zachwyt w sercu kazdego wrazliwego na pigkno cztowieka.
Wygladaja jak gwiazdki, albo jak pdtotwarte wargi kochankéw, gotowe do wymieniania. sekretéw lub
pocatunkéw. Pachng oszalamiajgco i stodko, bohaterowie zdadza sobie sprawe, ze ten zapach
towarzyszyl pani Ranko przez caty wieczor.

Pani zamku styszac glosy zachwytu usmiechnie si¢ jednoczesnie ze skromnoscia iz duma:
,nazwatam je Yugao, oblicza wieczoru”. Poprosi swych gosci, aby usiedli, a sama uda si¢ do swoich
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komnat. Po chwili wrdci. Rozsuneta shoji w swoich pokojach, tak, ze siedzac w galerii z twarza
zwrocona ku péinocy mozna podziwiac ksiezyc, w ciemnych ramach okien apartamentéow damy.

Gdy goscie nasyca sie widokiem i atmosfera tego zakatka udadza sie na spoczynek. Prawdopodobnie
Ha-geito bedzie najmilej wspominat ten wieczor. Nareszcie spotkat kogo$ prawdziwie kulturalnego (nie
chodzi bynajmniej o pana Unmo), z kim mozna porozmawia¢ bez uczucia znuzenia. Rano czeka go
niespodzianka. Zbudzi go stodki zapach. Obok swojego postania znajdzie biaty papierowy wachlarz, a
na nim pojedynczy kwiat ytgao. Na wachlarzu bedzie widnie¢, elegancko wykaligrafowane ,To
skromny wyraz wdziecznos$ci za wieczdr, podczas ktérego kwiaty byly piekniejsze niz kiedykolwiek”.

Sanzashi juz podczas wczorajszej kolacji przedstawit panu Unmo swoja sprawe i uzyskat pozwolenie
na zbadanie zamkowych archiwéw. Z ledwoscia zdotat zasnac i spat niespokojnie, wciaz od nowa $nigc
o Kuchinashi. A Koke? Dzienn zaczal si¢ dla niego jak kazdy inny... i pozostal taki jeszcze przez
kilkanascie minut.

Szron osiada na gtadkich lisciach

Podrozni budza si¢ o swicie, ale juz po chwili ich poranna toalete przerywaja studzy, prowadzacy
goraczkowe poszukiwania. Zaginela Odoko, céreczka pana Asako. Poszukiwania, angazujace coraz
wigksze grona stuzacych. potrwaja ponad godzine, dopoki nie zostanie przeszukany kazdy zakatek
zamku. I nie przyniosa rezultatu. Dziewczynka po prostu znikla, a od daimyo i Cesarskiego namiestnika
oczekuje sie podjecia krokéw w tej sprawie. Po$piesznie zebrani w wielkiej sali zainteresowani beda
$wiadkami nastepujacego rozstrzygniecia: do odnalezienia dziecka, lub wyjasnienia jego zaginiecia,
zostanie wyznaczony Sanzashi, wraz z jednym z bushi Unmo-sama. Jako ze Namiestnik musi opuscic¢
zamek nastepnego dnia (przez caly dzienn bedzie wraz z Panem Zamku kontrolowal zapisy iich
zgodnos¢ ze stanem faktycznym, odwiedzajac podleglte daimyo wioski), mlodzieniec zostanie
zobowiazany do przedstawienia wyjasnienia najpozniej po zachodzie storica. Pozostali ,moga zajac sie
swoimi sprawami”.

Tak naprawde podczas dyskusji o poszukiwaniach decydujacy glos (w imieniu Namiestnika) ma Ha-
geito. Cho¢ daimyo pragnie wywrzeé dobre wrazenie na wystanniku Cesarza — kontrola jeszcze przed
nim — nie jest glupi i wie, Zze nie mozna od staruszka oczekiwaé zaangazowania. Tak wiec Koke-san jest
odpowiedzialny przed mlodym dworzaninem i to jemu powinien zdawac relacje z przebiegu misji.

Do tego miejsca wszystkie wydarzenia po prostu musiaty sie zdarzyc, aby opowies¢ w 0gdle mogta zaistniec.
Jako takie zostaty szczegotowo opisane. Jednakze od tej pory przez jakis czas wiecej zaleze¢ bedzie od Graczy. To od
nich zalezy, jak dokladnie bohaterowie spedzq ten dzien. A zatem umieszczony ponizej schemat rozwoju akcji
mozna traktowac jako propozycje. Wydaje mi sie jednak, zZe sugestie, jakie tu zawartam pomogq nadac gtebie
finatowi przygody. Istotny jest stan ducha, w jakim powinni by¢ bohaterowie gdy nadejdzie wieczor.

Po porannym  positku bohaterowie prawdopodobnie rozdzielq sie. Warto jednak zadbac, by co jakis czas w ciggu
tego jesiennego dnia ich drogi krzyZowaly sig, chocby z daleka i aby gracze byli Swiadomi petnego rozwoju
wydarzen. Przebieg dnia dla poszczegdlnych postaci przedstawie osobno.

Kwiat rozchyla aksamitne ptatki

Oto, co przydarzy sie Doji Ha-geito.

Zuraw bedzie gleboko poruszony podarkiem, jaki znalazt obok swojej poduszki. Pigkno kwiatu
przypomni mu rozmowy z poprzedniego wieczoru. Ha-geito z tatwoscig odkryje aluzje odnoszaca sie
do jednej z jego ulubionych opowiesci. W dodatku Ranko-sama porownata go do tego samego bohatera,
co damy na Cesarskim Dworze, do Promienistego Ksiecia Kanji." Wciaz rozmyslajac dworzanin
wybierze si¢ na spacer w chfodnym, rzeskim powietrzu poranka .

" Rzecz jasna ,Opowies¢ o Promienistym Ksieciu...” to pastisz opowiesci o Genjim. StworzyliSmy go wraz z moimi
przyjaciétmi podczas jednej z sesji i doskonale si¢ sprawdzit. Damy z Cesarstwa po prostu potrzebuja historii o wzorze cnot
meskich nawigzujacym intymny zwiazek z kazda napotkang pigkng dama... Sytuacja z ofiarowaniem kwiatéw na wachlarzu
jest zapozyczona wprost z powiesci... z rozdziatu ,, Ytigao”
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Bedzie przechadzat sie po tarasach, wstuchany w stukanie swoich geta, az ujrzy obiekt swoich
rozmyslan. Pani zamku stoi na skraju podwyzszenia, wysoko ponad nurtem rzeki. Jest odwrdcona
plecami do niego. Ha-geito zda sobie sprawe, ze dama stoi poza porecza (ochronne barierki nie tworza
zwartej linii, fatwo mozna je omina¢). Gdy tylko do niej przemdéwi, Ranko odwrdci sie i podejdzie do
niego. Dworzanin nie dowie sig¢, czemu narazata si¢ na niebezpieczenstwo, ale w jakis czas potem Pani
powie ,uratowale$ mi zycie...”, a jej stowa bedzie mozna odczytac na kilka sposobow.

Ha-geito spedzi dzien w towarzystwie zony daimyo i te godziny powinny zmieni¢ nieco jego
nastawienie do zycia. Na ten dzien Ranko powrdcita do otwartosci, jaka cechowala ja przed
zamazpdjsciem. Wlozyla nawet bogato zdobione motywem lisci bluszczu, blekitne furisode, o rekawach
tak szerokich, ze bylyby wlasciwsze raczej dla panny. Pozwolita luzno opas¢ wspaniatym wtosom.
Bedzie gotowa odwzajemnié¢ kazdy przejaw szczerosci i otwartosci. Rzecz jasna jest zbyt taktowna, by
opowiadac¢ wprost, ale dworzanin przyzwyczajony do czytania miedzy wierszami powinien z fatwoscig
domyslic sig, jak wyglada jej zycie na zamku.

Oczywiscie, gtownym, czy moze raczej oficjalnym tematem ich rozmdéw bedzie zycie w stolicy,
kultura i najnowsza moda. Ranko jest spragniona informagji i plotek. Chwilami w jej towarzystwie Ha-
geito bedzie czut sie jak swiatowiec, a chwilami jak przewrazliwiony gtupiec. Przeciez przez cate lato
rozpaczatl i uzalat si¢ nad sobg w sposob, ktory nie uchodzi mezczyznie, gdy tymczasem czekaja na
niego wspaniatosci Zimowego Dworu. A wytworna dama jest tutaj uwieziona, w zimie moze najwyzej
obserwowad, jak wysoko siegnie $nieg, a mimo to nie pozwolitaby sobie na slowo skargi. Mimo
wszystko dworzanin nie jest pozbawiony wrazliwosci, ani zmanierowany (no, moze troszke...) i los
Ranko powinien wzbudzi¢ jednoczesnie jego wspdtczucie i podziw dla niej.

Sama Pani Zamku poczatkowo sprobuje go przepraszac za , podarek, ktéry z pewnoscia zburzyt jego
spokdj”, jakby pozalowata szczerego odruchu. Z czasem jednak o$mieli si¢ i nabierze zaufania. By¢
moze nawet poskarzy sig, jak bardzo brakuje jej taiica (kobiecie poslubionej wypada tanczy¢ tylko dla
matzonka, lub, jak w opowiesciach, na prosbe samego Cesarza). I moze zatariczy dla niego, z rumiencem
zadowolenia i zazenowania na twarzy. Jesli tak, powinien to by¢ ten sam taniec, ktdry wczoraj
probowata wykona¢ dwoérka, wykonanie tak odlegte poziomem od poprzedniego, jak niebiosa oddalone
sq od ziemi.

Ranko bedzie odmawia¢ propozycjom udania si¢ do ogrodu, ttumaczac, ze kwiaty zamykaja ptatki w
obronie przed sloricem. Jesli towarzysz bedzie nalegat, wychwalajac jednoczesnie urode roslin, zgodzi
sig, aby wieczorne spotkanie odbyto sie wlasnie w ogrodzie. Powie, ze kwiaty wieczorem powinny
wygladac jeszcze pigkniej niz wczoraj.

Warto zadbac, by tak wlasnie sie stato, aby wyznaczono zebranie w ogrodzie.

Zanim nadejdzie wieczor Pani Zamku powinna sta¢ sie bliska sercu Ha-geito. Reszte nalezy
pozostawi¢ graczowi odgrywajacemu jego posta¢. To on powinien zdecydowac¢ — i wyrazi¢ — jakie
uczucia zrodzg si¢ w sercu dworzanina w czasie krétkiego, jesiennego dnia. Trzeba jednak zaznaczy¢, ze
dama nie dopusci, aby jej towarzysz uczynil jakikolwiek niestosowny gest. A on, nawet gdyby
sprobowat, nie powtdrzy tego. Ranko caly czas jest otoczona aura melancholii, nawet smutku, i Ha-geito
z cala pewnoscig nie chciatby dwukrotnie obserwowad, jak jej twarz zmienia sie w wyrazie rozpaczy.

Opis dnia Ha-geito moze sie wydawac dos¢ zwiezty, ale daje duze mozliwosci. Subtelne uczucie, ktdre pojawia
sig wsrod wymienianych, pozornie obojetnych stow, to jeden z najpopularniejszych motywow opowiesci Cesarstwa.

Zimny wiatr straca ptatki

Dzien, ktéry nadszedl nie wyrwie Sanzashiego ze stanu, w ktérym si¢ znalazt. Poeta z ledwoscig
zauwazy zaginiecie dziewczynki, za§ w zwotanym zebraniu wezmie udziat jedynie z uprzejmosci. Z
trudem doczeka zakonczenia spotkania i ruszy do archiwéw. Przynajmniej przez pierwsza godzinge w
stosach nieporzadnych, zakurzonych papierzysk nie odnajdzie niczego. Ale gdy pozwoli sobie na
przerwe, on takze ujrzy kobiete na tarasie trzeciej kondygnacji, po drugiej stronie balustrady. Ta dama
jednak stoi dobry metr od krawedzi, w powietrzu. Jej wlosy i szaty rozwiewa niewyczuwalny wiatr, a
przez jej posta¢ mozna z tatwoscia dostrzec panorame zweglonego lasu za rzeka. W Zamku Westchnien
oczekiwala go kobieta, ktorej poswiecit ostatnie miesiace. I to nie w postaci suchej relacji dworskiego
pisarza. W tej chwili stoi tuz przed nim, postuszna jego nieustannym wezwaniom.
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Bohater niezalezny: Kuchinashi

Dama, ktorej Sanzashi poswiecit kilka ostatnich miesiecy rzeczywiscie istniata. Inaprawde
zakonczyla zycie na Zamku Westchnien. Jej historia jest tragiczna, ale nie przypomina klasycznych
dramatow. Po opuszczeniu rodzinnego zamku Kuchinashi, tak jak bohaterki dramatéw, zyta w nedzy i
osamotnieniu, otoczona powszechna pogarda. Lecz, w przeciwienistwie do tamtych kobiet, nikt nie
przybytl jej na ratunek, i nikt jej nie wybaczyt. Feniks, dawny ukochany, poczekat, az takie zycie stato sie
dla niej nie do zniesienia. Wtedy zaproponowal, ze roztoczy nad nigq opieke. Dzieki temu , aktowi
faskawosci” dziewczyna stata si¢ wigzniem w jego zamku i zabawka w jego rekach. Zamek Westchnien
wtedy jeszcze byl goscinny i piekny, ale ona nie byla w stanie dostrzec jego urokow. Widziata tylko
wlasna hanbe. Gdy nie byta juz w stanie wytrzymac¢ dtuzej sprébowata popetnic jigai (samobdjstwo
kobiet, dokonywane poprzez rozcigcie gardia), lecz ja odratowano. Gdy tylko wydobrzata sprobowata
ponownie. Rzucila sie do rzeki z jednego z pomostéw i znalazta upragniona $mierc.

Kuchinashi w postaci zjawy wyglada tak, jak podczas swego pobytu na Zamku Westchnien. Cho¢ jej
owalna, piekna twarz zachowata dziewczecy, niewinny urok, z oczu wyziera spojrzenie zaszczutego
zwierzatka. Z reguty dama, doskonale taktowna, nie patrzy na rozmowce, a nawet kryje twarz unoszac
rekaw. Jednak jedno spojrzenie w jej oczy, za ktére Sanzashi oddatby zycie, jest w stanie zmrozié¢ krew w
zytach. Kuchinashi potrafi takze okazywac wielka gwaltownos¢ (gdyby jej sie to zdarzylo na poczatku
rozmowy z poeta bedzie niezwykle zazenowana) Jej glos nabiera wtedy glebi i mocy, a wiatr stale
poruszajacy jej szatami zmienia si¢ w dziki wicher.

Sanzashi nie powinien obawia¢ si¢ ducha. Spedzit tak wiele tygodni myslac o jej historii, Ze teraz
ciekawos¢ powinna wzigé gore nad obawa. W zamku nie ma zadnego shugenja, ktéry mégltby pomaoc
mu w kontaktach ze zmarla dama (ostatni z zamkowych shugenja sptonat wraz ze swoim domem kilka
lat temu). Ale poeta powinien doskonale sobie poradzi¢. Nikt poza nim nie jest w stanie dostrzec
kobiety.

Kuchinashi w tej zwiewnej postaci poczatkowo naprawde bedzie niema. Moze odpowiadac na
pytania ruchami glowy, wydaje si¢, zZe w miare jak wysluchuje i potwierdza swoja historie
zrekonstruowang przez Sanzashi-sama, jej sylwetka staje si¢ coraz wyrazniejsza. Gdy poeta zakonczy
opowies¢ i poprosi o jej zakoniczenie bedzie juz mogta do niego przemdéwic.

Dama zgodzi si¢ opowiedzie¢ swoje dzieje, ale nie za darmo. Zleci Sanzashi-sama odnalezienie
$ladow po niej na zamku (cdz, powinien si¢ zgodzi¢, sam niczego bardziej nie pragnie). Mimo zZe jej
$mier¢ nie zostawila w archiwach $ladu wigekszego niz utrata ktoregos z poddanych-hininéw
pozostawita w zamku kilkanascie pamiatek po sobie. Sanzashi, z polecenia daimyo mogacy swobodnie
poruszac sie po zamku, ma jej je przynies¢. Sama Kuchinashi najwyrazniej nie moze opusci¢ dwoch
najwyzszych kondygnacji.

Z pewnoscia poeta zdota odnalezé w archiwach zwoje zapisane jej eleganckim pismem, w ,sali
pamieci” jakie$ elementy jej bizuterii, a w zbrojowni sztylet kaiken, ktorym probowata odebrac sobie
zycie. To nietatwe, ale w razie potrzeby dama stuzy pomoca i rada. Motywy zdobiace jej ozdoby moga
pozwoli¢ Sanzashiemu na odgadniecie prawdziwego imienia damy: Mokuren. Zjawa zdaje si¢ go nie
pamigtad, ale jej oczy rozblysna, gdy poeta je wypowie.

Z kazdym przyniesionym (lub opisanym) przedmiotem Kuchinashi bedzie stawac sie coraz silniejsza.
I jednoczesnie bedzie sprawia¢ wrazenie, jakby budzila si¢ ze snu i coraz bardziej gorzala gniewem.
Kiedy w konicu poeta spelni wszystkie zyczenia i poprosi o obiecana opowies¢ zazada jeszcze, by
przysiagl, ze po wszystkim spelni jedna jej prosbe. Plonacy z ciekawosci Sanzashi z pewnoscia sie
zgodzi, oczekujac tragicznej i szlachetnej historii. Tym, co dostanie w zamian, jest kronika paskudnych
uczynkéw dawno zmartego pana zamku, opowiedziana pelnym goryczy i jadu glosem. Jego ciekawosé
zostanie zaspokojona, dusza nareszcie zazna ukojenia, cho¢ nie w radosci, ale w smutku. Niedtugo
jednak bedzie mogt spokojnie rozmyslac.

Teraz Kuchinashi poprosi o spetnienie obietnicy. Pala glteboka nienawiscia do catego rodu swego
zmartego , pana”. I nigdy nie zostata ukojona, nie dane jej bylo nawet ogladac jego smierci. Teraz znow
jest na zamku. I tak sie¢ sktada, ze wie o wszystkich grzeszkach i sekretach. Szczegdlnie jeden — tu w jej
oczach zapalaja si¢ piekielne ogniki — powinien wzbudzi¢ ciekawo$¢ czcigodnego Namiestnika.
Kuchinashi zada, aby poeta ujawnit go podczas wieczornego zebrania. Jest zwiazany slowem, a dama
nie zazna spokoju, dopdki nie ujrzy upadku rodu wtadcéw Zamku Westchnien.
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Na listki opadajq krople rosy

Nareszcie cos$ si¢ wydarzyto w tej nudnej i dlugiej podrézy! Niestety, widok panstwa Asako w
wielkiej sali odebrat panu Koke mozliwo$¢ radowania sie. Jak méglby z satysfakcja mysle¢, ze nareszcie
moze si¢ wykazac, widzac ich rozpacz? Rzecz jasna zadne z malzonkdw nie zachowato si¢ sprzecznie z
etykieta, ani nie utracito chocby czesci godnosci (gdyby nawet pani Okumi nie zapanowala nad
emocjami, maz z pewnoscig natychmiast by ja uspokoil, a nawet zganit za niestosowne zachowanie). A
jednak ich prawdziwe uczucia byly widoczne jak na dtoni. Mtody bushi nie oczekiwatby tak odmiany
spokojnego biegu podrdzy, gdyby wiedzial, w jaki sposob ziszcza sie jego nadzieje.

Koke-san przystepuje do wykonania powierzonego mu zadania. pomoca ma mu stuzy¢ jeden z
samurajow podlegtych panu Unmo.

Bohater niezalezny: Shiba Kurumi

Niewiele starszy od Koke samuraj. Wyszkolony w sztuce walki i taktyki w szkole bushi rodziny
Shiba, jest silny i wytrwatly. Jednak jego najbardziej wyrdzniajaca cecha jest uczciwosé i wiernosc.
Kurumi $wietnie zna bushido i wszystkie zasady majace rzadzi¢ zyciem doskonatego wojownika. Co
wiecej, jest gotéw ich przestrzegaé, chocby miato go to kosztowac zycie. Jest odwazny i bezwzglednie
lojalny wobec swojego daimyo, jego stowa odpowiadaja uczynkom. Jesli da stowo, nic nie powstrzyma
go przed dotrzymaniem go. Kurumi jest catkowicie niezdolny do klamstwa, co, niestety, nie
przysporzylto mu przyjaciot w zamku. Po prostu powiedzial paru osobom szczerze, co mysli o ich
zachowaniu, ktére wjego oczach przynosito hanbe ich panu. Nikt nie ucieszyl si¢ ze stéw krytyki
padtych z ust ,nieopierzonego mlokosa”. Bushi musiat stoczy¢, i wygra¢, kilka pojedynkéw. Potem
nauczyl sie milczenia, ale nie zamykania oczu. Kurumi postanowit zabiegac o dobre imi¢ daimyo i jego
zony, dla ktdrej zywi glebokie wspotczucie. Tak naprawde, bylby gotow ofiarowac jej o wiele wigcej, ale
nigdy tego nie uczyni — swdj honor ceni daleko bardziej niz uczucia, jakie mogtoby zywi¢ jego serce.

Kurumi jest dos¢ niski, ale harmonijnie zbudowany. Ma szczera twarz i jest bardziej skory do
$miechu niz przecietny bushi. Kiedy trzeba, potrafi jednak by¢ powazny. Ubiera si¢ skromnie (jakzeby
inaczej; z pensji, jaka przeznaczy?t dla niego Unmo-sama). Ale prezentuje si¢ szlachetnie, dzigki postawie
i zachowaniu. Ostatnio jego otwartg twarz coraz czesciej zasnuwa smutek. Dzieje sie tak, gdy dostrzega
drobne grzeszki i potkniecia popeiniane przez jego pana. Szczerze pragnie zywi¢ do niego najglebszy

Jizo i jego swigtynia

Jizo jest fortuna opiekunicza, w szczegdlnej pieczy majaca dzieci. Opiekuje sie duszami tych przedwczesnie
zmartych, nie zaniedbujac wszystkich nadal cieszacych sie swiattem Amaterasu. Procz tego uwaza, sie, ze
posiada moc chronienia od pozaréw i innych nieszczes¢. Zreszta, tadnie poproszony, jest gotow pomoc niemal
w kazdej sprawie. Liczne opowiesci o czynionych przez niego cudach i ogdlnej zyczliwosci tej Fortuny (a takze
zabawnych nawykach, np. zamilowaniu do sake) sprawiaja, ze niemal kazdy mieszkaniec Cesarstwa darzy ja
szacunkiem... i sympatig. Posagi Jizo czesto przedstawiajg posta¢ o owalnej twarzy i niemal dziecinnych rysach,
zawsze za$ — uSmiechnieta. Bardzo czesto w poblizu jego chramoéow ustawia si¢ cate rzedy posazkéw,
ubieranych w dziecigcq odziez, rzeczy przedwczesnie zmartych dzieci przyniesione przez matki. Czesto mozna
napotkac posagi obwigzane sznurami — zaktada sie je, gdy co$ zaginie i zdejmuje, gdy Jizo pomoze to odnalez¢.

Swiatynia Fortuny w dolinie jest niewielka, ale piekna i bardzo dobrze utrzymana. O wielkiej mocy béstwa
$wiadczy fakt, ze chram i otaczajace go tereny to jedyny fragment doliny, ktéry nie sptonat podczas pozaru (to
wlasnie ten zielony skrawek, ktéry bohaterowie widzieli wczorajszego wieczoru). O-Jizo-sama ocalit swoj dom
od ognia. Innym widocznym znakiem jest rzad niewielkich, pomalowanych na czerwono torii, tak licznych, ze
tworza prawdziwy korytarz na drodze do gtéwnej, wielkiej bramy. Wyznawcy postawili je z wdziecznosci za
spelnienie prosby... lub dokonanie cudu. Na kazdej z nich widnieje zapis, ktéry wyjasnia, dlaczego ja
postawiono.

szacunek, ale przychodzi mu to z coraz wigkszym trudem.

Z tym wtasnie cztowiekiem Koke-san spedzi dzien, ktéry dopiero si¢ rozpoczyna. Kurumi utatwi mu
zadanie: udzieli informacji o tym, ktérzy stuzacy byli w zamku poprzedniego wieczoru i ktorzy
zolnierze pelnili straz, na zyczenie wezwie ich takze, aby Koke mdgt ich przestuchad. Niestety, rozmowy
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nie przyniosa efektu, wczoraj wszyscy byli zbyt zaaferowani, aby zwraca¢ uwage na mata dziewczynke.
Dwoch straznikow chyba widziato mata, kroczaca gdzie$ z wyrazem powagi na buzi, na najnizszej
kondygnacji. Ale mysleli, ze to dziecko ktorego$ ze stuzacych i nie zagadneli jej. Nie wiedza takze,
dokad poszta.

Kurumi zasugeruje, aby przeszukaé brzeg i nurt rzeki. By¢ moze dziewczynka przez nieuwage
wpadta do wody z tarasu (jak juz wspomniano, porgcze nie sa zbyt dobrym zabezpieczeniem...). po p6t
godzinie oddziat wystany w tym celu, na ktorego czele prawdopodobnie pojedzie Koke, wytowi z rzeki,
w poblizu wejécia do parowu, okrycie dziewczynki — szkarlatna narzutke ozdobiona wizerunkiem
kwiatu peonii. Koke z fatwoscia ja rozpozna.

Trujacy bluszcz - Doku yiigao

Odnalezienie ubranka dziecka powinno pozwoli¢ Koke poczu¢ sig pewniej. Ostatecznie, nawet jesli nie odnajdzie
innych informacji bedzie mogt wieczorem przedstawi¢ wyjasnienie, ktdére wszystkim wyda sie prawdopodobne: ze
dziecko utoneto. W ten sposob jego honor nie zostanie narazony na szwank. Moze spokojnie kontynuowac
poszukiwania (dowodzgc godnej pochwaty gorliwosci).

Cho¢ bushi dysponuje juz jakim$ wyjasnieniem, nie powinien zaprzesta¢ poszukiwan. Co prawda
wcigz ma w uszach jek pani Okumi: ,z pewnos$cia wpadla do rzeki! To takie zywe dziecko...”, ale
pamieta takze, ze poprzedniego wieczoru matka zabronita Odoko zbliza¢ sie do krawedzi tarasu. A
mata jest postuszna dziewczynka... Poza tym zdazyl polubi¢ Odoko, i jej los nie jest jej obojetny. Ma
przeczucie, ze dziewczynka nie utoneta, ale ostatecznie to tylko przeczucie.

Mogtoby sie wydawac, ze utknat w martwym punkcie. Po rozestaniu zolnierzy na poszukiwania w

Swigtynia cd.

Najwiekszym skarbem chramu jest cenny posag
Fortuny, wykonany ze srebra. Wiaze sie z nim historia,
ktora Kurumi doskonale zna. Moze opowiedzie¢ ja
podczas drogi. Opowie$¢ wyjasnia takze pochodzenie
nazwy rzeki.

Ot6z 200 lat temu, gdy chram byt juz stawny na
ziemiach Feniksa Owczesny pan zamku popadl w
konflikt ze strzegacymi $wigtyni mnichami. Pragnat, aby
mu sie podporzadkowali, a oni, rzecz jasna, nie chcieli
sie zgodzi¢. Daimyo chcial widocznych znakéw ich
podlegtosci. Dobrego pretekstu dostarczyly mu dzieta
jednego z mnichow, ktory tak wspaniale malowat
plywajace w rzece ryby, ze wydawalo sig, jakby zamykat
nurt na jedwabnym zwoju. Pan zamku zazadal, aby
podarowano mu zwoje artysty. Mnich odméwit. Wtedy
kipiacy gniewem daimyo sprowadzit do Swiatyni
swoich Zolnierzy, ryzykujac utrate przychylnosci
boéstwa, izagrozil mnichowi $miercia. Ten wrzucit
jednak wszystkie swoje dziela do rzeki, wolac je
zniszczy¢, niz oddaé cztowiekowi, dla ktorego zywit
pogarde.

Wtedy zdarzyt sie cud. W przejrzystej wodzie
wszyscy zobaczyli, jak z jedwabiu sptywa tawica
smoliscie czarnych pstragéw (artysta malowat tuszem).
Przerazony wladca odstapil od swoich zadan i, aby
utagodzi¢ bostwo, postawil w swiatyni wspaniaty posag,
caly ze srebra. W Rzece Czarnych Pstragdéw i Srebra,
sptywajacej z otaczajacych chram goér, nadal plywaja
czarne ryby.

dolinie i wioskach moze juz tylko czekac¢ na
meldunki. Tymczasem Kurumi-san
zaproponuje wyprawe do potozonego we
wschodniej czesci doliny chramu Fortuny
Jizo

Mogtoby sie¢ wydawa¢, ze Kurumi nie ma
powodu ciagna¢ Koke az do $wiatyni. Droga
jest daleka, zajmuje ponad godzing (w catym
tekscie, gdy mowa o ,godzinach”, to chodzi o
rokuganskie jednostki czasu), zanim wyrusza
nadejdzie potudnie, a jesienne dni sa krotkie.
A jednak warto odwiedzi¢ chram. Swiatynie
Jizo to tradycyjne miejsce, w ktore odwozi si¢
zaginione dzieci. Gdziez maluchy mogtyby
znalez¢ lepsza opieke? Jest szansa, ze jesli
Odoko zostata przez kogo$ odnaleziona, to
znajduje sie wlasnie w Swiatyni

Niestety, wizyta w chramie okaze sie
bezowocna. Nawet obwigzanie sznurem
ISnigcego  posagu, aby dopomdgt w
odnalezieniu matej ,zguby”, nie przyniesie
efektu.

Tym niemniej, Koke nie bedzie uwazat
minionego popotudnia za stracone. W czasie,
ktory spedzit z Kurumim i on odebrat cenng
lekcje. Zobaczyt samuraja, ktéry juz stat sie
tym, kim Koke-san dopiero stara si¢ zostac. I
przekonal si¢, Ze mozna mie¢ poczucie
wlasnej godnosci idumy, i z pewnoscig
przynosi¢ chlube przodkom, nie bedac
obsypywanym zaszczytami. Poczuje sie
blizszy celom, jakie sobie wyznaczy?.

Zacznie takze zywic szacunek dla Kurumiego. Bushi jest wierny i zdolny do poswiecen, nie oczekuje
tez nagrdd. Podczas drogi do $wiatyni mlodziency zatrzymaja si¢ w gospodzie w najwiekszej z wsi w
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dolinie. Wlasnie tam, jak si¢ okaze, Kurumi spedzil wczorajszy wieczdr i czes¢ nocy, wraz z innymi
samurajami swego pana. Jeden z jego towarzyszy zaciagnal wczoraj dtug i Kurumi zatrzymat sie, aby go
sptaci¢, by nie przynosit ujmy daimyo. Nikt, précz Koke, si¢ o tym nie dowie.

Koke powinien zrozumieé, ze Unmo-sama nie zastuguje na te wierno$¢, a mimo to moze si¢ nia
cieszy¢, bo Kurumi jest zbyt honorowy, aby zaniedba¢ swe obowiazki lub nie wypelni¢ tego, co uwaza
za swa powinnos¢. Nawet jesli odwraca wzrok za kazdym razem gdy widzi herbaciarnie i okiya hojnie
wspierane przez najbogatszego cztowieka w dolinie, ktory od dnia $lubu nie sprawit swej zonie nowego
stroju. Obok szacunku pojawi sie sympatia — pomiedzy meznymi bushi nie trzeba wielu stow.

W chwili, gdy Kurumi i Koke beda przejezdza¢ przez potozona nad rzeka najwieksza wioske, w
powrotnej drodze do zamku (Koke od wyjazdu ze $wiatyni ma czas, aby przemysle¢, w jaki sposob
wyjasni zaginiecie Odoko... zostato juz niewiele czasu, wrdcq na zamek o zachodzie), uwage mtodszego
mezczyzny zwroci znajomy zapach. Bedzie tak silny, Ze przyciaggany nim Koke zboczy z drogi i za
mlodziutkim zagajnikiem morwowym ujrzy cate pole kwitnacych Yuigao. Pole jest ogrodzone lichym,
chwiejacym si¢, drewnianym plotkiem i otoczone sznurem z ryzowej stomy. Spomiedzy szczelin
ogrodzenia wrecz wylewa sig juz nie powodz, ale tsunami kwiatow. Widok robi niesamowite wrazenie,
ale nie wydaje si¢ tak uroczy, jak wogrodzie Pani zamku. Pedy sprawiaja wrazenie drapieznych,
napieraja na plot z przerazajaca sita, czepiaja sie ziemi poza ogrodzeniem. Zapach tez jest jakby inny, tak
mocny i stodki, ze az dfawi. Czerwone jak krew owoce blyszcza w ostatnich promieniach jesiennego
storica.

Kurumi, ktdry nigdy nie byl nawet na trzeciej kondygnacji zamku i nigdy nie widzial sekretnego
ogrodu swej pani, z checia opowie wszystko, co wie o tym dziwnym miejscu. Ryzowy sznur zazwyczaj
otacza miejsca kultu, ale ten skrawek ziemi jest po prostu... cmentarzem. Roslina zas, ktéra porasta go
tak bujnie, to cmentarny bluszcz. Jest dos¢ popularny w gorach, ale z reguty nie jest zauwazany. A to
dlatego, ze zazwyczaj rozprzestrzenia si¢ jedynie siegajac coraz dalej czepliwymi pedami. Moze
zakwitnad¢ i wyda¢ owoce wytacznie, jesli pozywi sie ciatem i krwia. W dolinie znalazt dla siebie dobre
warunki. Jako Ze po pozarze brakuje drewna do budowy pogrzebowych stoséw, ciata zmartych sktada
sie bezposrednio do ziemi. Kaptani odprawiajq nad grobami ceremonie, za$ bliscy zamiast popiotu ze
stosu zabierajq gar$¢ ziemi. Potem urzadzajgq ottarzyki w domu, jak wszyscy. Nikt nie odwiedza
cmentarza, bluszcz pleni si¢ bujnie az do nastepnego pogrzebu, kiedy to czesto trzeba wycina¢ pedy
solidnymi ostrzami, aby tylko odstoni¢ kawatek ziemi.

Ale teraz bushi powinni juz wracad... czyz nie, Kurumi-san?

Mrok pod lisé¢mi

Jak si¢ zapewne domyslacie nadszedt czas na Wielki Finat. Zachodzi storce, pora, aby bohaterowie spotkali sig, a
wszystkie nici fabuty potaczyty w jednq. Ale moze najpierw przyda sie kilka stow wyjasnienia...

Osig wszystkich wydarzen jest ytigao. Rosliny rosty w dolinie juz 150 lat temu, kiedy na zamku
mieszkata Kuchinashi. Ceniono je, gdyz byly odporne na susze¢ i zimno, a ich ciemne listki uwazano za
piekne. Nieszczesnej kobiecie-wigzniowi przypominatly ja samg, z takim samym uporem czepialy sie
zycia. Posadzila rosline w ogrodzie na szczycie zamku, pod otwartym niebem. Wtasnie tam targneta sie
na swoje zycie, a jej krew zrosila liscie. Kiedy odzyskala swiadomos$¢ stwierdzita, ze roslina wydata
kwiaty. Przyjeta to z gorzkim u$miechem, a nastepnego dnia jej wlosy unosity sie juz na falach rzeki jak
ciemne wodorosty.

W wiele lat od tego czasu mloda dziewczyna przybyla na Zamek Westchnien i poslubita obcego
cztowieka. Nie byta szczesliwa wsrdd lasu, ale rok pdzniej uswiadomita sobie, ze Zycie na pustyni
popiolu jest jeszcze gorsze. Wkrotce potem odkryta w ogrodzie, gdzie chronita si¢ przed brzydota
otaczajacego ja $wiata i jeszcze gorsza ohyda ludzkich dusz, pierwszy bialy kwiat. W jaki sposéb zdotat
si¢ tam pojawi¢? Kto wie, moze ptak spadt z nieba i znalazt $mier¢ posrdd lisci. Dos¢ powiedzie¢, ze
Ranko odkryta sekret rosliny. Pokochata kwiaty tak, jak nigdy nie dane jej byto kocha¢ cztowieka. By¢
moze juz wczesniej stracita dawna siebie, ale wtedy szalenistwo znalazto droge do jej serca i umystu.
Chciata oglada¢ wciaz nowe kwiaty, byla gotowa zrobi¢ wszystko, aby tylko sie pojawialy. Znosié
ukryte w rekawach martwe owady, chrzaszcze, zwierzatka i ptaki. Posyla¢ po krew do ludzi
oprawiajacych ubite zwierzeta. Zabic¢?
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Potem na Zamek Westchnien przybyt Cesarski namiestnik, wraz z liczna grupa ludzi. Byla wsréd
nich dziewczynka Odoko. Pani zabita dziecko, w nocy, gdy zachodzit ksiezyc. Stato sie to na jednym z
korytarzy, kiedy mata wyszta z pokoju i nie potrafita trafi¢ z powrotem. Moze pani planowata to od
poczatku, chcac ,nakarmi¢” kwiaty, ktore cenita bardziej niz kochataby wilasne dzieci. A moze to byt
skutek wybuchu rozpaczy kobiety, ktora nigdy nie dochowa si¢ wlasnej coreczki? O wiele przyjemniej
wierzy¢ w te druga historie.

Malutkie dziecko atwo jest podnies¢ i zanies¢ po schodach do ukrytego przed $wiatem ogrodu. I
fatwo jest ukry¢ je pod wiecznie zielonymi lisémi.

Wréé¢my do Kuchinashi. Jej krew wylana w galerii zatrzymata ja w Swiecie zywych, ale i uwiezita w
goérnych kondygnacjach zamku. Nie mozna sadzi¢, ze nie ma to dobrych stron: dama widziata i styszata
wszystko, co wydarzyto sie¢ w nocy. Nie potrzebowata ksiezyca. I smakowita historia, jaka zamierza
uraczy¢ Namiestnika przez usta Sanzashiego to nic innego, jak relacja o czynie pani Ranko. Nie bedzie
litosci dla nikogo.

Zona daimyo nad ranem zdata uswiadomita sobie, co uczynila. Jeszcze w nocy wystata wachlarz —
podziekowanie dla jedynej osoby, ktora pozwolita jej poczué si¢ znowu soba. Nic nie ryzykowata,
myslata, ze nie obejrzy potudniowego storica. Postanowila ocali¢ dom od hanby. Gdy zapadly decyzje
dotyczace poszukiwan wezwata Kurumiego i polecita mu trzymac Koke z dala od zamku. Bushi zgodzit
si¢, nie roztrzasajac sprawy. Domyslit sie, ze zagrozone jest dobre imie jego pana, i nie potrzebowat
wiecej. Wspotczut tez pani Ranko, ktéra wydata mu sie wyjatkowo znekana. Dlatego zabrat Koke nad
rzeke, a potem do $wiatyni. Rzetelnie prowadzit poszukiwania — tyle ze z dala od zamku. I nie ma
pojecia, co sie¢ stato z dziewczynka, o ile nie utoneta w rzece.

Ranko-sama natychmiast po tym, jak Kurumi i Koke opuscili zamek udata si¢ na tarasy. Staneta
ponad rwacym nurtem rzeki i odkryla, ze w glebi jej serca mieszka strach. Zanim zdazyta go pokonac
nadszedt Ha-geito.

Jesli chodzi o wydarzenia wieczoru, to réwniez obowiqzuje tu zasada, Ze to Gracze wyznaczq ich przebieg.
Przedstawiony ponizej opis jest wersjq prawdopodobng, a nie jedyng mozliwag.

Storice zaszlo, Cesarski namiestnik i Unmo-sama powrocili na zamek. Zapalaja si¢ lampiony, budynki
rozjasniajq sie, stychac¢ gwar licznych, cichych gltoséw. Po stonecznym dniu nastatl pogodny wieczor, na
niebie nie ma ani jednej chmury. Kolacje kazdy zje we wlasnych pokojach, spotkanie odbedzie sie
pozniej.

Wraz z nadejsciem nocy i wschodem ksiezyca dostojni goscie i gospodarze zamku zgromadza si¢ w
galerii na najwyzszej kondygnacji. Na I$niacej podlodze roztozono poduszki do siedzenia, rozstawiono
mate stoliczki. Kwiaty otworzyly delikatne kielichy i roztaczaja stodka won.

Bohaterowie nie beda mie¢ wiele czasu na rozmowe, lecz przynajmniej Koke-san i Ha-geito-sama
powinni spotkac si¢ przed wejSciem na deski galerii. Z pewnoscig Ha-geito z trudem zachowa spokdj
styszac rewelacje o damie, dla ktdrej zywi gleboka czes¢. Moze w nie w ogole nie uwierzy¢ — od rana w
zamku moéwi sie o tym, ze nieuwazna dziewczynka utoneta w rzece. Od niego zalezy, ktora prawde
wypowie, gdyz, jak mysli, to on zda relacje z wyniku $ledztwa. Koke z pewnoscia nie sprzeciwi mu sie.
Jest podlegly dworzaninowi, spragniony zaszczytdw, ktore moga go omina¢, wreszcie — nie odwazy sie
przemowié wobec tylu zgromadzonych. Latwo jest podjaé wlasciwa decyzje.

Wszystkie dostojne osoby gromadza si¢ w ogrodzie. Przy potudniowej scianie galerii zasiada: daimyo
z matzonka i czcigodny namiestnik. Po ich lewej stronie pan Asako ijego zona. Po lewej Ha-geito-sama,
Sanzashi-sama i Koke-san. Siedza nieruchomi jak posagi, czekajac, az pan zamku da znak i rozpocznie
zebranie.

Shoji w pokojach Ranko znéw sa rozsuniete, Swiatlo ksiezyca zalewa galerie. W jej poinocnej czesci,
naprzeciw namiestnika beda sta¢ osoby poproszone o zabranie glosu. Sanzashi dostrzeze tam na tle
ksiezyca Kuchinashi, patrzacq na niego z uporem, bez stowa.

Ha-geito pierwszy zabierze glos. Przedstawi tragiczng historie $mierci nieostroznego dziecka w
wodach rzeki. Galerie wypelni cichy szloch skamieniatej z rozpaczy matki. Nikt si¢ nie poruszy, procz
Kuchinashi, ktéra groznie wskaze na Ranko wyciagnieta dionia.

Zanim Sanzashi zdazy zareagowa¢ Unmo-sama poprosi o relacje Koke, ktory dotychczas milczat z
zacietg twarza. Bushi wstanie. C6z opowie, pod spojrzeniami matki Odoko i Pani zamku? To wlasciwie
bez znaczenia. Cokolwiek powie, dla potwierdzenia jego stow zostanie wezwany Kurumi. Wkroczy na
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galerie spokojnym krokiem... i jego wzrok padnie na kwiaty. Wolno podejdzie na wyznaczone miejsce,
sktoni si¢ i powie: , MJ¢j panie, przyszedlem prosi¢ cie¢ o wybaczenie strasznego czynu, ktory
popelnitem., i zmaza¢ sprowadzong przez siebie na twdj dom hanbe. To ja pozbawitlem zycia
dziewczynke. Jeszcze raz prosze cie o wybaczenie.” Po tych stowach skloni si¢. A gdy ponownie uniesie
glowe spod jego kimona bedzie juz wyptywac rzeka krwi. Wakizashi wypadnie z bezwtadnej dtoni.

W chwili gdy Koke zbielatymi wargami bedzie powtarza¢ bez glosu ,Przeciez caly wczorajszy
wieczor spedzit w gospodzie...” Sanzashi poczuje we wlosach piekielny wicher . Gardenia juz nie jest
niema, wszyscy ustysza ogluszajacy skowyt, przypominajacy zawodzenia demondéw w sztukach teatru
no, przetaczajacy si¢ ponad galeria i catym zamkiem. Poeta chwiejnie podniesie si¢ z miejsca i wypowie
to, czego zada od niego dama. Z pewnoscia zdota.

Przed zniknigciem ksigzyca wszystkie tajemnice musiaty wyj$¢ na jaw.

Ziemia barwy popiotu

Kiedy nad Zamkiem Westchnien rozbrzmiat straszliwy glos Kuchinashi, serce starego namiestnika
przestato bié. Staruszek upadl na podloge trzymajac sie za piers. Studzy i zotierze, ktérzy nadbiegli
styszac krzyk, starali si¢ go ratowa¢, ale bylo za pdzno. Dzigki ich obecnosci wypowiedz Sanzashiego
miata niespodziewanie wielu stuchaczy. Poeta czul, paradoksalnie, ulge, jakby uwalniat sie od czegos, co
nie pozwalato mu oddycha¢. Zycie w zamku ukazato mu sie od najgorszej strony, ale az do tej pory lek i
etykieta nie pozwalaly mu wyrazi¢ odrazy. W czasie gdy wszyscy, z szeroko otwartymi oczami i
poszarzatymi twarzami, stuchali opowiesci nikt nie zwrdcit uwagi, kiedy jej bohaterka siegneta po
sztylet. Ziemia w ogrodzie jest sucha, jedna rzeka nie starczyla, aby jgq napoic.

Ksiezyc tej nocy wczesnie skryl sie za chmurami, zaczat pada¢ deszcz. Dobrze, ze pani Ranko nie
widziata, jak prosci studzy z polecenia jej srogiego meza dzidami rozgarniaja i tna jej ukochane kwiaty, i
jak matka tuli ciatko dziecka, o kostkach tak delikatnych jak szkielety ptakow, ktére rowniez
spoczywaty pod lis¢mi.

Zdarzenia minionej nocy pozostawily slad w duszach wszystkich biorgcych w nich udzial. Ha-geito
udat si¢ do swoich komnat bez jednego stowa. Rano stuzacy po dtugich nawotywaniach odwazyli si¢
wejs¢ do jego sypialni. Zastali czcigodnego dostojnika przed kilkoma napisanymi w pospiechu listami. I
jednym przedsmiertnym wierszem.

Tak, Zrenice Ha-geito spogladaly w pustke... czy moze raczej w szare oczy pieknej pani Ranko?
Czlowiek, ktory w ciagu jednego dnia poznal wszystkie ludzkie uczucia nie potrzebuje juz ogladac
Zimowego Dworu.

Koke-san jako najstarszy ranga czlonek wyprawy Namiestnika pozegnal opuszczajacych zamek
panistwa Asako. Zebrat rejestry i zwinal Szmaragdowa Choragiew. Rzetelnie dostarczyt je do stolicy, i
zdal relacje z wydarzen podrdzy. Zostalo to docenione, ale bushi zdawat si¢ nie zauwazaé¢ pochwat.
Cho¢ wielu wrézyto mu kariere generata, Koke-sama przeszedt do legendy jako najwierniejszy karo
stuzacy daimyo jego rodu. Opowiesci o jego oddaniu nie znajacym pragnienia zaplaty poruszaly
samurajow z wielu nastepnych pokoleni. Niektore lekcje nie ida w zapomnienie.

Sanzashi pozostat w Zamku Westchnien. Spisat opowiesci o dwoch nieszczesliwych kobietach, ktdre
go zamieszkiwaty. Nadal im glebie i wiedzial, ze sa pelne wyrazu. Zdawal sobie jednak sprawe, ze
nigdy nie zdobeda nie tylko slawy na dworze, ale nawet chetnych czytelnikdw. Byly zbyt ..
nieszlachetne, i podobne do prawdziwego zycia. Nie mozna oczekiwa¢, zeby damy, zafascynowane
wyrafinowanymi historiami o ,zyciu ponad chmurami”, takimi, jakie tworzyl wczesniej, zechciaty
stucha¢ o tak brzydkich postepkach. Poeta jednak pisat dalej, i to z niestabnacym zapatem. Miat
doskonaly material, Zycie daimyo. I nie miato dla niego znaczenia, czy ktokolwiek bedzie czytat jego
pisma, lub co sobie o nich pomysli. Wiedzial, ze sa doskonate.

Sanzashi ze zlosliwa fascynacja obserwowatl postepki pana zamku. Unmo okazal si¢ niegodnym,
matym cztowiekiem. Nie zdobyt sie¢ na przywrdcenie honoru swojemu rodowi. Nie popetnit seppuku.
Ukryt sie w dolinie jak lis w norze, ale nie zyt szczesliwie. Ztosliwi méwili, ze to oburzeni przodkowie
wymierzyli mu kare. Jego interesy zaczely is¢ zle, gwaltownie sie postarzal i podupadt na zdrowiu.
Wygladatl jak cztowiek trawiony goraczka. Pod koniec popadl w szalenistwo, rozmawiat ze swa
niezyjaca zong i czul paranoiczny strach. W ostatnich dniach Zycia blgkat si¢ po zamku jak $lepiec,
wotajac nieobecne osoby. Narazit sie w tym czasie wielu osobom, lecz nikt nie znizyt si¢ i nie zaatakowat
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go. Unmo zmart catkowicie opuszczony. Jego jedynym towarzyszem byt Sanzashi, ktory pragnat jedynie
nasycic si¢ widokiem jego upadku.

Mowi sig, ze na grobie pana zamku ludzie widuja widmowa dame, ktdra cicho sie $mieje, zakrywajac
usta rekawem.

Oto koniec opowiesci.
W zimnej dolinie
jesien. Blady bluszcz zrodzit

krwawe jagody

Imiona bohateréw opowiesci

Rodzina Asako

Hiru : dzien

Okumi : o pieknym sercu
Odoko : tagodna

Rodzina Shiba

Unmo : mika
Ranko : pochodzi od Ran - orchidea

Pozostali

Shizuka : milczacy
Kurumi : orzech
Kuchinashi : gardenia ; Mokuren : magnolia

Bohaterowie graczy

Ha-geito : szkarlat
Koke : mech
Sanzashi : gtog
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