Julian Czurko Stodycz zapomnienia Ouen’rin 2003

SE.ODYCZ ZAPOMNIENIA

Przygoda napisana zostata do "Legendy Pieciu Kregow" w systemie Wyzwanie - Koncentracja -
Uderzenie. Nadaje si¢ doskonale na jednostrzatéwke. Podpunkty "Ze zwojow" zawierajq dodatkowe
wiadomosci na temat bohateréw, miejsc, etc., a "Wielki Final" jest epilogiem. Przeznaczona jest dla 2-4
bohateréw o dowolnej profesji. Scenariusz zbudowany zgodnie z ogdlna konstrukcja dramatéw teatru
Noh rozgrywa si¢ na ziemiach Daidoji, niedaleko granicy z Matsu. Opowiada on o ludziach z sercami
rozdartymi miedzy powinno$ciami a mitoscia. Ale zacznijmy od poczatku...

Wyzwanie:

Do zamku Stodkiego Zapomnienia, polozonego na ziemiach rodu Daidoji podazal postaniec wiozac
torbe z listami do pana zamku. Po wielogodzinnej podrézy zatrzymat si¢ nad brzegiem rzeki, by napoié¢
konia i zazy¢ chwili odpoczynku. Nie wiedzial, ze w trzcinie na brzegu zaczaita si¢ grupa kappa, ktorzy
postanowili sprobowacd czego$ innego niz zimnokrwista ryba...

Koncentracja:

Bohaterowie graczy jada wlasnie na majacy sie odby¢ za trzy dni festiwal w Miescie Tysiaca
Blogostawienistw. Podczas podrézy robia sobie przerwe na positek i skrecajq nad pobliska rzeke. Juz z
pewnej odleglosci widza blakajacego sie konia z siodlem, ale bez jezdzca. Gdy docieraja do brzegu
zauwazaja lezace w wodzie martwe cialo mezczyzny. W poblizu wydaje si¢ by¢ podejrzanie cicho i
spokojnie. Wtedy z zaro$li wybiegajq ztosliwe kappa w liczbie o jeden wiekszej od liczby BG.

Uderzenie:

Odbywa sie krotka walka, ktérg gracze moga wygrac sitg lub sprytem (utrudnione przez duzg liczbe
kappa, ale nie niemozliwe). Po jej pomyslnym, miejmy nadzieje, wyniku wérdd bagazu zamordowanego
BG znajduja torbe z listami. Jezeli wykaza sie honorem i postanowia wypelni¢ zadanie niegdys
powierzone postaricowi, poprowadz ten scenariusz. Jezeli nie - mozesz w tym momencie zakonczy¢ i
zmienié graczy na tych, ktorzy latwiej bedq dawali si¢ ponie$¢ zewowi przygody.

Zamek Stodkiego Zapomnienia znajduje si¢ w odlegtosci kilku godzin jazdy od miejsca, w ktorym
znajduja si¢ BG. Jezeli wyrusza od razu, dotrg tam przed zmrokiem. Wprawdzie odbijaq troche od
gléwnej trasy ich wedréwki, ale i tak nie nadloza zbyt wiele. Poza tym maja troche czasu w zapasie.

Ze zwojow:

Zamek Stodkiego Zapomnienia lezacy niedaleko ziem rodziny Matsu, kilkakrotnie zmieniat
wlascicieli. Teraz wlada nim godny wojownik Daidoji Mitsunaga, ktéry pojat za zone Matsu Miyoko.
Matzenistwo bylo zawarte na podlozu politycznym, chodzilo o zacie$nienie stosunkéw miedzy
Zurawiem i Lwem. Pafistwo maja dwoje dzieci: Yuichiego i Mayumi. Mtody mezczyzna przez kilka lat
byl yojimbo namiestnika, jakis czas temu jednak wrdcil w rodzinne strony, by poznaé dobrze swoja
prowingcje i naszykowac si¢ do przejecia nad nia wladztwa. Mayumi szkolita si¢ w szkole bushi Matsu,
jednak nigdy nie ztozyta §lubow samurai-ko. Z szacunku wobec korzeni w rodzinie Matsu, pani Miyoko
ijej corka nosza charakterystyczne "grzywy lwa".

Wiele lat temu w Zamku Stodkiego Zapomnienia zatrzymat si¢ Szmaragdowy Czempion wraz ze
swoja Swita. Pewnego razu usiadl na najwyzszym z tarasow budowli, skad rozciaga si¢ pickny widok na
cala okolice i oddat si¢ medytacji. Zanurzyt si¢ w siebie tak glteboko jak nigdy dotad i gdy sie¢ wynurzyt z
ogromu wewnetrznej harmonii zapomniat, kim jest. Zaptakat wtedy ze szczescia, ztozyt urzad, ogolit
glowe i zostal mnichem. Uwaza si¢ go za najszczesliwszego cztowieka, jaki po Shinsei stapat po swiecie,
chlopi czcza go nawet jako Fortune.
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Wyzwanie:

Dwa razy w roku pan Daidoji Mitsunaga wysyta do Miasta Tysigca Blogostawienstw postanica z
podarkami dla dalekiej krewnej, pani Haruny. Kobieta pochodzi z bardzo zubozatej gatezi rodu, zostata
zmuszona do zamieszkania w miescie i prowadzenia prawie kupieckiego trybu zycia. Od kilku lat jest
wdowa, wiec Mitsunaga stara sie¢ jej pomdc w miare mozliwosci.

Koncentracja:

Po oddaniu rodzinie Daidoji listow, bohaterowie zostajq serdecznie podjeci przez pania domu. Jej
maz podroézuje wlasnie po prowingji i doglada pracy swych poddanych. Wszakze po jakims czasie do
zamku powraca dziedzic z wiesciami od ojca.

Poniewaz nikt w tym roku nie wybiera si¢ do miasta na festiwal, pani Miyoko prosi graczy, by
wlasnorecznie dostarczyli paczki ich krewnej. Juz raz dowiedli swojej sympatii wobec Daidoji, wigc
mozna potraktowac ich za lojalnych ludzi. Oczywiscie pani Miyoko wreczy BG podarki w ramach
wynagrodzenia sprawionego klopotu. Pani Haruna mieszka przy ulicy Poboznych Ziotnikéw w
dzielnicy kupieckiej.

Ze zwojow:

Podczas gosciny w domu pani Miyoko beda mialy miejsce dwie sytuacje, ktére maja znaczenie dla
dalszego rozwoju wydarzen. Warto tez zaznaczy¢, ze gracze jezeli maja taka ochote, moga zabawic¢ na
dworze dwa dni, by bez pospiechu dotrze¢ na festiwal.

Wazne jest, by BG poznali mtoda Mayumi. Dziewczyna jest do$¢ powsciagliwa, ale bardzo grzeczna.
Poproszona oprowadzi kazdego chetnego po zamku i okolicach. Ubrana jest w dosc¢ proste, aczkolwiek
drogie kimono. Rekawy i wszystkie bordiury wykonane sa z charakterystycznego zlotego materiatu,
tkanego w zurawie z origami. Tkanina jest niesamowicie szykowna, za$ niezwykle skomplikowany i
kunsztowny splot sugeruje, ze zostata wykonana na specjalne zamoéwienie dworu. Jednakze ten fakt
nalezy jedynie zasugerowac, z zeby nie rzucal sie zbytnio w oczy, mozna go wples¢ w ogolny opis
uroczej postaci Mayumi.

Rzadki materiat faktycznie zostat zamdowiony przez panig Miyoko w duzej ilosci. Kazdy z cztonkéw
rodziny ma cze$¢ strojow wykonana wlasnie z niego. Jednakze gracze nie moga si¢ o tym dowiedziec.
Podczas swojego pobytu zobacza go raz, wiasnie na Mayumi.

Drugim wydarzeniem jest pojawienie si¢ na dworze Yuichiego. Podczas rozmowy przy wspdlnym
positku wychodzi na jaw, Ze jest osoba honorowa, ale bez skruputéw. Rozbawiony opowiada, jak z jego
polecenia wybito do nogi chlopéw z wioski , ktora przynosita straty, a nic nie rokowato poprawy.

Uderzenie:

Gdy bohaterowie dotra do miasta jest wieczér. Dwor okolicznego daimyo, co bylo do przewidzenia,
jest juz peten wysoko postawionych samurajow, zatem BG musza zadowoli¢ si¢ oberza. Wizyte u pani
Haruny powinni zostawic¢ na dzien nastepny, gdy juz sie rozpakuja.

Kiedy docieraja na Ulice Poboznych Zlotnikéw, okazuje sig, ze kto$ o imieniu Haruna wcale tam nie
mieszka. Dom zamieszkiwany jest przez zajmujacych sie kupiectwem heimindw, przybytych tu z ziem
Yasuki. Styszeli, ze jakas Haruna kiedy$ byta wtascicielka domu, ale juz nie zyje. Gracze moga probowac
odnalez¢ jakiego$ potomka Haruny (bezowocne, gdyz nie miata zadnej blizszej rodziny) lub oddacd sie
zabawie festiwalu, a o problemie pomysle¢ pdzniej.

Ze zwojow:

Wiele lat temu, gdy pani Doji chodzila jeszcze po $wiecie Siedem Fortun podrézowato po Rokuganie
w swej koguciej todzi. Pewnej nocy wysiadly na brzeg, aby zazy¢ troche rozrywki. Rozpalily ogromne
ognisko i odprawiajac niesamowity, cudowny taniec, z radosci wypowiedzialy tysiac blogostawienstw,
ktore wsaczyly sie w ziemie pod ich boskimi stopami. Gleba stata sie niezwykle zyzna, woda czysta, a
rzeka zaroila si¢ od tlustych ryb. Wkroétce zatozono tu miasto, ktére szybko sie rozwineto.
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Co roku ku czci Fortun urzadzany jest wielki festiwal. Wieczorem kaptani zbieraja si¢ w wielkiej
$wiatyni, odprawiajac modly za podtrzymanie btogostawienstw i uczestnicza w innych obrzedach
zwigzanych z wegetacja (wypedzanie ztych energii z pdl uprawnych, oczyszczanie wody, itd.). W calym
mie$cie zapalane zostajgq kolorowe lampiony, co sygnalizuje rozpoczecie si¢ zabawy. Samurajowie maja
tradycje sktadania z papieru zurawi, na ktérych pisza zyczenia, zeby je pusci¢ z nurtem rzeki. Jest to
niepowtarzalna okazja dla artystéw do publicznego pokazania swoich umiejetnosci. Mieszczanie zas
Swietuja bardziej zywiolowo, organizuja pochod z papierowym smokiem, tanicza i urzadzajq catonocny
jarmark (znaczenie symboliczne - kupowanie ma zapewni¢ catoroczny dobrobyt, nocna pora jest
powtodrzeniem czasu w ktérym kiedy$ swietowaty Fortuny).

Wyzwanie:

Prawda jest nieco inna niz mysla bohaterowie. Pani Haruna nie Zyje od wielu lat. Podarki w istocie
nie sq dla niej, a dla gejszy, Snieznej Perly. Byta ona kiedy$ kochanka pana Mitsunaga, mieli nawet
dziecko. Jednakze po porodzie Perta przezyta szok i podcieta sobie zyty. Udato sie ja uratowac, ale w ten
sposob okryta haniba zarowno siebie, jak i swego danna. Dziecko prawdopodobnie nie przezyto - gejsze
wielokrotnie widywano na cmentarzu dzieci...

Mitsunaga, cho¢ juz nie ma wobec niej zobowiazan, nadal jej pomaga i przesyla ubrania i pieniadze.
Zeby fakt ten nie wyszed! na $wiatlo dzienne, co roku w sekrecie wysylat swojego zausznika, Garude z
ta delikatng misjq pod pozorem wspierania krewne;.

Koncentracja:

Pani Miyoko domysla sig, ze Haruna nie jest prawdziwym adresatem. Nigdy nie taczyto jej z mezem
jakies glebsze uczucie, wiec postanowila sprowokowaé ciekawa sytuacje i obserwowacé rozwdj
wydarzen. Udajac niewiedze poleca BG dostarczenie przesytki pod oficjalny adres. Mitsunaga,
poinformowany zawczasu przez syna o tym, ze kto$ zostat juz wystany do miasta, nakazuje Garudzie
odnalezienie bohateréw, wejscie w posiadanie przesylki i dostarczenie jej do wtasciwego odbiorcy.

Uderzenie:

Gdy BG dotra do miasta Garuda dwukrotnie sprobuje wykras¢ przesylke (jego pan nie zaznaczyt, jak
ma wejs¢ w jej posiadanie). Pierwszy incydent bedzie mial miejsce wieczorem, gdy bohaterowie beda
rozpakowywac swoje rzeczy. Ciemnosci, ciasne pomieszczenia i wigksza znajomos¢ okolicy przez
Garude powinny wystarczy¢, aby udato mu si¢ uciec.

Druga probe Garuda przeprowadzi w nocy, podczas festiwalu. Powinno si¢ jednak zdarzy¢, ze
ktorys z BG np. z powodu bélu gtowy wczesniej wréci do zajazdu i przylapie ztodzieja.

Wyzwanie:

Po szamotaninie nieuzbrojony sluga Mitsunagi zauwazy, ze jest po przegranej stronie i podda sie.
Rozpaczliwie poprosi o darowanie zycia i wystuchanie. Jeszcze raz przeprosi za niegodne zachowanie,
po czym wyjawi, z jaka delikatng misjq zostat wystany. Niczego nie ryzykuje. Jezeli nie zostanie zabity
teraz a nie dostarczy przesyltki, zostanie Sciety przez suwerena.

Koncentracja:

Garuda zaproponuje, ze wysle postarica po Sniezng Perle, aby udowodnié, ze méwi prawde. Eks-
gejsza ma zalosnie niski status z powodu widocznych, brzydkich blizn na nadgarstkach. Dzieki
funduszom od swego danna nie musi na siebie zarabia¢ jako pomocnica w ukiyo, daje jedynie
korepetycje maiko. Z powodu ogdlnego zamieszania i wrzawy nikt nie uzna jej towarzystwa za
niegodne. W koncu jest swigto!
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Uderzenie:

Sniezna Perta okazuje sie by¢ niezwykle ciepta i sympatyczna osoba. Jej talent, takt i oglada
zasadniczo rekompensuja niski prestiz. Teraz gracze (ktdrzy pewnie juz wrocili, by odprezy¢ sie przy
sake) moga zdecydowa¢, czy przekazac jej podarki. W sumie nic nie stoi na przeszkodzie: teraz znajq
prawdziwe motywy pani Miyoko, wiedza tez w jakiej trudnej sytuacji jest pan Mitsunaga. Poza tym
zobowiazuje ich jedynie wymiana przystug, a nie konkretna umowa.

Jesli BG zdecyduja oddanie paczek Perle, zdobeda w niej lojalnego przyjaciela. Ona sama
zaproponuje im, ze do konca pobytu bedzie im towarzyszy¢ w zajezdzie, umilajac czas. W tym celu
wynajmie sobie tam pokdj.

Jezeli tak sie nie stanie, przygoda pewnie zakonczy sie w tym miejscu, chyba, ze MG ja zmodyfikuje.
Jezeli jednak gracze zaakceptuja obecnos¢ Perly, beda miaty miejsce kolejne wydarzenia. Jeszcze bardziej
dramatyczne.

Wyzwanie:

Yuichi dowiedziat sie o Snieznej Perle okoto roku temu. Ta my$l go wciaz drazy. Nie potrafi pogodzié
si¢ z tym, ze ojciec moze miec inng kobiete niz matka; do tego o takim statusie - nie zna przyczyn i sadzi,
ze ojciec poprzez mitostke zbrukal swoj honor. Z drugiej strony nie ma prawa zaja¢ stanowiska
niezgodnego z wolg ojca. Ma dos¢ paskudny charakter i do tego jeszcze ogarniety jest niebezpieczna
obsesja.

Koncentracja:

W $lad za Garuda podazy? Yuichi. Postanowit si¢ przebrac¢ za demona i wyeliminowac¢ Sniezna Perte
raz na zawsze ze swojego zycia. Ma nadzieje, ze afera ucichnie, gdyz ludzie zrzuca wszystko na
dziatanie ztych duchéw. W ten sposob uda mu si¢ dokonac przedsiewzigcia nie tracac w oczach ojca i
nie ryzykujac mozliwosci, ze wynajety zabdjca go wyda lub bedzie szantazowat.

Uderzenie:

Kolejnego wieczoru, juz po festiwalu, kiedy wigkszos¢ ludzi w oberzy jest pijana lub cierpi z powodu
wczorajszej zabawy, Yuichi postanawia uderzy¢. Po kolagji Perta opuszcza na chwile BG. Choc¢ obiecala,
przez diuzszy czas nie wraca. Jezeli kto$ uda si¢ do swojego pokoju lub bedzie chciat zobaczy¢, co robi
gejsza, idac korytarzem dostrzeze demoniczny cien rzucany na papierowa sSciane pomieszczenia
zajmowanego przez artystke. Demon rzuca sie do panicznej ucieczki, rozrywajac kolejne $ciany, a
nastepnie wskakujac na dach zajazdu (przynajmniej jedna cze$¢ budynku jest parterowa). Moze sie
odby¢ wspanialy poscig po dachach ciasno skupionych doméw, w deszczu spadajacych dachowek.

Wyzwanie:

Potwoér uciektl. Jeden z BG odnajduje na zlamanej, drewnianej listewce Sciennej strzep ztotego
materialu z deseniem w zurawie... Mieszczanie zgodnie z przypuszczeniami Yuichiego wszystko
zrzucili na interwencje sit demonicznych, ktore postanowily zniszczy¢ niedoszta samobdjczynie. Ktos
jednak widziatl kudlata posta¢ stwora i skojarzyl ja z osoba "lwiej" Mayumi, ktora jest adeptka szkoty
bushi. Kto$ zyczliwy przypomniat sobie o dawnym zwiazku miedzy Mitsunaga a gejsza. Wszystko
ztozono na karb matzenskiej zazdrosci. Zaiste, plotka szybko sie rozchodzi i jest bezwzgledna.

Koncentracja:

Teraz gracze maja zupelnie wolna reke. Moga zapomnie¢ o catej sprawie i wroci¢ do swoich
obowiazkéw. Moga poszukac zabojcy lub chcie¢ udaé si¢ do Mitsunagi i przedtozy¢ mu sytuacje. Moga
takze podchwycic¢ oskarzenie wobec ktdrejs$ z cztonkin rodu Daidoji, najpewniej Mayumi.
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Uderzenie:

Najwiecej drog i tak prowadzi do Zamku Stodkiego Zapomnienia. Jezeli BG udadza si¢ tam, od razu
zostana poinformowani, ze nastepnego dnia pani Miyoko ma zamiar popelni¢ seppuku.

Wyzwanie:

Wies¢ o zamiarach pani zamku jest zaskakujaca. Z tego powodu przybylo tez wiele cztonkéw rodu
Matsu, ktorzy chca towarzyszy¢ krewniaczce w ostatniej drodze. Miedzy dworzanami kraza rézne
plotki. Jedna z nich, by¢ moze pokrywajaca sie¢ z podejrzeniami BG, sugeruje, ze zabdjczynia jest
Mayumi. Jej matka bojac sie¢ gniewu Mitsunagi, chce otworzy¢ swoje wnetrze. Cho¢ nigdy tego nie
powiedziala, sugeruje to przyznanie sie do winy, a wiec i ocalenie corki. Sytuacja wydaje sie by¢
zastanawiajaca, gdyz Perla byla tylko nie-cztowiekiem, o podtym statusie.

Koncentracja:

Gracze moga zrealizowa¢ wszystkie swoje umiejetnosci poruszania si¢ wérdd zasad dworskich.
Mayumi jest zalamana. Ojciec juz jest w drodze powrotnej do domu. Miyoko chce zdazy¢ przed
przyjazdem meza, nie przyzna si¢ wszakze nigdy do winy (nikt tez nie moze jej do tego zmusic). Yuichi
jest rowniez nieobecny. Kilka dni temu wyjechal, ttumaczac si¢ obowigzkami.

Uderzenie:

Ku rozpaczy BG nic nie udato si¢ ustali¢. Wciaz dreczy ich przeczucie, ze zginie niewinna osoba, a
oni s bezradni wobec wyrokéw Fortun. Nastepuje...

Wielki Finat

W ogrodzie na szczycie zamku, w tym samym, w ktérym Szmaragdowy Czempion zapomniat siebie,
ustawiono parawan. Za nim znajduja si¢ ceremonialne tatami i lampiony, dzieki ktérym BG moga
obserwowaé¢ wydarzenia jako teatr cieni. Bezposrednimi swiadkami beda tylko czlonkowie rodzin
Daidoji i Matsu.

Pani Miyoko wchodzi za parawan, ubrana w $nieznobiale kimono. Kleka. Jej Pierwsza bedzie
Mayumi, po ktorej widaé¢ $lady nieprzespanych nocy. Mimo to twardo dzierzy rodowa katane
przyniesiong z kaplicy przodkow. Kiedy juz ma nastapi¢ smiertelne pchniecie, rozlegaja si¢ kroki na
korytarzu. Do ogrodu wpada zdyszany Yuichi. Wbiega za parawan, na ktérym widac sylwetki trzech
0s0b. Stychac przyciszona rozmowe:

- Matko, co ty robisz?

- Jak $miesz przerywac w ceremonii, szczeniaku?! - syczy jedna z Matsu.

- Czy chodzi o tamtq kobiete? Przeciez to ja! To ja jq zabitem!

- Co?! - cicho mowi Miyoko, wyraznie zaskoczona - To ty? Myslatam...

- Tak, to ja! To byt smiec, ktory plamit honor naszego rodu! Zwykty chwast!
- To byta moja matka! - wrzasneta w szale Mayumi.

Swist ostrza. Ciato mtodzierica osuwajace sie na podtoge.

Ze zwojow.

Teraz chyba naleza sie jakie$ wyjasnienia. Otéz osiemnascie lat temu Sniezna Perta faktycznie powita
dziecko, céreczke, ktorej ojcem byt Mitsunaga. Prawda tez jest, ze z powodu szoku prébowata odebraé
sobie zycie. Ale dziecko przezylo to smutne wydarzenie. Gejsza wiedziata, Ze jej kariera jest skoriczona i
ze corka najprawdopodobniej skoniczy w skrajnej nedzy jako ulicznica. Na szczescie jej danna okazat
serce i adoptowal dziecko. Mayumi wyrosta na godna wojowniczke, bardzo przywiazana do rodzicow,
ale odczuwajaca nieche¢ wobec starszego brata. Kiedy miata szesnascie lat dowiedziata si¢ o swoim
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prawdziwym pochodzeniu. Bardzo ja wystraszylo, ze fakt ten moze popsuc stosunki z Miyoko. Poza
tym odczuwala rozdarcie miedzy pochodzeniem a przynaleznoscia podpowiadang przez serce. Nigdy
nie widziata swej biologicznej matki.

Miyoko za$ sadzila, ze Mayumi nie moze znies¢ - by¢ moze hanbigcego w jej mniemaniu -
pochodzenia i dlatego zabila gejsze. Bala sie, ze maz w napadzie gniewu wyrzeknie sie¢ dziewczyny i
potraktuje ja jak zabojczynie - hinin. Bardzo zzyla si¢ z pasierbica; miala nawet nadziejg, ze wyda ja za
kogo$ z rodziny Matsu, za ktdra zawsze tak tesknita.

Przeklenistwem wszystkich mieszkanicow Zamku Stodkiego Zapomnienia byla wlasnie pamig¢,
samos$wiadomos$¢, popychajaca ich ku zgubie. Po raz kolejny Fortuny udowodnity, ze losem rzadzi nie
przeznaczenie, a przewrotnoscé.

Tak konczy sie moja opowiesé.

Wokdét ptomienia
taniczy¢ bedg motyle
choé jeden sptongt

Spisane przez Shosuro Hideyoriego
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