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Pomoc dla graczy nr.2 - potozenie “Kryjowki”

=




wyjscie na podworko

\

magazyn
winda
H%‘a s
| b i
sgsiedni klatka schodowa
budynek >
przejazd na hall magazyn
podworko
Skala wejscie gtowne
0 im 2m 5m

Pomoc dla graczy nr.3 - “Kryjowka”
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Pomoc dla graczy nr.3 - “Kryjowka” Rzut 3 pietra
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Pomoc dla graczy nr.4 - Ambasada
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Pomoc dla graczy nr.4 - Ambasada
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